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Lisatietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 104.

UVIA RAINNI IKITI
AMIGASTASI!

A 590 KOVALEVY et s
OHJELMOINTIKIELET

= Metacomco Assembler 995 .-
AS90 on Commodoren valmistama Metacomco Pascal Q05 -
; : Metacomco Lisp 495 -
20 Mtavun kovalevy ja RAM -lagjen- %8‘;":”'?‘2 % '332"
‘ . : s . -ronran . =

nusyksikk®. Amiga 500:n kayttd OSHJEthOIhlI(TIQPU?HJELMAT i i
nopeutuu merkittévasti ja se Ciiiiiiichikiiy T
: : X Express Paint 3.0, grafiikkaohjelma 1.480 -
koynmstyy suoraan kovalevyl'ro. Prgfessional drowg?mﬁikkao jelma  1.950.-
LOKAKUUN "Deluxe Paint lll, grafiikkaohjelma 1.490 -
SPECIAL 4.4 5 e B‘elpéelp?o’rglab,r%rcrllﬁikkaohjelmo 1;132
' Igi=-Faint, prosonjelima i
C % Sc%lp’r 3-D%—uloﬁ.éiir’ro-ohjelma Q95 -
Animate 3-D, 3-ulott.animaatio-ohj.  1.295 -

TV-Text tekstitysohjelma 1.495 -

TV-Show, Onim.[ijc: erikoisafektiohi. 1.495 -

MEGA PACK | Deluxe Pint, fulosfusohjeima 995.-

Deluxe Video, animaatio-ohjeima Q95 -

- ; : Arts Part | ja Il kuvia piirrosothelmoan 295/levy
on uudenlainen kuuden pelin %eosorgs oPclj Hlﬁ:diduys. ggg.—l
seuraavat pelit: Winter Olympiad, Mg#ﬁ%ﬁ'ﬁﬂé’igw” 445

Vel eccl Onix -
Mouse Trap, Plutos, Suicide Mission, ae’lruxedMéJSiCI J . . 332"
" Of dn Q0| JAZZ, MuUsSliKKIKappdadielta g
Second Out sekd Frost Byte. Bock cncl ol SiIkKIkapP 28
LOKAKUUN 19 5 :g‘ld* Mf?glsc} 4 13?,8"
Nnamic STUuGio . -
SPECIAL " “Dynamic Drums 500
TEKSTINKASITTELYOHJELMAT
ProWrite 995 -
KindWords Q05 -
*Excellence 1.960 -
O N LI N E TIETOKANTAOHJELMAT
gupergose Eer?ongl I %jgg
T ' ' . e' G e . a
-padteohjelmalla hoidat kaiken TAL LUIEKOSI?AS'EEN%SA%EJELMAT
sarjavaylan kautta tapahtuvan lii- TIZJB?,E}E}S%&%.?OHJELMM ity
Kenteen vaivaffomasti. Ominaisuuk- Oniine, pédteohjeima 850~
' = . i ISy "Soft Videotex 499,
puh.luettelo, automaattivalinnat... F’Gges.eﬁer 1.499 -
Professional Page | 4.995 .-
LOKAKUUN 5 9 5
A
SPECIAL 9 * = yutuustuote
LOKAKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA KYSY AMIGA SOFTA-PISTEISTA | L
" ALAVUS:Alavuden Kirjak: a HELSINKI:Chipper, Koneveljet.
AMIGA SOFTA-PISTEILLA KAUTTA MAAN. Koiieektroniikka, Korkcavuorenkadun Kirja HYVINKAA: ‘
TIEDUSTELUT PCI-DATALLA PUH. 961-235 111/ nfo-Center Koivisto .. NA:Himeenlinnan Kirjakaupp
JOENSUU: Joki-Kirja JYVASKYLA: Musta Porss1 JAMSA:
TIINA KATAJISTO Jimsin Kirjakauppa- JARVENPAA: Tirvenpiiin Kirjakulma

KAARINA: Musta Porssi KAJAANI: Wuoren Kirjakauppa

e KANKAANPAA: Musta Porssi KEMIJARVI: Kemijidrven
Maahantuoja: Kinakauppa - KOKKOLA: TV-Store - KUOPIO: Bndio Leinione

KUUSAMO: Koillis-Info LAPPEENRANTA: Musta Porssi

D LOIMAA: Loimaan Sihké OULU: Ossin ja Veikon Konehall
= ) O E] SAVONLINNA:: Savonlinnan Kirjakauppa SEINAJOKI:
Seindjoen Kirjukﬂu?gu TURKU: Graficomp, Turun Kansallinen
S

iimukkatie 2 PL 148 PB 65101 Vaasa Kirjukuuppa "VARKAUS: Kirja-Otava YLITORNIO: Ylitornion
Kirjakauppa




SISALTO 10/89

8 DELUXE PAINT III JA PHOTON PAINT 2.0
Uusimpia Amigan piirto-ohjelmia ei ole enaa tarkoitet-
tu pelkidstain kuvien tekoon, vaan niissa on lisana
myoOs animointi.

12 SHAKKIA TIETOKONEELLA

Koepelasimme kolmella shakkitietokoneella.

16 COMMODORE PC 10-I111

MyoOs kotimikroistaan tunnettu Commodore yrittaa
lohkaista oman osansa PC-yhteensopivien markkina-
kakusta.

26 UUDET QUICKJOY-ILOTIKUT

Quickjoy-sarja sisdltaa joukon ideoita, jotka voisivat
nostaa ne kahvaohjainten ehdottomaan eliittiin.

18 SUUNNISTA OIKEIN PC-VIIDAKOSSA
Kaikki puhuvat PC:sta ja kaikki tietavat mita silla tar-
koitetaan. Vai tietavatko? PC-luokan mikrot ovat taval-
laan samanlaisia mutta kuitenkin niin erilaisia. ..

68 BITIT LINJOILLA

AT-komennot? Hayes? Tuttuja sanoja, joihin tutustu-
taan talla kertaa tarkemmin.

|

22 C-64:N MUISTIN HALLINTA
Nimestddn huolimatta C-64:ssi on yli 80 kilotavua

muistia. Missa tuo ylimaarainen muisti piileksii ja
miten se otetaan kKayttoon?
24 CLI JA EDITORIT

Ken hallitsee AmigaDOSin, hallitsee myo0s editorien
kdaytOn. Unohdamme rivieditorin ja perehdymme
monipuolisempaan EDiin.

28 COMMODORE-SISAPIIRI
Lukumuunnoksia Amigalla.

52 BITTINIKKARI: AD-MUUNNIN
Nyt rakennettavan lisdlaitteen ja lyhyiden ohjelmien
avulla voidaan tallentaa esimerkiksi puhetta tai musiik-
kKia mikron muistiin.

14 VIRTANEN

Katsaus ATK-alan koulutusmahdollisuuksiin.

31 PELICENTTA
PC on myos pelikone.

32 HAUKAT NOKIKKAIN

F-16 Falcon vastaan F-16 Combat Pilot, kumpi on pa-
rempi ja miksi?

39 JULISTE

Indiana Jones seindkoristeeksi.

-
- -
-

——————

2 f:i-_rf:- s {/

L

Ohjelmalistaukset

58

60

61

61

AANEN DIGITOIJA Amstrad
Yksinkertainen aanen digitointi on-
nistuu ilman lisalaitteita taman ohjel-
man avulla.

NAPPAIMISTO UUSIKSI C-64
C-64:n ndppdimiston lukurutiinit voi
siirtad RAM-muistiin, jolloin jokainen

pystyy muuttamaan nappaimiston
sellaiseksi kuin haluaa.
PIECE OF CAKE Amiga

Nimestdan huolimatta tama peli tar-

joaa purtavaa lahinna harmaille aivo- -

soluille.
FUNKTIONAPPAIMET PC
KAYTTOON

Talla lyhyella Basic-ohjelmalla voi-
daan funktiondppdimiin madritelld
esimerkiksi DOS-komentoja, jotka

madrittelyn jalkeen saadaan helposti
Kdyttoon.

62 TURBOVIRITYKSIA X’Press

X’PRESSIIN

Edellyttaen. etta CP/M ei ole kuollut,
koneesi on X 'Press, sinulla on Turbo
Pascal -kdantdja versio 3.00 tai uu-
dempi sekd sinulla on jonkin verran
perustietoa CP/M:std, voit saada naista
viritelmista jopa jotain irti.

-
- rT— —— — —

g

® Amigan piirto-objelmat kebittyvdt buimaa vaubtia.
Varien mddrd ja kuvien tarkkuus on parantunut Roko ajan.
Endd ei tarvitse ostaa sekd piirto- ettd animointiobjelmaa,
jos baluaa tutustua animointiin.

Lisaksi

4 TOIMITUKSEN SIVU
4 UUTISET

[hmeiden aika ei ole ohi

34 PELIKOPTERI
36 SOFTASAKKI

Tuoreimmat peliarvostelut

44 PELILUOLA

Nordic *Pelivinkit ja ennatykset

48 OHJELMAUUTUUDET

Mita menee Kino Komputterissa
51 TOP TWENTY
64 BITTIPOSTI
70 OHJELMOINTIVINKIT

71 MIKROKIVIKAUSI

75 BITTIPORSSI
77 PALVELUKORTIT

Mika oli paras artikkeli?
78 KUUKAUDEN KILPAILU

Indiana Jones

79 TULOSSA




VARA-
VENTTIILI

ikrojen hinnoista kuulee
usein valituksia sellaisten
ihmisten suusta jotka ovat seu-
ranneet ulkomaisissa lehdissa
olevia ilmoituksia ja verranneet
niissi esiintyvid hintoja koti-
maan hintoihin. Joskus onni sat-
tuu potkaisemaan, ja mikron tai
jonkun lisdlaitteen omistajaksi
saattaa pddstd pikkurahalla myos
Suomessa.

Tuollainen onnenpotku sattui
kohdalle yhtend kesdaamuna,
kun lehdessd oli ilmoitus erdin
mikroliikkeen jaamiston myymi-
sestd. Vanhan, erilaisista viritel-
mistd kootun PC:n omistajana
olin tietysti kdrppdnd paikalla ja
jalkeenpdin harmittelin, etten ot-
tanut enempdd rahaa mukaan.
Kysymyksessd olivat todelliset
ostajan markkinat, silli PC-ko-
neen sai kolmella tuhannella, va-
rimonitorin alle tonnilla ja pie-
nempdd Kkriadsdd lihes nimelli-
seen hintaan.

Olin aikaisemmin pdattanyt,
etten tee mitadn isompia tieto-
konehankintoja enda timan vuo-
den puolella. Mutta kun tavaraa
tarjotaan halvalla niin pakkohan
siti oli jotain ostaa. Sitdpaitsi
kahvipoOytidkeskusteluissa oli mu-
kava mainita ikdidn kuin sivu-
mennen, ettd tulin tuossa osta-
neeksi 65 megatavun kiintole-
vyn alle tonnilla... Kyseisen le-
vyaseman normaali ohjehinta
kun liikkkuu neljan ja puolen tu-
hannen paikkeilla.

Kannattaa siis pitdd silminsa
auki ja seurata myoOs niitd kaik-
kein pienimpid ilmoituksia, nii-
den joukosta saattaa 10ytdd to-
dellisia helmid. Halvan kiintole-
vyn loytyminen auttoi unohta-
maan pari viikkoa aikaisemmin
olleen ukonilman aiheuttamat
harmit — salama teki taas selvii
jalked yhdesta modeemista aivan
kuten edellisend kesidna.

Rikkoutuneen osan lisdksi
huollossa vaihdettiin myds mo-
deemin kiyttdjirjestelma-ROM
uudempaan. Kustannukset jdivit
kohtuullisiksi, mutta monen hal-
vemman modeemin kohdalla ti-

4

PIDA _
SILMASI

AUKI

lanne olisi varmaan ollut sama
kuin wvuotta aikaisemmin: mo-
deemi roskikseen ja tilalle uusi.
Laitetta hankkiessaan on hinnan
lisdiksi hyva kiinnittdid huomiota
silhen, 10ytyyké maahantuojalta
tai jdlleenmyyjdlta apua myoOs
modeemin rikkoutuessa.

Atarin maahantuoja

Muun muassa MikroBITIN sivuil-
la on kerrottu, ettd Atarin edus-
tus olisi siirtynyt X-Computer
Oy:lle. Ihan noin asia ei kuiten-
kaan ole, silli Tecnocomputer
Oy tuo edelleen laitteita maahan
ja huolehtii toimituksista jilleen-
myyjille. Tidlld hetkelld Atarilla
on kaksi kilpailevaa maahantuo-
jaa. Ostajan kannalta asiaa voi-
daan pitdd pelkdstian myoOntei-
Hinnoilla, oheislaite- ja ohjel-
matarjonnalla Kilpaileminen tu-
lee ilmeisesti nidkymadin paitsi
kuluttajan kukkarossa, myo0s Ata-
rin aseman vahvistumisena. Ja
kuin varkain myds Amigan omis-
tajat saattavat hyotya tilanteesta,
silli Atarin ja Amigan vilinen
taistelu kotimikromarkkinoista ei
ole vield paittynyt.

Kiyttijakerhot

Pyysimme kesikuun numerossa
kdyttdjdkerhoja ilmoittamaan
olemassaolostaan, ja aiheeseen
liittyvdd postia on tipahdellut
toimitukseen aika ajoin. Kesilo-
mat ovat saattaneet vaikuttaa sii-
hen, ettd osa kerhoista on vield
kadoksissa. Jos siis olet sellainen
henkil®, joka huolehtii jonkun
kdyttdjdkerhon asioista, niin il-
moittele myds meille, mistd pdin
maailmaa kerhosi 10ytyy. Osoit-
teemme on edelleen

MikroBITTI
PL 64
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Kirjoitellaan.

Atari STE on ST-sarjan uusin tulo-
kas, jossa aikaisempien Atarien
puutteita on poistettu. Itse asias-
sa sen ominaisuudet saavat jokai-
sen ST-fanaatikon riekkumaan
riemusta.

STE:n tunnistaa heti kuvaruu-
dun virillisyydestd. Vireji on
4096, joista 16 voi olla ruudulla
samanaikaisesti. Jos silmit on
kiinni tai sattuu olemaan sokea,
voi eron kuulla omien kotiste-
reoiden kautta. STE:ssd on nimit-
tdin stereoliitintd, jolle tulevan
musiikin saa aikaan mm. CD-soit-
timissa kKdvtettdvat danipiirit.

Pelien pelaamiseen on STE:ssd

kaksi uutta 15-piikkistd ohjain-
porttia, joihin voi tokkdistd esi-
merkiksi valopistoolit. Tai sitten
ohjainporttiin liitetddn muunnin,
joka muuttaa vhden 15-piikkisen
peliportin kahdeksi 9-piikkisek-
si. Talla tavalla voi parhaimmil-
aan kuusi pelaajaa pelata samal-
a koneella (kun sitten joskus tu-
ee markkinoille ohjelmia, jotka
tukevat STE:td).

Uusittua hardwarea tukee uu-
sittu TOS, joka on nopeampi ja
josta [oytyy jokunen uusi toimin-
tokin. Hinnasta ei vield ole hajua-
kaan, ja STE tulee Suomeen sit-
ten joskus.
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/Englantilainen piratismin vastai-
nen organisaatio FAST (Federa-
tion Against Software Theft) ha-
luaisi, ettd peliohjelmiin lisédttdi-
siin alkuun varoitus. Peliohjel-
mien kohdalla teksti muistuttaisi
siitd, ettd pelien kopioiminen on
laitonta. Ohjelmistotalojen oi-
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FAST TIEDOITTAA:
Taman pelin kopioiminen on laitonta,
ja kopiointiin syyllistyneiden
polvilumpiot tullaan murskaamaan,
minka jalkeen FAST ottaa lusikan

PRESS ENTER FOR NEXT SCREEN

s

Kopioiminen on
vaarallista terveydellesi

keudellinen asema paranisi, silld
kukaan ei voisi endd viittdi, ettei
tiennyt kopioimisen olleen lai-
tonta. Vaikka asiasta ei vield ole
tehty pddtostd, lienee kyseisten
raroitusten kdyttOonotto erittdin
todenndkoista.

IBM PS/2 malli 70 on maailman
tehokkain PC, kun siihen on
asennettu IBM:n Power Platform
-prosessorikortti. Power Plat-
form sisdltdd Intelin vusimman,
nopeimman, kauneimman (ja
kalleimman) PC-koneisiin tar-
koitetun mikroprosessorin,
486:n, joka korvaa malli 70:n 386-
prosessorin. Kortilla oleva 486

B e o
...........

pyorii 25 megahertzin kellotaa-
juudella, mutta sen teho on yli
kaksinkertainen verrattuna 33
megahetzin 386:een (joka loytyy
nopeimmista nykyisistd PC:istd).
Tehoero johtuu 486:n rakentees-
ta. 486:ssa on samalla piilastulla
turboboostattu 386, matematiik-
kaprosessori 387 ja 8 kilotavun
puskurimuisti,

STRIKES BACH !




ATARI
OSTAA
EPYXIA

Atari on huhupuhujen mukaan
ostanut liki puolet Epyxista. Ta-
md ylldttdvid siirto johtunee Ata-
rin uudesta taskuvideopelistd,
jolle Atari haluaa varmistaa ohjel-
matuen.

Taiwanissa
tyollisyysongelmia

Taiwanissa on tietokoneteolli-
suus tyollisyysongelmien riepo-
teltavana. Sielld on nimittdin val-
tava pula ammattitaitoisista tyon-
tekijdistd. Jolleiviat lyhennetyt
tyopdivit, korotetut palkat ja pi-
dennetyt lomat houkuttele tyon-
tekijoitd, joutunevat yritykset

hankkimaan huonommin koulu-
tettua tyovoimaa.

HAE

Seuraavalla Kanarian matkalla
voi pitkdstyttivd lento hyvinkin
kulua tietokonetta riplittiessi.

Tanskalainen yritys nimeltd Sky

Trading on nimittdin julkaissut
lentokoneisiin asennettavan
matkustajille tarkoitetun tietoko-
nejarjestelmin. Jarjestelmai koos-
tuu tuolien taakse asetetuista tie-
tokonepditteistd, jotka ovat yh-
teydessd pdidtietokoneeseen va-
lokuidulla. Pditteelld voidaan pe-
lata pelejd, selailla hinnastoja ja
vaikkapa soittaa kotiin.

Jarjestelmd on jo kivtOssi
muutamien tilauslentoja teke-
vien vyritysten Kkoneissa. Myos
suuret yritykset ovat ilmaisseet
kiinnostuksensa. Erikoista jirjes-
telmidssd on se, ettei se maksa
lentokoneen omistajalle mitdin.
Sky Trading asentaa laitteet il-
maiseksi, kunhan se samalla saa
oikeuden levittdd mainoksiaan
paddtteiden kautta. Jos sinulla sat-
tuu olemaan vaikkapa pari Air-
bus 320:ta ja aikomuksesi on pa-
rantaa matkustajien mukavuutta,
harkitse asiaa.

Tavallisesti kuvaruutu ei ole pa-
perin vadrtti. Ndin ei kuitenkaan
ole Flanders Researchin uuden

-monitorin kohdalla. Sen tark-

kuus on sama kuin laserkirjoitti-
men tulostuksen tarkkuus, eli
300 pistettd tuumalle. 15 tuuman
monitorin huipputarkkuus on
3300x2560 pistettd, eli monta
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PC:n kanssa pulaan joutuneet
voivat vastaisuudessa soittaa nu-
meroon 9700-7128 ja saada vas-
tauksia laitteiden ja ohjelmien

hankinnassa, asennuksessa ja

SUPERNAYTTO

C-NEUVONTAA
PUHELIMITSE

kertaa nykyisid huippumonitore-
ja parempi. Monitorit eivit ai-
noastaan- ole parempia kuin
aiemmat huippumonitorit, vaan
ne ovat myds noin puolet hal-
vempia. 15 tuuman monitorin
saa 2900 dollarilla (12 700 mar-
kalla)ja 19 tuuman 3700 dollaril-
la (16 300 mk).

kiytossd ilmeneviin ongelmiin.
Palvelu maksaa 9,95 markkaa mi-
nuutissa paikallispuhelumaksun
lisiksi. Halpaa huvia se ei siis ole,
mutta hitihin ei lue lakia.

PS/2-ongelma

SUPERAANIA
SUPERPELEIHIN

Pieni askel Rolandille, valtava
mikrotietokoneiden ddniominai-
suuksille. Japanilainen musiik-
kialan ammattilainen Roland on
nimittdin julkaissut CM32L-mu-
siikkisyntetisaattorin, jonka voi
liittdd Macciin, ST:hen ja PC:hen.
Macin ja ST:n versiot ovat ulkoi-
sia ja toimivat Midin Kkautta,
PC:ssd CM32L:n saa korttina. Lai-
tetta tukee esimerkiksi Space
QuestIIl.

MACIN
SORSAT
VARASTETTIIN

Macintoshin Kkédyttojarjestelmin
ja ROMmien sorsat (assembler
listaukset) on kaikesta piitellen
varastettu, silld useat tietokonea-
lan ammattilaiset ovat saaneet
sen kopioita postitse. Kopiot on
lihettinyt Prometheus-niminen
ryvhmi, josta ei tiedeti muuta
kuin nimi.

Ryhmai aikoo ainakin omien il-
moitusten mukaan tehdd mabh-
dolliseksi =~ Macintosh-kloonien
valmistamisen. Macintoshistahan
ei ole tehty klooneja juuri sen
tarkoin varjeltujen kivttojirjes-
telmi- ja ROM- koodien ansiosta.
Kyseenalaista kuitenkin on, mah-
dollistavatko Macin sorsakoodit
laillisen yhteensopivan tietoko-
neen valmistamisen.

Applen johto on reagoinut ta-
vahtuneeseen varsin  voimak-
Kaasti; varmaankin sen takia, etti
Prometheus ndyttdd saaneen
apua Applen sisiltd. Jos svylliset
lOytyvit, heitd odottanee ennen-
nikematon lakisirkus.

Elisa Kotiposti

Sahkoposti Elisasta on nyt tarjol-
la kotikdyttéon Elisa-kotiposti.
Se on tavallisen Elisan tapainen,
haitsi ettid postilaatikko on puolet
pienempi. Yhteysaika maksaa
pdivilld markan ja iltaisin 40 pen-
nid minuutilta. Lisdtietoja saa
Helsingin Puhelinyhdistykselta.

BITTI 10/89




Taskupelien

oW pACKs:

Infernaalinen piipitys linja-auton
takapenkilld kertoo aamuruuh-
kassa tyohon matkaavalle tasku-
pelien uudesta tulemisesta. Nin-
tendon uusi maahantuoja Funen-
te on lihtenyt markkinoimaan
niin vanhoja tuttuja kuin ihka uu-
siakin taskuviihdevilineitd Suo-
men kansan kuultaviksi. Peleji
lOytyy vksi- ja kaksiruutuisina se-
ki yhden ettid kahden pelattavina.
Jalkimmaisissd on piuhan piddssi
kaksi peliohjainta, jotka pakkau-
tuvat kitevisti koneen koteloon.

Pelivalikoimasta erottuvat
edukseen Donkey Kong ja muut
Mario-tuotteet, jotka eivit ole
menettineet rahtuakaan pelatta-
vuudestaan vuosien  saatossa.
Onpa joukkoon eksynyt yksi Ma-
rio-uutuuskin, jossa ruutu vierii
vietdvasti vasemmalle videope-
lien malliin.

Joulun superhitiksi kaavail-
laan Zeldaa, joka poikkeaa jos-
sain maddrin totutuista taskupe-
leistd. Sitd ei voi tietenkdidn vas-
kavissaan verrata Nintendon vi-
deokonsoleissa pyOrivdin, sa-
mannimiseen sukulaiseensa, jo-
ka hityyttelee suosiossa itseddn
Super Mariota. Videopelin omis-
tajat hankkinevat kuitenkin tas-
ku-Zeldan palanpainikkeeksi.

Nyt markkinoille tulleet tasku-
pelit tarjoavat mukavasti mukana
kulkevaa bittivithdettd uuden
polven kisikoneita odoteltaessa.
Taskupiippejd saa ainakin R-kios-
keista ja hyvilld onnella niitd voi
tilata postimyyntiluettelosta. Oh-
jevihittdishinnat ovat 1-ruutuisil-
la 149 markkaa, 2-ruutuisilla 199
markkaa ja kahdenpelattavilla
249 markkaa.

Zelda tarjoaa pienessd tilassa
paljon pelinautintoa ja siitd

povataan joulun menestystuo-
tetta bittiviibteen puolella.

Superpeleji
MicroProse Gamesilta

MicroProse, se F-19 Stealth Figh-
ter -firma, on ilmoittanut siirti-
viansd PC-peleissd saamansa oh-
jelmointikokemuksen kolikko-
peleihin. Kolikkopeleji hoita-
maan on perustettu uusi yritys
MicroProse Games (MPG), jonka
ensimmadiset tuotteet ilmestyvit
piakkoin huvipuistoihin kautta
maailman,

MicroProse Games aikoo esi-
telld tdysin uuden sukupolven
kolikkopelejd. Uusin tuote tulee
olemaan lentosimulaattori, jossa
grafiikka tulee olemaan aidosti
kolmiulotteista ja nopeampaa
kuin missddin muussa kolikkope-
lissd.

Suurempi teho saavutetaan
uusilla varta vasten kolikkopelei-
hin suunnitelluilla prosessoreil-
la. Kun niitd sitten pyOritetdin
ohjelmointikokemuksella, jota
MicroProsella on vllin kyllin
etenkin kolmiulotteisen grafii-
kan luomisessa, ovat MicroProse
Gamesin pelit hyvin vaikuttavan
ndkoisid. Samalla kun parhaim-
mat aikaisemmat kolikkopelit
pystyvit laskemaan ja piirtimidin
ruudulle noin 12 000 kolmiulot-
teista kuviota sekunnissa, on vas-
taava luku MicroProsella 60 000.
Lisdksi MicroProse Gamesin pe-
lit pyOrittdvit kuvaruutua 30 ker-
taa sekunnissa, eli yvhtd usein
kuin monitorin kuvaruutu pdivit-
tyy (hyvidsti hyppivit kuvaruu-
dut). Tuskin jaksamme odottaa
sitd pdivdd kun ensimmadiset Mic-
roProse Gamesin pelit tulevat
myoOs Suomeen.

KOLME UUTTA PC:TA DATA GENERALILTA

Data General ei iske jokaisen
mieleen, kun mainitaan kisite
PC. Kuitenkin Data General on
juuri laajentanut PC-mallistoaan
kolmella PC:lld. Uutuudet ovat
DASHER/286-12c, DAS-
HER/386sx ja DASHER/386-25.
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ertailussa on Deluxe

Paint III (DP III), joka on
uusin versio Amigan ensim-
maisestd kunnollisesta piir-
to-ohjelmasta, ja Photon
Paint 2.0 (PP). Molemmat
kuuluvat Amigan piirto-oh-
jelmien kirkeen ja edustavat
bittigrafiikkaa. Bittigrafiikas-
sa kuva koostuu yksittaisisti
kuvaelementeisti eli pikse-
leisti. Kuva voi olla esimer-
kiksi 640 x 256 pikselin muo-
dostama alue.

Tekniikka

Molemmat ohjelmat toimivat
512 kilotavun muistilla, mut-
ta kaikki toiminnot saa Kiyt-
toOn ainoastaan, jos konees-
sa on vahintiin megatavu
muistia. Esimerkiksi DP III
kaatuu herkisti 512 kilota-
vun jarjestelmaissi. DP III:n
tirkeimpid wuudistuksia on
Extra Halfbrite-moodin Kiyt-
to, jossa 64 virin paletin
muodostaa 32 virin tumma ja
vaalea sdvy. Extra Halfbrite-
moodi ei toimi vanhimmissa
Amiga 1000 -malleissa.
Ohjelma tukee seki limi-
tysta ettd overscania. Limi-
tyksessia (interlace) piirre-
tiin kahta niyttéd samanai-

®® Amigan piirto-ohjelmat Rebittyvdt buimaa
vaubtia. Varien mddrd ja Ruvien tarkRuus on
parantunut RokRo ajan. Uusimpia piirto-ohjel-
mia ei ole endd tarkRoitettu ainoastaan Ru-
vien tekRoon, niissd on lisdand animointi.

Deluxe Paint Il ja benkilo, joka voisi olla sukua evddn tdbtilai-
van tieteeliselle upseerille. Kuvassa on Rdytetty byvdksi toimin-
toa, joka on molemmissa ohjelmissa: siveltimen taustan ldpi-
ndakyvyys. Jos halutaan, niin kaikki siveltimen osat, jotka ovat
samanvdrisid Ruin tausta, ovat ldpindkyvid. Néiin on belppo
tebdd kRuvakirjastoja, joiden osia ybdistelemdilld voi tebdd ku-
via.

T e g T

kaisesti kuvaruudulle niin
nopeasti, etta nayttaa silti
kuin pystyresoluutio olisi
kaksinkertaistettu.  Haitta-
puolena limityksessid on vi-
rind. Overscan tarkoittaa ku-
varuudun laajentamista Ami-
gan normaalia resoluutiota
suuremmaksi. Lisiksi voi-
daan valita kiytetiinko oh-
jelmaa PAL- vai NTSC-moo-
dissa. DP III:n minimireso-
luutio on 320 x 200 (NTSC) ja
maksimi 704 x 580 (PAL) pis-
tetta.

PP tukee Amigan HAM-
moodia. HAM eli Hold-and-
Modify mahdollistaa 4096 vi-
rin ndyton Amigan kuvaruu-
dulla. Moodin Kkiyttd rajoit-
taa pystysuoran resoluution
320 pisteeseen. Myos PP tu-
kee limitystd ja overscania.
Ohjelman minimiresoluutio
on 320 x 200 ja maksimi 352 x
564 pistetta.

Tyokalut

Piirtotyokalujensa puolesta
ohjelmat ovat melko tasavah-
voja. Niissa on tavanomaiset
geometristen muotojen piir-
to-ominaisuudet kuten suo-
ra, kaari, ellipsi, ympyri ja
suorakulmio. Koordinaat-
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Extra Halfbrite-moodi ja Delu-
xe Paint IIl. Piirto-obhjelman vdi-
rimddra on Rasvatettu 32 vdrin
lummaan ja vaaleaan sdvyyn.
Kaytossd on siis 64 vdrisduvyd.

Venus on otettu Deluxe Paintin
siveltimeksi ja maalausta on
Rdadnnelly erilaisiin asentoibin
perspeRtiivitoiminnolla.

uxe Fal MJ.-.LEII.IE____MI iy | o)
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Photon Paint ja vdrien usRomaton mdidrd. Alalaidasa oleva ik-
Runa on tyoRaluvalikRRo, jota voi siirtdd ylos ja alas tai jopa
poistaa RoRonaan. Tekstin Rivjasinmalli on Times Roman.

Photon Paint ja HAM-Ruvan tebo. Ei belposti uskoisi, ettd obei-
sen Ruvan resoluutio on ainoastaan 320 X 200 pistetida. Taila-
van varienkdyton avulla Ruvan tarRRuuskin tuntuu suurems-
malla.

g T e R e L L e e e e S L

tien avulla on helppo tehdi
ndaiden muotojen johdannai-
sia: nelio, suunnikas ym.

DP III:n mukana tulevalla
ColorText-ohjelmalla saa-
daan Kayttoon kaksi Kirjasin-
mallia: KaraCHISELsrf ja Ka-
raGRANITE. Kirjasinmallit
ovat suurikokoisia ja muo-
dostuvat useasta virisavysti.
Myos PP tukee ColorText-Kir-
jaimia, mutta ohjelman mu-
kana ei tule uusia Kkirjasin-
malleja. Molemmissa ohjel-
missa on Kiyttojirjestelmi-
version 1.3 uudet Kirjasin-
mallit Courier, Helvetica ja
Times. Erityisesti Helvetica ja
Times ovat ndyttivia kuva-
ruudulla ja tulostettuna.

Kuvioiden tayttoominai-
suuksissa DP III on selvisti
PP:n voittaja. Tavanomaisen
varialuetayton lisiksi voi
tehda variliukumia pysty- tai
vaakatasossa (viriastetiytto),
kiyttaa sivellinti kuviotiy-
ton pohjana ja tehda tiytto
perspektiivii hyviksi Kiyt-
taen. PP ei valitettavasti tue
kuviotiyttoa.

Tayttoominaisuudeksi voi-
daan laskea myos ns. wrap eli
Kiaidrintitoiminto. Silla Kairi-
tidn sivellin  geometrisen
muodon ymparille. Esimer-
kiksi ympyriin Kéddritiin ku-
vio, jolla se saadaan naytta-
main jalkapallolta. PP on tis-
sa ominaisuudessa parempi
kuin DP III. Sivellin voidaan
kiaaria vaikkapa vapaamuo-
toisen alueen paille, joka
piirretiin lassotoiminnolla.

Aputoiminnot ja kuvan
Kasittely

Ihminen tekee virheitid. Sen
vuoksi useimmissa ohjelmis-
sa on peruuta-toiminto. Seki
DP Ill:ssa etta PP:ssa on ta-
vanomainen viimeisimman
toimenpiteen peruutus. Mo-
lemmissa ohjelmissa voi mil-
loin tahansa lukita taustan.
Kuvaruudun tyhjennysko-
mennolla jai kuvaruudulle
kyseinen tausta.

Suurennus eli zoomaus on
selvisti kehittynyt vanhem-
piin ohjelmiin verrattuna.
Suurennoksesta voi mairi-
telli nyt myos tarkkuuden.
PP:n suurennustoiminto on
naisti kahdesta monipuoli-
sempi. Kuvaruudulle ilmes-
tyy uusi ikkuna, jossa suu-
rennos nikyy. Oikealla reu-
nalla olevista nuolista voi-
daan siirtid suurennettavaa
kohtaa ja alalaidasta valita

tarkkuus.

Lisiksi ikkunan
kokoa voi muuttaa, ja sita voi
siirrella.

Koordinaatit mahdollista-
vat  tarkkuustyoskentelyn
kertomalla Kavyttidjille osoit-
timen sijainnin. Ristikko
helpottaa tarkkaa tyoskente-
lyda x- ja y-tasoissa. Molem-
missa ohjelmissa on ristikko-
toiminto, jossa ristikko on
nakymiton ja sen olemassao-
lon huomaa ainoastaan la-
hestyttiessa ristikon viivoja.
Nikymiton ristikko on toi-
miva ratkaisu, mutta Kiytta-
jalle pitidisi antaa mahdolli-
suus saada ristikko nakyviin.
Perspektiivitoiminnolla ku-
va saadaan vaikuttamaan kol-
miulotteiselta.

Kuvan Kisittelyssi tehdain
muutoksia jo valmiisiin osiin
kuvaa. Koko kuvan muutok-
sen sallii ainoastaan DP III ja
sekin rajoitetusti (peilaus
vaaka- ja pystytasossa). Kaik-
ki kuvankisittelytoiminnot
saadaan Kiyttoon valitsemal-
la haluttu alue siveltimeksi.

Molemmissa ohjelmissa si-
vellin voidaan wvalita suora-
kulmion muotoisena aluee-
na tai lassoamalla se. Lassoa-
misella tarkoitetaan vapaa-
muotoisen alueen reunojen
piirtamista. Reunojen sisaian
jaava alue muodostaa sivelti-
men. Poimittua sivellinti voi
siirtdd, venyttaa, kiertii x-, y-
ja z-tasoissa seka peilailla. Li-
siksi sen kokoa voi muun-
nella.

PP:ssa on mahdollista kaa-
ria  sivellin geometrisen
muodon ymparille. Valittava-
na on muun muassa pallo,
kartio ja kuutio. Geometri-
sen kappaleen koko on Kiyt-
tijan maariteltiavissa. Erityi-
sen nayttivaa on Kaaria digi-
toitu HAM-kuva kuution ym-
pirille.

Vanhan Deluxe

iiiii

Paintin

vustuttavan hitaasti sivelti-
men muunnokset tapahtui-
vat. Naissia ohjelmissa ote-
taan prosessorista kaikki irti
ja ajat ovat inhimillisia.
PP:ssa on erittiin mukava li-
saiominaisuus. Kun sivelti-
melle tehdaan muutos,
muuttuu osoitin  WAIT-sa-
naksi, jonka alla vilistida pro-
senttinumeroita nollasta sa-
taan. Kun paastian sataan on
toimenpide valmis. Kiyttiaja
jaksaa odottaa, kun tietida
kuinka kauan toimenpide
vielid kestaa.
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Virin poiminta on mukava
toiminto (varsinkin HAM-oh-
jelmissa). Jos piirroksessa on
tietty viri, jota halutaan Kivyt-
taa saadaan se valittua osoit-
tamalla Kyseistd virid itse
piirroksessa.

Animaatio

Seka DP III etti PP sisaltivit
nyt ensi Kertaa animointio-
minaisuuksia. Enai ei tarvit-
se ostaa seki piirto- etti ani-
mointiohjelmaa, jos haluaa
ainoastaan tutustua ani-
mointiin. Haittapuolena on
ohjelmien kasvun aiheutta-
mat lisiavaatimukset muistil-
le ja prosessorille.
Molempien ohjelmien ani-
mointi perustuu sivunvaih-
totekniikkaan, jossa kuvaa
vaihdetaan niin usein, etta
silmi tulkitsee sen liikkeek-
si. Ensimmaiseksi kannattaa
miettia animoinnin tavoite:
mita tapahtuu ja miten. Seu-
raavaksi piirretiin yksittii-

set  sivut  muutoksineen.
Edellinen Kuvaruutu on
mahdollista Kkopioida aina

seuraavalle sivulle. Muutok-
sia ovat esimerkiksi objek-
tien sijainti, koko ja muoto.
Lopuksi testataan animointi
ja maaritellaan sopiva sivun-
vaihtotahti, jotta animointi ei
olisi nykivaa.

Erilaisia apunikseilli vili-
vaiheiden teko nopeutuu.
Esimerkiksi DP III tekee ani-
moinnin automaattisesti si-
veltimesta siirtimalla  sita
Kiyttajain maddrittelyjen mu-
kaan. DP III saa paremman
arvosanan animoinnin teon
helppoudessa. Lisiksi ohjel-
malla voi tehda pidempii
animointeja kuin PP:114. PP:n
muisti loppuu herkemmin
kesken. Kaiken Kkaikkiaan
ohjelmia voi Kayttiia lyhyi-
den animaatioesitysten sekii
crilaisten tekstinpyoritysten
tekoon.

Tulostus

Tulostusmairittelyiden aset-
taminen ohjelmista oli miltei
olematon. Kayttija voi mairi-
tella vain tulostettavan kuvan
koon seki muutamia yksin-
Kertaisia maarittelyiti. Oh-
jelmat tukevat Kayttojirjes-
telmaversiota 1.3, joten Pre-
ferences-ohjelmasta voi maii-
ritella paljonkin, mutta kylla
ndin monipuolisten piirto-
ohjelmien pitaisi mahdollis-
taa paremmat Kirjoitinmai-
rittelyt ohjelman sis:lta.
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Photon Paintin taikRaa. Kuution ympdrille on Recdritty HAM-Raui-
va undella wrap-toiminnolla. MikroBITTI teksti on tebty Deluxe
Paintissa ColorTextin avulla ja siirretty Photon Paintiin. Va-
semmalla reuncalla oleva ikRkuna on Photon Paintin loistava
suurennostoiminto. IRRunan Roko ja paikka on vapaasti scici-
detldvissd. Liscaksi suurennoksen tarkkRuuksia on useila.

Photon Paint 2.0
1480,-

Deluxe Paint il
1495 .-

Muisti vahintaan
Vareja

Extra Halfbrite
Interlace

Overscan
Vektorigrafilkka
Bittigrafiikka
Kuvaruututarkkuus min
Kuvaruututarkkuus max
Vapaa piirto
Pisteviiva

Suora

Kaari

Kayra

Ellipsi

Ympyra
Suorakulmio

Nelid

Varialueen taytto
Variastetaytto
Kuviotayttd
Maaliruisku

Teksti

Peruutus
Suurennus

Toisto

Koordinaatit
Ristikko

Perspektiivi

Siirto

Koon muutos
Venytys

Kierto tasossa
Peilaus
Lassoaminen

Varin poiminta
Animaatio

Rajattu alue

Koon maantys
PostScript
Tarkkuuden médrittely
1.3 kirjoitintuki
Preferences saadot
Workbench sulkeminen
ECS-tuki
Néappdimiston kayttd
Suomenkiel. kirjat

Tekniikka

704 x 580
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Aputoiminnot ja
kuvan kasittely

Tulostus
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Muuta

Amigoissa on kahdenlaista
muistia: CHIP ja FAST. Eri-
kKoisprosessorit (Paula, Ag-
nus/Fat Agnus ja Denise) Kky-
keneviat Kayttimain ainoas-
taan CHIP-muistia. Jostakin
syysta Amigaa suunniteltaes-
sa kuviteltiin 512 kilotavun
CHIP-muistin riittivin Kaik-
kiin tarpeisiin. Grafiikkaoh-
jelmien pahimpia rajoituksia
on juuri CHIP-muistin koko.
Commodore on luvannut,
etta Kiyttojarjestelmiversion
1.4 mukana saa ns. Enchan-
ced Chip Setin (ECS), joka
mahdollistaa megatavun
CHIP-muistin. Valitettavasti
kumpikaan ohjelmista ei
mainosta ECS-tukeaan. Eri-
tyisesti DP III olisi paljon pa-
rempi ohjelma, jos se pystyi-
si  Kiyttamain enemmiin
CHIP-muistia. Esimerkiksi
maksimiresoluutiossa Kiyt-
toon jaa ainoastaan nelja vi-
rid, vaikka koneessa olisi kol-
me megaa muistia. Kalliit
muistinlaajennukset tuntu-
vat turhilta, kun grafiikkaoh-
jelmat eiviit pysty hyodynti-
main kaikkea muistia.
Muistin saastimiseksi mo-
lemmat ohjelmat sulkevat
automaattisesti Workbench-
ruudun, jolloin kallisarvois-
ta grafiikkamuistia jaa enem-
man itse ohjelman Kiayttéoon.

Paitelmia

Vaikka molemmat ohjelmat
tukevat animointia, ei niiti
pidi sekoittaa varsinaisesti
animointia varten tehtyihin
ohjelmiin. Niiden ohjelmien
paiatarkoitus on piirtiminen.
Jos tarvitset animaatiota,
hanki ohjelma, joka on tar-

Koitettu nimenomaan sii-
hen.
Ohjelmien paremmuutta

on mahdoton ratkaista. Mo-
lemmissa on ominaisuuksia,
joiden soisi loytyviin toisesta.
Mikili tarkoituksena on piir-
to-ohjelman hyviksikiytto
muiden ohjelmien kanssa,
saattaa Deluxe Paint III olla
turvallisempi ratkaisu. Pho-
ton Paintin tukema HAM-
moodi on toistaiseksi vieli
turhan harvinainen Amigan
ohjelmistovalikoimassa.
Niin myoskin Deluxe Paint
IlI:n Extra Halfbrite, joten
edessi saattaa olla tyytymi-
nen 32 varimoodiin. Valitsit
kumman vain, et voi menni
harhaan. Molemmat edusta-
vat lajinsa huippuja. =
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WESTCOM TARJOAA VAHEMMAN.

Kun tilaat Amiga-tuotteesi Westcomista, saat paljon vihemman Kuin muualta. Sen ovat todenneet JO sadat
asiakkaamme kautta maan. Mutta Joskus vahemman on enemman! Soita Ja kokeile - takaamme etti saat
KOolme asiaa vahemmain kuin muualta-:

VAHEMMAN HINTAA.

Myymme vkkOsluokan tuotteita, mutta vahemmalla hinnalla Kuin kukaan muu Suomessa!

VAHEMMAN ODOTUSTA.

Kun tilaat ennen klo 16.00, postitamme tilauksesi eteenpain vield samana paivana. Lahetys on sinulla
perilla Jo 24-72 tunnissa!

VAHEMMAN ONGELMIA.
Kaikilla tuotteillamme on kunnon takuut ja huolto pelaa nopeasti ja varmasti -
usein jopa Oomalia paikkakunnallasi! _

Amiga tietokoneiden osalta

| lle AMIGA ON
: Vaativalle kayttaja
AMIGA 2000 MONITORIPAKETT! m“ﬂmm“mo,&,"m,' 'MMU
2000 TIETOKONE ' , TEHOKAS RATKAIS
A1082 VARIMONITOR! NIIN VIIHDE- KUIN
- uusi 1 Megatavun ChipRAM Hyommooﬂ
- Kickstart 1.3 & WorkBench 1.3 _
- Suomenk. manuaalit, kaapelit ja
‘perusohjeimat

9995.

Pakettihintaan

Peruspaketti

AMIGA 500 MODULAATTORIPAKETTI _ B
| AMIGA SOOTIETOKONE AMIGAN 512 KT:N LISAMUISTI
Aslﬂcltstam b gy orkBench ' komost*aﬂenomma tehoa irti suuremmalla mm
- suoma:utk.1§‘.:tngaaﬂt. kaapll?t ja oso“bﬁ Amiga 500 tlatom::mm. |

perusohjel
' _ 5945 g s
Pakettihintaan M

Kunnolia alkuun

AMIGA 500 MONITORIPAKETTI

AMIGA 500 TIETOKONE PROFEX 3.5" LISALEVYASEMA

A1084 VARIMONITORI omeps

| = Kickstart 1.3 & WorkBench 1.3 Ei mikdaan markkinoiden halvin levyasema. Mutta jos haluat
korkeata laatua jJa varmaa toimivuutta vield vuosienkin .

- Suomenk. manuaalit, kaapelit ja ot - L8 M- _

- Nopea, hiljainen, m
~ Hoe.;llkokolnen tvvlman nakodinen

Pal(etﬂhlm“ 539 5 '- - Virta paalle/

: ' - Kolmen aseman keﬁutmmahdolﬂsuus
— - 18 kuukauden taystakuu
P /T — Tarjoushintaan vain

Qm

TILAUSKESKUS (952) 184 952
MA-PE 10-:00-18:00
LA  10:00-13-00

TASSA VAIN MURTO-OSA TUOTTEISTAMME. TILAA TAYDELLINEN HINNASTOMME! KIRKKOKATU 8, 48100 KOTKA

' e — B — r—
asatietoja MikroBITIN palvelu
ortilla. Rengasta numero 60.
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TIETOKONEELLA

® ® Shakkitietokoneet tulevat jdlleen. Iskimme
silmdmme Rolmeen tietokRoneeseen ja Roepe-
lasimme ne. Ovatko namad pelit Rrediittiensd

vaartteja’

hakkitietokoneiden aikakausi

koitti 80-luvun alussa, kun jo-
ku dlysi tehdi tietokoneen, jonka
ainoa tehtdvi oli pelata shakkia
ihmisvastustajan kanssa. Ajatus
shakkitietokoneesta oli erin-
omainen, mutta aluksi toteutus
oli onneton. Ensimmadiset shak-
kitietokoneet olivat kalliita, hitai-
ta, tyhmid ja epdkiytinnollisii.
Pelaaja joutui ndpyttelemdin siir-
tonsa tietokoneelle ndppdimis-
toltd ja sitten odottamaan tieto-
koneen siirtoa seuraavat viisi mi-
nuuttia.

Shakkitietokoneet kehittyiviit
kuitenkin varsin ripedsti. Lihes
vhdessd yoOssd shakkitietokone
siirtyi piiloon shakkilaudan sisl-
le. Samalla lauta muutettiin sel-
laiseksi, ettd pelaaja pystyi syotti-
madn siirtonsa tietokoneelle pai-
namalla shakkinappulalla peli-
lautaa siirron alku- ja loppuruu-
dussa. Tietokoneen siirrot vuo-
rostaan ilmoitettiin laudalla ole-
vin valodiodein.

Shakkiohjelmien dlykkyvttd ja
nopeutta nostettiin  huimasti.
Muistiin ohjelmoitiin valmiita
aloituspeleji, jottei jokainen peli

12

alkaisi samalla tavalla. Samalla
myOs mikropiiriteknologia - ke-
hittyi niin paljon, ettd nykyisin
shakkitietokoneet mahtuvat
vleensd yhdelle ainoalle piisirul-
le.

Parhaimmissa shakkitietoko-
neissa on ajateltu myos joidenkin
Kdyttdjien erikoistoiveita. Jos riit-
tdd oravannahkoja, l6ytyy shakki-
tietokoneita, joissa on muistissa
kaikki pelin aikana tehdyt siirrot,
kirjoitin siirtojen tulostamiseksi
paperille ja pelikello. On jopa
pelejd, joissa robottikisi tekee
tietokoneen siirrot.

Fidelity International

Fidelity International on yhdys-
valtalainen alan pioneeri. Sen va-
likoimiin kuuluu useita shakki-
tietokonemalleja, joista testasim-

AKI KORHONEN

me kolme. Testissd olivat Gam-
bit, Designer 1500 ja Micro Chess

Challenger.
Testatut koneet asettuvat hin-
naltaan markkinoiden alapdi-

hin. Ne ovat perusshakkitietoko-
neita, eli ne eivit ole erikoistoi-
minnoin pilattuja. Edullisin ko-
neista on Micro Chess Challen-

ger. Se maksaa 295 markkaa.
Gambit on keskiluokassa 645
markan  hinnalla.  Designer

1500:n hinta on 895 markkaa. Fi-
delity Internationalin budjetti-
linja johtunee muun muassa sii-
td, ettd vaikka yritys on yhdysval-
talainen, niin peht on valmistettu
pddosin Kauko-Idassa.

Designer 1500

Fidelityn lippulaiva on Designer
1500. Designer-nimi johtunee

pelin tyvlikkdidstdi muotoilusta.
Pelilauta on ohut ja nappulat keh-
taa jattdd pelilaudan pdille kun
pelid ei kiytd. Itse asiassa peli-
nappulat on pakko jittdd laudan
pdidlle, silld niille ei ole tilaa peli-
laudan sisdlld. Timidhin ei tieten-
Kddn haittaa, jos pelilaudan jattda
pysyvasti esille shakkipoydille.
Designerin pelaaminen on
miellyttdvii. Siirrot tehdidin pai-
namalla nappulalla pelilautaa
siirron alku- ja loppuruudussa.
Tietokone ilmoittaa siirroistaan
valodiodein. Jos tekee "virhesiir-
ron , voi sen perua. Harmittavaa
on, ettei Designer muista yhtd
siirtoa pidemmille menneisyy-

teen. Jos virheen teki vaikka kak-

si siirtoa aikaisemmin, ei voikaan
endd korjata menneitd virheitd
(eli fuskata).

Designerissid on kahdeksan eri
vaikeutasoa. Vaikeimmalla tasol-
la tietokone jylldd eteenpdin niin
kauan kun sitd huvittaa, kunnes
se on loytanyt jonkin todella fik-
sun siirron. Teoriassa tietoko-
neen pitdisi 10ytdd kahden siir-
ron matit. Pelin aloitukset Desig-
ner ammentaa muistista. Voi olla
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varma, ettd Designer ei kahta
kertaa peridkkidin aloita samalla
tavalla.

Designer 1500 myvdidin ikku-
nallisessa laatikossa, jossa on ti-
laa itse pelin lisidksi myos vhdelle
videofilmille. Jos televisiostan-
dardimme olisi NTSC ja me kaik-
ki puhuisimme sujuvasti englan-
tia, olisi maahantuoja varmaan-
Kin jattanyt laatikkoon myos sha-
kin perusteet opettavan videofil-
min. Edelld mainitut seikat huo-
mioon ottaen ei kuitenkaan ole
mikiin ihme ettd videofilmi laa-
tikosta puuttuu.

Micro Chess
Challenger

Testatuista laitteista pienin oli
Micro Chess Challenger. Laite
mahtuu pieneenkin taskuun. Ko-
konsa takia Micro Chess Challen-
geria on kitevd kdvttdd. Sitd voi
pitdd mukana ja pelata aina sil-
loin kun on aikaa. Pelinappulat
ovat ohuita lappuja, joten laudan
voi (ja on tarkoituskin) taittaa
kun nappulat ovat sen paiilla.
Koska lauta ja nappulat ovat lisidk-
si magneettisia, jdd pelitilanne
ennalleen vaikka laudan kddntii-
si vddrin pdin tai taittaisi kuljetus-

kuntoon.

Micro Chessissd on kahdeksan
eri vaikeustasoa, joista vaikeinta
lienee lihes mahdotonta voittaa.
Ongelma on se, ettd vaikeustason
noustessa peli hidastuu huomat-
tavasti. Eli vaikka aivot riittdisivit
vaikeimman tason voittamiseen,
loppuu aika aivan varmasti kes-
ken (jollei sitten soita paikalle
Pizza-Taxia). Siksi onkin tavalli-
sesti hauskinta pelata keskivai-
ceilla tasoilla (3—6). Ndilld peli
huomaa ilmiselvit mattimahdol-
isuudet, muttei kuitenkaan ajat-
tele pelid turhan pitkille eteen-
pdin ja kdvtd siirtoonsa vuosikau-
sia. Itse asiassa kdsikirja vaittidd,
ettd keskimdidriinen tietokoneen
ajatteluaika tasolla 6 on kaksi mi-
nuuttia. Tasolla 8 tietokone ajat-
telee kaksi siirtoa eteenpdin ja
kdyttdd aikaa niin paljon kuin se
tarvitsee.

Harmittavaa on, etta Micro
Chess Challengerissid siirrot on
ndpyteltivi tietokoneeseen erik-
seen. Useammin kuin kerran on
syottovirhe pilannut loppupelin.
Tietenkin titd ominaisuutta voi
myds kdvttdd hyvikseen siten, et-
ti jos sattuu olemaan kotona,
niin pelaa pelid kunnon shakki-
laudalla ja nappuloilla kivttien
Micro Chessii vastustajana.

Pelaamisen kannalta ikédvi piir-
re Micro Chessissd on sen huo-
nosti sijoitettu virtakytkin. Kvtkin
on sijoitettu siten, ettd se voi siir-
tvd kun laitteen laittaa taskuunsa.
Koska virtakytkimelldi muun
muassa tallennetaan keskenerii-
nen peli, kiy usein niin, ettid peli
pvvhkivtyy pois muistista.

Micro Chess Challengerillid on
vksi vlitsepdidsemidttOmin hyvi
piirre. Se on tosi halpa. Hinta on
vain 295 oravannahkaa, miki ei
todellakaan ole paljon nykypii-
van inflaatioyhteiskunnassam-
me. Jos olisin ostamassa shakki-
tietokonetta, valitsisin  Micro
Chess Challengerin.

Gambit
Gambit on sopiva shakkitietoko-
ne kotikdyttoon. Se on ainoa tes-
tatuista tietokoneista, jossa shak-
kinappulat sopivat laudan sisdin.
My0Os laudan koko on juuri sopi-
va kotikdyttod ajatellen. Se nimit-
tdiin mahtuu erittdin mukavasti
Trivial Pursuitin ja Scruplesin vi-
liin kaapin hyllylle. '
Pelattavuudeltaan Gambit on
samanlainen kuin  Designer
1500. Itse asiassa vaikuttaa hie-
man siltd, ettd Gambitin ja Desig-
nerin sisuseldmai olisi tismalleen

sama. Ominaisuudet ovat ainakin
kisikirjojen perusteella kum-
massakin samat.

Jos joutuisin valitsemaan Gam-
bitin ja Designer 1500:n vililla,
valitsisin Gambitin. Tdmi johtuu
siitd, ettei asunnostani 16ydy eril-

listi shakkipoytdd. Gambitin
shakkinappulat sopivat Kkivasti

pelin sisille, Designer 1500:ssa
ne on pidettivi erilldin.

Yleisvaikutelma

Fidelity Internationalin pelit vai-
kuttivat varsin hyviltd hintaansa
verrattuna. Eritvisesti Designer
1500 oli mukava pelata sen tyy-
likkdin ulkomuodon ansiosta.
Micro Chess Challenger liikkuu
erittdin hyvin mukana ja vaikkapa
pitkdstyttidvit turvallisuuspolitii-
kan oppitunnit luonnistuvat sen
kanssa huomattavasti mukavam-
min.

Sanura Suomi Oy.
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® ® Atk-ala vetdd puoleensa ybd useampia
nuoria. Alan byvd tyollisyystilanne, byvd palk-
kaus ja etenemismabdollisuudet ovat byvid
boukuttimia, vaikka pubdas mielenkiinto tie-
tokoneisiin puuttuisikin. Tyold siis riitldd,
mutta alan opiskelupaikan saaminen saat-
taa muodostua ongelmaksi.

VIRTANEN

Koulusta opiskelemaan

atkosarjassa Atk-ala 90-luvulla

olemme piddsseet haparoivan
alun yli kisittelemidin erilaisia
mahdollisuuksia kouluttaa itses-
tddn Tatk-ammattilainen”. Lai-
nausmerkit ovat tarpeen, koska
yksikdidn oppilaitos ei pysty tuot-
- tamaan tdvsiverisid, kaikkitietd-
vid ammattilaisia, vaan sellaiseksi
kehittyy ajan myotd — jos kehit-
V.

Erilaisia  suuntautumismah-
dollisuuksia on nvkydin Kiitetta-
vda mddrd. Mikili unohdamme tie-
tojenkisittelvoppia jossain mia-
rin sisdltivin kaupallisen alan
koulutuksen, ovat piddsuuntina
joko ohjelmisto- tai laitteistopai-
notteiset koulutuslinjat. Ndistd
molemmista on eritasoisia ja
-tvyppisid vaihtoehtoja, joiden
joukossa on luonnollisesti mo-
lempia piddsuuntia vhdistelevii
koulutuslinjoja.

Ammattilais-
harrastelijat ja muut

Edelliselld kerralla kdsittelin ly-
hyesti tietokonealan harrasteli-
joita ja ammattilaisia ja kivtin sa-
malla hieman episelviid ilmaisu-
ja, jotka saattaisivat jopa loukata
joidenkin ammattivlpeyttd. Seu-
raavaksi esittelen termit siten
kuin ne itse kisiti.

Harrastelija: henkil0, jolle tie-
tokoneet ovat mielenkiintoinen
harrastus.

Harrastelija-ammattilainen:
henkilo, jolle tietokoneet ovat sy-
van mielenkiinnon kohteen li-
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sdksi satunnainen keino hankkia
rahaa, esimerkiksi opiskelija.

Ammattilainen: henkilo, jolle
tietokone on vain tvoviline, eiki
juuri muuta.

Ammattilais-harrastelija: hen-
kilo, jolle tietokone on mielen-
kiintoisen tvovilineen lisdksi
harrastuksen kohde.

Edellisten miiritvsten: mu-
kaan siis atk-suunnittelijan tyo-
honsd tvytyvdinen henkilo, joka
ei vietd edes osaa vapaa-ajastaan
pddtteen ddressd, on puhdas am-
mattilainen. Kyvyistd termi am-
mattilainen ei vilttimattd kerro
mitdin, mutta tarpeeksi pitkdin
alalla ollut ammattilais-tyyppi on
varmasti ajan myotd tullut oman
alueensa asiantuntijaksi. Yksin-
kertaisin keino tunnistaa pelkka
ammattilainen on keskustella hi-
nen kanssaan alasta vyleisesti;
mielenkiinnon puuttuessa hi-
nen tietonsa muilta kuin omalta
osa-alueeltaan ovat usein varsin
vajavaiset.

Missi opiskella

Tietotekniikkaa, tietojenkdsitte-
lvoppia tai atk:ta on mahdollista
opiskella sekd opisto- ettd kor-
keakoulutasoisissa oppilaitoksis-
sa. Suuntautumismahdollisuuk-

JARI VIRTANEN

sia on kiitettdvasti, mutta korkea-
tasoista opetusta on turha etsid
joillekin eksoottisille osa-alueil-
le. Tavallisesti erikoistuminen ta-
pahtuu vasta opiskelun loppuvai-
heessa, jolloin on parempi kuva
itseddn kiinnostavista tehtédvisti.

Yliopistoissa ja teknillisissd
korkeakouluissa annettava ope-
tus on enemman teoriapohjaista
kuin opistoissa, jotka pyrkivit an-
tamaan mahdollisimman paljon
mahdollisimman lyhyessi ajassa.
Akateeminen vapaus on suuri
houkute, mutta sen ansiosta lais-
ka sielu ei ehkid koskaan valmis-
tu. Opistojen osallistumispakko
voi olla turhauttava tai drsyttivi,
mutta se ainakin takaa kaikille
loppuun asti jaksaneille amma-
tin.

Nuorille lukijoille lienee syyti
tdssd vaiheessa painottaa, ettd lu-

kio on kiytinnossd pakollinen -

ensiaskel atk-alalle. Vaikka lukio-
opetuksesta voi olla useaakin
mieltd, antaa se kuitenkin hyvin
pohjan kielten ja matematiikan
jatko-opinnoille, joista etenkin
ensin mainitun tirkeyttd on mah-
doton korostaa liikaa. Englannin
kielen vidhintddnkin tyydyttivi
ymmirtiminen on pakollinen, ja
monissa tehtidvissid ainakin autta-
va suullinen ja kirjallinen taito on
suureksi eduksi.

Lukion opinto-ohjaajat ovat
avuliaita, mutta eivit useinkaan
osaa antaa kovin seikkaperiistd
selvitystd eri oppilaitosten opin-
to-ohjelmista. Parhain keino saa-
da tietoa on tutkia kouluista saa-
tavia valintaoppaita, merkiti

muistiin  mielenkiintoisimmat
opiskelupaikat ja ottaa kuhunkin
vhtevttd lisdtietojen saamiseksi.
Oppilaitosten kansliat ldhettidvit
pyvnnostd esitteitd tai opintokir-
joja postitse. Oppaat eivit kuiten-
kaan kerro kaikkea, siksi kannat-
taakin kdydd joka vuosi jdrjestet-
tivissd abi-infoissa, joissa voi ky-
selld opiskelijoilta heididn mieli-
piteitddn ja kokemuksiaan kysei-
sestid oppilaitoksesta.

Opiskelupaikkaa ei kannata
valita hdtdisesti, silld se voi kos-
tautua. Melko varmasti opiskelu
alkaa maistua puulta jossain vai-
heessa, mutta mielenkiinto antaa
motivaatiota jatkaa sinnikkéisti.
Korkeakouluissa voi onneksi
vaihtaa jopa pddainettaan, opis-
toissa se harvoin onnistuu ilman
melkoista taistelua.

Pyrkijoita on paljon
Valinnan jilkeen tulee useimmil-
e eteen vakava ongelma. Etenkin
pddkaupunkiseudulla on niin
valjon pyrkijoitd korkeakoului-
hin ja opistoihin, etti tietoteknii-
kan pddaineena opiskelu voi jda-
dd monille vain haaveeksi. Vaih-
toehtoina ovat muiden kaupun-
kien oppilaitokset, mutta ope-
tuksen taso ei vdittdimdn mukaan
ole vhtd korkeatasoista. Varsin-
kin Atk-instituuttiin pddasy on vai-
keaa, koska se on liittynyt yhteis-
valintaan ja siten edellyttid hyvia
aikaisempaa koulumenestysti.

Vihin heikompi koulumenes-
tvs ei vilttimattd merkitse vlitse-
pdadsemdtontd estettd. Korkea-
kouluissa mahdollisuuksia on
vaikka kuinka, mikili on sinnikis
ja jaksaa vyrittdd. Vaikka ei heti
pddsisikddn haluamalleen opin-
tolinjalle, kannattaa Kirjoittautua
sisddn jollekin toiselle, vihem-
min vaativalle, ja viettdd fuxivuo-
si valmistautuen seuraavan kesin
padsykokeisiin. Yhteisvalinnassa
mukana olevien oppilaitosten
suhteen tilanne on hankalampi,
koska niihin valitaan oppilaat
koulumenestyksen perusteella.
Tvokokemuksesta on jonkin ver-
ran apua, mutta sitd loytvy har-
voin lukiolaisilta.

Jatkuu...

Tdamin laajan aiheen kisittely jat-
kuu taas seuraavassa numerossa,
jossa aloitan eri oppilaitosten vk-
sityiskohtaisemman  esittelyn.
Kommentteja ja kysymyksid voi
edelleen lihettid osoitteella
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® ® Kotimikroistaan
tunnettu Commodore
yritldda monien mui-
den tavoin lobkaista
oman osansa PC-yb-

teensopivien markkRi-
nakakusia.

ARI PAANANEN
16

C ommodore PC 10-I1I on koh-
talaisen pienikokoinen ja tu-
Kevantuntuinen povta-PC.  Oi-
keaan kylkeen asennettuja nip-
pdimiston liitintd ja reset-kytkin-
td lukuunottamatta kaikki liitidn-
ndt ja sadtimet sijaitsevat laitteen
takaseindssd. Kuoren sisdidn kur-
kistaessaan lOytdd tavanomaiset
PuuCeen sisuskalut. Massamuis-
tivksikkoind kotelo sietdd kaksi
viisituumaista lerppuasemaa ja
vhden kolmetuumaisen kovale-
vyn. Niinpd kovalevyd harkitse-
van ei valttdmattd tarvitse uhrata
toista levvasemaansa. Pienend
miinuksena mainittakoon hie-
man prototyyppimdisen ndkoi-
nen emolevy muutamine ilma-
juotoksineen ja hyppylankoi-
neen.

Ndppdimistd on Commodo-
ressa keveydestiin huolimatta
ylldttidvin mukavantuntuinen.
Painalluksen perillemenon tun-
tee selvind pvkidlind ennen liik-
kumavaran loppumista, joten
ndppdimid ei tarvitse hakata poh-
jaan saakka. Nippdinvalikoima-
Kin on runsas, silld erillisen nu-
merondppdimiston lisiksi on tar-

jolla monista PC-ndppdimistoisti
puuttuva kursorinohjauslohko
nuolindppdimineen. CTRL-nip-
pdin on valitettavasti asennettu
vasempaan alakulmaan, josta sen
kdyttO vhtaikaa muiden nidppdin-
ten kanssa vaatii turhaa sormiak-
robatiaa.

Nopeutta myllyssd on hieman
tavanomaista enemmadin, silld
kdytossd on perdti 9,54 mega-
hertsin kellotaajuus. Nippdimis-
toltd tai erilliselld ohjelmalla on
kellotaajuus asetettavissa myos
7,16 tai 4,77 megaan.

Monipuolinen
naytonohjain
Commodoren emolevy sisdltidi
varsin monipuolisen ndytonoh-
jaimen, joka on vyhteensopiva
kahden vleisimmidn ohjaimen,
CGA:n ja Herculeksen, kanssa. Li-
sdksi ohjain tarjoaa harvinaisem-
man Plantronics Color Plus -vh-
teensopivuuden. Mainittu ohjain
on itseasiassa CGA:n laajennus,
jonka resoluutiot ovat samat kuin

CGA:n, mutta virien médiri nelin-
kertainen. Niinpd 640*200-reso-
luutiolla vireji on vhden ase-
mesta neljd ja 320*200-resoluu-
tiolla neljdn asemesta 16.

Monitoriksi kelpaa joko RGBI-
viri- tai TTL-yksivirimonitori.
Monitorin ja ndyton leveyden va-
linta suoritetaan koneen takasei-
ndssd olevien DIP-kvtkinten avul-
a. Omaperdinen lisd ndaytonoh-
jaimessa on composite-video-
ihto, joka mahdollistaa suoralla
videoliitinnidlld (esim. Scart-lii-
tin) varustetun TV:n kdyvton mo-
nitorina. Valitettavasti tuo liitin
on kuitenkin amerikkalaisen
NTSC-viristandardin mukainen,
joten meikildisten televisioiden
kanssa ei siitd saa ulos kuin mus-
tavalkoista kuvaa.

Muitakin liitintoja Commodo-
ressa on vakiovarusteena melko
mukavasti. Sarja- ja rinnakkais-
porttien lisdksi takaseindssii pil-
kottaa sarjaliitintdisen hiiren lii-
tin. Kuoren alta 16vtyy lisidksi lii-

tdnndt sekd 8087-matematiikkap-

rosessorille ettd XT-tyypin kova-
levvlle, jota varten ei siis tarvitse
ostaa omaa levyohjainta. Lisd-
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korttipaikat on ilmeisesti valmii-
den liitintOjen takia uskallettu
viahentidd kolmeen. Tami saattaa
asettaa monelle kivttdjille ikdvia
rajoituksia, silli esimerkiksi
EGA-kortin, korttimodeemin ja
korttikovalevyn asennuksen jil-
Kuva 1. Kaikki eff:{f‘f)i. keen laatikko on [ii‘}'ﬂnii.

dd funktiondppdimien

stjoittamisesia nappdi-

miston yldareunaan. Kiriallisuus

Myos CTRL-ndappdimen
paikRka saattaa aibeut-

Commodoren kidsikirjat ansaitse-

taa sekaannuksia van- vat eritvisen maininnan, silli mu-
ban malliseen ndppcdi- Kana seuraa tavanomaisten MS-
mistoon tottuneelle. DOS- ja Basic-oppaiden lisiksi li-

Ki satasivuinen suomenkielinen
Kuva 2. Kovalevyobjain Kirjanen, joka selvittii muun

on sijoitettu suoraan

emolevylle, joten Com-
modoren laajennetia-
vuus on parempi Ruin

muassa nivtonohjaimen, ohjel-
mointia bittitasolla, liittimien
nastajarjestvksid ja kiintolevyn

miitd pelkkien lisdkortti- asennusta.
paikkojen luRumddrids- Kivttojarjestelmidid Kkisittelevi
td voisi pdditelld. kKirja on laajuudeltaan ja ulko-

ndoltddn  keskinkertaista tasoa,
mutta Basic-opas on hieman nor-
maalia svvillisempi, esimerkiksi
konekielisten aliohjelmien kiivt-
toGd havitteleva l6vtdi kirjasta vl-
ldttdvin paljon kaipaamaansa tie-
toa.
. : PC 10-11I:n mukaan on monien
G ' muiden PC-pakettien tavoin
£ 3 tvOnnetty tavanomaiset PC:n pe-
rusohjelmat sisdltivdi monitoi-
miohjelmapakkaus. Mini-Office-
niminen ohjelmisto sisiltid ul-
koasuiltaan siistit versiot tekstin-
csittely-, tietokanta-, taulukko-
askenta- ja tietoliikenneohijel-
mista.

Kaikki paketin ohjelmat ovat
aivan kivttokelpoisia sellaiselle,
joka ei tarvitse niitd jatkuvasti tai
jonka ei tarvitse kisitelld suuria
tietomadrid. Raskaaseen Kivt-
toon tillaiset monitoimipaketit
ovat lihes poikkeuksetta liian
heiverOisid hitautensa ja vajavais-
ten tietojenkdsittelvominaisuuk-
Nopeustestind on kidytetty Petteri Jir- ML ¥ L“HH. : .
visen laatimaa ohjelmaa, jonka listaus Kaiken kaikkiaan Commodo-
on julkaistu Tietokone-lehdessi 6- ren perus-PC on aivan kayttokel-
7/87. Testi mittaa keskusyksikon no-  poinen laite ja sijoittunee PC-luo-
peutta ja luku 1.00 on normaalin kassa jopa hivenen keskitason
IBM:n arvo. Tulos 2.00 tarkoittaa, ettd  vlipuolelle. Kunnon virimonito-
testattu laite on kaksi kertaa niin no-  ¢i]]q ja kovalevylli varustettuna ja

O}'FCI -Data Ab, Vaasa, puh. (961)235 111 pca ]‘“*“ﬂ 'HT' ) suurimmalla kellotaajuudellaan
7295 mk Ninel-AT (12 MHz) S48 . RS N SIS S T
Olivetti 24SP o djettuna se kelpaa varmasti jo

-» hieman vaativammallekin kdvtti-

4,77/7,16/9,54 Mhz Toshiba T1200 .4
640 kilotavua Amstrad PPC 640 2,42 Jille.
2 kpl 360 kt, 5,25 tuumaa Amstrad PC 2086 2,28
Kiintedsti emolevylli Amstrad PC-1640 ' 2,26 Hvviii:
CGMHerchDAJPIanmmcs-yhteensopwa Microgem HI(I-ﬁ 10 MHz .5 =
3 pim (XT- tYYppi) Ct’]l'l’lﬂ‘ft}di }I‘}’ PC- lf.] [1] 1,99 + Nopeus 9,54 MHz kellolla
RS-232, Centronics, hiiri, bchneider BurobC 199 | 4 Ndppdimiston tuntuma
monitori, composite video, 1[‘ T:T Eglg L JARR) } ':"‘T + Runsaat liitinnit vakiona
: ALAr y ) :

ms?;iﬁ?’, rgzi ) Sanyo 16+ i + Monipufalinen ndytonohjain
Paristovarm. kello ja kalenteri, XT-kiintolevyn Zenith EaZy PC 1,54 | |
ohjain emolevylli, Min:-Office- | Tandy 1000 EX + lisdm. 123
monitoimiohjelmisto : IBM PG 1,00 ' |
MS-DOS 3.30 Amiga 2000 + PC-kortti 0,98 - Korttipaikkojen vihyys

| Bondwell 8 0,97

Tandy 1000 EX perusm. 0,89
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SUUNNISTA

Ktaikki puhuvat PC:std ja kaikki
ietdvit mitd silld tarkoite-
taan. Vai tietiviatk? PC ei ole vain
vksi ja vhtendinen mikrotyyppi.
Viisaampaa on puhua PC-luokan
mikroista. Niitd on ndet monta
tvyyppid. Kaikki ovat keskendin
jollain tavoin yhteensopivia,
mutta kidytinnodssd yhteensopi-
vuuden polku on paitsi mutkai-
nen myos kivinen ja kaita.

Peecee, aatee, 380...

Jo PC-maailman porteilla vihkiy-
tymiton tOrmid arvoituksellisiin
lyvhenteisiin. Mikrokaupan myy-
jdn ja muiden asiantuntijoiden
puheissa mikro on milloin PC,
milloin AT, 286-kone, 386-kone
tai PS-kakkonen. Ettei asia olisi
lilan vksinkertainen, ostajachdo-
kas saa kuulla, etti nuo kaikki
ovat kvlld tavallaan PC-mikroja,
mutta sitten on vield se varsinai-

nen Pi...
Lvhenneryteikbn raivaamme
parhaiten  sumeilemattomalla

rvnnistykselld. Seuraavassa luet-
telossa on esitelty lyhvesti PC-
mikrojen eri lajit. Tdrkeimmit
erot johtuvat erilaisista prosesso-
reista, mutta muitakin eroja on.
Tarkein vhdistdvi tekijd on DOS-
kdvttojarjestelma.
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Tdstd kaikki alkoi. Ensimmedii-
nen IBM PC vuodelia 1981. Muis-
tia 64 kilotavua, mustavalRoi-
nen tekstindytto, massamauis-
tiksi voi valita myos Rasetti-
aseman.
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PC

PC-lyhenteelld voidaan viitata
kahteen asiaan. Se on ensinndkin
IBM:n vanhin ja pienitehoisin
mikro, joka perustuu Intelin
8088-prosessoriin. PC on myos

kaikkien 8088-pohjaisten mikro-
jen yleisnimi. Niiden prosessori-
na voi tosin olla mvos hiukan te-
hokkaampi 8086 tai NECin V20
tai V30.

PC on myos vleisnimitys IBM-
vhteensopiville mikroille. Tédssi
merkitvksessi se kattaa edelld
mainitut PC:t sekd XT:t, AT:t, 386-
mikrot ja tavallaan mvos PS/2-
mikrot.

XT

[BM PC:n kehittvneempi malli,
jossa massamuistina on kiintole-
vy. MyvOs 8088-perustaisten PC-
luokan kiintolevvmikrojen vleis-
nimi.

AT

PC-luokan mikroa nopeampi ko-
ne, jonka prosessori on Intelin
80286. Yrityksiin hankitaan nv-
Kvisin pddasiassa AT-mikroja.
Kivttdjdn kannalta AT toimii
useimmiten kuin nopea PC. AT:n
levykkeille mahtuu enemmiin
tietoa kuin PC:n levykkeille. AT
osaa lukea PC:n levvkkeitd. Jotkin
ohjelmat vaativat AT-mikron.

286

AT-mikrosta tai sen prosessorista
(80286 ) kiytetty nimitys.

BITTI 10/89
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90-luvun PC-miRrojen perusp-
rosessori tulee olemaan Intelin
80386. Sen on 32-bittinen vaub-
timylly, jonka suorituskyRy riit-
tdd raskaisinkiin laskentateh-
taviin.

386

Tehokkain PC-tyypin mikro, joka
perustuu Intel 80386-prosesso-
riin. Tavallisessa kivtossd toimii
kuin tehokas ja nopea AT. Saata-
vana on mvos joitakin ohjelmia,
jotka on tehtv vain 386-prosesso-
ria varten.

PS/2

[BM:n nykvinen mikromallisto.
Sen koneet toimivat samalla ta-
valla kuin muidenkin valmista-
jien PC:t, joten niihin Kkdyvit
myoOs samat ohjelmat. PS-mikro-
jien levvkkeet ovat 3,5 tuuman
korppuja. Kiyttdjin kannalta te-
hokkaimmat PS/2-mikrot erottaa
tavallisista PC-mikroista niiden
erilainen laajennusvayld. Niissd
kivtetddn siksi erilaisia laajen-
nuskortteja kuin PC-tvypin mik-
roissa.

Klooni

Mikro, joka toimii kuin 1
ja voi kavyttdd kaikkia siihen tar-
koitettuja ohjelmia ja lisdlaitteita.
Klooni-nimitys ei ole endd ajan-
kohtainen, kun IBM:n omat mik-
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rot eivit ole endd laajennusviy-
linsd takia tdvsin vhteensopivia
vanhan PC:n kanssa. Viime aikoi-
na on alettu puhua teollisuuss-
tandardin mukaisista mikroista,
ja kivttéon on tullut uusi lvhen-
ne: ISA (Industry Standard Archi-
tecture).

Kenelle mikikin?

PC-valikoiman kirjavuus hanka-
loittaa mikron valintaa, mutta on
siitd hyotydkin, Monien tvyppien
joukosta voi valita omaan tarkoi-
tukseen sopivan laitteen, jonka
voi sitten kalustaa mielensid mu-
kaan sopivilla lisilaitteilla.
Tavallinen PC tuntuu monesta
jo tehottomalta ja vanhentuneel-
ta, mutta esimerkiksi Kirjoitus-
tOissd se on aivan kelvollinen lai-
te. Hyotvkidvtossd on kiintolevy
melkein vilttimiton. Myos peli-
koneeksi perus-PC on omiaan.
AT-tasoinen mikro on jirkevin
ratkaisu silloin, kun mikro oste-
taan padosin hyotvkivttdon. Nii-
den tehokkuus ja nopeus auttaa
usein isoja ja raskaita hyotvohjel-
mia kivtettdessid. Erdd ohjelmat,
esimerkiksi Microsoftin tauluk-
kolaskentaohjelma Excel, eiviit
toimi lainkaan PC-mikroissa.
Tdarkein svy siihen, miksi vri-
tvksiin hankitaan nvkvisin pddasi-
assa vain AT-tason mikroja, on

uusi OS/2-KivttOjarjestelmi. Se
on nvkyvistd DOS-Kivttojarjestel-
madd huomattavasti kehittvneem-
pi. OS/2:n avulla voi esimerkiksi
ajaa useita ohjelmia vhtaikaa.
Vaikka I\Luttnituwatelml on jo
valmis, ei sitid varten ole vieli eh-
ditty valmistaa kovin paljon oh-
jelmia.

386-prosessoria kiyttivi mik-
ro on perusteltu silloin, kun tar-
vitaan suurinta mahdollista suo-
rituskvkvi. Tyvpillisidi esimerk-
kejd ovat graafiset ohjelmat, ku-
ten tekninen suunnittelu eli CAD
ja julkaisujen tekeminen. Samoin
mikroverkkojen keskuskoneissa
386-mikro on paikallaan. OS/2-
Kavttojarjestelmin  vleistymisen
uskotaan lisdidvin nididen super-
mikrojen menekkii huomatta-
vasti. Ja totuuden nimessi on
mainittava, etti 386-kone antaa
vanhoille peleille aivan uutta
puhtia.

PS/-sarjan mikrot ovat kivtti-
JAin  kannalta samanlaisia kuin
muutkin edelli kuvatut.

Salkkuun, syliin,
takakonttiin

Kannettavien mikrojen
mista on ennustettu jo

vieisty-
vuosia,

o \

£ XK X
TAKUU/LAATUDISKETIT MK /KPL
3.5" MEDIA DSDD 135tpi 1Mb
3.5" TDK DSDD 135tpi 1Mb
3.5 nimet. DSDD 135tpi1 1Mb
25" MEDIA DSHD 135tpi1 2Mb
- i nimet. DSHD 135tpi 2Hb
5.25" MEDIA DSDD 48tpi1 500Kb
5.25" nimet. DSDD 48tpi1 500KDb
5.25" MEDIA DSHD 96tp1 1.6Mb
5.25" nimet. DSHD 96tpi 1.6MbD

» SO EASY TO ORDER, YOUR SATISFACTION GUARANTEED. CHLL US =
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LisAmuisti 512KB kellolla ja lisAlevyasema RF302C only 1600.-
Kovalevy 20 MB (Amigos) ja lisAlevyasema RF 302C

mutta vasta viime vuonna alkoi
todella tapahtua. Nvt kannettavat
kiyvit kaupaksi. Niilli on omat
markkinajohtajansa, merkkituot-
teensa ja klooninsakin.

Kannettava mikro on vleisni-
mitvs kaikille siirrettiville mik-
roille, joiden tuntomerkki on
keskusvksikon, levvasemien,
navton ja ndppdimiston sijoitta-
minen vhteen suhteellisen pie-
neen koteloon. Sylimikroista
kannattaa puhua silloin, kun
mikroa voi t‘x'iinkt:nnt*lt"it:wii pi-
tid polvien piilld. Timi vaatii
paitsi sopivaa muotoa myos riit-
tivin pientid painoa ja oikeaa pai-
nonjakautumaa.

Useimmiten svlimikroiksi
mainitut laitteet ovat liian raskai-
ta svlityGskentelvvn. Onkin jarke-
vimpdd puhua salkkumikroista,
koska ndma littedhkot laitteet saa
mahtumaan ainakin kohtalaisen
suureen salkkuun.

Kaikkein tehokkaimpien kan-
nettavien paino on kvmmenen
kKilon seutuvilla ja niiden muoto-
Kin muistuttaa usein kannettavaa
ompelukonetta. Tillaisten mik-
rojen realistinen nimitvs on raa-
hattava mikro.

" A
' K XK X t‘
50 100 400/500 800

.95 B8.50 5.95 5.50 5.35 aﬁ
50 9.20 8.20 8.10 7.95
-- 5.95 5.50 4.95 4.50

.95 13.50 13.25 12.50 11,95 &i
- 13.25 12.50 11.95 11.00
50 2.75 2.50 2.30 2.05
- 2.10 1.90 1.75 1.45

00 6. 95 5.5::.1 4.45 4.25 n
5. 4.15 3.80

only 3595.- l!

only 3795, - '

Kovalevy 20 MB (Amigos) ja lisamuisti 512 KB kell.
Rakennamme paketin mielesi mukaan ja hinnat eivdt paata huimaa!l!

A
h 4

LisAmuisti A500 512Kb s8is;

1.0MB 8i8; kellon [ggﬂ,—
LisAlevyasema RF302C s8is;
LisAlevyasema RF542C 5.25"

ohjelman _295, -

1695, - RGB kaapeli 130,-

joitain ohjelimia
/

sybSttdlaite_ 650.-
50/100 kappaleen 3.5"/5.25"
19.- Hiirimatto 29.— .
Modemi only 995.- ,

os: PL N,

ps. voit soittaa kaikkina

LisAlevyasema A/B 2000 sisdinen
TV modulatori

(AMIGOS) valmis kaAytettAvaAksi 2995, -

* dmiga Tuotteet

kellon

ta

virtakytkimen Jja
360/880KB ulkoinen 100% sopivuus 825.-

GIGATRONIN Lis@muisti

s18; kellon _2995. -
ketjutuksen _ 749, -

5-
i 1.8MB

Soundidigitoija 8is;

695, -

listadisketit 2kpl 25.- (n.400 PD ohjeimaa). KaAytetty Amiga 500 +
J3200.- , gstamme myOs Amigasi kiteisella ;:::

r

Kirjoittimia 9 neul. alk. 1595, -
Printteri
45/49.- Puhdistusdisketit 3.57/5.25"7
CCITT 2400/1200/300 bps ulkoinen
Atarin lisaAlevyasema 3.5 T20KB J95,- tai

Atarin lisAlevyasema 5.25" 360/720KB 100% yhteensopivuus 895, -

L Man & Man Co

. Bi721 VANTHA
puh, W-8533526 W-IMI787 FAX B-IMMS

pAivind viikossa,jos emme ole paikalla

Amiga 500 kovalevy
Philips RGB monitori1 8833

PD ohjelmat _16.-/kpl PD

195. -

L rar

24 neul. alk. 2495, - arkin-
kaapeli_55, - Diskettiboksit

B T 0TI Bt

0

jAtd puhelinvastaajaan tilauksesi tai viestisi niin teemme kaiken .

hyvAksesi. Emme peri

pakkaus emmeka laskutuslisiA tuotteistamme!
Yritykset kysyk&a tukkuhintoja , ne ovat todella edullisia. -

FOR CUSTOMER SERVICE AND ORDEAR HOURS: MONDAY—SUNDAY “:88am—9.88pm.
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taysihintaisen pelin

Yhdestoista 22; tai 3

Ave

SAASTO
OHJELMIA

2—3D AVE-EDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttaeditori, jolla
rakennat pelikenttasl itse piirtamistasi
rakennuspalasista. Kaikkien grafiikkatilo-
jen (myos Hitex 3D), kaikkien mahdollis-
ten kombinaatioiden tuki. Erinomainen
myos Sprite, IFF, Block jne. tiedostokon-
versiolhin. Tavydellinen dokumentointi.

Suomenkieliset ohjeet Avehitit-luettelos-

Sd.

AVE MENUEDITORI

MiksSI tuhlaat disketteja?

Kokoa nvyt itse peli- tai hyotyohjelmasi
samalle levylle talla helppokayttoisella
menueditorilla.

Talla huippuedullisella printteriporttiin
liitettavalla Ave aanen digitointilaitteel-
|la digitoit kayttoosi aania joita voit
kayttaa esim. soundtracker ohjelmassa.
Laitteen mukana seuraa ohjelmalevyke.

39,

9

Euro PD 22: levy

sound FX musukkiohjeima, voit saveltaa musikkia helpost

Moria 3 0 rooliseikkallupeh Vaati 512 K lisamuistin

Miami Vice Remix diskett)

Super Bumper flipperipel, suosittelemme

Werner Flashbier PD-peli Rockfordin tapainen tomintape

I

PD-Tetris pell jJa kaksiuloitteinen Shakkipel

Lady Bug PD-peli Helppotajuinen ja viehattava

Pacman PD-peli pelattava klassinen idea

Amuletti Ainoa suomenkielinen tekstiseikkaillu Amigalle

Kopiontiohjeimakokoeima 1.2 (uusi PD-kooste 15 parastal

Monopoll lautapell nyt saatavilla Amigaasi

Eurorythmix Femix disketti

Digital Force 9 musikkikappaleen kokoelma Rappia ja dis-

coa

14 Digitoitua musikkia mm. Full Metal Jacket ja Karel Fialka

15 Wild Copper demolevy ja kappaleet Big in Japan, Warm
Start

16. 7 UP GREW Starwars Remix disketti + 6 muuta kappalet-
ta

17 Samatha Fox musikkl demodisketti

18 Crusaders Audio X 8 musikkikappaleen kooste Paras!

19 Kuuluisa Walker demo nyt meilla Vaati 512 K lisamuistin

20 Amoeba PD-peli, joka kuuluu tasokkaimpaan sarjaan

21 Chess V20 PDShakkikaver: josta on vastusta

22 Hack Lite V1.0 roolipell vaatn 512 K lisamuistin

23 Larn kuuluisa PD-roolipel. Vaati 512 K lisamuistin

24 Crazy Comix 1 Hullunhauskoja sarjakuvia Osta ja naura

25 Crazy Comix 2 Tama hupa el lopu. Kolmonen tulossa pian

26 ARP korvaa CLIn lyvhemmilla komennoilla. 50% saastoa

27 Digitech Megademo. Todellinen hitti PD-levyke

28 ESA ohjelmointiryhman koostama 8 demon taidonosoitus

29 Midnight Musical Glideshow. Siisti grafilkka/musiikki

0 Diskettilenhti, jossa ajankohtaista asiaa/juttuja

. Deadly Mix X Seitseman asiallista musiikkkidemoa. Suositel

laan

52 (Gate; todella pitka musiikkikappale Laadukas soundi

53 Arcadia Team Mega Demo. Nattia gratiikkaa ja musiikkia

34  No Limits ohjelmointiryhman useita hyvia demoja

35 List Creator Voit tehda ohjelmistasi selkean luettelon

56 Pakattuja musikkikappaleita 11 pitkaa savelmaa

57 ACme very good slideshow

38 ALF demo, joka on tuttu TV 3 katsojille. Asiaa

39 Hyotyohjelmapaketti 69 apuvalinetta tosi harrastajalles

40 Sound Tracker uusi versio V 24 Nyt entista parempia
soundeja

41 Musikkidiskett! egelliseen (Sound Tracker V 2 4)

42 Soitindisketti Nro 40 (Sound Tracker vV 2 4)

435 Crazy Comics lll. Hauskoja sarjakuvia. Tassa el hymy hyydy

44 Virusbuster 26 viruskilleria viruksen hengenmenoksi

45 Card Games useita korttipeleja (pasianssi, ventti ym.)

C.C. PD 22: levy

Jokaisella Fish ja CC levylla on tassa esiteltya enemman
ohjelmia, tilaa ja yllaty
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Jet Fighter Sumulaattorin demopeli. Ei 1.3 koneisiin
Selkea savellysohjelma, joka muistuttaa paljon sonixia
PD-pelit Lucas, Gomoko, Colony, Diamonds, Othello, Spies
VIm

Deluxe Video mainos. Mukana 13 hyvaa animaatiota
DMCS Music Construktion Set savellysohjelma

DMCS ohjelman soitin ja kappalelevyke

CFXMEN hyotyohjeima

Midi hyotysoftaa ja instrumenttia 1so kasa

Deluxe videomainos Mukana 10 hyvaa animaatiota
Hyvia tietolikenneohjeimia ja muutama hyotyohjeima
Lisaa tietolnkenneoheimia

BBS Amiga ohjelmasovellutuksia

Quickcopy kopiontiohjelma 2 lle levyasemalle

Ohjelmat Reversi, CGravity, Flowed, Life ja Spin 3 D
Aegis Animaattorin mainos. Mukana nayttavia esityksia

M M s
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LIsaa valikkoimiamme

JELMIA AMIGALLE

MITA? Ohjeimalaja tavallisen pelin hinnalla
Utustu edulliseen PD- (Public Domain) julkisohjelmavalikoimaamme.

Tilaustasi seuraa maksuton Avenhitit-luettelomme.
Tillaa nyt naita taskurahahintaluokan ohjelmia kokonainen nippu yhden
ninnalla. g

171
i

173
174
176
177

178
179
180
181
182

185
186
187
189
190
191
192
193

194
195
196
197
198
199

200
201
202
205
204
205
206
207
208
209
210

Tarjous

VIRUS X
nyt vain 22;

FISH PD 22: levy

Relational Information Manager tietokantaohjelma
Analyticalc taulukkolaskentaohjelma Vvaati lisamuistin
Tab musikinteko-ohjelma. Mukana joukko instrumentte)a
C-Light demoversio Ray Tracing kaupallisesta ohjelmasta
Uusi versio Micro GNU Emacks tekstinkasittelyohjelmasta
Escape From Jovi konekielinen PD-Pel

PCopy kopiointiohjelma joka vaatn 2 levyasemaa

Unix To Unix Copy ohjelmasta Amiga versio

DME ohjelmoille suunniteltu tekstieditor:. Versio 1.30
AsmExampies opettaa esimerkein assembler ohjelmoinnis-
ta

Trikscreen hackerlla voit muuttaa WB:n tal CLIn taustaa
Animaatio-ohjelma, jolla voit tehda 3D pallodemon. Boot
Back kopiol Boot uran ja voit muuttaa sen asetuksia'
DiskX sektoripohjainen levy-editori TaskX pros. hallinta
MidiTools joukko apuohjelmia Midi-systeemin kayttajalle
Apuohjeima joka tarkastaa C-ohjelman rakenteen virheet
Dis Assemblerilla ohjelmoitu 68000 disassembler
Cetsprite ohjelma muuttaa D Paintin siveltimet C-koodiksi
Labyrint | Rooli/Teksti PD-Pel

Bank pankkikirja-ohjelma Five In Line PD-Peli Hyva!

Disk Salv korjaa tuhoutuneen disketin kuntoon Myas Zoo!
AutoCraft osoittaa graafisest! autosi matkakustannukset
Voit tallettaa IFF tiedoston ajettavkas ohjelmatiedostoksi
Apuohjelmapaketti mm. Config, Dme, Dmouse, HDBackup
yms

Levyn luettelointiohjelma. Dasm pienassembleri Klee 6502
Blitter pohjaisia nopeita tulostusrutiineja Kommunikointi-
ohjelma, jossa on IBM 35278 terminaaliemulomnti

Xoperilia voit kontroloida systeemin tilaa AZComm
termemu

Hanasnake VI52NVT100NVT102NT220 terminaaliemulaatto
r

Muuttaa IFF-kuvan C-rakenteeksi Mukana esimerkk! tasta
Castle Graafinen seikkaillu PD-peli. VIRUS X 310

Glenn Everhartin laaja taulukkolaskentaohjelma vV23-2A
Amiga Versio Sipce 20 6 verkkoanalyysiohjelmasta, Vaati
TMB

Black Box PD-peli, jossa sinun on loydettava atomeja
Dietti-ohjelma, joka laskee tarvittavan kaloriruoka maaran
Star Trek tietokilpaillupeli elokuvan ystaville

Amiga versio kuuluisasta Bally hallipelista

Hyotyohjelma kooste AMC, Edimap ja Sam IFF-musiikki
OISO

World tekstiseikkaillupel. Muistuttaa Infocomin Starcrossia
ABBK Metacomco yhteensopiva 68000 assembler
Diskperf levyn nopeutusohjelma Amigalle ja Unix koneisiin
NetHack PD-peli Osa 1

NetHack PD-peli Qsa 2

BlitLabilla voit turvallisesti tutkia blitterin toimintaa
Pacman tyyppinen PD-peli 3 vaikeusastetta

C-kaantaja, koka tuottaa A68K assembler yhteensopivaa
Koodia

Moria PD-peli. Vaati 1 MB muistia toimiakseen
Monimutkainen, mutta hyva tekstikasittelyohjelma

Ham kuvia 4096 x 2800, 36 bittia/piksell tarkkuuskuvia
Hyotyohjelmat Ctags, Find, Fixhunk, Nro ja Stevie

Blade Killer demokilpailun osallistuja
Ruudunpimennysohjelma, joka aloittaa pienen ilotulituk
Sen koneen ollessa kayttamatta

Tank ja Not Boing Again ohjelmat. Vimeinen vaatiu 1 MB
Braco uusi versio Chris Grayn ohjelmasta Amigalle

Hiengja uusia fontteja (vanillisia) versio 1.0

Hyotyohjeimat Exples, GurusCuide ja Isam

PD-pelit MouseBounce ja Teacher

BattleForce PD-pell joka simulol robottitaistelua Hyva!

50/ 'Stereo” demoja. Tarvitset punalviherlasit

Covote erittain laaja animaatio, vaati 1900 blokkia levya
AsteroidField |aaja animaatiodemo Nayttavan nakoinen
Bowl animaatio. Bladge Killer kilpailun voittaja

Calx tieteislaskin, jossa funktion piirto ja lukumuunnokset

Katso Iimoitustamme Mikrobitti 8 ja 9/89 tai syyskuun C-lehdesta. Merkitse talloin tilauksees
minka lehtinumeron mukaan tilaat, jotta et saisi vaaria levyja. Selkeinta on kayttaa ko. julkai-

sun tilauskuponkia tai sen kopiota.
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DISKETTIEN MUKANA SEURAA ILMAINEN
e 10—12 LEVYN KATEVA MUSTA KAANTYVA-

] LIPPAINEN DISKETTI- tai PIENESINEBOXI.

| ERIKSEEN OSTETTUNA 29.

DISKETT!
TARROJA

Hienot Averitar
l0golla varustet
3,5"" diskettier

AVENNETTUUN
HINTAAN

100:n kappaleen
laadukas lukollinen
diskettiboxi

YMPAROI haluamiesi levyjen numerot ja RASTITA yksi ilmainen ohjelma jokaisesta mahdollisesta tilaamaasi 10 levya kohti.
Veloitamme 22 mk/levy seka 19 mk postikuluja. Toimitusaika on n. vikkko ruuhkista rippuen. Tilauksen minimikoko on 3 levya
tai 60 mk. Yhdestoista ilmainen levy voi olla myos arvokas Ave pelikentta- ta: menueditori.

LIPUKE | -
e Tilaan seuraavat PD-levyt

EURO PD o BAL ]l Avesoft
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 |[iisaEse -1 posti
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 e ) -4 maksun
41 42 43 44 45 2 8 | <
C.C PD
5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
FISH PD
143 144 145 146 147 148 149 152
153 155 156 157 158 159 160 161
HITIT DISKETTILEHTEMME 162 163 164 166 167 168 169 170
AIVAN ILMAISEKSI 171 172 173 174 176 177 178 179
TOJA 180 181 182 183 186 187 188 189
SE SiSP‘LTAA SATOJA | 190 191 192 193 194 195 196 197
TUOTE- Ja PD-NIMIKKEITA 198 199 200 201 202 203 204 205

206 207 208 209 210

Aanen digitointilaite 295 mk/kpl VASTAUC.ILAHETYS
Sopimus 33820/7

AVesort

Levykotelo tilavuus (100) kpl/69 mk
Kiulukatu 7 B Avedisketteja 3.5" kpl/89 mk (10) 33003 TAMPERE
55820 Tampere

Avediskettitarroja kpl/39 mk (100)

Puh. 931-656 919
Fax. 931-656 844

Pelikenttaeditori 39 mk/kpl

Lisatietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 9.

Menueditori 39 mk/kpl

PIKATILAUS o
PUHELIMELLA o ——

951-
0656 919

Postinumero =S ———— e

Puhelin N— . — S




MARKO MAKELA

ommodore 64:n

MUISTIN

HALLINITA

®® Onko sinulle tullut Raverisi Ranssa Riis-
laa siitda, Rumman Roneessa on enemmadadn
muistia? Laskemallaban Riista ratkeaa, mul-
ta kRuinka ibmeessd laskin nayttdd tulokseksi
88 Rilotavua ja Ruuslankun mielestda muistia
on 38911 basic bytes free. Mibin on kRadonnut

yli puolet muistista?

Kll;mmclnm:n prosessori 'ni-
ee’’ vain 64 kilotavua muis-
tia kerralla. Niinpd piti keksid mi-
ten saadaan mahtumaan KkaikKki
88 kilotavua muistia 64 kilotavun
tilaan. Ratkaisuna ei kivtetty
kvmmenkiloista hienosiditolekaa
eikd maantiejyrdd, vaan suunnit-
telijat pddttivit, ettd muistitila on
vhteistd muistipiirien kesken.

Muistia paillekkiin

Kuvassa 1 on kuusnelosen vksin-
Kertaistettu muistikartta. Unohta-
Kaamme [/O-alueen suurennos
jla kuvitelkaamme, ettd muistit
ovat paperilappuja, joita kuusne-
losen prosessori 6510 katselee
kuvan vasemmassa reunassa ole-
van Kkuvitteellisen, RAM-lappu-
sen kokoisen ikkunansa lipi.
Koska prosessori ei nde ikkuna-
lasin reunojen ulkopuolelle eiki
lappujen lipi, se nikee vain hi-
vidvan pienen osan ROM- ja I/O-
lappusten peittimadstd RAM-la-
pusta. Jos I/O-lappu otettaisiin
pois, 6510 ndkisi sen paikalla
merkki-ROMia. 6510-prosessori
huolehtii kuviteltujen paperilap-
pujen nidkvvyyvdesti ohjelmien
kdskvien mukaisesti.
Muistipiirien ndkyvyyttd voi
hallita 6510-prosessorin sisiis-
ten [/O-linjojen avulla. Nimi
kuusi linjaa on kvtketty muisti-
paikkoihin 0 ja 1. Muistipaikassa
0 on tiedon suuntarekisteri. Sen
avulla voidaan maddrittdd, misti
muistipaikan 1 biteistd tiedot
kulkevat sisdidn ja mistd ulos. Jos
jokin muistipaikan O bitti on ase-
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tettu, tiedot kulkevat ulos muisti-
paikan 1 vastaavasta bitistd. Esi-
merkiksi kasettiaseman mootto-
rin ohjaus toimii ndin. Jos taas
muistipaikan O bitti on sammu-
tettu, vastaavasta muistipaikan 1
bitistd tiedot kulkevat sisddnpdin
(esimerkiksi CAS SENSE, kaset-
tiaseman ndppdinten tila).
Nididen muistipaikkojen bit-
tien merkitvkset lovtyy kuvasta 2.
Muistinhallinta on aika loogista.

Jos LORAM-bitti on sammutettu,

BASIC ROM ei1 ndy muistiavaruu-
dessa. Jos taas HIRAM on sammu-

tettu, mitdin ROM-muistia ei nav.

Jos CHAREN-bitti on nollatilassa,

[/O-alue katoaa muistiavaruu-

desta.

Mutta jos

Muutama poikkeus muistinhal-
linnasta 16vtyy. Jos sekid LORAM-
ettd HIRAM-bitit ovat nollia, koko
muisti on RAMia CHAREN-bitin
tilasta riippumatta. Jos taas vain
LORAM-bitti on vlhdadlld, muistis-
ta 16yvtyy vain RAMia ja merkKki-
ROMia. Toinen poikkeus: kaikki
Kirjoitusyritvkset ROM-muistiin
menevit RAM-muistiin, Kolmas
poikkeus: videopiiri lukee tie-
tonsa aina RAM-muistista, mutta
muistialueilla $1000—1FFF ja
$90000 —9FFF se "nikee’” merkki-
ROM-piirin.

Videopiiri ndkee vain 16 kilo-
tavun lohkon kerralla. Timin
ohkon voi valita CIA 2:n muisti-
paikan $DDO00 eli 56576 bittien 0
ia 1 avulla. Basicilla se hoituu kir-
joittamalla

1/0-alueen

_1/0-alue _

FFFF_-|HHH-muislin FFFF {Kernal ROM

1/02 OFOO-DFFF|DFOD
1/01 DEOC-DEFF| DEDOD
CIA2 ppoo-pbOF DDOD

f EOOO-FFFF CIA1 pcoo-pcoF|pcoo
i DFFF jMerkki-ROM |DFFF {1/0-muistia Kuvaruudun |

23 D000 DOOO-OFFF| DOOD | DOOO-DFFF varimuisti |

_: p800-DBE?| DBOD
f BFFF {BRASIC ROM Aanipiiri SIIZIr

. R i

_" _ﬂm: ADDO-BFFF mm—n-ucknquu
] SFF F; Mahdollinen Videopiiri VIC|

r imuistimoduli A

3 m_‘] 8000-9FFF DO00-DO2E| DODO

T Ry B

L

Kuva 1. Kuusnelosen yksinkertaistettu muistikartta. Kuvassa ndRyuvdit lu-
vut ovat beksadesimaalisia. Mabdollinen muistimoduuli tarkoittaa jo-
takin moduuliporttiin liitettdvdd lisdmuistia tms.

Bitin Merkitys

nro

0 LORAM. BASIC ROM nikyvissd/pois. (0=pois)

1 HIRAM. Kaikki ROMit nidkyvissi/pois (0=pois)

2 CHAREN. I/O-alue niikyvissd/pois (0=pois)

3 CAS WRITE. Kasetille kirjoittaminen.

4 CAS SENSE. Kasettiaseman ndppdinten tila.(O=painettu)
5 CAS MOTOR. Kasettiaseman moottorin ohjaus.(O=pyorii)
6 Nditd kahta bittid ei ole kytketty eli ndiden tiloilla ei ole

mitdin merkitysti. Alid kuitenkaan muuttele nididen tiloja.

Kuva 2. Muistipaikan 1 bittien merRitys.

Kisky Merkitys
LOAD "nimi”,7 Lataa nimi-ohjelman RAM-levvlti.
LOAD "$”,7 Nayttdd kaikki RAM-levylli olevat tiedostot.

Tarkistaa, onko muistissa nimi-tiedostoa
vastdaava ohjelma.

SAVE "nimi”,7 Tallentaa nimi-tiedoston RAM-levylle.

SAVE "(@nimi",7 Tallentaa nimi-tiedoston edell. version piille.
SAVE ""$nimi”,7 Tuhoaa nimi-tiedoston RAM-levylti.

VERIFY 'nimi",7

Kuva 3. RAM-levyn tuntemat Rdaskyt. Kaikissa muissa RAM-levyn toimin-
noissa paitsi tallennuksessa voi Raytidd jokerimerkRejd ”?” ja "*”.

Osoitin seuraavaan vapaaseen RAM-levyn tavuun.
Ohjelman nimi (16 tavua)

Ohjelman pituus tavuina (lo/hi-muodossa, 2 tavua)
Ohjelman alkuosoite (lo/hi-muodossa, 2 tavua)
Ohjelmakoodi

Seuraavan ohjelman nimi...

Kuva 4. RAM-levyn tietojen tallennustapa.
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POKE 56576, PEEK(56576)
AND 252 OR (3-INT(X /
16384))

missd X (videolohkon alkuosoi-
te ) voi olla jokin 16384:n kerran-
nainen valilld 0—65535.

Mita hyotya
Nditd tietoja voi hvodyntdd ohjel-
mia suunnitellessa. Basicilla RO-
Min alla olevan RAMin luku ei on-
nistu, koska Basic-tulkki pitdisi
kytked pois, mutta Kirjoitus RA-
Miin onnistuu. Kannattaa sdiloa
grafiikkatiedot ROMien alle, niin
ettd ndkyvdd RAM-muistia voi-
daan kidyttdd muihin tarkoituk-
siin.

Listauksessa 1 on Basic-kieli-
nen esimerkkiohjelma grafiikka-

tietojen sdilomisestd. Siind oleva
ohjelma siirtdd merkiston 1/O-
muistin ja merkki-ROMin alle RA-
Miin ja muuttaa sen skandinaavi-
seksi. Samalla kuvaruutumuisti
siirretddn alueelle $C400-C7E7.
Jos ohjelmoit konekielelli, si-
nulla on paljon enemmin mabh-
dollisuuksia muistin kisittelvssi.
Periaatteessa kaikki tarpeettomat
muistit kuten BASIC ROM kannat-
taa kvtked pois. Ohjelmoitaessa
pitdd huomata, ettd ohjelman sii-
nd osassa, jossa KERNAL ROM tai
[/O-alue on pois kvtkettyni, eiviit
keskevtvksetkdidn saa olla pdilla,
ja ettei ohjelma itse saa hiviti
ROMien tai I/O-alueen alle muis-

Listaus 1. Skandinaaviset merkit te-
kevd objelma.

teja vaihdettaessa.

Listaukseen 2 olen tehnyt ko-
nekielelld esimerkin siitd, kuinka
tietoa voidaan siirtid RAMista
[/O-muistiin. Siind oleva ohjelma
siirtdd kuvaruudun virimuistin
alta RAMista sisdllon varimuis-
tiin,

Vauhdikkaasti RAM-
levylld

Kaikkien 1541-leivinpaahtimen
itautta vihaavien iloksi olen oh-
ielmoinut RAM-levyke-ohjelman.
Tdlldi ohjelmalla voidaan tallen-
taa ohjelmatiedostoja ROM-muis-
tien alla olevaan RAMiin. Kuvasta
3 selvidd RAM-levvkkeen tunte-
mat kidskvt ja kuvasta 4 tietojen

1000 SEI

tallennustapa. Kiskyvjen laajuu-
della ei ole kehumista, mutta oh-
jelmaa ei ole tarkoitettukaan
1541-emulaattoriksi.

Voit yrittdd syottdd ohjelman
koneellesi vaikkapa teelusikan
avulla. Jos se ei tuota tulosta, ni-
pvttele Basic-listaus. Tallenna oh-
jelma ja kidvnnistd se. Ohjelma
kysvyy RAM-levvke-ohjelman al-
Kuosoitetta ja RAM-levyvkkeen si-
joituspaikkaa muistissa. Anna al-
Kuosoitteeksi vaikkapa 49152 ja
sijoitusalueeksi 53248—065535.
Tdmin jilkeen ohjelma ilmoittaa
mahdollisista syottovirheistd ja
tallentaa lopulta valmiin RAM-le-
vvkkeen joko kasetille tai levyk-
keelle valintasi mukaan.

Listaus 2. Konekielinen esimerkki.

; ESTA KESKEYTYKSET

0 POKE648,4:POKE56576 ,PEEK(56576 )AND2520R3:S
¥YS65409 :REM KUVARUUTU NORMAALIKSI:REM 3B

1 PRINT"TEEN KIRJAIMISTOA. ODOTA TODELLA KAU
AN!":REM FO
2 POKE56334 ,PEEK(56334)AND254:POKEl ,PEEK(1)A
ND251:REM POISTA KESK. JA I/O-ALUE:REM 43

3 FORA=53248T057343:POKEA,PEEK(A):NEXT:REM S
IIRRA MERKISTO RAM-MUISTIIN:REM 22

4 READM:ON-(M<0)GOTO6 : FORN=0TO7 : READO: POKES53
248+8%*M+N,0: POKE54272+8*M+N, 255-0:REM B6

5 POKE53248~(M<32)*2560+8*M+N,0:POKE54272~ (M
<32)*2560+8*M+N,255-0:NEXTN:GOTO4:REM 70

6 REM RIVIT 4 JA 5 TEKEVAT SKANDIMERKIT:REM
36
7 POKEl,PEEK(1)OR4:POKE56334,PEEK(56334)0R1:
REM I/0O-ALUE JA KESKEYTYKSET PAALLE:REM 49

8 POKE648,196:PRINT"<CLR>MERKISTE VALMIS!":R
EM TULOSTA VIESTI UUTEEN KUVARUUTUUN:REM 4E
9 POKE56576 ,PEEK(56576 )AND252:REM VAIHDA VID
EOPANKKI:REM 90

10 REM MERKKIDATAT:REM 76
11 DATA27,102,24,60,102,126,102,102,0:REM 26
12 DATA28,102,60,102,102,102,102,60,0:REM 22
13 DATA29,60,102,60,102,126,102,102,0:REM 2A
14 DATA283,54,0,60,6,62,102,62,0:REM 44

15 DATA284,102,0,60,102,102,102,60,0:REM F6
16 DATA285,60,36,60,6,62,102,62,0:REM 7E

17 DATA-1:REM EO

,1001 LDA SO01
, 1003 PHA
,1004 AND #$F8
, 1006 ORA #S05
,1008 STA $01
,100A LDA #$00
,100C LDX #$DB
,100E LDY #S$E7
,1010 STA $FB
,1012 STX S$FC
,1014 LDX #$D7
,1016 DEC $01 +I/0-ALUE POIS

,1018 LDA ($FB),Y;OTA TAVU RAMMISTA
,101A INC $01 : I/0-ALUE PAALLE

,101C STA ($FB),Y;TALLENNA TAVU I/O:IIN
,101E DEY s VAHENNA LASKURIA
,101F BNE s TUTKI, ONKO

,1021 DEC s KASITELTY

,1023 CPX s KAIKKI TAVUT

,1025 BNE
,1027 PLA
,1028 STA
,102A CLI
,102B RTS

;PISTA MUISTIIN NYKYI-
sNEN MUISTIN KOOSTUMUS
;JA JATA JALJELLE I/O-
sALUE JA RAM-MUISTI

s TEE ALKUVALMISTELUT:
s VEKTORIN SFB ARVOKSI
; SDBE7 (VARIMUISTIN

;s LOPPUOSOITE

$1016
SFC
SFC
$1016

$01

s PALAUTA MUISTIN KOOS-
s TUMUS

s SALLI KESKEYTYKSET

; LOPPU

Listaus 3. RAM-levykeohjelma.

0 FORA=0TO7 :READA(A):NEXT:DATA9,12,103,106,3
04,309,424,429:REM FC

1 SYS65409: INPUT"ALKUOSOITE" ; AO:A=AO+642:IFA
0<8200RA>53248GOTO1 :REM DF

2 INPUT"RAM-LEVYN ENSIMMAINEN TAVU";ET:IF(ET
>AOANDET<A ) ORET<8200RET>65533GOTO2:REM 4C

3 INPUT"RAM-LEVYN VIIMEINEN TAVU";VT:IF(VT>A
OANDVT<A ) ORVT< ( ET+2 )ORVT>65535GOTO3 tREM C2

4 FORR=0TO18:PRINT"<CLR>"101+R:TT=0:READKS,T
$: FORT=1TOLEN (KS$)/2:A$=MID$ (KS$,T*2-1,2) :REM

03

5 GOSUB20:TT=TT+N:NN=AO+R*33+T-1:A=A0:E=NN-A
: IFN<160RN>17THEN7 :REM A7

6 A=ET:FORB=0TO7:0N-(E=A(B))GOTO8:NEXT:REM 8
C

7 IF(N<1920RN>194)OR(N=193ANDE>328)O0R(N=194A
NDE>378ANDE<415)GOTO9 :REM 88

8 A=A+(NAND3)*256+PEEK(NN-1):N=INT(A/256):PO
KENN-1,A-N*256 :REM 49

9 POKENN,N:NEXTT:A$=T$:GOSUB20 : IFTT=NTHENNEX
T:ET=ET+2:EH=INT(ET/256) :GOTO11:REM A5

10 PRINT"VIRHE RIVILLA"101+R:END:REM E3

11 EL=ET-256%*EH:POKEAO+4 , EL:POKEAO+6 , EH: POKE
AO+91,EL:POKEAO+93,EH:REM 06

12 POKEAO+46,VT/256 : POKEAO+40,VT-256*PEEK (AO
+46) : PRINT" <CLR>RAM-LEVY-OHJELMA" :REM 5E

BITTI 10/89

13 PRINT"KAYNNISTYS JA RAM-LEVYN TYHJENNYS",
, ¢ "SYS"AO:REM 9B

14 PRINT"KAYNNISTYS TYHJENTAMATTA RAM-LEVYA"
v o "SYS"AO+16:REM AS

15 PRINT"TALLETANKO KASETILLE VAI LEVYLLE (K

/L)?":L=0:NN=NN+1:REM 15

16 GETAS:L=-1%(A$="K")=-8*(A$="L"):0N-(L=0)GO

TO16: PRINT" <DOWN>POKE44, "INT(AO/256); :REM EB
17 PRINT" :POKE43, "A0-256*INT(AO/256)" : POKE46
, "INT(NN/256) " : POKE45, "; :REM BS

18 PRINTNN-256*INT(NN/256)":SAVE"CHRS(34)"RA

g-LEvYKE'+STR${AD]CHR${34}','L“¢3 UP>" ; :REM
1

19 POKE631,13:POKE198,1:END:REM 3C

20 N=0:P=LEN(AS$):REM 79

21 FORA=1TOP:B=ASC (MIDS(AS,A)):B=B-48+7*(B>6

4):N=N+16"(P-A)*B:NEXT:RETURN:REM 5A

100 REM KONEKIELI:REM 10

101 DATA2039CO0A202A9108E00108D01102050C0A203

BD1CCO9D3003CA10F760B3C1FFC020,0D74:REM F6

102 DATA39CO091AAASAACIOFFDO1IFASABCI1FD0192050

CO068684CFBF67848A501859029F885,11B9:REM A5

103 DATA0168602039C0OB1AAE6AADOO2E6AB48A59085

018490685860A202A91086AA85AB20,0F44:REM 15

104 DATA3S9COECO0010EDO110BOE32050C0A2FFEB2045

CO09D72C2EOOFDOF5BD62C2C93FFO00A,11CC:REM 88
105 DATADD72C2F0052091C090DOCA10EC2045C01865
AAAA(082045C02865AB1860A000B1BB,0F7C:REM 41

106 DATAA4B7D00568684C10F7AAB8B1BBCI93AF00498
DOF688BCBBAA2008690C924F004C940,11C2:REM 6A
107 DATADOOAB59098D001C8C4B7F01CC4B7B015B1BB
C93DFOOFC92AFO00EB1BB9D62C2EBCB,1326:REM C1
108 DATAEO10DOE7A9A02CA93FEQ10F0069D62C2EBDO
F6A000A59060A5BAC907F0034CEDF5,12DE:REM A3
109 DATA20A1CO0F04348205AC0B0382039C086ACB5AD
3BASAAE91285AAASABE90085ABBIAC,1112:REM 73
110 DATA91AA3BASACEDO010ASADEDO110BOOEE6SAADO
02E6ABE6ACDOESE6ADY0EL120A4C190,1322:REM BY
111 DATAC368C924F061205AC0B0034CFEF6A200BD62
C2C93FD0034CODF72020C0O0EBEO010DO,10EC:REM 6B
112 DATAEEAS0265AE38E5C1082020C028A5AFESC220
20C0A5C12020C0A5C22020C038A5C1,1020:REM 11
113 DATAESAEASC2ESAFBOODB1C12020CO0E6C1DOECE®6
C2DOE82039COASAABD0010ASAB8D01,1363:REM B0
114 DATA102050C018608593A5BAC907F0034CATF420
A1C0C924F04C205AC090034C04F786 ,0F1D:REM 1B
115 DATAACB5AD2045C085AE2045C0A6B9D006ASC38S
AEA5C485AF2045C0A693D00491AEF0,1229:REM 7B
116 DATAOAD1AEFO006A9108590D011E6AEDOO2E6GAF38
ASAAESACASABESAD90DAAG6AEA4AF18,134C:REM OA
117 DATA60A20BBD56C220D2FFCA10F7205AC0B02F48
8A48A205A92020D2FFCADOFAA92220,10B7:REM 8D
118 DATAD2FFBD72C220D2FFEB8EO010DOF5A92220D2FF
A90D20D2FF6B8AA68205EC090D1A62D,139F:REM DB
119 DATAA42E18600D3A454B5956454C2D4D4152,046




@@ AmigaDOSin perusteelliseen ballintaan
kRuuluu olennaisena osana siiben Ruuluvan
editorin ballinta. Kdyttojirjestelmdissd on
kaksi editoria: rivieditori EDIT ja editori ED.
Perebdymme EDin Rdyttoon, Roska se on mo-

nipuolisemnpi ja byodyllisempi ballita.

Editori [6ytyy muiden komen-
tojen joukosta Workbench-
levvkkeen c-hakemistosta, joten
sen voi kdvnnistdd missid tahansa.
Komennon muoto on seuraava:
ED tiedostonimi

Jos tiedostonimen edessi ei ole
polkua, olettaa ED, etti kisitelti-
vd tiedosto on nykyisessid oletus-
hakemistossa. Mikiili hakemis-
tossa on samanniminen tiedosto,
ED lataa sen tyotilaan muokkaus-
ta varten. Muussa tapauksessa
oletetaan, ettd tarkoituksena on
luoda uusi tiedosto.

Amiga on tarkoitettu monia-
joon. Tdmidn vuoksi on mahdol-
lista mdiritelld EDille ty6tilan
vaatima muisti. Oletusarvona
muistinkidytolle on 40 000 tavua.
Tvotilan koko méidritellddn lisdd-
milld komennon perdin SIZE-
parametri:

ED teksti SIZE 20000
Edellinen komento ottaisi kisit-
telyn alle tiedoston tekstin ja va-
raisi sitd varten tyotilaa 20 000 ta-
vua.

EDid kivtetdidn vilittbmaidssi ja
laajennetussa tilassa. VilittOmas-
sd tilassa muokataan teksti ja siir-
retidn kohdistinta. Laajennetussa
tilassa voi asettaa marginaaleja,
etsid ja korvata sanoja, kopioida
lohkoja ym. ED on kidynnistyksen
jdlkeen aina vilittOmaissi toimin-
totilassa.

Valiton toimintotila

Tdssd tilassa tapahtuu varsinai-
nen tekstin editointi. Haluttu
teksti kirjoitetaan normaalisti
ndppdimistoltd ja tekstissd liiku-
taan kursorindppdimilld. Kohdis-
tinta on mahdollista siirtdd myds
kontrollindppdinyhdistelmien
avulla. Esimerkiksi haluttaessa
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siirtyd seuraavan sanan alkuun
painetaan ensin ctrl-ndppiin alas
ja sitten painetaan t-kirjainta.

Toimintotilaan kuuluu myds
olennaisena osana tekstin poista-
minen ja uusien rivien lisddmi-
nen vanhan tekstin sekaan. Kes-
keisimmiit vilittdmiin toimintoti-
lan kiskyt on esitelty taulukossa
x

Laajennettu
toimintotila

Laajennettu toimintotila sisdltdd
vksinkertaisia tekstinkdsittelytoi-
mintoja: marginaalien asetukset,
rivikomennot, lohkokiskyt ja et-
si/korvaa-kiskyt. Tavalliselle
kidyttdjille riittdd lopetus- ja tal-
lennuskiskyjen osaaminen.

Toimintotilaan péddsee paina-
malla ndppdimistdn vasemmassa
ylilaidassa olevaa escape-nip-
pdintd (Esc). Editorin ikkunan
alalaitaan ilmestyy asteriski (*),
jonka viereen kisky/kiskyt Kirjoi-
tetaan. Useampia komentoja voi
kirjoittaa samalle riville, kunhan
muistaa erottaa ne puolipisteelld
(;). Laajennetun toimintotilan
tirkeimmiit kiskyt on koottu tau-
lukkoon 2.

Etsi ja korvaa on hyoddyllinen
toiminto, jonka avulla merkkijo-
no muutetaan toiseksi. Tarkastel-
laanpa seuraavaa komentorivii:
*t;rp e/mies/nainen/
Komennolla t aloitetaan merkki-
jonon haku siirtymilld tiedoston
alkuun. Komento rp suorittaa toi-
mintoa kunnes tulee virhetilan-
ne (merkkijonoa ei 16ydy). Kun
merkkijono 10ytyy, kertoo e, etti
mies-sana vaihdetaan sanaksi
nainen.

Amigan komentotulkki

ED-editon

Kohdistimen siirto

ctr rivin loppuun

Y

Komentojonot

Komentotulkissa paljon tyosken-
televit tietdvit, ettd aina joskus
tarvitaan  tiettvjid komentoja
useamman kerran. AmigaDOS
mahdollistaa useamman komen-
non vhdistelyn komentojonoksi.
Komentojonoja kutsutaan myos
Kiskvtiedostoiksi. Komentojonot
voi tehdi editorilla tai tekstinki-
sittelvohjelmalla. Ainoa vaatimus
on, ettd tiedosto on ASCII-muo-
toinen.

ctr seuraavan sanan alkuun

ctr - edelliseen sanaviliin

ctr IKkunan vasempaan ylareunaan, toisella ctrl-e:lla
Ikkunassa nakyvan tekstin loppuun

ctri-d
ctri-u

eteenpain 12 rivia

Poistokaskyt

vasemmalla oleva

taaksepain 12 rivia

merkKki

kohdistimen kohdalla oleva merkki

poista rivi

ctrl-a - Uusi rivi
ctri-g
Enter

Esc

- rivinvaihto

rivin loppu kohdistimesta oikealle
sanan loppu kohdistimesta oikealle

- toista viimeisin laajennetun toimintotilan késky

- slirry laajennettuun toimintotilaan

Taulukko 1. Vilittomdn toimintotilan kdskyt.

Lopetus- ja tallennus

- tallenna tiedosto ja palaa editointitilaan
- tallenna tiedosto ja poistu editorista
- poistu tallentamatta tiedostoa

Lohkokéskyt

- aloita lohko kohdistimen sijainnista
- lopeta lohko kohdistimen sijaintiin

- kopioi lohko kohdistimen paikalle
- poista merkitty lohko

Muut

f/mj/
bf/myj/
e/1/2/

- etsi merkkijonoa
- etsi merkkijonoa

(m)) kohdistimesta eteenpain
kohdistimesta taaksepéin

- korvaa merkkijono 1 merkkijonolla 2

p - toista toimintoa kunnes tulee virhe
u - poista viimeisin riville tehty muutos

[SMO BERGROTH

Taulukko 2. Laajennetun toi-
mintotilan tdarkeimmucdit Rdskyt.
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Taulukossa 3 on esitetty vksin-
kertainen komentojono. Jokai-
sella rivilld on tavallinen Amiga-
DOSin komento parametrei-
neen. Tallennamme nidmd rivit
tiedostoon CRAM. Ensin kidynnis-
timme editorin:

ED SYS:S/CRAM

Olemme nyt vilittOmadssd toimin-
totilassa, jossa voimme kirjoittaa
tiedoston sisdllon. Kun teksti on
Kirjoitettu painetaan escape-nip-
pdinti, jotta voimme antaa laajen-
netun toimintotilan kiskyn x. Ko-
mento tallentaa tekstin ja poistuu
editorista.

Tiedostonimen edessd oleva
polku kertoo editorille, ettd uusi
tiedosto tallennetaan kiiynnistys-
levvkkeen s-hakemistoon. Kaikki
komentojonot kannattaa tallen-
taa tihidn hakemistoon, silld kiyt-
tojarjestelmd osaa hakea ne siel-
tdi. Komentojono kiynnistetdin
kirjoittamalla:

EXECUTE CRAM

Amigassa on myoOs komentojono,
jota kutsutaan kidynnistystiedos-
toksi.

Startup-Sequence

Amigan kidynnistyessd tarkistaa
kone onko s-hakemistossa kiyn-

Kiateviat lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kiiteviisti yksiin
kansiin! Kerdd numero numerolta kasvava tieto-
teos, jonka arvo sdilyy. Samalla lehtesi pysyviit
siistind ja jédrjestyksessd omassa kansiossaan.
Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

, HUOM puolipisteen avulla kommentit
FAILAT 20

ECHO "Vanha aika: "

DATE
ECHO "Anna uusi péivays ja kellonaika."
DATE >NIL: ?

ASK "Poistunko CLlIsta (Y/N) 2 "

IF WARN

LOADWB

ENDCLI >NIL:

ELSE

ECHO "Valmis"

ENDIF

MAKEDIR RAM:C
COPY SYS:C/COPY RAM.C
RAM:COPY SYS:C/#? RAM:c ALL QUIE

PATH RAM:C

Taulukko 3. Komentojono, joRa
stirtdd kRaikki Romennot levykR-
keen c-bakemistosta RAM-levyR-
keelle luotuun uuteen bakemis-
toon. Lisdksi Romentojono
mddrittelee uuden polun, jon-
ka pddstd Romennot suorite-

taan. Nyt CLIn kdiytté belpottuu
myos Roneissa, joissa on ai-
noastaan yksi levykReasema.

nistystiedostoa (startup-sequen-
ce). Jos sellainen 16vtyy, suorite-
taan siind olevat kidskyt. Siind on
maddritelty toiminnot, jotka suori-
tetaan aina koneen kivnnistyk-
sen vhteydessi.

® materiaali tukevaa muovia

® vankka mekanismi
® koko 22,4X28,4 cm
® vuosilukutarra

Yhden kansion hinta on

(+postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansiosta 10 mk, kahdesta 12 mk,

yli 3 kpl 15 mk)

TILAA KANSIOT LEHTES| PALVELVKORTILLA!

RITTI 1N/RQO

Taulukko 4. Muutosebdotus
CLIn kdynnistystiedostoon
(startup-sequence). Muutos Ry-
syy ensin pdivdyksen ja kello-
najan, jonka jdalkeen tarkiste-
taan baluaako Radyttdjd siirtyd
Workbenchiin vai jdddd CLI-

bin.

Tavanomaisimmat kidynnistys-
tiedostossa olevat toiminnot ovat
puskureiden mdirittely, polku-
maddritykset ja Workbenchin la-
taus. LOpukbl kdynnistystiedosto
sulkee CLIn ja antaa hallinnan
Workbenchille. Ohjelma-ajo on
mahdollista keskeyttdd paina-
malla ctrl-d-nédppidinyhdistelmii.

Taulukossa 4 on muutosehdo-
tus kidvnnistystiedostolle. Tarkoi-
tuksena on poistaa alkuperiisen
tiedoston kaksi viimeisti rivii:
LOADWB
ENDCLI >NIL:

ja korvata ne taulukon riveilld. Li-
sdosa kysyy kiyttdjiltd pdiviyksen
ja kellonajan. Jos omistaa sisdin-
rakennetun kellon, on niiden li-
sidminen turhaa. Jilkimmaiselld
puoliskolla kysytiin jadko kiytta-
jd CLIhin vai siirtyyk® hin Work-
benchin puolelle. Valinnan mah-
dollistaa 1.2:n vihemmin tun-
nettu kisky ASK. Komento tulos-
taa ruudulle lainausmerkeissi
olevan tekstin ja jad odottamaan
kidyttdjan vastausta. Vastaukseksi
kelpaa Y (kylld) tai N (ei). ASK-
kiskyd kannattaa hyvodyntid
myOs muissa komentojonoissa.

Tasta eteenpain

Editorin hallinta on perusvaati-
mus, jos haluaa ottaa CLIsté irti
kaiken hyodyn. Itse tehtyjen ko-
mentojonojen avulla voi helpot-
taa ohjelmien kiynnistystd, ko-
piointia ja niin edelleen. Lisdksi
jos ohjelmat toimivat CLI-tasolta,
eikid ole ladannut Workbenchii,
sddstetdidn kallisarvoista muistia.
Loppukommentiksi muistutam-
me, ettd kaikki tvot kannattaa teh-
di Workbench-levykkeen ko-
piolla, ei ikini alkuperiiselli! Sit-
ten vain harjoittelemaan.
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Uusia ideoita ja
vanhoja virheita

®® joskus uusia peli-
objaimia tutkiskellessa
tulee mieleen, etid
sauvaohbjaimen perus-
rakennetta ei voi endd
parantaa. Sama tek-
niikka toistaa itsedidn
uusissa Ruorissa vuo-
desta toiseen. Vasta
markkinoille ilmesty-
nyt Quickjoy-sarja si-
saltdd Ruitenkin ylldt-
tden joukon ideoila,
Jotka voisivat nostaa
ne kRahvaohjainten eb-
dottomaan eliittiin.

JYRKI J. J. KASVI

S:lux-':lnhj:,iimt:n perusrakenne
on pysynyt samana sitten le-
gendaarisen Quickshot I:n, jonka
jdlkeen ainoat merkittdvit uudis-
tukset ovat olleet mikrokytkinten
kayttdonotto ja etusormen oma
tulitusliipaisin. Sauvan ja jalustan
muotoilu on pysynyt samana, ja
erot ovat syntyneet lihinnd vii-
meistelyn tason ja tyon laadun tu-
loksena. Toistuvat kimmenkram-
pit on pantu ylikerran suuren in-
sinOoritoimiston piikkiin: mités
suunnittelevat niin huonosti pe-
liohjaimiin sopivia kisii.

Uusia ideoita

Erds ohjaimia vaivannut perus-
virhe on piilenyt siind, ettd auto-
maattitulituskytkimet on aina si-
joitettu mitd hankalimpiin paik-
Koihin, joista niitd on ollut kuo-
lettavan Kiva etsid kesken taiste-

Bhieid
. R,

lun kiivaimman tiimellvksen.
Quickjoy-tikuissa Supercharge-
ria lukuun ottamatta automaatti-
tulitus on kuitenkin sijoitettu itse
sauvaan, peukalon tulitusndppii-
men viereen. Tdstd sen lOytdd ja
saa niin pddlle kuin poiskin kat-
setta nadytosta irroittamatta. Eri-
tvisen Kkitevdd esimerkiksi sil-
loin, kun ammusten madiri on ra-
joitettu.

Kahva on muutenkin erikoi-
nen, silld se tukee kittd altapdin.
Ongelmia toki ilmenee, jos kisi
on liian iso eli pikkusormi jou-
tuu tuen pdille, mutta oikeanko-
koiseen kiteen kahva istuu kuin
hansikas. Kauppoja tehdessi
kannattaakin kokeilla, josko kisi
ja kahva ovat tehdyt toisilleen en-
nen kuin lyo rahat tiskiin.

Kiden tukeminen ei ole mi-
tddn turhaa hienostelua, sillé
poydillad pidettivilld kahvaohjai-
mella pelattaessa Kittd joutuu
kannattelemaan jatkuvasti, teh-
tiin ohjausliikkeitd eli ei. Tdma

Quickjoy Il Supercharger

.......

-; 'w .

tarkoittaa kdvtiannossd tuhtia an-
nosta staattista, liikkumatonta
kuormitusta kisivarren, hartian,
niskan ja rintakehidn lihaksille.
Tuloksena miellyttivid niska-,
hartia- ja pddansdrkyijd, joita ei vh-
tddn auta se, ettd kuormitus on
toispuolesta toisen kdden jatku-
vasti levitessi.

Koska ajatus kymmenen mi-
nuutin taukovoimistelusta tun-
nin vilein tuntuu hiukka absur-
dilta, on Kkehitettivd ohjainta.
Quickjoy-ohjainten tuki saisi toki
olla vield hieman isompi ja pa-
remmin muotoiltu, jotta kdden
voisi tdysin laskea sen varaan,
mutta hyvi ndinkin.

Kaiken Kkaikkiaan Quickjoy-
kahvat niyttivit saaneen vaikut-
teita lentokoneiden ohjaussau-
voista. Suihkuhivittdjissahidn
sauvaan on keskitetty mahdolli-
simman paljon erityisesti asejir-
jestelmiin liittyvid toimintoja.
Quickjoyn kolme kytkintd on vie-
|4 vihidn kun vertaa MiGin kah-
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vaan. Hivittdjien sauvoissa on ol-
tava myoOs kisituet, koska tiukas-
sa kaarrossa kisi voi painaa mon-
ta kiloa. Sdili vain, ettd pelioh-
jainvalmistajat eivit ole dlynneet
vield siirtvd kunnon materiaalei-
hin. Muovi ei vyksinkertaisesti
tunnu aidolta...

Vanhoja virheiti

Quickjov-ohjaimia vaivaavat vali-
tettavasti samat ongelmat kuin
useimpia kilpailijoitaankin. Siini
missd huomio on Kiinnitetty
muotoiluun, sisuskalut ovat jii-
neet vihemmille. Eritvisesti sau-
van ohjausliikkeiden vaimennus
ja palautus tuntuu unohtuneen
tyystin.

Sarjan  lippulaivaa (Super-
board) lukuun ottamatta kaik-
kien ohjainten kahvat holsky-
viat(!) liki kvmmenen astetta(!!!).
Holskihdvs loppuu kytkeytymi-
seen eli ohjaustuntuma on vihin-
tidnkin lonksuva. Tdmid on siti-
kin kummallisempaa siksi, etti
Superboardiin tehtyjen paran-
nusten perusteella valmistaja
tuntuu tietdvdn sauvojensa on-
gelmasta... Yksi ratkaisu olisi ol-
lut siirtdd mikrokytkimet lihem-
mids sauvaa eli pienentidd liikea-
luetta, jolloin ohjaimista olisi tul-
lut todella herkkid ja nopeita (sy-
vi huokaus).

Jotain yhteista

Quickjoy-tikut eivit ole vhteisis-
td ominaisuuksistaan ja osin hy-

Peliohjain: Quickjoy II Quickjoy Il turbo Quickjoy III Supercharger

Hinta: ;

Maahantuoja:

Valmistusmaa: | Kiina Kiina | Kiina

Tyyppi: Kahvaohjain kahva kahva

Liikekytkimet: | Liuska | mikro | mikro

Tulituskytkimet: 2 X kalvo 2 X mikro 2 X mikro

Johto/liikealue: | 130 cm/15 | 130 cm/18 | 120 cm/12

Automaatti: jatkuva pulssi jatkuva pulssi jatkuva pulssi

Ulkoniko: s o 2 | 4

Kahvan muotoilu: 5 5 3

Poydalla: | 4 1 1

Kadessa: 3 3 4

Vasenkitisille: | 4 4 | 5

Vili-ilmansuunnat: | | t 4

Urheilupeleissi: | 2 5 3

Simulaattoreissa: 1 3 3

Kestivyys: | 0 3 4

Herkkyys: 1 3 3

Imukupit: N + +

Yleisarvosana: 1 3 3

Erityista: ' |

Kommentti: Vetdd vasemmalle (!) | Rumempi kuin onkaan. | Paras nikemini ristisiitos
poOvdilli ja kidessi
pidettivisti ohjaimesta.
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vinkin yhtenevistd ulkondostiin
huolimatta samanlaisia. Saman-
nidkoisten kuorien sisiltd saattaa
[ovtyd hyvinkin erilaista tekniik-
kaa, ja ainoat kaikkiin sopivat
kommentit koskevat itse asiassa
tosi imukkaita imukuppeja ja
amtradisteille arvokasta CPC 464
-vhteensopivuutta.

Parissa testikappaleessa Kkyt-
kennit olivat jotenkin mutta pa-
hasti sekaisin eli useampi liike-
suunta oli kvtketty samaan johti-
meen(!?!) Ehki kyseessi on jolle-
kin pelikonsolille tms. erikseen
suunniteltu malli, joka on lispah-
tanut tavallisten ohjainten kanssa
samaan laatikkoon. Siind miirin
samanlaisia oireet viallisissa ti-
kuissa olivat. Kannattaa siis tar-
kastaa jo liikkeessd (mieluiten
myvjien toimesta vnnd etuki-
teen), josko ohjain toimii niin
kuin pitdd. Samaa sarjaa on saat-
tanut tulla Suomeen enemmin-
kin. '

Jotain omaa

Quickjov II on sarjan perustikku,
joka on syyti unohtaa tdlld pu-
heella, silld sen tulitusndppidimet
on toteutettu kalvokvtkimilld Os-
tajaa on vritetty himdtd sijoitta-
malla nappien ja kytkinten viliin
pala vaahtomuovia; liipaisu ei pa-
rilla ensimmiiselld kokeiluker-
ralla  tnnu kalvokytkimelti.
Vaahtomuovi kuluu kuitenkin
muutamalla painalluksella puh-
Ki, ja karmea totuus paljastuu...
Quickjoy II Turbon turboilu
piilee sen mikrokytkimissi, joilla

perusmallin liuska- ja kalvokytki-
met on korvattu. Holskymistdidn
lukuun ottamatta turbomalli on
ithan pitevi perustikku, jonka ja-
lustan viiritys tosin osin pilaa. Ur-
heilupeleissi kannattaa muuten
ottaa jalustasta kiinni ja ravistaa...

Quickjoy III Supercharger on
sarjan 'erilainen tikku'. Kahva on
muotoiltu tivsin toisella tavalla
kuin muissa malleissa. Tukea ei
ole ja myOs automaattitulitus on
sijoitettu jalustaan CPC 646 -kvt-
Kimen kanssa samaan namis-
kaan. Etusormen liipasin on pa-
hasti epdonnistunut, mutta hyvin
sijoitettu  peukalonappi auttaa
asiaa huomattavasti.

Superchargerin erikoisin piir-
re on kuitenkin sen jalusta. Siitd
huolimatta, ettd kyseessi on poy-
timalli, tikun jalusta istuu myos
kKiteen hidmmadstyttivin hyvin.
Samaten automaattitulitus osuu
nyt vasemman kiden peukalolle
kuin nakutettu. Jos jalusta ja kah-
va olisivat yvhtd paria, niin Su-
percharger olisi todella erin-
omainen pakkaus. Nvt jalusta on
tehty isolle kiddelle siind missd
kahva istuu paremminkin pie-
neen kinnyvn... Sigh.

Quickjoy V Superboard onkin
sitten koko latingin lippulaiva.
Suunnittelijan johtavan ajatukse-
na on ollut saada ahdettua vhteen
jalustaan mahdollisimman mon-
ta namiskuukkelia, missid hin on-
Kin onnistunut huomattavan hy-
vin. Tulitusndppdimid on kuusi,
minkad lisdksi virkistd [Oytyy auto-
maattitulitus, automaattitulituk-
sen nopeuden sdito, CPC 464 -va-
litsin, kaksi tulitusndppdinvalit-
sinta (jalusta’/kahva, vasen/oikea)

SO OV B B A = U\

|

seki kello ajanottoa varten. Kello
on sindnsd ihan hauska lisd, mut-
ta tulistusnidppidinten valintakvt-
kimet ovat mielestini tdvsin tur-
hia. Miksi ndppdimii ei ole voitu
vksinkertaisesti kytked rinnan?

Ainoa mitd Superboardista
puuttuu on oma pieni elektro-
niikkapeli, jota ohjaimella voisi
pelata tietokoneen puuttuessa.
Hmmmmmmm, pitdisikOhdn
soittaa valmistajalle ja ehdottaa...

Nappularunsauden lisiksi Su-
perboardissa pistdd silmidin sen
koko. Kiteen sitd ei kannata ot-
taa, ja svlissikin se tuntuu kOom-
peloltd. Poydilld se on kuitenkin
omiaan, silli kaukana toisistaan
olevat imukupit pitivit ohjaimen
todella tiukasti paikallaan rajuis-
sakin ohjausliikkeissi. Lisiksi Su-
perboard on sarjan ainoa tikku,
jossa liikkeiden vaimennus toi-
mii.

Ostaako vai eikoO
ostaa’?

Peliohjainostoksia tehtdessi
Quickjoy-sarja on varteenotetta-
va vaihtoehto, vaikkeivit ne hy-
visti ideoistaan huolimatta tdy-
dellisid olekaan. Vanhan Cobran
markkinoilta katoamisen jilkeen
tivdellisid kahvaohjaimia ei ole
nimittdin ollut kaupan.

Kimmenessi pidettivid kah-
vaohjainta etsiville Superchar-
ger voi olla 'se oikea’, ja Super-
board tyydvttinee pahimmankin
pelimiehen  machoilutarpeen.
Siksi toisekseen se on ihan kelpo
kapula.

Quickjoy VPowerboard

Kiina

kahva

mikro

6 X mikro
120 cm/24
jatkuva pulssi

Kello ajanottoa varten.
Muutakin kuin pelkki

juppilelu.
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SISA-

A'r(mgdn kivttojirjestelmi tu-
' ee kahden tvvppisii liuku-
Hukuja: Motorolan FFP- eli Fast
Floating Point -lukuja (MathFF-
P.library ja MathTrans.library) se-
ki vleisesti kiytetyn IEEE-stan-
dardin mukaisia liukulukuja
(MathIEEEDoubBas.library).
Ndistd vain perus-FFP-tuki l6vtyy
ROM-muistista, muut Kirjastot la-
dataan tarvittaessa levvkkeelti.
Sekii FFP- etti IEEE-kirjastoilla
on molemmilla omat hvviit ja
huonot puolensa

FFP vai IEEE?

FFP- ja IEEE-liukulukurutiinit ei-
vit ole vhteensopivia, mutta FFP-
kirjasto sisdltdd rutiinit lukujen
muuntamiseksi eri jirjestelmien
vialilli. FFP-kirjasto Kiisittelee
vain vksinkertaisen tarkkuuden
lukuja eli sellaisia joiden tark-
kuus on kahdeksan merkitsevin
numeron luokkaa ja lukualue
-9.22*10718...9.22*107 18. Koska
FFP-Kirjaston perusrutiinit sijait-
sevat ROM-muistissa, €1 niita tar-
vitse Kirjastoa avattaessa ladata
levvkkeeltd eiki kone kaipaa
libs-hakemistoa ja sen Kkirjasto-
tiedostoia.

Libs-hakemisto sisidltiid kaksin-
kertaisen tarkkuuden IEEE- ma-
tematiikkakirjaston (MathIEEE-
DoubBas.library). Ndiden luku-
ien tarkkuus on viitisentoista
merkitsevidi numeroa ja luku-
alue varsin laaja el

-1.79*107308...1.79*10" 308.
Suuren tarkkuutensa vuoksi
[EEE-rutiinit ovat kuitenkin hitai-
ta eikii niitd kannata kivttdd kuin
tarkkuutta vaativissa sovelluksis-
sa, kuten esimerkiksi taulukko-
laskennassa.

[EEE-Kkirjaston etu on, ettd nv-
kvinen versio (WB 1.3) osaa auto-
maattisesti hvodvntdi matemas-
tilkkkaprosessoria MCO68881 tai
MC68882, mikili sellainen ko-
neessa on. Siten kaikki IEEE-Kir-
jastoa kivttavit ohjelmat nopeu-
tuvat huomattavasti matematiik-
kaprosessorin avulla, vaikka itse
ohjelma ei sen kummemmin
MC68881:tid tuntisikaan. FFP-Kir-
jasto sen sijaan ei voi kKavttdd ma-
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®® Amigan keskuwk.wkko sisdltdd monipuo-

lisen valikoiman Rdskyjda RokonaisluRujen
kdsittelemiseen, joten kokonaisluvuilla laske-

minen ei tuota vaikeuksia. Sen sijaan liuku-
luvut aibeuttavat assemblerobjelmoijalle jon-
kin verran enemmdn pddanvaivaa, ellei Ro-
neessa ole matematiikRkRaprosessoria. Idlld
kertaa tutustumme ybteen ongelman ratRai-
smsm kRayttojarjestelmdn FFP-liuRuluRuRir-

Kuva 1. FFP-luku muodostuu 32 bitistd, joten se voidaan tallen-
taa ybteen prosessorin reRisteriin tai neljddn tavuun (Rabteen

sanaan) muistissa.

nimi toiminta kuvaus
SPAbs = dO=abs dﬂ' ,itnilnm .
SPAdd  dO=dl {b “nlnlm
SPCmp 3'idm-d1?

SPDiv dn-dlldﬂ |

SPFix dO0=int (d0

SPFlt do0=float(

SPMul d0=dl*d0

SPNeg = dO0=-d0 BN

SPSub gw:l.-dﬂ ,

H!!mbjﬁ d@hﬁ? |

eai =
_,.I..\l_.
T

!ﬁuntnlIﬂﬂhdnrunlhﬂumudjdu#ukli :
&}'Iuﬁntnulizynnnillurun.rrr—luvukli

Kuva 2. MatbFFP-kirjaston mtiinit (ROM-muistissa ) SPCmp ja
SPTst asettavat prosessorin statusreRisterin liput tulosta vastaa-
viksi ja lisdksi d0:aan 0 (tulos ybtdsuuri), -1 (tulos negatiivi-
nen) tai 1 (tulos positiivinen). Myos muut rutiinit asettavat liput
tuloksen mukaisesti. Mabdolliset virbeilmoituRkset tulevat yli-

vuoto- (V) ja carry- (C) lipuissa.

~ jkirjaston nini
~ j;kirjastoversio
;execbase
;avataan kirjasto
jonnistuiko avaaminen?
-~ thyppy, jos ei aukea
o AR htntuan-kirjuutnn
~ iperusosoite

Kuva 4. MathFFP-Rirjaston avaaminen assemblerkielelld.

tematiikkaprosessoria erilaisen
ukuformaatin vuoksi, eiki siten
wody sen olemassaolosta lain-
caan.

MathFFP ja MathTrans

FFP-luvut tallennetaan muistiin
32-bittisini binaarilukuina kuvan
1 mukaisesti. Luvut muodostuvat
24 bitin mantissasta (M), etumer-

ZLAFFP ja Amiga

Kistd (S) ja 7-bittisestd eksponen-

tista (E). Etumerkkibitti on posi-
titvisilla luvuilla nolla ja negatii-
visilla vkkonen. Eksponentti on
aina vililtd 0 — 127, eksponentin
arvoa nolla vastaa luku 64.

FFP-lukurutiinit jakautuvat
kahteen rvhmiin. Ensimmaii-
seen kuuluvat kuvan 2 mukaiset
peruslaskutoimitukset, jotka si-
jaitsevat koneen ROM-muistissa.
Toisen osan muodostavat moni-
mutkaisemmat operaatiot, jotka
lovtyvit levvltd MathTrans-kirjas-
tosta (kuva 3).

Kuten muutkin Amigan Kiytto-
jarjestelmin kirjastot, mvos FFP-
kirjastot on avattava ennen nii-
den kidvttod. Kuvan 4 listaus avaa
FFP-Kirjaston kdvttod varten ja si-
joittaa kirjaston perusosoitteen
rekisteriin as rutiinien kutsumis-
ta varten. Kuvan 5 listaus avaa
vastaavasti mathtrans-Kirjaston.

Muunnokset

Jotta FFP-kirjastoa voitaisiin hvo-

laskutoimituksissa, on
kaikkien lukujen oltava FFP-
muodossa. Jos osa luvuista on
esimerkiksi kiinteitd kokonaislu-
Kuja, ne on ensin muunnettava
FFP- muotoon SPFlt-rutiinilla.
Mikili tulos halutaan jilleen ko-
konaisluvuksi esimerkiksi gra-
fiikkarutiineja varten, on muis-
tettava kédvttdd SPFix-rutiinia.

Merkkijonon muuntaminen
FFP-luvuksi ja pdinvastoin ei ole
vhtd helppoa, sillid kirjastot eiviit
dokumentoinnin mukaan sisilli
minkddnlaista rutiinia muunnos-
ten suorittamiseksi. Amiga.lib-
tiedostoa tutkimalla l6ysin mo-
lemmat rutiinit, ja niiden kaytto
onnistuu pienen nuuskimisen
idlkeen.

FFPAFP muuntaa ASCII-merk-
kijonon FFP-luvuksi. Merkkijo-
non osoite annetaan a0:ssa, jossa
mvos palautuu osoitin kisitellyn
merkkijonon loppuun (ensim-
madiseen merkkiin, jota FFPAFP ei
vmmartinyvt). FFP- luku palautuu
ihmeellisesti d7:ssd ja vlivuoto-
lippu asettuu, mikili tulos ol
liian suuri. Carry-lippu taas ker-
too muista virheisti. Merkkijo-

dvntii
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Kuva 3. Mathtrans-Rirjaston rutiinit (levylld). SPSincos laskee
sekd sinin ettd kRosinin arvot, sini palautetaan d0:ssa ja Rosini
tallennetaan muistiin d1:n ilmaisemaan paikkaan. Ennen
SPsincos-rutiinin Rutsumista on d1:een asetettava sopiva osoi-
te. Liput asettuvat Ruten Ruvan 2 rutiineissa. Trigonometristen
Junktioiden parametrit on annettava radiaaneina.

Kuva 5. MathTrans-Rirjaston avaaminen assemblerkielelld.

Kuva 6. Pieni esimerkki liukulukurutiinien Rutsumisesta. En-
simmdinen pdtkd laskee ybteen lukul- ja lukRu2-muistipaikRRo-
jen sisdllon ja sijoittaa tuloksen tulos-paikkaan. Toinen pdtkd
laskee Rulma-muistipaikan sisdltamdn luvun sinin, Rertoo sen
kerroinarvolla ja muuntaa tuloksen RoRonaisluvuksi. Molem-
mat esimerkit vaativat, ettd kRirjastojen perusosoitteet loytyvdt
a4:std ja a5:std, joibin Rirjastojen avaamisesimerRit ne sijoitta-
vat.

Commodore

nossa oleva luku voi olla paljas
tai eksponenttimuotoinen, kuten
-12.34E6. Eksponenttia ilmaise-
van E-kirjaimen on oltava iso,
muuten rutiini ei sitd ymmarra.
FFPFPA muuntaa FFP-luvun AS-
ClI-merkkijonoksi. Luku anne-
taan rutiinille d7:ssé ja merkkijo-
no palautuu pinossa pino-osoitti-
men ilmaisemassa paikassa. Kun
merkkijonoa ei endd tarvita, on
pino-osoittimen arvo muistetta-
va palauttaa ennalleen arvoon,
joka silld oli ennen FFPFPA-rutii-
nin kutsumista. FFPFPA palauttaa
luvun aina samassa muodossa,
johon kuuluu etumerkki, desi-
maalipiste, 8-numeroinen man-
tissa, E, eksponentin etumerkki
ja kaksinumeroinen eksponentti.
Esimerkiksi -1234.0048 tulostuu
muodossa - .12340048E+04. Jot-
ta luku névttidisi siistimmaltd, tein
rutiinin, joka kisittelee lukua AS-
ClI-muodossa ja muuntaa sen
koosta riippuen funktiolaskimen
antamaan muotoon. Valitettavasti
rutiini on kuitenkin liian pitkd
julkaistavaksi tdssd vhtevdessi.
ASCLH-muunnosrutine)a ei ole
dokumentoitu ja niiden tulosten
ja parametrien vilitys on vihin-
tidnkin omituista. Ne on ilmei-
sesti tarkoitettu vain Amiga.libin
sisdiseen kidyvttoon, joten niiden
toiminta voi muuttua tulevissa
Kirjastoversioissa. Joka tapauk-
sessa niistd on hyotyvid FFP-Kirjas-
toa kokeiltaessa. Jotta rutiineja
voisi kdvttdd omasta ohjelmas-
taan, on mukaan linkitettivd Ami-
ga.lib-tiedosto ja rutiinien nimet
on madiriteltivdi  ohjelmassa
XREF-direktiivill.

Eliamme vaikeita aikoja
Sisdpiirin palstatila on varsin ra-
jallinen, joten laajemmat esimer-
kit toimivasta ohjelmasta puhu-
mattakaan ovat vain haaveita.
Nidilld evdilld liukulukujen Kkiy-
ton pitdisi kuitenkin olla mah-
dollista.

Postia vastaanotetaan entisessa
osoitteessa:

MikroBITTI

Commodore Sisapiiri
PL 64

00381 Helsinki




\ MAAILMAN
VIREILMOITUKSET

® ® Mikdli olette joskus kuulleet Ransainuvdli-
sistd tietokoneverkoista, niin olette varmaan
kuulleet myos ndiden verkRRkojen uutispalve-
lusta. Kaikkein suosituin uutisaibe on vitsi-
palsta, jonka luetuin aibe on virbeilmoituR-

setl'-
amad virheilmoitukset ovat
Kotoisin uutispalstalta ni-

meltd eunet.jokes. Eunetiin tulee
uutispaketteja myds muista kan-
sainvalisisti verkoista eli viesteja
[6vtvy kaikkialta maailmasta.

Omenamadot

Mikrotietokoneet ovat aina ol-
leet isoja koneita kivttdvien ham-
paissa, eikd vitsipalsta tee tdssa
suhteessa poikkeusta.

Apple Maclntosh antaa erddssi
tilanteessa hyvin hidmmistytti-
van viestin: Out of ROM |[...]
Niin mikid olikaan luku- ja miki
kdyttOmuistia? MacIntoshin ker-
rotaan joskus herjaavan myoOs
seuraavaan tapaan: ILLEGAL

ERROR. Kenties informatiivisin
Macin virheilmoitus on kuiten-
kin: 12345678901234567890
1234567890... Kuten mvyos: A
serious error has happened
tai Warning: Something real-
ly bad is happening.

Tai mitd tuumitte seuraavasta
MacIntoshin varhaisesta Kaytto-
jdriestelmiversiosta loytyneesti
dialogi-ikkunasta: The memory
mangler is short of the good
stuff, the penalty for further
abuse is blindness.

Apple 1I:n Claskal-kddntidjd on
niin hidas, ettd jopa sen tekijit
ovat hermostuneet siihen. Niin-
pd sen ennakkoversio ilmoittaa
kdinnoksen valmistumisesta

seuraavaan tapaan: I'm all done

now, you can put your clot-
hes back on.

Erds toinen kiddntijd, tdlld ker-
taa assembler-sellainen, herjaa
tietotyyppivirheestdi: Expected
a NUMBER; got a NUMBER

Muut mikrot

Erds Atari ST:n funktio palauttaa
seuraavat arvot riippuen siitd,

onko levvkkeelld olevaa tietoa
kisitelty:
0 — media has definitely been
changed

1 — media has definitely NOT
been changed
2 — well, maybe media has
been changed, I'm not too sure.

Archimedeksen kiyttojirjes-
telmistd 10vtyy viesti: Bad stuff
happen in da loader boss

Mutta mitd voikaan odottaa
BBC-mikron tekijoiltd. Mikron,
jonka virheilmoitusten kirjessi
on informatiivinen: Silly

Vanha Positron sisdlsi myoOs
paljon mielenkiintoisia ilmoituk-
sia, joista parhaita ovat: suicide
attempt, illegal children at-
temptjadon’t be silly

Kaiken huippu on silti Amiga
ja Guru meditation.

J.J.J. KASVI

Isot myllyt

Vaan lOvtyy niitd outoja ilmoituk-

sia isoistakin koneista. Sunin

tyOasema saattaa vastata verkko-

liitintdviheeseen seuraavaan ta-

paan: No sense
UNIX-kiytojirjestelmasti  on

tehty myos paljon pilaa:

%Gota light

No match

%make love
Make: Don’t know how to ma-
ke love. Stop.

%ls lost
lost not found
Sitten vield vdhidn teologisia
pohdintoja:
%ar t god
ar: god does not exist

%ar r god
ar: creating god
Taru kertoo myds seuraavista
virheilmoituksista. Tiedd hidnti
ovatko ne todella olemassa, mut-
ta joskus niitd kvlld tarvittaisiin:
Insufficient user 1.Q. ja RFM
error. RFM on lvhenne sanoista
Read the F... Manual eli Lue se v...
ohjekirja.

| AMIGA

THEE B e

suomen suurin PD-valikoima, yli

3800 levyilll

sarjat:Fish, Chiron, RPD, Poseidon,
Kickstart, Auge, Tornado, Pa-
norama, Bordello, Amicus,
Faug, ACS, RHS, Pornoshow,
Taifun, Cactus, Franz, Ruhr,
TBAG, SACC + n. 25 muuta sarjaa.

hinta 16,-/levy pyydi lisitietoja

sidstd seteleitd!

kaytd 55" diskettid Amigdallal
GIGA COMPUTER tarjoaa nyt sinulle Amigan

5,86" lisdlevyaseman (880 Kb), Original Com- | =
modore (Chinon), 40/80 uraa, virtakytkin ja

ketjutus.

hinta vain 1,880,-

myos disketit, joystickit ja paljon muuta.

kysy hintojamme!

30

(rgjoitettu erd)

tilaan .......kpl TFC III, a 350,-+postikulut.

| [ haluan suomenkielisen kisikirjan
tilaan ........ kpl AMIGA 586" 4 1.880,- + postikulut
[ haluan lisitietoja AMIGA PD:std. Haluan lisitietofa.....

THE FINAL CARTRIDGE III

350,-

;, hintaan sisaltyy suomen .
/| tai ruotsinkielinen Kkisi-
. Kkirja.

kasikirjan voit tilata myos
erikseen, hintaan 65.-.

C-:O M P UT-ER
Vettmossvagen, 64250 NARPIO as.

puh. 96.-41864

__J jag vill ha svensk handbok

(AR R R R LR EL RN ENLERNEN] AR R L RN LR RN RN

nimi

lahiosoite

postino ja -tnimipa.tkka'

puhelin

railakirjnit.ua (alle I_B vunt.iailt; Imlhoojan allekirjoitus )
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0@ Tervetuloa tdmdn
uutukaisen palstan
avajaisiin. PyrkimyRse-

nani talld palstalla on
Rertoa PC-ybteensopi-

myds joitain hieman harvinai-
sempia pelejd — muun muuassa
trick-shotit.

Sitten jotakin erilaista: Final
Assault on vuorikiipeilypeli.
Siisti toteutus ja mielenkiintoi-
nen aihe ovat plussaa, mutta jos-

ville tietokoneille tar- tain syystd PC-versiossa on valit-
Jjolla olevista peleistd. tavana vihemmin kiivettivii
Tcilld kertaa kdsitelidi- reittejd kuin esimerkiksi ST-ver-
W 5 siossa. Mielestdni peli vaatii pe-
vat pelit eivdt ole mi- laajalta kohtuuttomasti kirsivilli-
tadn buippu-uutuuk- iw{;vtta ja huh(:;:ellisuutta; JucnKlall«:;au,ankkl
vasti iat- n ei tapahdu itsestdan. KaikKi

a. lolvotia J at.. tiytyy ilmoittaa koneelle — tah-
kossa saadaan niitd- doitpa sitten ottaa villapaitasi
Rin. pois, tai vaikkapa vain syodi jota-

uuh, niin se on, etti moniéen
mielesti lehdessimme ei ole
ollut tarpeeksi asiaa PC-peleisti,
joten nyt sekin puute tulee sitten
korjattua. Jotkin tilli palstalla
esiintyvistd peleistd saattavat olla
aikaisemminkin lehdessimme
arvosteltuja. Kerron kuitenkin
myos tillaisista peleistid, koska a)
kaikki eivit vilttimattd ole luke-
neet aikaisempia MikroBITTEJA
ja b) usein pelien PC-versiot
eroavat jonkin verran muista.
Tdlld kertaa esiteltdvistd peleisti
jokainen on jollain tavalla urhei-
lullinen.

Nopea tauko

Ensimmiisendi mainittakoon
EOA:n Fast Break, joka on erit-
tdiin monipuolisin toiminnoin
varustettu koripallopeli. Pelaajan
(-ien) pddtettdviksi on jdtetty to-
dellinen pino erilaisia mahdolli-
suuksia aina joukkueen jisenten
valitsemisesta hyokkidys/puolus-
tus-kuvioiden miettimiseen.

Tdtd samaa EOA:n urheilupe-
lien sarjaa jatkavat myos pelit ni-
melti Serve and Volley ja Rack
’em. Ndistd ensimmaddinen on hie-
man tavallisesta poikkeavalla ta-
valla toteutettu tennis. Pelaajan ei
itseasiassa tarvitse tehdd muuta
kuin valita lyOnti ja ajoittaa se oi-
kein. Tietokone huolehtiikin sit-
ten lopusta, jopa pelurin liikutta-
misesta kentdlld. Kaikenkaik-
kiaan SaV:ta on ylldttdvin mukava
pelata, vaikka se saattaakin kuu-
lostaa vksinkertaiselta.

Rack 'em kuuluu niihin biljar-
dipeleihin, jotka tuntuvat vii-
meistellyiltd ja vieldpd ndyttdvit
hyviltd. Peli sisdltid mukavan
mdidrin erilaisia pelivaihtoehto-
ja. Mukaan on otettu tavanomais-
ten pelivaihtoehtojen  lisdksi

Skeittaaja pulassa: tie pystyssd Rumpaankin suuntaan.

kin piristvkseksi. Juuh, onhan se
realistista, mutta pidemmin
paille se todella nyppii!: Grrr..
aivan kuin jdtkd olisi tdydellinen
idiootti! Suosittelen joka tapauk-
sessa aiheesta kiinnostuneille.

Palloilua
tulevaisuudessa

Lopuksi vield kaksi pallopelid,
jotka kumpikin sijoittuvat tule-
vaisuuteen. Ensimmaisend Vec-
tor Ball. Pelaaja on robotti, joka
yrittdd saada pallon vastustajansa
maaliin. Pelistd tekee “erilaisen”
se, ettd kentin profiilin saa valita
alkuvalikosta (vaihtoehtoina
mainittakoot kuilu, kukkula tai
monttu, jotka tulevat sitten kes-
kelle pelikenttidd). Ohjaus tuntuu
todella vaikeatajuiselta ja sen op-
piminen viekin suurimman osan
ajasta — itse pelid kun en aina-
kaan mind jaksanut kovin kauaa
pelata.

Toinen peleistd on nimeltdian
Speed Ball. Pelin grafiikka on
todella korkeatasoista ja jopa
musiikki on uskomattoman hy-
vad kuuluakseen PC:std. Koko ju-
tun juonena on saada kolmeki-
loinen teridskuula — jota kdyte-
tddn siis pelipallona (!) — vastus-
tajan maaliin. Kummallakin pe-
laajalla on oma joukkueensa, jon-
ka jasenistd pelaaja ohjaa aina 1a-
hinnid palloa olevaa tietokoneen
huolehtiessa lopuista. Itse asias-
sa pelissd ei ole mitddn sadntoja
(rangaistuksista nyt puhumatta-
kaan!), joten kaikki konstit ovat
sallittuja — jopa pakollisia, jos
halajaa hyvii sijoitusta.

Noh.. siindhdn niitd oli, ei mi-
tadn kaikkein uusimpia niin kuin
lupasinkin, mutta ei sentdin ke-
rdilvharvinaisuuksiakaan. Palau-
tetta ja toivomuksia saa ja pitdd-

FastBreak | Accoade o 1988 C.E,T.F i i S kin kirjoittaa osoitteella
Final Assault  EPYX 1988 )
Rack’em Accolade 1988 E,T, - : -
Taulukko 1. Naytto-kobdassa Serve and VolleyAccolade 1988 E.T, MikroBITTI
esiintyvdt lybenteet vastaavat Skate or Die EOA 1988 i g . X . PeliCentta
seuraavia: C = CGA,E = EGA, T- | Speed Ball Image Works 1988 E, - PL 64
= Tandy ja H = Hercules. Vector Ball Mastertronic 1988 : - X 00381 HELSINKI

BITTI 10/89 31




NIKO NIRVI

Ficlenkiintoisinta eri lentosi-
mulaattoreissa, jotka Kkui-

nkin esittivit samaa konetta,
on se ettd ne eivit muistuta toi-
siaan juuri vhtidin. Falconilla sii-
peni hankkineena olin tosi V-
millini Digitalin F-16:n  ohjai-

missa. Epiloogista.

Nakymia
Ensimmdiseksi pilotti luo kat-
seensa mittaristoon. Falconin
ohjaamossa hypihtii silmille hil-
litbn mittaritulva, joista lihes
kaikki tarpeellisia tai hvodvllisia.
Combat Pilotin mittariston suun-
nittelija ilmeisesti poltti heti kit-
telvssi ergonomian oppaansa,
silli CP:n ohjaamostosta lovtvy
paitsi kulissimittareita myos outo
tapa valita kolmeen monitorinra-
koon joku hauska nidvttd. Haus-
kinta on se, etti tutkan ollessa lu-
kittuna maamaaleihin se ei tiedo-
ta mitddn ilmamaaleista.

Seuraavaksi pilotti loogisesti
vilkaisee akkunasta pihamaalle.
Kumpikin simu antaa mahdolli-
suuden nikvmiin neljdin suun-
taan, mutta Falcon vetid kaulaa
laagjanidvtolldidn, eli haluttaessa
mittaristo luimahtaa veke ja ni-
kvmit tidvttdvit koko ruudun.
Vaan mitipd pihalla tapahtuu?
Combat Pilotin ja Falconin gratfii-
koissa ei niin hirvedd eroa ole,
pvramidivuoret kummassakin ja
CP:ssd maassa nikyy sihkopvlvii-
td sun muuta. Lopputulos kallis-
tuu kuitenkin Falconin hyviksi ja
Mission Discilld on vield paran-
nettua grafiikkaa, muun muuassa
fraktaalivuoria, joten peli on sel-
vd. CP:n bonuspuolia ovat pilvet,
mahdollisuus volentoon ja ko-
neen rullaus hangaarista kiitora-
dalle.

Falconissa on mvos mahdollis-
ta katsoa konettaan joko satellii-
tista, lennonjohtotornista tai ul-
koa piin, jolloin nikvmid voi
kieputtaa horisontaalisesti  ja
zoomaillakin. Combat Pilot ei
SVVStd tai toisesta tarjoa kauniita
ndkvmid omasta koneesta.

Adnet Combat Pilotissa ovat
varsin surkeita. Vertailu tapahtui
ST-versioiden kesken, ja CP:n pi-
hindt eivit pdrjdd Falconin digi-
toiduille didnille. Parhaat hauka-
nddnet lovtvwit  luonnollisesti
Amigasta.

Aseita

Falcon tarjoaa perusaseistuksen.
30 mm tvkki, lentokoneita vas-

32

®® F-16 Falcon on todella simuloitu kRone. Se
loytyy niin Sublogicin Jetistda Ruin Electronic
Artsin Interceploristakin, mutia ennen Raik-
RkRea Spectrum Holobyten massiivisesta bitistd
Falcon ja sen vastustajasta, Digital Integratio-
nin F-16 Combat Pilotista. Nyt otamme bau-
Rasta mittaa ja lyomme Fighting Falconin
Combat Pilotin Ruutoseen.

i b

£ wnle
LM

i L3

Mission Discs F-16 Combat
Pilot

Falcon

Vol.1

Valmistaja: Spectrum Spectrum Digital
Holobyvte Holobyte Integration

Koneet: ST, Amiga, PC ST, Amiga ST, Amiga, PC

Hinta: 345, — 245, — 295, —

Nahtyna: 9 10 8

Kuultuna: O S 7

Pelattuna: 9 10 7

Bittimittari: et ettt Aok o ¥

taan Sidewinder 9] ja 9L, maakoh-
teisiin  AGM Maverick, MKk.84-
ommit ja Durandal-kiitorata-
bommi. Valikoima on sama lisi-
evvllikin, mutta nienniiselekt-
roniikkaa on parannettu, joten
ohjukset osuvatkin, ja lisiksi Fal-
coniin on lisdtty kunnon syoksy-
pommitusominaisuudet. Com-
bat Pilotista [Oovtvvit ndmd perus-
aseet ja monta muuta, mutta kun
kKaikkien kiyvttd on jotenkin KOm-
pelod. Falconista lovtyvid mah-
dollisuus koneen lentosuunnan
trimmaukseen puuttuu tdvsin,
mikid hankaloittaa maahyokkivk-
S1d.

Combat Pilotissa ovat vihollis-
pilotit titd tuttua “lentivi sorsa’'-
mallia, eli MIGit tippuvat hel-
pommin Kuin arvosanat murros-
idn aikana. Tietvsti jos pilotti seu-
raa maamaalindvttod, ei viholli-
sista juuri varoituista saa ja F-16
tippuu kertaosumasta. Upeana
bonuksena huono spriterijihdys
tavttdd kuvaruudun eikid mahdol-
lisuutta heittoistuimen Kivttoon
ole. Vastaavasti Falconin miinus
on korkeintaan se, etti ei voi las-
kuvarjosta killuen seurata ko-
neensa liekehtivid lentoa maa-
han.

Tehtavai suoritettu

Alkuperiinen Falcon sisiltid 12
tehtivid. Tehtiviin suorittamisel-
la ei ole kuitenkaan vaikutusta
mihinkidin. Combat Pilot uhoaa
simulaatiolla koko sodasta eli jat-
kuvilla tehtivilld, jotka vaikutta-
vat pelin kulkuun. Lisiksi voi ko-
mentaa kuuden muun F-16:n lai-
vuetta. So far fine. Koko homma
kompastuu siihen, etti ennen
kuin piidsee itse asiaan Kisiksi,
tivtvv selvitd viidestd vaikeasta
“harjoittelu”tehtivisti. Nostan
hattua jokaiselle joka jaksaa kah-
lata tiensi niiden lipi. Mitd hvo-
tvd on pistid monimutkainen pe-
li mukaan, jollei sitd saa pelata?
Falconin  Mission Disc on
mvoOs hatunnoston arvoinen suo-
ritus. llkedmpi firma olisi mvynyvt
siti Falcon II:na, ja vaikka SH
kuppaakin levysti aika rankasti
on se sen arvoinenkin. Paranne-
tut gratiikat, parannettu pelatta-
vuus, helpotettu laskeutuminen
ja  hiuksianostattava kampanja
ovat hirmuhinnan arvoisia. Mis-
sion Disk on pakko-ostos, eiki
toimi piraattiversioiden kanssa.
Lopputulos on siis se, ettid pe-
rus-Falcon piihittid Combat Pi-
lotin, ja Falcon + Mission Disc on
timdn hetken lentosimulaatto-
reiden kuningas (tai sitten sitten
F-19 Stealth Fighter).
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HOPTERI

'BARON KNIGHTLORE

PRUT PRUT PRUT

0@ FEtenkin PCmn Eliten (1
laajia odottac tilld &
tys. Muitakaan Roneila e

°en saanut useita valituksia
¥ lukijoilta, ettei Pelikopteris-
sa ole tarpeeksi PC-asiaa. Ilmei-
sesti PC alkaa vakiinnuttaa ase-
maansa myos pelikoneena. Vali-
tettavasti vain PC-vinkkejd on vai-
kea nyhjdstd tyhjadstd, eli vinkkeji
ei ole, jos PC-kdyttdjit eivit niitid
lihetd. Mutta ennen kuin hyok-
kddtte tekstureidenne direen,
vilkaiskaapa Samin mielenkiin-
toista listaa tuossa alempana!

ELITE (PC)

Okei, okei, myOnnetdin nyt heti
kittelyssd ettd numerossa 8/89
ollut PC:n Elite-vinkki ei toimi.
Pyydin anteeksi kaikilta hurjistu-
neilta PC-immeisiltd. Asiahan téy-
tyy tietenkin korvata ja Sami Ti-
lander Vantaalta ojentaakin autta-
van kidpidlinsd. Lataat vain tilan-
netallennuksen PC-Toolsiin tai
johonkin vastaavaan ohjelmaan
ja alat muutella arvoja listan 1
mukaisesti.

Jos niilld ei surkeinkin Elite-
pelaaja pidrjdd, niin johan on
kumma'! Suuret kiitokset Samille,
shekki on jo postissa. (vitsi)

Platoon (C-64 levyke)

Kdinnd levykkeen B-puoli niky-
viin, kirjoita LOAD”lay2”,8,1 ja
paina return. Ohjelman lataudut-
tua kirjoita SYS16384 ja return.
Vaihtamalla lay2:n lay3:ksi pdiset
kakkostason sijasta aloittamaan
kolmostasolta.

Gravity Force (Amiga)

Tdssd muutamia tunnussanoja ta-
hidn eri vauhdikkaaseen ja kivaan
painovoimapeliin.

taso 5 — agnus

taso 10 — parsec

taso 15 — crystal

34

taso 20 — reactor
taso 25 — vision
taso 30 — orbit
taso 35 — palace

"Q e, 'ég

& ¥y

120 09 Yhdeksidn ohjusta

12101 Cargo Bay Expansion

12201 ECM System

125/01 Fuel Scoops

12601 Escape Capsule

12701 Energy Bomb

128 01 Extra Energy Unit

129 01 Docking Computers

130 01 Galactic Hyperdrive

13204 Neljd Military Laseria

13300

134 OF

135 FF

136 A1 Ndmi neljd arvoa maddrii-
vit  Military Laserien

~ suuntaukset

137 FE

138 FE

139/FE Ndilli kolmella arvolla
saat 427812419.3 krediit-

| tid.

140 00 Legal Status Clean

141 FE Rating: ELITE

151 FE Food 254 tonnia

153 FE Textiles 254 tonnia

155 FE Radioactives 254 tonnia

157 FE Slaves 254 tonnia

159'FE Liquor/Wines 254 tonnia

161 FE Luxuries 254 tonnia

163 FE Narcotics 254 tonnia

165 FE Computers 254 tonnia

167 FE Machinery 254 tonnia

169 FE Alloys 254 tonnia

171 FE Firearms 254 tonnia

173 FE Furs 254 tonnia

175 FE Minerals 254 tonnia

177 FE Gold 254 tonnia

179 FE Platinum 254 tonnia

181 FE Gem-Stones 254 tonnia

183 FE Alien Items 254 tonnia

Lista 1. Elite-vinkkejd.

taso 40 — alien
taso 45 — falcon

Ja jos muistini palvelee niin
kuin sen pitiisi, kirjoittamalla
tunnussanaksi WARP ja perdin ta-
son numero, hyppdd peli suo-
raan haluamallesi tasolle. Help-
poa kun sen osaa, vai mita?

Battletech (Amiga, ST,
PC, C-64)

Sakari Maaranen ldhetti tukun ar-
vokkaita vinkkejd aloitteleville
Battletechereille.

Sijoita alussa rahasi Nashan Di-
versifiediin (NasDiv). Kun saat li-
sdd rahaa, kdy sijoittamassa ne-
kin. Odotellessasi rahavarantosi
kasvamista kdy harjoittelemassa
Training Centerissd. Suoritettua-
si kuudennen tehtivin lopeta
harjoittelu. Viidennen tehtivin
jalkeen erds koulun kadeteista
(Rick Atlas) pyytdd sinua kiy-
mdin Loungessa hinen Kkans-
saan. Seuraa hidntid niin saat lait-
teen, josta on myohemmin ko-
vasti apua.

Suoritettuasi kuudennen teh-
tdvin odottele kunnes tililldsi on
yli 1000 krediittid ja kouluta ti-
mdn jdlkeen itsesi erinomaiseksi
aseidenkisittelijaksi. Tdmd on-
nistuu Citadelissa valitsemalla
Enroll in Combat Class. Ald piis-
td varojasi putoamaan alle 1000
krediitin, silld silloin saldosi
nousee hitaammin.

{

j Kun olet erinomainen ase-
mies, mene Mechit-Lubeen ja ky-
sy josko pdisisit oppipojaksi. Td-
mi maksaa 500 ja nostaa Tech-tai-
tosi amatdoritasolle. Tdmidn jdl-
keen sddstd rahaa SRM-launche-
ria varten koska se taitaa olla te-
hokkain jalkavien asesgyynnis-
Sd.

Pandora (Amigd,
ST)

Mika Meskanen Soinista pelasi
Pandoran ldpi ja ldhetti ohjeet
tinne. Hyvin tehty Mika!

Mene alussa Engineerin luo.
Ota hidneltd ID ja Sonicdriver. Jat-
ka matkaasi ylos LT-Commande-
rin luo ja ota ID. Commanderilta
menet ottamaan ID:n, Code Scar-
letin ja Code Bluen. Tallusta En-
gineerin ruumiin alapuolella
olevaan huoneeseen Comman-
derin ID:lld ja ota SDI-levyke
kuolleelta kapteenilta. Mene ta-
kaisin ylos muusikon luota oi-
kealle Icelordin luo. Tapa Ice-
lord Sonicdriverilld ja jatka mat-
kaasi kdytdvadd pitkin ylos. Mene
Engineerin ID:ll4 voimakentisti
ldpi ja tulet Pandoran konehuo-

neeseen. Ohita SecDroid Com-
manderin ID:1ld ja kidviise otta-
massa AWOL officeriltd ID. Mene
ylOs vasemmalle ja myy Sonicdri-
ver RoboMecanicille. Saat Robol-
ta Code Ochren. Mene hieman
alaspdin huoneeseen, jossa on
jonkinlainen tietokone. Syoti sii-
hen SDI-disk ja sitten Codekortit
mielivaltaisessa jarjestyksessd. Li-
vahda timin jilkeen lihtOpaikal-
le ja mene sukkulan voimaken-
tastd ldpi AWOL officerin ID:1ld ja
Pandora rijihtdd. Helppo nakki!
X

FOFT (Amiga, ST)

Amigan FOFTkin on nyt M
nissd ja onkin selvisti ST:n ensi-
versiota parempi. Bugit on kor-
jattu (melkein kaikki) ja pelid
helpotettu. Scooper-cheatti ei
endd tunnu toimivan, mutta Paul
Blythe on ehki tietimittdidn saa-
nut aikaiseksi jotain, jonka avulla
saa tosi hurjasti rahaa.

Koska tavaroiden hintoihin
vaikuttaa kysynnidn ja tarjonnan
laki, on ovelan porssihain help-
po kehridtd paljon kvhnyid. Ostat
vain heti koko rahalla ruokaa al-
haisella hinnalla. Timidn seu-
rauksena ruuan hinta nousee,
jolloin tietty myyt ruuat heti. Tis-
td taas seuraa hinnan romahtami-
nen, jolloin voit taas ostaa koko
rahalla ruokaa ja sitd rataa. Kun
pddomaa alkaa olla kunnolla, voit
siirtyd kalliimpiin ja samalla tuot-
toisampiin tavaroihin ja ainek-
siin kuten tyokaluihin ja ho-
peaan. Tdamidn hauskan tempun
keksi kaikkien lapsukaisten yli-
namusetd NNirvi. (Saanko mini
pelin palkkioksi, "Tikkari" Teitti-
nen? -NN)

Daley Thompson’s
Olympic Challenge
(ST)

Tamd vinkki on alunperin Atari
ST:std, mutta eikohin toimi Ami-
gassakin. Alkuruudun ollessa ni-
kyvissi kirjoita “HINGSEN]".
Cheatmoodi on nyt pdilld ja eri
lajien valinta kiy ndpsikasti funk-
tiondppdimilld. Kiitokset Tomi
Kauselle Helsinkiin, todelliselle
ST-fanaatikolle.

Populous (ST, Amiga)

Tdassd ldja koodisanoja ainakin
minun mielestdni hieman tylsin-
puoleiseen peliin. No, onneksi
datalevyke on tulossa. Koodeja
kdytetddn siten, ettd valitaan en-
sin CONQUEST, sitten NEW GA-

‘ME ja naputellaan haluttu maail-

ma.

1=GENESIS, 2=TIMUSLUG,
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3=EOAZORD, 4=RINGMPED,
5=BUGQUEEND, 6=COWIN-
GICK, 7=MINMPME, 8=SHIDIE-
HOLE.

Kas kas! Midsixddjitkin nosta-
vat pditddn tunneleistaan ja luo-
listaan haistelemaan Pelikopte-
rin saastuttamaa ilmaa.

F-1 Spirit (MSX)

Panu Mintylahti Helsingin suun-
nalta ja Esa Kumpulainen Lapual-
ta lihettivit molemmat mukavia
vinkkejd tihin MSX-pelien par-
haimmistoa edustavaan autope-
liin. Pelin alussa valitse ensiksi
COMMAND-toiminto ja sen jil-
keen INPUT PASSWORD. Esa il-
moittaa, ettd kirjoittamalla HYPE-
ROFF varikkoviki korjaa autosi
paljon nopeammin. Muita kKivoja
salasanoja ovat MAXPOINT, ES-
CON ja ESCOFF. Panu Kkirjoittaa,
ettd antamalla  salasanaksi
BIIEKLKNLEF]JMDBIPLNMAOE
saa 180 pistetta ja padsee suoraan
viimeiseen rataan.

Thunderblade (C-64)

Uskomattoman surkea kolikko-
pelikidnnos on lisdksi tolkutto-
man vaikea, muttei kauaa, kiitos
(jalleen) Markus Tujulan. Lataa
peli, resetoi kone ja kirjoita PO-
KE 8500,44 (return), POKE
13135,44 (return), POKE
13622,44 (return) ja SYS 4096
ja vield kertaalleen returge—-

Rambo III (C-64

A man’s gotta do what 4 man’s
gotta do. Allottavin leffan siedet-
tivd pikseldinti saa uusia ulottu-
vuuksia, kun noudattaa Antti Ha-
posen ja Tuomo Hidnnisen vink-
kid. Jos haluat pédisti lipevisti toi-
selta tasolta kolmennelle, anna
vihollisten tappaa Rambo (right
on!). Kone kysdisee josko haluat
jatkaa tdlld tasolla (Continue this
level?). Ali kommentoi miten-
kddn, vaan anna laskurin tikittda
nollaan. Koneen pyytdessi sinua
kelaamaan kasetin alkuun ja pai-
namaan PLAY, dld tottele vaan pai-
na suoraan PLAY. Kasettiasema
touhuaa aikansa ja OHEI! Taso
kolmonen, here we come! Him-
mentdvad kylld, samanlainen
temppu saa aikaan tdsmilleen sa-
manlaisen efektin vaikka kuinka
monessa muussa multiload-ka-
settipelissd, esimerkiksi Platoo-
nissa ja Renegade IlI:ssa.

Captain America (C-64)

Pienet siivet pddssd ja kired kumi-
puku?! Ah, Kapteeni Amerikka,
eikd suinkaan hullujenhuoneelta

BITTI 10/89

Karannut setd. Lisdelimidn hank-
kiminen ei varmaankaan Kkos-
kaan ole ollut ndin helppoa: pai-
nelet vain konsolin alinta nappia
jonkin aikaa!

Army Moves (MSX)

Esa Kumpulainen jilleen asialla.
Pelin kakkospuolen koodi on
37215. Sama sdlli ldihetti my0Os
seuraavan:

Samatha Fox Strip
Poker (MSX)

Ennen pelin lataamista Kirjoita
POKE&H8704,6 ja paina ENTE-
Rid. "Pelissd” paina aina vililyon-
tid kun kone massuttaa jotakin.
Lopputulos on ilmeisesti jotakin
himmistelemisen arvoista.

Maze of Galious (MSX)

Pelin alussa paina L ja naputtele
seuraava koodi:

OG2A 67RS UG4F 123N

ULW]J S9SP WLWJ C9SX

2YTI CYWI S8H4 9

Koodit ldhetti Panu Mintylahti.

Savage (C-64)

Machobullshittid riittdd loputto-
miin kun kerron etti koodit ta-
solle 2 ja 3 ovat SABATTA ja
PORSCHE. Asialla taas Markus
Tujula.

Test Drive (C-64)

Yksinkertaista, mutta ah, niin tot-
tal Pitdimdlld tulitusnappulaa
pohjassa auto kiitdd kuin jumalal-
lisen hahmon ohjaamana vilt-
tden kolarit ja rotkot. Tdmin vin-
kin ldhettdjid on useampia kym-
menid, kiitos kaikille teille.

Turbo Boat Simulator
(C-64)

Lataa peli ja resetoi kone. Naput-
tele sisddn seuraavat poket:
POKE 27937,173 (RETURN)
Loppumattomat eldmit
POKE 29955,173 (RETURN)
Loppumaton energia
POKE 27730,1 (RETURN)
POKE 27983,1 (RETURN) Tar-
vitset vain vhden esineen seuraa-
vaa tasoa varten.

Paina RESTORE tai kirjoita SYS
27650 palataksesi peliin.

Pulse Warrior (C-64)

Mikdkohdn Mastertronicin mil-
joonasta halpapelistd timd mah-
toikaan olla? Joka tapauksessa, la-
taa peli, resetoi kone ja kirjoita:

POKE 9316,240
- loppumattomat eldmit, tOr-
mayksentunnistus pois paalta.
SYS 2051
- takaisin peliin.

Mega Apocalypse (C-
64)

Lataa peli, resetoi kone ja Kirjoi-
ta:

POKE 32417,173 (RETURN)
POKE 32509,173 (RETURN)

- loppumattomat elamit.

POKE 26070,12 (RETURN)
POKE 32898,234 (RETURN)
POKE 32903,234 (RETURN)

- lisdd nopeutta alukseesi.

SYS 22562 (RETURN)
- jatkaaksesi pelid.

Hopping Mad (C-64)

Vanha juttu: lataa peli ja anna re-
setnappulalle kyytid. Kirjoita:
POKE 2447,165 (RETURN)
SYS 20480 (RETURN)

ja katso, peli on lievisti erilainen!

Armalyt e (C-64
kasetti)

Lataa timd kovatasoinen ammun-
tapeli, pelaa taso 1 ldpi normaa-
listi ja kun peli kakkostason alus-

sa pyytdd painamaan tulitusnap-
pulaa, resetoi kone. Kirjoita:
POKE 60121,96:POKE
40960,120:POKE
1024,120:POKE 1025,169
(RETURN)

POKE 1026,54:POKE
1027,133:POKE 1028,1
(RETURN)

POKE 1029,76:POKE
1030,0:POKE 1031,160
(RETURN)

SYS 1024

Tottele kun peli pyytdd kelaa-
maan nauhan B-puolen alkuun ja
painamaa PLAY. Taso 1 latautuu,
mutta olet varustettu loppumat-
tomilla eldmilla.

Siind vinkit taas tdltd kerralta.
Jatkakaa kirjeiden lihettelyi enti-
seen malliin entiseen osoittee-
seen ja muistakaa pistdd mukaan
myOs pari kolme huipputulosta
lempparipeleistinne. Ja kertaus
on opintojen diti, joten tdssd vield
kerran SE osoite:

MikroBITTI

Pelikopteri
PL 64

00381 HELSINKI

PRUT PRUT PRUT

-

Mikroline Oy -
uusi kontaktifoorumi
Suomen mikroilijoille.

Puh. 9700 - 2662

Mikroline Oy on uusi kuuma linja tiedonhaluisille:
Puhelinsoitolla paéset kasiksi tuhansiin PD/SW-
ohjelmiin. Mikroline on myds mikro- ja softatoimitta-
jien tuore kontaktifoorumi.

8 dataa, 1 stopbitti, ei pariteettia. Full Duplex jopa
2400 bps. Soita 9700 - 2662 ja kuulet lisaa !

*
#

Liséatietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 100.

Mikroline Oy
9700 -

Uusi suora tietoldhde Suomen mikroilijoille.

2662

35




Amiga, ST, PC, Ams

Kuten suurin osa simppeleisti
peleistd on Skweek vilittomasti
pelihalua virittavid. Varttuneempi
pelaaja kuitenkin lopettanee en-
nen kuin kahden ja puolensadan
markan edestdi on hupia tullut,
mutta nuorempi pelaa;akaam
sweekkaailee innoissaan. Siis
semmoinen alle kymmenen ikdi-
nen kaart:l A

schnoreullt (“mﬁmm ! tﬂstﬁ minen kesken kaiken tai liilkku-
| ‘[aadiin sinisen skweekm)rrkyn
pakottaen ndmi karvapallot mie-

s “‘“"“"”"‘" = —E
iseksi uhdistamaan Skweek mi w- 4td pahalaistz
W i plenellﬁ lolla. Sillﬂinﬁl B"TIMITI-AR
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Accolade 245, —

Seuraava Ssuuri
koostuu tankkisimulaattoreista,
ja ensimmadisid maininkeja on
Steel Thunder. Huhhahhei ja
Rommelia pullo.

Paketin aukaisu tuottaa mic-
roproseaanisen deja-vun: loytyy
niin tuhti manuaali kuin nip-
pdinkaaviokin. Tehtdvien suorit-
taminen tietdd ylennyksii, ja eri-
laista aseistusta on ihan tarpeek-
si. M1A1 Abramsin lisdksi tankki-
menusta 16ytyy M48AS5 Patton,
MG60A3 ja M3 Bradley.

- Pakollisten alkuverryttelyjen
jdlkeen limihtivit eteen tankin
mittarit. Accolade-tyylin pelaaja
joutuu toimimaan niin ajajana,
amoujana kuin komentajanakin,
joka on automaattikontrollista
huolimatta aluksi tutun sekavaa.
Vain noin kymmenen napinpai-

simulaatioaalto

Maan terdsmyrsyn telaketjujen
alta kaivaa grafiikka. Jotta tankki-
simu olisi mielenkiintoinen, silld
pitdisi pystyd rytyyttdmain pitkin
makid, ryOmimdin metsiassd ja
kdyda kiivaita taisteluita keskelld
kaupunkeja. Steel Thunderin
mukaan sotaa kdyddidn tasaisella
perunapellolla. Ja viholliset on
kuvattu mitittOmind mustina
spritesiluetteina. Muuten korkea
realistisuus ei pysty tdtd kompen-
soimaan, eli nettorealismi on
nollan luokkaa.

Steel Thunder ei vastannut

odotuksiani, joten tankilla en lei-

ki ennen kuin edessdni vellovat
laatikot M1 Tank (Microprose)
ja/tai Tank (Spectrum Holobyte).

nalluksen jilkeen tankki on Testattu: C-64
kdynnissd, kaikki jdrjestelmidt Ndhtynai:
pdilld ja taistelukentti odottaa. Kuultuna:
Lupaavaa tihdn asti siis. Pelattuna:
NN1 RV1 Main Battle Tank

| BITTIMITTARI - '
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Electronic Arts 295, —

Panssarivaunupelit tuntuvat ole-
van nykyisin muodissa, silld ti-
man Electronic Artsin/Dynami-
xin pelin lisdksi vastaavia on tu-
lossa Accoladelta, Realtime Soft-
warelta ja Spectrum Holobytelti.
ABT on perinteinen tankkipeli,
kuvattu ohjaamosta ja kdyttdd kol-
miulotteista tdytettyd vektorigra-
fiikkaa.

Pelaajalla on valittavanaan
muutamasta loppujen lopuksi ai-
ka samanlaisesta tehtidvistd, jotka
maantieteellisesti sijoittuvat Kes-
ki-Eurooppaan. Milloin pitdi tu-
hota silta, milloin pitdd varjella
tehdasta. Lisdksi voi valita niin sa-
notun kolmas maailmansota -
skenaarion, jossa kaikki tehtdvit
tulevat putkena.

Ennen tehtivin alkua pelaaja
16ytdd itsensi ja parhaan ystdvin-
sd (Abrams-tankin) varikolta, jos-
sa pitdd valita sopiva ammusvali-
koima ja pddttdd tarvitseeko kier-
rostenrajoitinta vaiko ei. Oikea
ammusvarasto on elintirked, sil-
14 siind vaiheessa kun vastaan tu-
lee lauma neuvostoliittolaisia

Testattu: PC-EGA

Nidhtyna:
Kuultuna:
Pelattuna:

BITTIMITTARI
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tankkeja ja varastossa on VAIN
vadrinlaisiaammuksia, tulee hel-
posti kovemmallekin jitkille diti
mieleen. Kierrostenrajoitin hi-
dastaa matkantekoa, mutta estda
moottorin laukeamisen kuume-
nemisen seurauksena.

Grafiikka. No, se normaali jut-
tu: mitd nopsempi ja tehokkaam-
pi PC, sitd nopsempi ja kauniimpi
grafiikka. EGA on ihan OK, mutta
Hercules on tietty hirved. Dyna-
mixin kunniaksi sanottakoon et-
td hitaallakin PC:lld ABT on ihan
pelattava. Ainilti ei kannata
odottaa mitddn uutta, PC kun pys-
tyy vain siihen PIIP-ddneensa,
paitsi jos ohjelmoija jaksaa tou-
huta piivikaupalla digitoitujen
ddnien soittorutiinien parissa.
Tédssd tapauksessa ei jaksanut.

ABT on ihan mukiinmenevi,
mutta hieman tylsd ja yksinkertai-
nen tankki’’simulaatio”. Simu-
laattorifanien kannattaa odottaa
Realtimen ja Spectrum Holoby-
ten tankkipeleji.

Petri Teittinen
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lervetuloa hu1ppunvkyankalseen
etokoneilla ja muilla vimpstaa-
llla ladattuun ydinsukellusve-
neeseen. vasemmalla niette ra-
thuoneen josta aluksen kap-

,teem saa tehtivinsd. Lattiaa peit-
tdd suurimmaksi osaksi navigaat-
torin kartan ndkoinen grafiikka-

naytto ja hieman edempidni niet-
te asemestarin ja aluksen kont-

rollipovdit. Ydinsukellusveneen

‘hallitseminen ja ohjailu on kuin
yrittdisi

kddntdd henkilbauton
mudassa kymmenpennisen péil-
ld, sen ovat monet aloittelijat kar-
vaasti kokeneet.

EOA:n 688 Attack Sub simuloi

‘ehkd liiankin tdydellisesti ydin-
sukellusveneen kaikkia aspekte-

ja. Tdmad kostautuu sekavuutena
ja sellaisena ilkedni tunteena, et-
td kaikki langat eivit olekaan ki-
sissd. Tarkkana simulaationa
688AS on kuitenkin erinomai-
nen. Klaustrofobinen tunnelma
ja sukellusvenetaistelun jdnnitys
on onnistuttu vangitsemaan tie-
tokoneen kuoriin esimerkillises-
ti.

Pelaajalla on mahdollisuus va-
lita useasta eri tehtivisti ja lisdk-
si hidn saa valita taisteleeko hin
amerikkalaisella vai neuvostoliit-
tolaisella sukellusveneelld. Teh-

Testattu: PC-VGA

Nihtynai:
Kuultuna:
Pelattuna:

BITTIMITTARI
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tavit vaihtelevat yksinkertaisesta
tarkkuusammuntaharjoituksesta
lihes mahdottoman tuntuisiin
kolmannen maailmansodan stra-
tegisiin upotus- ja suojelutehti-
viin. Lihes kaikkea on ajateltu:
neuvostoliittolaisessa aluksessa
tekstit ovat ns. pseudokyrillisilli
aakkosilla, eli ndyttdvit itinaapu-
rimme teksteiltd, mutta ovat kui-
tenkin ymmairrettivissi.

Testasin pelid VGA-ndytolla va-
rustetussa PC:ssd, eikd voi muuta
todeta kuin ettd huh huh! 256 vi-
rid ndytossd tekee pelistd kuin
pelistd todella kauniin. Valitetta-
vasti resoluutio on 320/200, joten
tekstit ovat todellisia legopali-
koita. Lisdksi ddnipuoli, joka on
vleensd PC:n heikoin linkki, on
hoideltu kuntoon: digitoidut ra-
jdhdykset ja muut efektit kajahte-
levat kaiuttimesta aivan kivasti.
Pelistd 16ytyy mahdollisuus kiyt-
tad Covoxin Speech Thingid, jol-
loin miehiston kommentit kuu-
luvat selvikielisend puheena.

Jos sinulla on kallis ja nopea
PC ja pidit simulaatioista, on 688
Attack Sub sinua varten.

Petri Teittinen
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C-64, ST, Amiga, Spe,
Ams
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MAKROMAI-\RIN

Koneveljilta loydat viimeisen paalle mikrot monipuolisine
ohjelmistoineen, kaseth- ja Ievyasemat, uusimmat pelit, joy-

----------------
.................
b Lty
.....
......
................
.....................

Il 1" "'; mmm‘ " k" e 1541-II
levyasema (1895;) 150 0
&
. y
Virallisella Commodore-takuulla Commodore C64 + 1530
varustettu nauhuri nauhuri + pelikokoelma + 169 5_

l_oad _It peliohjain

SR

sqpii_ C54/ 128 latg:aa i Ylla mainittu kokonaisuus 189 5
toimivat pelit ja ohjelmat. kit ain i E
Matriisikirjoittimet Amigan ulkoinen lisalevy 89 5
(Co4, 128, Amiga, PC) aseaa (1295;)

alk. ]39 5_ Disketit ja sailytyskotelot mikrohinnoin
Makromaarin peleja mikrohinnoin!

COMPUTER SHOP SPECIAL

Valn Porthaninkatu 7:sta, rajortetut erat

"""" (x Commodore

COMMODORE PC
PC 10-1I

3

-
P

.....
'''''''''''

propattil P

e Amiga 500 + hiiri

e varimonitori 1084 (10.430r) ~ 2 levyasemaa 5960
¢ Deluxe Paint |l -piirto-ohjelma T XY Fro R LTS — 640 Kt RAM

® Deluxe Music -musiikkiohjelma - B — monitori (7995-)
¢ Kindwords-tekstinkasittely e

¢ Amiga Club -alennuskortti

tietokantaohjelma 7

suomenkielinen
suomenkieliset ohjeet

495;

(1495;-)

== PC20-IXT

— 1 levyasema

e 17960
- 640 Kt RAM

— monitori (9995;-)

isamuisti kellolla
AMIGA A 501 512 Kt (sopii AS00!

1095;

(1595;-)

o s B g e e o R M s

MAXI MAXI PUOTINHARJUN
KANNELMAKI LEPPAVAARA OSTOKESKUS TAPIOLA TIKKURILA VARISTO, KEHA Il MALMI HOLLOLA, Salpakangas RIHIMAKI

vaihde vaihde Korsholmantie 2 Merituulentie 8 Kielotie 7 Riihitontuntie 2-4 Kirkonkylantie 2 Vanhatalontie 2 Keskuskatu 10
563 3322 516011 puh. 33‘3 315 puh. 450 466 puh. 834 344 puh. 853 2853 puh. 3451783 puh. 918-806 188 puh. 914-722 411
a_%M laQ_10 a_72M laG_.180 N1=19 la O_ }-19 H—1R I3 =11 [} € - o — - o 4N 9189 jlaG._1E _18 laa_1A




MIKROHINNOIN

Suomen suurin Commodore- ja Amiga-myyja, Koneveljet, tar-
joaa viihdelaitteiden lisaksi PC:t, kirjoittimet ja oheislartteet
vaativampaankin kayttoon...

..................

e
..........
B B e e AT, R, Wi

Citizen Swift 24 Citizen LSP-120D matrii-
24-neulainen uutuuskirjoitin.  No- sikirjoitin., Nopeus 120 mrk/s (ve-
peus: 192 merkkia/s vedos. 64 merkkia/s laatu. dos): 25 mrk/s (NLQ). Puskurimuisti: 4 KB,
Emulointi: EPSON LQ850, IBM sopii C64/128 tai
Proprinter X24: N EC P6 DiUS. Ohja us- Amlga/PC Te lan |EVEYS 2 54 mm (DYSty

pa neeli: LC D-néytfjllé varustettu, el e _. A 4) _ Traktori- (‘U etav a) j a kitkaveto,
mikrokytkimia, 4 kpl esiohjelmoitavia . pohjasyotto tarrojen ym. tulostusta
tiloja. Taydelliset paperinkasittely- varten, yksittaisarkin syottolaite.
ominaisuudet; paperin parkkee- Kahden vuoden takuu.

vetava/tyontava, taka- ja pohja- 1395_
sy6ttd. Puskurimuisti 8 Kb. Kai- i (18505 ¥

kissa Citizen Kirjoittimissa on 2 —

b T e : o [} L]
o S e S S 15 : e
VUOden takU U s R e e e e o e o o e S 2 s e
L] :u-'ll.-'l:.:é:::.';: e ..r:‘:._r -I_:.,I_.: l.lI i, ‘: .l: _| i a d '-:"l'l.' ; ..:._'..:'::‘l_al:la e T -':“‘:!.' e o e e e S S '|: o :I'-Il.;.l:- I':.I'.:'.:-I.l-lrl'::l..'.r".l
o S e e e e e ; = et feeeiea e
e e R e e e o

3 postimyynnista!
3990 Citizen MSP-15E matriisikirjoittimen nopeus on 16 mrk/s (vedos); Soita p. 90- Q60
7 40 mrk/s (NLQ). Puskurimuisti on 8 KB, sopii Amiga/PC. Telan Toimitam':.we pgﬂgrmaa.
leveys 420 mm (A3). Paperinsyotto: traktori- (tyontava) ja Emme peri pakkauskuluja. .. li-
kitkaveto. Kahden vuoden takuu. SAGmINe . Sinoastaan pd(em

2?;995_)5; 1 Eag;?umna«mm '
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MicroStyle 295,—

16-bittisten parhaan moottori-
pyordpelin kruunu on uhattuna
kun MicroProsen kaltainen firma
ryhtyy toimimaan. Entisen Kku-
ninkaan pelko on myos oikeutet-
tua, silld RVF Honda pesee Super
Hang-Onin kddet alhaalla.

Idea on siis moottoripyoriily
ja tarkoituksena pdistd ajele-
maan maailman huippujen kans-
sa kilpaa kuuluisille radoille. Pe-
laaja aloittaa piiritasolta kilpail-
len muita rupukuskeja vastaan ja
kausi pitdd lopettaa ykkdspallilla

istuen, jos mielii saada ylennyk-
sén seuraavaan sarjaan. Voitta-
malla senkin pédisee pelaaja mes-
taruussarjaan, missd ajajan taidot
punnitaan.

Homman tekee hankalaksi se,
ettd radalta loytyy kiusallisia 6ljy-
ja vesildtdkkaoijd, jotka tekevit hal-
laa kolmattasataa rapakkoon Kkii-
tivan pyoOridilijin ruumiilliselle
olemukselle,  puhumattakaan
pyorin olemuksesta. Riippuen
kaatumisen rajuudesta voi pyo-
rastd hajota mittaristo, jokin vaih-
de tai jopa koko moottori. Lisdksi
kaikki kuskit lihtevit samalta vii-

Tengen 120,—/175,—

Gauntlet aikoinaan oli Atarille
melkoinen rahasampo, joten sa-
ma perusidea tdytyi dkkid kierrit-
tdd uudelleen kulutukseen. Ja tu-

RBITTI 10/89

los on Xvbots, jossa robottien
valtaama Komentokeskus (tima
ei ole kannanotto) tiytyy vapaut-
taa.

Majuri Rock Hardy ja kapteeni
Ace Gunn mennd vilistdvit pitkin
kolmiulotteisia kidytdvid robotte-
ja ammuskellen ja keridillen niin

valta, eli koko jengilld on lihes
samanlaiset pyorit, silld poik-
keuksella ettd ihmispelaajan pyo-
rd jdd suorilla jilkeen (hip hei,
yritd siind sitten voittaa kun toiset

jagilvagsuorilla...).

Testattu: ST
Nidhtyna:

Kuultuna:
Pelattuna:

BITTIMITTARI

Amiga, ST, PC

Peli on toteutettu kiytinnolli-
sesti katsoen samalla tavalla kuin
Super Hang-On, eli takaa ja ihan
pikkuisen ylhdiltd. Maisemat ei-
vat ole aivan yhtd kauniita ja vaih-
televia kuin SH-O:ssa, mutta pe-
lin nopeus korvaa grafiikan puut-
teet. Vaihteeksi ST:n ddnistd ei
ole pahaa sanottavaa, pdinvas-
toin. Loputtoman tuntuinen digi-
toitu musiikkikappale soi pelin
alussa ja pelin aikana moottorin
jyrind on myos digitoitu. Kiva
pikku vyksityiskohta on didnen
muuttuminen tehopiikin paik-
keilla.

Automaattinen tilanteentallen-
nus, kolmisenkymmentid rataa,
mahdollisuus usean sillin kilpai-
luun ja upea toteutus kaikki yh-
dessd tekevit RVF Hondasta to-
dellisen makupalan, joka ei jdtéd
ketddn kylmaksi.

rahaa lisdiominaisuuksiin kuin
avaimia oviin.

Gauntletista eroten kumpikin
pelaaja ndkyy omassa - ruudus-
saan, joten he voivat seikkailla
missd haluavat olematta sitoutu-
neet toisen liheiseen lAmpdon.
Ndytt® tosin pdivittyy ikdvisti
kuutio kerrallaan pehmeidn liu-
kumisen asemasta, mikid kertoo
ajan hampaan ottamisesta. Gra-
fiilkka ei muutenkaan ole erikoi-
sen mainittavaa, mutta jiljittelee
hyvin alkuperiista.

Kontrollimetodi  puolestaan
saa vihemmin ndppdrdn henki-
|6n itkemédin. Fire pohjassa/kep-
pi vaakasuuntaan saa komman-

don kiddntymdin 90 astetta,
Testattu: Amiga
Nahtyna:

Kuultuna:

Pelattuna:

BITTIMITTARI

Amiga, ST, C-64, Spe,
Ams

yleensd kesken ammuskelun ja
silloin kun siitd on eniten haittaa.
Kepin nykdisy nappi pohjassa
tuottaa zapin, joka kaiken eldvin
lisiksi tuhoaa omaa energiaa.
Toisaalta ohjausemulointi on ai-
noa mahdollinen kotimikron
kontrollivdlineilla.

Kuten arvata saattaa on Xybots
hauskimmillaan  kaksinpelini,
silld yksinpeliksi se on liian mo-
notoninen pitemmdn pdille.
Tarkka kolikkopelikddannos Xy-
bots joka_ tapauksessa on ja sen
verran erilainenkin, ettd nousee
harmaasta shoot’em-up-massasta
edukseen. 1 Ga

Nnirvi
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®® Petrellin ja Sarondelin ldabdettyd
miestensd kanssa viimeiseksi jddneelle

buomaan.

Petrell arveli viipyvansd Solanen pelas-
tamismaitkalla vain pari viikRoa, ja
Juuri sen ajan naapuri lupautui nuor-
ta lobikddrmettd boitamaan.

Kasvavan Wyvernin ruokahalu on suunnaton, ja
moneen kertaan sai onneton lohharinvahti juosta
kyldn teurastajan luona ruoanhakumatkalla.
OusOn sai vililld olla tdysin vapaanakin, Petrell oli
kouluttanut sen tottelemaan, niin uskomatonta kuin se
olikin. Vai oliko sittenkiddn? Lohikddrmeet ovat
tunnetusti viisaita ja kun lisdksi Ousén mitd ilmeisimmin
piti Petrellid vanhempanaan, ei kai ollut lopulta niin
ihmeellistd, ettd se noudatti melkoisen hyvin Petrellin
kdskyija.

Kolmisen viikkoa Ousdn viipyi hoitopaikassaan.

Pdivdd aikaisemmin kuin me saavuimme takaisin kyldin
murheellinen viesti Petrellin ja Solanen kuolemasta
mukanamme, oli Ouson kadonnut. Jonkin aikaa
etsiskelimme sitéd ldhiseuduilta, mutta totesimme sitten
homman aika turhaksi. Wyvern oli saattanut lentii jo
satojen kilometrien pddhin, ja sitdpaitsi se kylld parjdisi
yksinkin.

Kai se oli kylldstynyt epdnormaaliin eldimddnsi
ihmisten parissa ja palannut takaisin suuriin metsiin tai
vuorille jonne se kuului. Ndin tuumimme ja lihdimme
kotimatkalle.

Jokin sellainen vaisto joka ihmisilld lienee lihes
kokonaan hdvinnyt, oli kertonut Ousénille ettei kaikki
ollut hyvin. Se sieti levotonta tunnetta muutaman
pdivdan, mutta sitten sen oli pakko ldhted. Se tiesi
tekevinsi vddrin, mutta jokin vahvempi tunne pakotti
sen siihen.

Lohikdidrmeiden ajatukset, vaistot ja toimet ovat kovin
erilaiset inhimillisiin olentoihin verrattuna. Ouson ei
sitd tajunnut, mutta sille oli itsestdidn selvdd suunnistaa
kohti kohtalokasta taistelupaikkaa. Se laskeutui alas
solaan ja nidki, haistoi tai tunsi taistelun jiljet ja myos
onnettoman lopputuloksen.

Se ei tuntenut kKiviréykkiotd isdntdnsd haudaksi, mutta
tunsi ettd tdssd oli tuon hyvdn miehen matkan pad. Se
vaistosi tai huomasi my®s lukuisat 6rkkien jiljet ja
jatokset...

Seuraavien kuukausien aikana seudulla vield
eleleville 6rkeille koitti ikimuistoiset ajat. Harvat

matkalleen Ouson jdi erdadn naapurin
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eloonjddneet muistelivat vield
vuosia myohemmin kauhulla
noita aikoja. Missd tahansa Orkit
[dhimetsissd liikkuivatkin, oli
kiukkuinen punainen lohikédir-
me aina niiden kimpussa. No-
peasti, tarkasti ja sadlimatti se is-
ki yksindisiin Orkkeihin tai pie-
niin Orkkiryhmiin tuhoten nimi
tehokkaasti ja niin 4kKkid, ettd har-
va uhri ehti edes ajatella pakene-
mista. Jonkun kerran joku oli eh-
kd osunut nuolella siihen, mutta
sen suuremmalla raivolla hirvi6
hyokkisi seuraavalla kerralla.

Tdmd painajaismainen tilanne
aiheutti Orkeille dkkilihdon seu-
dulta. Pienissd ryhmissd ne koet-
tivat yOn turvin hiipid pohjoiseen
vuorten toiselle puolelle. Jotkut
toki onnistuivat, mutta monet ei-
vat. Hurja punainen kostaja oli
kymmenien Orkkien viimeinen
muistikuva tdstd kurjasta eldmas-
td. Jotkut onnettomat hiiltyivit
dkillisten, lohikddrmeen sytytti-
mien metsdpalojen saartamana,
toiset rusentuivat sen kynsiin tai
hampaisiin.

Kolmisen kuukautta kesti Ork-
kien kiirastulta, sitten lentdvi
kuolema hdvisi niiltd seuduilta,
eikd sitd endd milloinkaan sielld
ndhty. Hyvin aikaa kesti myos en-
nen kuin ensimmadinenkdin Ork-
ki seudulle uskalsi palata...

Maan toisella puolella, vuor-
ten vilisessd salaisessa laaksossa
punainen lohikdirme laskeutui
varovasti kaarrellen alaspdin.
Pohjoisessa se ndki suuren har-
maana loistavan kallion. Voimak-
kain siiveniskuin se Kkiihdytti
vauhtiaan ja laskeutui parin mi-
nuutin kuluttua mahtavan luola-
holviston eteen. Hiukan empien
se katseli ympirilleen ja lihestyi
sitten hitaasti mustaa suuaukkoa.
Se pysdhtyi luolan eteen kuin
hetkeksi vield miettimadan, ravisti
uljasta pddtddn kuin pditoksen
tehneend ja astui sitten sisddn.
Noista luolista sen matka oli alka-
nut Petrellin pelastettua sen van-
kilastaan.

Viitisen vuotta myohemmin
laaksosta palanneet seikkailijat
kertoivat hankalasta matkastaan.
Kaikkein suurinta ihmetystd ja

epduskoa herdtti  kuulijoissa
miesten kertomus vaikeuksis-
taan.

Missd tahansa he olivat hirvidi-
hin tai Orkkeihin tormanneet, oli
paikalla aina kuin taiottuna pu-
nainen lohikdirme. Ja miki ih-
meellisintd, tuo otus oli ajanut
muut hirviot pois ja auttanut Si-
ten heitd. Kertaakaan se ei ollut
osoittanut minkdidnlaista viha-
mielisyyttd heitd kohtaan. Sen si-
jaan se oli lopulta jopa ndyttinyt
heille suunnan miesten etsimai
uolaa kohti.

Tuosta luolastosta seikkailijat
olivat loytdneet aarrekammion ja
paljon rikkauksia. Kammiosta oli
l6ytynyt myOs vanha, tyhjd arkku.
Sen pohijalla oli vain olkia ja pie-
nid luita, kuin ruoan tihteitd. Ai-
van kuin siind olisi kauan sitten
ollut jokin eldin vankina, miehet
tuumasivat.

Palatessaan aarteineen takaisin
pdin olivat miehet vield kerran
nidhneet punaisen wyvernin.
Korkealta ilmasta se oli kuin tark-
kaillut mietteissddn ihmisten kul-
kua kaartaen sitten lopulta takai-
sin laaksoon..

OusOnin kohtalosta on tullut
useita tiedusteluja ja tuon enem-
pdd en osaa siitd kertoa. Toivotta-
vasti joku joka on vaeltanut salai-
sessa laaksossa voi kertoa siitd li-

Pelattuani jo monta vuotta
seikkailuja Miekan ja Magian
maailmassa olen pdaittinyt vih-
doin tehdd uuden roolipelin. En
vield tiedd tuleeko se mahdolli-
sesti yleiseen myyntiin vai ei,
mutta ainakin se on hyvi ja tilla
kertaa seikkaillaan haltioiden
valtakunnassa... Palataan asiaan.

Apua ahdinkoon

Battletechin pelaajille viesti
U.Kaarrolta ja T.Suhikoiselta. Jos
haluat rahaa niin aivan aluksi
kanna kaikki rahasi porssiin ja si-
joita ne Nasdiviin.
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Kun Jason alkaa puhella itsek-
seen ja epdilld tehtdvin jarkevyyt-
td, niin juokse pois taisteluken-
taltd (voimakentit pois pdiltd tds-
sd vaiheessa) ja kiytd Fleetd. Jos
jadt taistelemaan niin menetiti
miehesi varmasti. Ensimmaises-
sda tehtdvdssd Kkidytd Locustia,
muissa Chameleonia.

Kun voimakenttdi on poissa,
kaupunki on raunioina ja olet
pddssyt karkuun niin kdytd Rick
Atlaksen antamaa vehjettd Show
Overhead Map-optiolla, niin
ruutuun ilmestyy nuoli joka ker-
0O minne menna.

Kun olet pdidssyt Starportiin
(Mech Garage on vasemmassa
laidassa), niin kiy ensin ostamas-
sa Kuritanien vaatteet kaupasta,
sitten SRM tai Inferno asekaupas-
ta. Sitten mene Inargural Hallille.
Jo sielld sanotaan ettd juhla on il-
alla, niin mene kaupungille ja
kdy jossakin aikaa kuluttamassa.
Palaa hallille. Kun olet pdidssyt
ulos Rexin kanssa tulee SRM:lle
tai Infernolle kdytt6a!

Ultima V: Dungeon Doomiin
pddsee Britannian kautta. Sisdin-
kdyntid ei ndy kartalla, mutta auk-
ko on kohdassa I'A” I'A”. Voima-
sanaa ei tarvita.

Demons Winter

Tuhottava leiri on samalla saarel-
la missd ldhtOpaikkakin, merkitty
camp-merkilla.

Huutomerkilld on merkitty na-
kymiton ovi jonka takana olevas-
sa kaupungissa Xeres majailee.

Parannettujen aseiden paja on
vihredlld saarella tien alapdissi
(varaa paljon rahaa...).

Orb of Everytimen saa tappe-
lemalla valkoisten ritarien luo-
lassa, salaoven takana.

Muinaisten pyhd kaupunki As-
hat on merkitty karttaan C12.

Demonin Kkristalli on raunio-
temppelissd salaoven takana.

Kirotun saaren keskelle pii-
see tuhoamalla korokkeet saaren
pdistd ja sitten menemadlld valon
ympyrdn ldpi menneisyyteen.

Tapa Jesnic niin saat kokemus-
ta ja amuletin.
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Amigan Bone
Cruncher salasanoja

Level 2: Golemstench, Level 3:
Morphicle, Level 4: Golemkiller,
Level 5: Scarab, Level 6: Web of
Death, Level 7: Monsterparty, Le-
vel 8: Cave of Doom, Level 9: Un-
derground, Level 10 Deathcham-
ber ja Level 11 Golems Cave
Apuna vinkeissd H.Kuittinen,
E. jaJ. Tuomainen ja S.Nurmisto

Kirjesakki

Pengottu on postit ja tdssd lyhyet
viestit.

Mage Huge Kkiitos kirjeestd ja
kysymyksistd. Vaikea vastata kun
nimesi ja osoitteesi puuttuivat!

Arcon The Adv, kylld nyt osuit
nappiin!

Sankarina jengisodissa(?) mie-
lellddn viihtyvit ottakaa postipe-
lin merkeissd yhteys KJC-game-
siin. Osoite Ukko Kaarto, Liisan-
kKatu 17 C 21, 00170 HKI.

J.Kauppinen, WH 40.000 sopii
sekd pienille ettd isoille taiste-
luille.

Pelistd riittdisi kertomista vaik-
ka kuinka, tila ei riitd. Ei ole mi-
tenkdin erityisen vaikea. Lisdosia
l6ytyy jonkin verran. Jos et osaa
englantia unohda koko peli.

J.Keski-Luopa, kysymaidsi pelit
ovat seikkailupelejd. Niissi ei kir-
joiteta tekstid juuri lainkaan. Va-
linnat tehddidn joko joystickilld
tai ndppdimilld. Niissd pystyy
kommunikoimaan muiden kans-
sa rajoitetusti. Kylld sopii 12-vuo-
tiaalle, joka jaksaa kiinnostua
monta viikkoa kestivistd pelist.

Mistd saa Spacequest I star ge-
neratorin koodin?

Miten saa kierreportaat kun-
toon ja special keyn.Maniac Man-
sionissa?

Ongelmattomat
ohjaimet

Olenpa mindkin pelaillut uudel-
a langattomalla Challengerilla
jonkin aikaa. Varsin vankd vehje,
ja toimii jopa aivan mainiosti!
Challengerin muotoilu on
pyoOredlinjaista, kiteensopivaa.
Tulituspainikkeet ovat oikeissa
kohdissa (nuppi ja liipaisin) ja
pelaavat hyvin paitsi nuppi, joka
joskus jdd sisddn. Imukupit ovat
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harvinaisen pitdvit. Automaatti-
tulitus on sdddettivissd kolmeen
eri tahtiin. Tuo sddtd myos toimii.

Kaikista mukavinta Challenge-
rissa on kylld johdottomuus. Vain
erillinen anturi kiinni konee-
seen ja johonkin sellaiseen paik-
kaan ndkyviin, ettd varsinaisen
ohjaimen infraside osuu siihen.
Mitenkdin millintarkkaa ei aset-
telu ole.

Kayttd on aivan normaaliohjai-
men kaltaista, paitsi ettd ei tarvit-
se peldtd jonkun kompastuvan
johtoon juuri kun olet tekemissa
uutta ennatysta!

Challengerin ohjailuliikkeet
ovat aika napakat, tikku naksuu
(mikd on synti joidenkin mieles-
td!!) hiukan ja yleisesti ottaen
olen ollut siihen varsin tyytyvii-
nen, ehkid jopa hiukan odotuk-
sien vastaisesti. Hintaa Haastajal-
la on 290 markkaa ja maahan siti
tuo Hemin Kone Joensuusta.

Toinen saman maahantuojan
uutuusohjain on hauska punai-
nen puolipallo. Normaalin kah-
van sijasta tartutkin kidellisi
pyoreddn kupuun. Ote on ren-
nompi kuin tikusta, mutta hiukan
outo aluksi. Nopeisiin peleihin
en titd punaista Challengeria
(jees, sama nimi) suosittele, mut-
ta normaalivauhdilla silld kylld
pdrjdd. Pienen totuttelun jilkeen
tuntuu tavanomainen tikku aika
ruipelolta, eikd pallonpuoliskoa
tarvitse tosiaankaan puristaa hul-
lunlailla kuten sauvaa. Tdssidkin
motikdssd on imukupit ja autofi-
re. Ampuminen tapahtuu sivulla
olevista painikkeista, joita on ta-
sapuolisesti sekd oikea- ettd va-
senpuolisille.

Pyorea punainen Haastaja
maksaa 145 markkaa ja on hin-
tansa vaarti.

Toivomuksia

Ja vield ilmoituksenomaiset toi-
vomukset: kaikki roolipelaami-
sesta kiinnostuneet (etenkin Ant-
ti & Teuvo) kirjoittakaa Michele
Heikkildlle, Kipdlimienk. 24 B,
53850 LAPPEENRANTA.

ST-proggarit esiin, ideoissa
l6ytyy, Jan Achrenius, Tierantie 4
B 19, 04230 KERAVA.

[Ipo, sain Amigo-diskettilehte-
si, mutta sivuja en kylld saanut
luettua! Valitan. 2
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»TUPLAPAKETTI” by [[N[=®

Kaksi pakettia yhden hinnalla ??? Kylld. Info
paketoi ”Juhla-Amigasi” seka ”Starter Kitin”,
ettd ”Ten Star Gamesin”. Eika siind kaikki.
Juhlaviikon ajan jokainen Amiga-ostaja saa viela
lisietuna lento-ohjaimen ja upean Falcon F-16
lentosimulaattorin. Amiga on ykkonen.

KAIKKI TAMA:

* Amiga 500-tieto-
kone
% hiiri
* Starter Kit
sisdltden:
- KindWords,
tekstinkasittely
- Spritz, piirrosoh-
jelma
— Super Ski, urhei-
lupelikokoelma
- Silent Service,
sukellusvenesi-
mulaattori
- Quad, moottori-
pyorapeli

* Ten Star Game
Pack sisdltden:
- Barbarian
- Amegas
- Art of Chess
— Buggy Boy
— lkari Warriors
- Insaty Fight
~ Mergenary
~ Terrorpod
- Thundercats
- Wizzball
* lentopeliohjain
% lentosimulaattorei-
den Kingi
- F:alcf:::r:III F-16

i

PAKETTIHINTAAN

4.995,-

Nalstg INFO-liikkeista: ALAJARVI Alajirven Kirjakauppa Ky, Kauppakatu 16, 966-2229 A
14544 HAMEENLINNA Himeenlinnan Kirjakauppa Oy, Sibeliuksenkatu 3, 917 121717 IMATRA Vuokser
Kirjakauppa Ky, Keskuskatu 8, 942-146 42,2442 JARVENPAA Jirvenpiin Kirjakulma Ky, Sibeliuksenkatu
Ky, Kauppatie, 964-340 069 KEMIJARVI Kemijarven Kirjakauppa Oy, Vapaudenkatu 8,9692-13026 KITEI
VOLA Kouvolan City-Info Oy, Keskikatu 13,951-139 00 KUHMO Kuhmon Kirjakauppa Ky, Koulukatu 9,9
9,989-143 91 KUUSANKOSKI Voikan Kirjakauppa Oy, Kauppa-aukio 1,951-48272 LAHTI Lahden Info A
Oy, Pielisentie 26, 075-21122 LOHJA Lohjan Kirjakauppa Ky, Laurinkatu 44, 912-241 50 MIKKELI Mikkeli
707 018 MANTTA Mintin Kirjakauppa Oy, Seppilinpuistotie 2, 934-479 00 NAANTALI Kirjakauppa Birgit
Kirjakauppa Oy, Isolinnankatu 24, 939-336 053 PORVOO Porvoon Kirjakauppa Oy, Lundinkatu 6-8, 915
222 244 RIIHIMAKI Riihimien Kirjakauppa Ay, Himeenkatu 25-27, 91432439 SAVONLINNA Savonli
141299 SIILINJARVI Siilinjarven Kirjakauppa, Toritie 4, 971-425720 SIMPELE Simpeleen Kirjakauppa Ky,
sen Tieto-Info Oy, Koskikeskus LOK 28,931-134 366 TOIJALA Toijalan Kirja-Aitta, Valtatie 5,937-21105 T|
7, 921-502 444 UUSIKAUPUNKI Kirja-Vakka Ky, Alinenkatu 25, 922-12150 VAASA Montinin Kirjakau
45135 VAMMALA Tyrviin Kirjakauppa Oy, Marttilankatu 18, 932-43911 YLOJARVI Yl&jirven Kirjaka
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»POWER PACK” by [N[=®

POWER Atarin voittokulku jatkuu. Uskomaton paketti,
*PACK” jossa kaikki mitd tarvitset. 20 loistavaa pelig,

teksturi, taulukkolaskenta, kortisto, Music Ma-
ker, ym. Varustelu ei kalpene my&skain kovo-

Ef ’ )IK ATARI P puolella. Muunmuassa MIDI |6ytyy vakiona ja
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RF-liitanta on koneessa sisianrakennettuna.
Juhlaviikko on juuri oikea ajankohta hankkia
oma Atarisi, silla viikon ajan Info paketoi
Power Packiin vielad lisdetuina tyylikkdan lento-

----- e
" A

M~ e ¥ & peliohjaimen ja upean Falcon F16-lentosimu-
B, ¥ SUPERB laattorin.
... o * Atari 520 STFM- - Starglider
tietokone — Space harrier
* hiiri — Bomb Jack
.- e dod | * Midi-liitantd -~ Overlander
& %;ﬁ%’.%’" ._ . - * RF-modulaattori — Star Goose
. wa _uwuu_umm-lh;_ * Power Pack -peli- - Bombuzal
e SRRSSSISESNEIES e ohjelmat _ Star Rey
— Outrun * Organiser-
— Afterburner ohjelmisto
- Gauntlet || — tekstinkasittely
— Super hang-on — taulukkolaskenta
— Pacmania - kortisto
- R-Type — timemanager
PAKE I l IH I NTAAN — Xenon % First Basic
~ Double Dragon * Music Maker

Lisatietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Hengasta numero 50.

— Eliminator * lentopeliohjain
— Nebulus * lentosimulaattorei-
~ Predator den Kingi
- — Super huey Falcon F-16
. ~ Black Lamp

avuden Kirjakauppa Ky, Kuulantie 3, 965-12177,110 51 HYVINKAA Kirja-Koivisto, Torikatu 2, 914-112 50,
»a Oy, Vuoksenniskantie 72,954-311 07 JOENSUU Joki-Kirja Oy, Siltakatu 10,973-122 330 JAMSA Jimsin

144 KAUHAJOKI Kauhajoen Kirjakauppa Ky, Topeeka 48, 963-149 26 KAUHAVA Kauhavan Kirjakauppa
jakauppa Oy, 973-412144, 411235 KOKKOLA Kokkolan Kirjakauppa Oy, Rantakatu 13,968-18311 KOU-
CURIKKA Kurikan Kirjakauppa Ky, Keskuspuistikko 9,964-503 220 KUUSAMO Koillis-Info Ky, Kitkantie

eksanterinkatu 18,918-523 550 LAPUA Herittdjan Kirjakauppa, 964 388 911 LIEKSA Lieksan Kirjakauppa
pa Ky, Porrassalmenkatu 25, 955-164 208, 161118 MYNAMAKI Mynimaen Kirja- ja Paperikauppa Oy, 921-
atu 10,921-751 644 PIETARSAARI Montinin Kirjakauppa Oy, Kanavapuistikko 16,967-18012 PORI Porin

’0106 RAISIO Raision Kirja Ky, Citycenter, 921-781131 RAUMA Rauman Kirja-Aitta Ky, Valtaporssi, 938-
auppa Ky, Olavinkatu 45, 957-218 55 SEINAJOKI Seindjoen Kirjakauppa Oy, Koulukatu 20, 964-131242,
7,954-71113 SODANKYLA Keski-Lapin Kirja Oy, Jadmerentie 54, 9693-213 40 TAMPERE Koskikeskuk-
in Kansallinen Kirjakauppa Oy, Linnankatu 16, 921-502 444, Turun Kansallinen Kirjakauppa Oy, Himeenkatu

vioikeudenpuistikko 15, 961-122 500 VALKEAKOSKI Valkeakosken Kirjakeskus Oy, Kauppatori 3, 937-
olantie 2, 931-480788 AANEKOSKI Adnekosken Kirjakauppa Leikman Ky, Keiteleentie 3, 945-22711
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Swords of Twilightin sanka-
rit Bubble Bobblen pokeja ) ‘ S + AR
kinuamassa Peliluolan L Y - \ Fogkily
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I oppusyksyn kunniaksi todel-
«la erikoinen uutuuspalsta,
Erdstd avaruussarjaa ei mainita
kertaakaan, ja erddstd koneesta
on koko lauseen mittainen kehu.
Leikkaa talteen ja sdilyti.

Rottalauma

Airborne Ranger on kuollut,
mutta henki eldi. Rat Pack jatkaa
toiminnan ja strategian yhdisti-
mistd antamalla pelaajan komen-
toon neljd karskia veteraania.
Commandoille voi opettaa erilai-
sia taitoja, kuten aseetonta taiste-
lua, sillanrdjaytystd, sala-ammun- -
taa ja ne. Kun varsinainen tehtidvi
alkaa, liikkuvat taistelijat tietoko-
neohjauksessa. Pelaaja voi kui-
tenkin napata kontrollin milloin
haluaa.

MicroProsen siipien suojissa
oleva Origin tyOntid taisteluken-
tille Omegan, jota ei sovi sotkea
samannimiseen PC-roolipeliin.
Tdmd Omega on tankkitaistelu-
peli, jossa pelaaja konstruktoi ro-
bottitankin, ohjelmoi(!) sen ja
pddstdd muiden tankkien kanssa
temmeltdimiddn. Kuulostaa pe-
riaatteessa lupaavalta, saa nihdi
koska peli tulee. Microprose
haukkasi huhujen mukaan liian
ison palan ostaessaan Telecom-
softin, mistd syystd esimerkiksi
ST/Amiga-Ultima V on edelleen
jossain muualla kuin myynnissi.

Joka tapauksessa ohjelmointi-
pelejd tulee lisddkin. Imagework-
sin Gravityssa lihetetdin "hel-
polla ohjelmointikielelld” avus-
tettuna apualuksia matkaan pe-
laajan itse ohjatessa pddalusta.
Painovoima tulee mukaan vihol-
listen muuttaessa aurinkoja mus-
tiksi aukoiksi tunnetuin seurauk-
sin. Pelaaja voi kuitenkin itse kas-
vattaa aurinkokuntia ja Kkayttda
niitd huoltopisteind. Wow! Ja sit-
ten suoralainaus pressitiedot-
teesta, joka varmasti selvittdi kai-
kille miltd peli ndyttdd: "...iso-
metrinen nidkymd, joka pohjau-
tuu Einsteinin malliin aika-ava-
ruusjatkumosta...scrollaus joka
suuntaan..” Tupla-WOW!

AfAfAf

Ah, vieldkO muistat F-15 Strike
Eaglen? Se oli aikoinaan kuusne-
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Mic-Heil Jackson!

losessa  erinomainen  simu,
PC:ssd hirved ja ST:ssd todella
kaamea. Vanha sotalintu on kai-
vettu haudastaan, ja Microproo-
sallisesti nimetty F-15 II kiyttdi
F-19 Stealth Fighterin tekniikkaa
pdivittvessdin 90-luvun vaati-
muksia vastaavaksi. PC-versio on
valmis, silli herra Teittinen ra-
kastui sithen Ruotsissa kdvdes-
sddn. Ja kuulemma tankkisimu-
laattori M1 Tank alkaa rullata
pikkuhiljaa, Spectrum Holoby-
ten Tankin tullessa mydhem-
min.,

varo vaaraa, Microprose!
Ocean on tunkeutumassa simu-
markkinoille Grumman F-29-si-
mulla F-29 Retaliator. F-29 itse
“on prototyyppiasteella, mutta ei-
pd ole F-19:kaan olemassaoleva
kone. Normaalin vksitviskohtai-
sen maaston lisdksi Retaliatorin
kdyttimiit aseet ovat itsekin pro-
totyyppiasteella ja kuulemma
mukana on muodostelmalentoa-

BITTI 10/89

kin. F-14 Tomcat, F-15 Strike Eag-
e, F-16 Falcon, F-16 Combat Pi-
ot, F-18 Interceptor, F-19 Stealth
Fighter, F-29 Retaliator, F-117
Aggressor... Saapa erds lentoko-
netehdas mainosta. Vield ehtii
Activisionkin muuttaa Bomberin
nimen F-111 Bombing Birdiksi.

Archonin jilkeen

Jon Freeman ja Anne Westfall
ovat tuttuja nimid Archonisteille,
mutta mitdpd he ovat ndiden kul-
taisten pelien jilkeen tehneet?
Swords of Twilight (EOA) on
projektin nimi. Peli rooliseikkai-
lu, joka sisidltdd toimintajaksoja.
Sen universumi koostuu kahdek-
sasta maailmasta, joita vhdistidd
Sateenkaaritie eli eridinlainen
avaruuden madonreikd. Sha-
dowlordit ovat kaapanneet val-
lan ja sitd rataa. Seitsemin taika-
miekkaa tiytyy kuitenkin 1Oytda.
Pelaaja voi valita hahmon itsel-

leen 31 erilaisesta ja mikd tir-
keintd, kolme henkil6d voi pelata
samanaikaisesti. Epdselvdd on
kdvko peli jollain joystickporttiin
liitettdvadlld  ihmevempaimella
vaiko modeemilla.

Joka tapauksessa universumi
muuttuu sen mukaan mitd pelaa-
jat tekevit ja kaikki vastaantulevat
hahmot muistavat, miten pelaaja
on heitd kohtaan kayttaytynyt ja
omaavat muutenkin yksilollisiid
piirteitd. Electronic Artsin toinen
roolipeli Keef the Thief taas on
humoorhenkinen roolipeli, ti-
mdkin arcadevaikuttein, jossa
Keef-varas himoaa pdistd uudek-
si  jumalakuninkaaksi.  Niin
Swords kuin Keefkin tulevat vain
Amigalle, tille uuupealle, maail-
man paaaarhaalle ei—eniid —tie-
tokoneelle —vaan —lihinnd —e-
dmintavalle, johon verrattuna
kaikki muut koneet ovat ihan sur-
keita ja aika rupuja. Silld tirkein-
tihdn maailmassa on, ettei ku-
kaan sano poikkinaista sanaa
Amigasta, eiko totta?

Aiemminkin mainittu
Hounds of Shadow kiyttdi jil-
leen uutta jarjestelmai, tdlld ker-
taa Timelineksi ristittyd. Timeli-
ne-hahmolla on vyksityiskohtai-
nen tausta, joka kisittdd sysnty-
mdajan, sukupuolen, ammatin ja
muuta. Jokainen Timeline-hah-
mo sopii muihin Timeline-pelei-
hin. Tdlld kertaa jopa siind mai-
rin, ettd esimerkkid vaaditaan.
Hahmo pelailee Hound of Sha-
dowsia, sitten ilmestyy vaikka
Cats of Beatles. Jopa uuden pelin
pdivimadrit muuttuvat edellisen
mukaan ja hahmo kuljettaa mu-
kanaan paitsi kohentuneet tai-
tonsa myos esimerkiksi jarkky-
neen mielenterveytensd. Jos hah-
mo haluaa pelata Houndsin lop-
puun, Houndsin NPC:t kyseleviit,
ettd missds hahmo on luuhaillut.
Hounds... muuten perustuu H.P.
Lovecraftin Ctulhu-kirjoihin eli
luvassa on demoneita ja okkultis-
mia.

Monenlaista
massamurhaa

Stryx, Never Mind, Shadow of
the Beast, Infestation, Matrix
Marauders, Barbarian II,
Carthage, Killing Game
Show, Flash Dragon, Aqua-
ventura, Gore, Firestone. Mi-
tapd nuo ovat? No siind on Psyg-
nosiksen julkaisulista ennen ensi
vuoden helmikuun loppua. Yh-
tid on pddttdnyt haukata oman
palansa pelikakusta ja on pikku-

hiljaa vuoden sisidlld valmistellut
markkinoiden massamurhaansa.
Tamad lista kdsittdd vain uudet ni-
mikkeet, lisdksi on tukku vanhoja
pelejd PC- ja C-64-kddnndksind.
Maallikkomarkkinoijana moinen
rykdisy tuntuu taloudelliselta it-
semurhalta, mutta eipd ole mi-
nun ongelmani.

Tappolinjoilla liikkuu Ocean-
Kin. Paitsi Operation Thunder-
boltia (OpWolf II) julkaisee fir-
ma samanhenkisen eepoksen ni-
meltdin Cabal. Murhurit on kui-
tenkin sijoitettu ruudun alareu-
naan, missd he pienen miehen
ndkoisind taistelevat vastaan vyo-
ryvid vikivaltaa vastaan. Joulupu-
kin kiusaksi pelit tulevat Jeesuk-
sen synttareiden aikoihin kaup-
poihin.

Tapanimien Moonfallia odo-
tellessa Hewsonilta pullahtaa ne-
lisen pelid. 5th Gear Kkisittelee
autolla ajelua laittomissa ralleis-
sa, Slayer on ilmeisesti normaali
horiscrolli ampumapeli, Steel
jatkaa kdvtdvissd hiippailua ja ro-
bottien ammuskelua ja viimoise-
na lovtyvkin Onslaught, joka vl-
littden onkin neljd arcadejaksoa
sisdltdvd rooliseikkailu. Mukana
myOs pelieditori.

Version Update

Eliten vanha hitti Paperboykin
ndki sitten pidivinvalon. Amiga-
version ddniefektit on samplattu
kolikkoautomaatista ja muuten-
kin peli on varsin edustava, joten
siitd vaan. Myos Amigan Barba-
rian II on tullut. Peli on muuten
samanlainen kuin ST-versio,
mutta samplet ovat kristallinkirk-
kaat ja lataukseen on rdimitty kai-
kennidkoistd demonpoikasta.

Iki-ihana New Zealand Story
ilmestyi sitten 64-formaatissa.
sama pumppu, joka teki makeat
ST-Amiga-kddnnokset. Tiki on
muuttunut enempi kananpojan
niakoiseksi, peli on vaikeutunut
ja osa spriteistd on vihdn oudon
ndkoisid, mutta muuten lopputu-
los on ostamisen arvoinen. Blade
Softwaren upea taktinen taistelu-
peli Laser Squad myohistvi Sof-
tasdkistd, mutta parin pelin jal-
keen tuntuu hyvilti.

Ndin pitkille péistiin eikd sa-
naakaan S**r T**kistd. Ikd alkaa
kai painaa. Mainostetaanpa lo-
puksi parasta ja hauskinta sarja-
kuvaa sitten ikuisuuksien. Calvin
& Hobbes on sarjan nimi, me fin-
nit tunnemme sen nimelld Lassi
ja Leevi,
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e ‘ Peli Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami ST PC Ed.sija
1 Forgotten Worlds U.S. Gold X X X =— X X - 6 3
2 Indiana Jones &
Last Crusade U.S. Gold B0 S e B R e — —
3 Test Drive II Accolade X = — — X @ — X 8 2
4 The In-Crowd (kokoelma) Ocean X X X =— = = - 2 2
5 New Zealand Story Ocean X X X @ =— X X + 1
6 Microprose Soccer _Microprose X X = - X X - 1 2
7 ZZAP Sizzlers U.S. Gold X &= e= e e = o= - -
sienstivrasiion aremduleiieite 8 License to Kill Domark SR R R . e - -
Forgotten Worlds todistaa 9 Rick Dangerous Firebird X X X = X X — - -
ampumapelien elinvoimaisuutta 10 F-16 Combat Pilot R R R SR O T T 5 <
kdarkipaikalla. Mielenkiintoisiin il-
midihin kuuluu F-16 Combat Pi- 11 Grand Prix Circuit Accolade X  =— @ — = — — X 7 7
lOt, jOka Il'élhtavastl vetoaa 16' 12 DmN’nia Ocean X % X AW X % e 17 2
bittikansaan. Urheilu- ja jalkapal- '
lopeleji 10ytyy aina sama tasai- 13 Emlyn Hughes Int. Soccer Audiogenic X & — = = = = e 5 3
nen maara. 14 Circus Attraction Rainbow Arts X — = = X = = -— -—
Lista on koostettu suurimpien =
pelimaahantuojien Sanura Suomi K MEE S Ocean B & & e & W 11 2
Oy:n ja Toptronics Ky:n anta- 16 American Ice-Hockey Mindscape X = = = X = X 20 2
mien tietojen mukaan. Kasikaset- o id .
teihin hdvidd huntti ja rapiat, le- 2 ... .. - .
vyihin seitsemisen kymppid li- 18 Spherical Rainbow Arts X — — — x x X 10 1
sad. Kolmisen hunttia vaatii 16- 19 Robocop F— S a o me .Bw B A W@ 3 5
bittisen pelin omistusoikeuden - -
muuttaminen. Kirsi, ja taivaassa 20 Super Scramble Simulator Gremlin TR hge ToniR VR SO B — —_

kKirkkaamman kruunun saat.

DAVID BRABEN: ELITE/Virus
(Firebird)

JYGGE: Tdd Elite taitaa olla uusi
versio, mutta pirun kova kuiten-
kin. Viruskin on laatuluokkaa. 10

NIGO: Jvgge puhuu asiaa. ST-
mix on kuitenkin nopeampi...(b-
lah blah). 10

DICK NOR: Menee vli mun
kaalin. Sais sovituksessa olla
enemmin Boulderdash—mei-
ninkid. 4

DREWA: Amigassa on apupro-
sessoreja, josta svysti....(blah
blah). 6

‘TRPEIWYE 1 N/00)

Dear Tohtori! Mua huolestut-
taa, kun mun joystick on pie-
nempi kuin naapurin pojan.
Mitd ma teen? Sitipaitsi ma
oon vaan kilometrin pitka,
mutta painan 27 kiloo. Oox-
mad liian lihava?

'Itsarinko”

Ali huolehdi turhia. Murrosiin
mukana saat enemman taskura-
haa ja voit ostaa isomman joystic-
kin. Pituutesi ja painosi on ihan
normaalia ikdisellesi.

Dear Ammu,

Mid oon jo pitkdin kytinny
yvhtd amikaa. Se ei vaan oo
huomaavinaan mua. Miten
mad voisin jutella sen kaa?
"Lonely -79”

Mene kaverisi kanssa sen vie-
reen ja juttele kovadinisesti vaik-

TULOKSET: D.BRABEN:ELITE/
Virus 30

ka Workbench 1.4:sta. Jollei

auta, tunge RS-232C-piuha "ne- "

nddsi’ ja yritd sillai.



igitaalinen signaalinkiisitte-
Iy valtaa jatkuvasti alaa pe-
rinteisesti analogiatekniikalla to-
teutetuissa laitteissa. Tédllaisia uu-
den tekniikan laitteita ovat esi-
merkiksi digitaaliset vahvistimet,
CD-soitin, digitaaliset kuva- ja di-
ninauhurit seki erilaiset mikroi-
hin liitettdvit mittalaitteet.

Nvt rakennettavan lisdlaitteen
ja Ivhviden ohjelmien avulla voi-
daan mikron muistiin tallentaa
puhetta tai musiikkia ja toistaa se
laitteen kautta kuulokkeille tai
erilliselle vahvistimelle. Toiston
nopeutta vol muuttaa ja toiston
voi suorittaa vaikka takaperin.
Ohjelmia voi itse tivdentdd eri-
laisilla lisdtoiminnoilla. Esimer-
kiksi kaikuefekti saadaan aikaan
summaamalla ajallisesti vanhem-
pia navtteitd toistettavaan signaa-
liin. Laitetta on koemielessd kiy-
tetty mvos oskilloskooppina, pu-
heentunnistimena seki sdidsatel-
liittikuvien vastaanottimena.

Muuntimen periaate

Analogiasignaalilla tarkoitetaan
signaalia, joka voi saada portaat-
tomasti minkd tahansa arvon
maksimi- ja minimiarvojensa vi-
lilld. Tillainen signaali on esi-
merkiksi vahvistimelta Kkaiutti-
melle menevi vaihtojinnite. Sig-
naalin digitoinnilla tarkoitetaan
sen hetkellisarvon ilmaisemista
numeroarvona. Digitointi suori-
tetaan A/D-muuntimella, jolle
svotetddn muunnettava analogi-
nen signaali, ja joka palauttaa
tuon signaalin numeerisen arvon
esimerkiksi binddrilukuna.

Digitoitu arvo muuttuu aina
portaittain, vaikka muunnettava
signaali muuttuisikin tasaisesti.
Digitointiportaan suuruus riip-
puu siitd, miten monella nume-
rolla digitoitu luku ilmaistaan.
Esimerkiksi 8-bittiselldi muunti-
mella voidaan digitoitavasta sig-
naalista saada 256 (27 8) erilaista
arvoa. Tidmid méiri erilaisia arvo-
ja riittdd useimpiin kKdytinnon so-
velluksiin. Kuvassa 1 on esitetty
analoginen signaali ja sen nelias-
kelinen digitoitu vastine.,

Kun muuntimella tutkitaan jat-
kuvasti muuttuvia signaaleita,
esimerkiksi puhetta, vaikuttaa
muunnoksen oikeellisuuteen as-
kelten mdirin lisdksi mvos se,
kuinka tiheidsti muunnettavasta
signaalista otetaan nivtteitd. Jos

92

A/D-muunnin

®® Tavallinen Rotimikro, joRa Rdsittelee
yleensd vain digitaalisia signaaleja, voidaan
varustaa muuntimella, jolla analogiset sig-
naalit voidaan muuntaa digitaalisiRsi ja
pdinvastoin. Tdllaisen laitteen avulla Roti-
mikrolla voi tebdd monia mielenkiintoisia

kRokeiluja.

Esittelemme monipuolisen lisdlaitteen, jolla
kotimikro saadaan belposti muunnettua eri-
laisten analogisten signaalien, Ruten pubeen
Jja musiikin RdsittelijdRsi.

Jannite-
akseli

digitointiporras

digitoitu signaali

alkuperainen signaali

aika-akseli t1

Kuva 1. Analogisen signaalin neliportainen digitointi.

kuvan 1 analogiasignaalista otet-
taisiin ndyte vain kerran koko ai-
kavililld t0—tl, ei tuloksena saa-
tu palkki vastaisi lainkaan alku-
perdistd.

Jotta signaalin alkuperiinen
aaltomuoto olisi palautettavissa

digitoitujen nivtteiden perus-
teella, tulee nivtteenottotaajuu-
den olla vihintdin kaksi kertaa
niin suuri kuin suurin muunnet-
tava taajuus. Muunninpiirilld,
jonka nadytteenottotaajuus on 10
kHz voidaan ndin kisitelld sig-

naalia, joka sisidltidd taajuuksia 0-5
kHz. Tima riittdd hyvin puheelle
ja musiikillekin mikdli ei tavoi-
tella hifi-tasoista toistoa.

Laitteen rakenne

Rakennettava laite (kuvat 2 ja 3)
sisdltidd aseteltavalla vahvistimel-
la varustetun A/D-muuntimen
(kuva 3), joka liitetiin Commo-
dore 0O4:ssd Kivttidjanporttiin.
Muissa mikroissa muuntimen voi
liittdd esimerkiksi peliohjainliit-
timiin ja Centronics-porttiin.
A/D-muuntimen avulla muunne-
taan tutkittava analoginen signaa-
li 8-bittisiksi luvuiksi, jotka tal-
lennetaan koneen muistiin.

Sisddnmeno on varustettu 4-
asentoisella herkkvyden siiti-
melld S1. Sditimen ollessa asen-
nossa 1 saa 20 mV:n muutos otto-
jannitteessa muuntimen annon
muuttumaan nollasta 255:een.
Muiden asentojen vastaavat jin-
nitearvot ovat 200 mV, 2Vija 20 V.
Laitteessa on erillinen ottoliitin
vaihto- ja tasajannitteelle.

Operaatiovahvistinta Al kiivte-
tadn A/D-muuntimen ottovahvis-
timena. Analogiakytkin 4066 vh-
dessi kondensaattorin C3 ja ope-
raatiovahvistimen A2 kanssa
muodostaa ndvtteenotto- ja pito-
piirin, joka pitdd A/D-muuntimen
ottojannitteen vakiona muun-
nostapahtuman aikana.

Jotta tallennettu puhe voitai-
siin toistaa muistista, tavtvy lait-
teen sisdltid mvos pdinvastaisen
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muunnoksen suorittava osa. Ta- 108 mn
mi kuvassa 2 esitetty D/A-muun- | - ——— Kuva 3. Muuntimen
nin koostuu  vastuksista ":’ID'”_S“"@'&"’"M'
R18—R25 ja operaatiovahvisti- e
mesta A3. Vastuksista on muo- | 9
dostettu binddrisesti painotettu 0000 1
summauskvtkentd, jossa eniten 2
merkitsevdd bittid vastaa pienin e ' 5|
vastus. Summauspisteend toimii 5
operaatiovahvistimen A3 inver- | 0-0-0-00—0—0 7
toiva sisddnmeno. Vahvistimen res ' 8
lihdoOstd saadaan muunnettavan Eo (-H 3|
digitaalisanan suuruuteen ver- = \ : I
rannollinen jannite, joka vieddin e 3‘0
alipddstosuodattimen A4 kauttu 12
kuulokeliittimelle. Alipddstosuo- o I
datin vaimentaa nivtteenotosta
johtuvaa 10 kHz signaalia. Piirin
anto voidaan liittdd esimerkiksi
stereovahvistimen ottoon tai vli EEHH?I \
30 ohmisiin kuulokkeisiin.
Toiminta Kuva 4. Muuntimen
Laitteessa on Kivtetty 8-bittisti, ?i;ﬂ!mjrjuotospuo-
helposti saatavaa muunninpiirid ena.
ADCO0804, jonka hinta on ostopai- X4 Y11 Y13
kasta riippuen 25—45 mk. Mik-
ropiiri sisdltid oman D/A-muun- OJOJOR™ o7 ® )
timen, jonka antojannitettd verra- -
taan piirin ottojdnnitteeseen. En-  xg
simmdisen  vertailun  aikana y; ® ® @O
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olla ylhiillda. Kun piiri on suorit-
tanut muunnoksen menee INTR-
nasta alas. INTR-nasta palaa ylos
kun uusi muunnos kdynnistetdin
vetdmailld WR-nasta hetkeksi alas.
Piirin data-annot saadaan suuri-
impedanssiseen tilaan nostamal-
la RD-nasta vlos. Timid on tar-
peen mikidli mikron samaa data-
porttia kdytetidn ottona ja anto-
na.

Rakentaminen OSALUETTELO
; , ' ' o R1=1M
Kuvassa 4 on esitetty laitteen pii- R2=100k

R3,R11,R12,R13,R14,R15,

rilevy sekd kuvassa 5 kompo- R16 R26,R27 ,R29,R30~10%
nenttien sijoittelu. Muuntimen o
otto on suojattu vahingossa otto- R7=511k
liittimiin kytkettivii vlijannitetti R9=100R
vastaan osilla R15, R16, D1, D2 ja sty
D3, joiden tehtdvind on rajoittaa bt L
mikropiireille tulevat jidnnitteet R
suunnilleen laitteen kiyttojian- R23=44k2
nitteen suuruisiksi. R25-11K0

Valmiin laitteen testaamiseksi s i
valmistetaan kuvan 8 mukainen P1=100R potentiometri

testausliitin, jonka nastoille 1 ja
25 kytketddn KkiyttOjannite esi-
merkiksi 4,5 V:n taskulampun pa-
ristosta. Nastan 9 jinnitteeksi sidi-
detddn trimmerilld R6 1,0 V. Jos
kivtettdvissid ei ole yleismittaria,
niin sdddetddn trimmeri R6 suun-
nilleen puoliviliin. Painettaessa
S2-nappia muunnin Kiynnistyy ja
jatkaa toimintaansa itsendisesti.
Potentiometrid P1 kierretdin nyt
sellaiseen asentoon, jossa led
juurija juuri syttyy.

Kun liittimien X12 ja X13 viilil-
le kvtketddn kuuloke ja liittimien
X1 ja X4 vilille signaali esimer-
kiksi nauhurin kuulokeliittimes-
td, niin muuntimen digitoima ja
jdlleen analogiseen muotoon
muuntama signaali pitdisi kuulua
kuulokkeesta. Kvtkimelld S1 vali-
taan voimakkuustaso siten, ettid
ddni kuuluu sdaroévtymittd.

Kun toiminta on havaittu oi-
keaksi, voidaan muunnin liittda
cuvien 6 ja 7 mukaisesti mikroon
ja aloittaa sen kiyttd ohjelmien
KAnssa,

Muuntimen ohjaus ja lukujen
tallennus tapahtuu konekielioh-
jelman avulla. Ohjelmasta on lis-
taus C-64:lle seki Sharp MZ-
800:Ile. Sharpin Z80-prosessoril-
le tehdysti ohjelmasta voivat
MSX-koneiden sekid muiden Z80-
prosessorilla varustettujen ko-
neiden omistajat muokata sopi-
an version. Lihinnd timd kos-
kee porttiosoitteiden muutta-
mista.

C-64 -versio

A/D-muunnostulosten  tallen-
nuksen alkuosoite sijoitetaan C-
64:ssd nollasivun osoitteisiin $FB
ja $FC. Muunninta ohjataan kiyt-

o4

Kuva 7. Muuntimen ja M7-800:n vdlinen liitoskaapeli.

BASIC-OHJELMA, JOKA SIJOITTAA MUUNTIMEN OHJAUSOHJELMAN C-64:N MUISTIIN JA

AJAA SEN.

10 REM

TAMA OHJELMA LUKEE C-64:N KAYTTAJAN PORTTIIN LIITETYN AD-MUUNTIMEN

11 REM ANTOA N. 3 SEKUNNIN AJAN TALLETTAEN ARVOT MUISTIIN JA SYOTTAA

12 REM

SITTEN LUETTUA DATAA DA-MUUNTIMELLE YHA UUDELLEEN.

20 POKE 55,255t POKE 56,15: REM ESTETAAN BASICIN PAASY DATA-ALUEELLE
30 FOR I=49152 TO 49333: READ A: POKE I,A: NEXT I

40 SYS 49152: REM TALLENNUS
50 SYS 49248: REM TOISTO
60 GOTO 50

1000 DATA 173,017,208,041,239,141,017,208,169,000,141,013,221,169,000,141
1010 DATA 003,221,173,002,221,009,004,141,002,221,169,000,133,251,169,016
1020 DATA 133,252,160,000,120,173,000,221,041,251,141,000,221,009,004,141
1030 DATA 000,221,032,080,192,173,001,221,145,251,200,208,232,230,252,169
1040 DATA 160,197,252,208,224,173,017,208,009,016,141,017,208,088,096,000
1050 DATA 162,009,202,208,253,096,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000
1060 DATA 173,017,208,041,239,141,017,208,169,000,141,013,221,169,255,141
1070 DATA 003,221,173,002,221,009,004,141,002,221,173,000,221,041,251,141
1080 DATA 000,221,169,000,133,251,169,016,133,252,160,000,120,177,251,141
1090 DATA 001,221,032,176,192,200,208,245,230,252,169,160,197,252,208,237
1100 DATA 173,017,208,009,016,141,017,208,088,096,000,000,000,000,000,000

1110 DATA 162,012,202,208,253,096

tdjdn portin kautta. PA2-signaalin
(osoitteen $DDO02 bitti 2) yvkko-
seksi asettaminen kidynnistdd
A/D-muunnoksen. Data luetaan
kdyttdjanportista, joka maddritiin
lukutilaan kirjoittamalla osoit-
teeseen $DDO03 luku $00.

Muuntimen tulosta odotetaan
hetki ennen tuloksen lukua. Vii-
ve on kokemusperidisesti haettu
sellaiseksi, ettdi muunnin ehtii
suorittaa muunnoksen loppuun
viiveen aikana. Muunnoksen tu-
los luetaan osoitteesta $DDO1.
Tulos tallennetaan osoitteeseen,
joka saadaan osoitteissa $FB ja
$FC olevan luvun ja Y-rekisterin
summana. Y:n arvoa kasvatetaan
vhdelld jokaisen muistiintallen-
nuksen jilkeen. $FC:ssii olevaa
lukua kasvatetaan vhdelld aina
kun 256 tallennusta on suoritet-
tu. Basiciin palataan kun on saa-
vutettu tallennusalueen maksi-
miosoite.

Listaus 2. on Basic-ohjelma, jo-
ka sijoittaa konekieliohjelman
muistiin osoitteeseen
CO00—C100, suorittaa tallen-
nuksen kerran (rivi 40) ja toistaa
sitten tallennusta (rivit S0—060),
kunnes ohjelman ajo keskevyte-
tiin STOP-nédppiimelli.

Z80-versio

Aluksi Z80-ohjelmassa tallenne-
taan kiytettivit rekisterit. A/D-
muunnostulosten alkuosoite si-
joitetaan HL-rekisteriin. Muunti-
men kuusi alinta bittid saadaan
peliohjaimen 1 portista $F0. Kak-
sivlintd bittid sekd muuntimen ti-
latieto saadaan peliohjaimen 2

portista $F1.
Muuntimen Kkidynnistiminen
tapahtuu  Centronics-kontrolli-

portin $FE bitilld 7 (Centronics-
liittimen nasta 1). Data D/A-
muuntimelle syotetdin Centro-

Cl=lu polyesteri

C2=100u tantaali

C3=100p keraaminen
C4=56p keraaminen
C5,C6,C7=100n keraaminen
C8=22u tantaali

C9=2n2

Cl10=4n7

Cll=47u tantaali

D1,D2=1N4148

D3=4V7 zeneri 400mw
D4=LED, punainen
IC2=ADC0804

IC1=TLO84 IC3,IC4=4049
IC5=4066

D=11iitin, 25 nap., 90 ast.,
piirilevylle asennettava D-liitin,
25 nap pistoke C-64:n kdyttdjén
portin liitin, 24 nap.
Kiertokytkin, 4 asentoca
Painikekytkin

Kuulokeliitin
Banaani-runkoliittimid 4 kpl

Sharp MZ-800:

D-liitin 9-nap. naaras 2 kpl
(peliochjainliittimiin)
Kortinreunaliitin O0,1"

jaclla (Centronics liittimeen) 26 nap.

tai Centronics vidlikaapeli da
Centronics-runkoliitin.

nics-dataportista $FF. Ohjelmaan
tulee hiukan monimutkaisuutta
kun muuntimen data joudutaan
ukemaan kahden portin kautta
ja vhdistimiidn luetut bitit oikeil-
e paikoille muistiintallennusta
varten.

Z80-ohjelma on  sijoitettu
muistiin osoitteesta $FE00 al-
kaen. Datan tallennus alkaa
osoitteesta $B000 ja pddrttyy
osoitteeseen $FDFF. Tallennetut
datat syOtetddn Centronics-por-
tin kautta D/A-muuntimelle. Lo-
puksi rekisterit HL, BC ja AF poi-
mitaan pinosta ja palataan het-
keksi Basic-ohjelmaan tutkimaan
onko jotain ndppdintd painettu.
Jos ei, niin palataan lukujen tal-
lennusohjelmaan, muussa ta-
pauksessa siirrytdin toisto-ohjel-
maan, josta pddstidn takaisin tal-
lennusohjelmaan jotain ndppdin-
td painamalla.
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MUUNTIMEN OHJAINOHJELMAT C-64:LLE 1 ORG OFEQOH
2 LOAD OFE@®H
TITLfl EECDRDi tiin A/D timelta saama datan ;
» Tallentaa muis n -muun a nsa data .
s ohjelma ohjaa C-64:n kiytt&jn porttiin liitetty 4 FEOO ES REC! PUSH HL ;REKISTERIEN TALLETUS
; AD-muunninta ja tallettaa siltd saamansa tavun mittaiset datat 9 FEO1 €S PUSH BC
+ muistialueelle $1000 - $9FFF. Niytteenottotaajuus on n. 10 kHz 6 FE@2 F3S PUSH AF
; ja sitd voi pienentd#¥ R_VIIVE -rivin parametria kasvattamalla. 7 FE@I 2100B0 LD HL,0Be0eH sMUISTIALUEEN ALARAJA
s+ Suurempaa taajuutta ei kdytetyn AD-muuntimen rajoitusten vuoksi voi B8 FE®O&L QEBO LD Cys80H s STROBE=BIT 7 (MI-B0®:55A
; kdyttd4. Em. muistialueen tdyttyminen kestdd n. 3s (10 kHz). 9 FE@B 1B0& JR START
10
ORG $C000 e BABIC-slueen ylipuolells 11 FEGA DBF1  LOOP1: IN Ay (OF1IH) sLUETAAN JOYST, 2
g 12 FE@QC CBS7 BIT 2,A ;ONKO A/D-MUUNNOS VALMIS
e BN Re : e et ol 13 FEQE 20FA IR NZ,LOOP1 JETEENPAIN KUN B2=@
STA $DO11 14 FE1® 79 START: LD A,C i AKKUUN B0H
LDA #sS00 ; Asetetaan CIA#2:n keskeytysmaski 15 FE11 D3FE OUT (@FEH),A jULOS, PORTTI INVERTOI
STA $DDOD ; nollaksi. 16 FE13 AF XOR A § AKKUUN 0@
gg: ;ggga ; Port B input-tilaan 17 FE14 D3FE OUT (@FEH),A § INVERTOITUNA ULOS
18 FE16 DBF1 IN A (OF1H) {LUETAAN JOYSTICK 2
ooy iggﬂz ; Port Amn bitti 2 (PA2) output-tilaan 19 FE18 OF RRCA s SIIRRETARN 2 ALINTA BITT
STA SDD02 20 FE19 OF RRCA §AKUN YLIMMIKSI BITEIKSI
STA SFB 22 FEIC 47 LD B,A s TULOS TALTEEN B:iHEN
LDA #$10 ; Muistialueen alarajan HighByte 23 FELD DBF@ IN Ay (0FOH) ;LUETAAN JOYSTICK 1
STA SFC 24 FEIF E&3F AND 3FH sNOLLATAAN BITIT 6 JA 7
LDY #5300 ; Muistin tdyttd alkaa 25 FE21 B@ OR B s JOYST. 1 JA 2 LUVUT YHDE
L LA knakeytykast 26 FE22 D3FF OUT  (@FFH) ,A $DATA D/A-MUUNTIMELLE
’ S ” 27 FE24 77 LD (HL),A ;DATA MUISTIIN
R_SEUR :Eg igggo i PA2=0 => Aloitetaan A/D-muunnos 28 FE25 23 INC HL § SEURAAVA MUISTIPAIKKA
STA $DDOO 29 FE26 7C LD AsH
ORA #3504 30 FE27 FEFE CP  OFEH sONKO OSOITE FEQ@H 7
STA $DDO0O 31 FE29 20DF JR  NZ,LOO0P1
JSR R_VIIVE 32 FE2B 1814 JR ULOS s JOS ONy, NIIN BASICIIN
LDA SDDO1 + Luetaan muunnoksen tulos 33
STA {$FE]; Y ;s Ja tallennetaan se T4 FE?2D ES TOISTO: PUSH HL
INY : Seuraava muistipaikka 35 FE2E C5 PUSH BC
BNE R SEUR : Seuraava arvo, ellei sivu téynné.
INC SFC ; Hypdtdin seuraavalle sivulle. 56 FEZF F9 PUSH AF
LDA #SA0 : Ollaanko jo alueen ylHpHissi? 37 FE3® 2100B0 LD HL,0@B0GOH s ALKUDSOITE
CMP SFC 38 FE33 7E LOOP2: LD A, (HL) sDATA MUISTISTA
BNE R_SEUR : Seuraava arvo jos vield tilaa. 39 FE3Z4 D3FF OUT (@FFH),A ;CENTR.-PORTISTA ULDS
LDA $DO11 ; Palautetaan kuvaruutu ndkyvédksi 40 FE36 0619 LD B, 19H i TOISTON VIIVE 19H=2S
ORA #510 41 FE3B 10FE VIIVE: DINZ VIIVE
EE? $D011 T e——— 42 FE3A 23 INC HL s SEURAAVA MUISTIPAIKKA
4 = 43 FE3B 7C LD AsH
s e PR 44 FE3C FEFE CP  OFEM jONKO OSOITE FEQ@ ?
R_VIIVE LDX #s09 : Odotetaan kunnes A/D-muunnos on valmis 45 FE3E C233FE JP NZ,LO0P2 $JOS EI, NIIN JATKETAAN
LOOP1  DEX 46
BNE LOOP1 47 FE41 F1 ULOS: POP AF sREKISTERIEN PALAUTUS
RTS 48 FE42 C1 POP BC
49 FE43 E1 POP HL
50 FE44 C9 RET s PALUU BASIC-TULKKIIN
ol END

TITLE  PLAY

Toistaa muistiin RECORD-ohjelmalla tallennetun datan

; Td&md ohjelma ohjaa C-64:n kdyttdjédn porttiin liitettyad

DA-muunninta ja toistaa RECORD-ohjelmalla alueelle §$1000 - $9FFF
tallennetun datan. Toiston nopeutta voi sddtdd P_VIIVE -rivin
parametria muuttamalla. Likimain alkuperiinen nopeus saadaan arvolla
$0C. DA-muuntimen antoon suositellaan t#l118in liitettavdksi n.

; 5 kHz:n alipddstdsuodin hdirididen vaimentamiseksi.

TAMA OHJELMA LUKEE PELIOHJAINFORTTEIHIN 1 ($F0@) JA 2 ($F1) LIITETYN
A/D-MUUNTIMEN ANTOA TALLENTAEN ARVOT MUISTIIN ALUELLE $B00@...$FDFF.
A/D-MUUNNOS KRYNNISTYY KUN CENTRONICS-KONTROLLIPORTIN (SFE) BITTI 7
KAY ALHALLA (LIITTIMEN NASTA 1, STROBE).

BITIN 2 ALASMENO PORTISSA $F1 ILMAISEE A/D-MUUNNOKSEN VALMISTUMISEN.

-
r
r
-
r
'
.
r
'
r

r
r
¥
¥
F
¥
F
r
r

ORG C060 ; SCO060 DATA D/A-MUUNTIMELLE SYSTETAAN CENTRONICS-DATAPORTIN ($FF) KAUTTA.
PLAY LDA $D011 ; Sammutetaan kuvaruutu h#irididen TALLENNUKSESTA PAASTAAN TOISTOON JA TAKAISIN PAINAMALLA JOTAIN NAPPAINTA.
AND #SEF ; vaimentamiseksi. JARJESTELMAKYTKIMEN 3 PITAA OLLA OFF-ASENNOSSA (CENTRONICS-ASENTO).
Egi igg;l T L TE T —— STROBE-SIGNAALI INVERTOITUU MATKALLA A-REKISTERISTA KIRJOITINLIITTIMELLE.
! ]
e e : Egii’g“iatput_tilﬂan LIMIT SAFFF ' ESTETAKN BASICIN PRASY DATA-ALUEELLE
STA $DD03 FOR I=$FE@® TO $FE44:READ A!POKE I,A:NEXT I
LDA $DDO02 : Port A:n bitti 2 (PA2) output-tilaan CLS
ORA #504 INPUT"ANNA TOISTON NOPEUS 1...255 = "N
STA $DD02 POKE $FE3I7,N *TOISTON NOPEUDEN ASETUS, SOPIVA ARVO N, 25
LDA $DDO0 ; Asetetaan A/D-muuntimen anto USR( $FE®®) * TALLENNUS
v §3§3u } teistata-tilaan, GET A$:IF A$="" THEN 160
USR(S$FEZD) *TOISTO
ggi ;330 :+ Muistialueen alarajan LowByte GET As$:IF A$="" THEN 180
LDA #s510 : Muistialueen alarajan HighByte GOTO 160
STA SFC DATA 229, 197, 245, 33, 0, 176, 14, 128, 24, 6, 219, 241, 203
LDY #s500 ; Muistin tdyttd alkaa DATA 87, 32, 250, 121, 211, 254, 175, 211, 254, 219, 241, 15, 15
SEI ; Estetaan keskeytykset DATA 230, 192, 71, 219, 240, 230, 63, 176, 211, 255, 119, 35, 124
P SEUR LDA (SFB), Y E iﬁgggnn arve salistista DATA 254, 254, 32, 223, 24, 20, 229, 197, 245, 33, 0, 176, 126
L, [} r
STA $DDO1 ; ja sybtetdsn se D/A-muuntimelle g:l: ;i{’ f::’ géﬁzﬁéa:ﬁ’ £ 99 A2 S8y £9% ¥ Dl =N
JSR P VIIVE ; Odotellaan hetki g ! ’
INY ; Seuraava muistipaikka
BNE P_SEUR + Seuraava arvo, ellei sivu tédynna.
INC SFC : Hypdtddn seuraavalle sivulle.
LDA #SA0 : Ollaanko jo alueen yldpddssé?
CMP $FC
BNE P_SEUR ; Seuraava arvo jos vield tilaa.
LDA $DO11 : Palautetaan kuvaruutu ndkyvidksi
ORA #510
STA $D011
CLI : Palautetaan keskeytykset
RTS :+ Palataan BASIC-tulkkiin.
; SCOBO
P VIIVE LDX #5S0C ; Viiveen pituus
LOOP2 DEX
BNE LOOP2
RTS

Kuva 8. Muuntimen testausliitin.
I 1N/0 BE
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H;rﬂ""
T L
.‘ i.-ﬂ‘” fl’“snﬁ

Tassda kiinnostavat uutuudet ja vanhat hyvat

Commodore 64 kas/disk

Airborne Ranger . . . 109/146
American lce Hockey . ... ../0/109
Buffalo Bill Rodeo Games . .70/109
Championship Golf . .70/109
I & oo e S 70/109
Curse of Azure Bonds s aa VST
Forgoften Worlds .. ... ....70/109
GeminiwWing............. 70/109
MHALE. . . .. 70/109
Heroes of the Lr::mce . 701109
IR . i i B R B A T B -1146
ROBICIEE .« 5 o v 5a 5w 70/109
in Crowd . e 109/146
NINESDOOE o s v sas sove 5ol IPGY
GO . o i e S e S TR
BRI i niiir i A i G 70/109
Licence toKill ............ 70/109
Microprose Soccer . . ... .. 109/146
New Zealand Story . . . ... .. 70/109
PUEEY . .o ¢ s me® 55 & Rad § 4 70/109
Red Heat . ..70/109
Red Storm [?15|ng 109/146
RiCk Dmngermus T . 70/109
Silkworm . . . .. 70/109
Soccer Squc:ci ........... 109/146
Spesial Action . 109/146
Speedball . . I 54 | %
RO o oosis 3 95 5555 D) 70/109
Stealth Fighter . . 109/146

Street Sports American Football 70/109

Strom Across Europe . .. -1187
Test Drive Il . . . . .-1M109
Thunderbirds . ORI, . Tl 1%
WICHIORIE o e & v anies £ /0/109
I o i N i 70/109
220D SIERISIS ... .00 000 109146
Amiga

Airbone Ranger . ......... 187;

Alien Legion ............ 187;
SRERENINEINY . o o oont i o A B el T N : '18?'
Barnarian Il . . .. 187

Cé4 kas

Buffalo Bill Rodeo Games .
LONe WARISE ... .0 ion
Deja Vu ll
Dungeon Master (1 M). .. ...
Falcon Mission Disk
Fast Break . .
F.O.F.I.
F-16 Combat Pilor
Gemini Wing
Gunship
Hellraiser .
Jaws
Kick Off .

King Ar’rhur e
Kingdom of Englﬂnd
AR oot b S Siig
Legend_._.______.
LROIYOIEND - o v vvns snim o s 50
LicanTB 10 K. . .o vonn o winn
Microprose Soccer. . . .
New Zealand Stroy . ..
Nightwalk Street . . . . ..
PEREICINY - v i 655 v
Rick Dangerous .........
RODOCOE . vvs 5 o oon w58
RVFHonda .............
Skate of the Art
Skweek . . ..
TENONEIN oo vasa
oSt rve Il ... .
Thunderbirds . ...
Vigilante . 5
Where Sleepmg Gmds LIE _
Wicked . - .
XyDborts .

Atari ST

Astaroth .

Battletech . s
Blood Money i B i
Buffalo Bill Rodeo Games . . .
Castio WOrror . .. ......
Chariots of Wrath . .

INDIANA JONES

and the Last Crusade

. 05
.187;
187;
187;
146;
220;
187;
146;
220;
146;
187;
.. 146;
.187;
.. 187;
.. 187;
. 146;
. 146;
. 187;
. 187;
187;
5 et
187;
187;
187;
187;
. 146;
.. 146;
i 1

s w5 1093
R (- T
.. 146;
.. 187/;
.. 187;
. 146;

A
. 18/
187;
187;
.. 146
. 187-

N BB . o iiine wime
[ W i s sanins s e
Dungeon Master . ... ...
Falcon Mission Disk . . ...
R i b S e S T )
Gemini ng »

JOWS ..«

Kick Off
IO o
LEBORICHEIY « .- saws sids
Licence 10 KMl . . . .ccoun e
Murder in Venice.......
New Zealand Story . ..
Paladin . . .

Phobia
Pirates . . . .
Red nghtﬂmg
RiCk Dﬂngermus s
Rocket Ranger . . .
Skweek . .
Space Quest Il | -
Sphencal..........”,.
TEREINEIY: o ik 5i
Thunderbirds . .

Vigilante .

WAOIONOO . . .. . v v vt vv s as
Weird Dreams . _
Where Sleeping Gods Lie . .
Wicked

PC

Apache Strike .

Bionic CDFﬂH‘\GdD .
Buddalo Bill I?c:-dea Gﬂmes .
Chessmaster 2100 ... ... ..
Curse of Azure Bonds
F-15 Strike Eagle Il . .
Hilstar . ... .

Jack Nlckiﬂus Gmid
JeTFlghTer......,....
RERE < 5 6o
LICEHSETC}KI”
Millenium 2.2 ........

. 146-
18/;
. 187:
.. 146;
v 220s
. 146;
. 146:
146;
. 187:
. 146:
. 18/;
. 187;
. s+ 180:
. 146-

. 146:
18/;

. 220
18/

. 187;
L
e L
- 146-
.187:
.. 187
- 146-
. 187
. 1875
487;
146-

. 187;
10
18/
. 187;
220;
., 260;
.. 187;
.. 187;
.. 280:;
.. 187;
. 187;
.187;

HIE

Lis Sng DBCHIY .« oovv i . 18T
Faladin ... 18/
Quest for Tlmeb:rd SRR < <, -
Red nghmlng............ . 220;
Rick Dr:.ingerc::us L T L0
Skweek . 5 % - 146-
Steel Thunder —— . 187;
Sword of Aragon . . .. . 220;
TGN o ox v 187;
WA & vaiow adad de 187-
Ultima Tnl-;:':rgv i Sk ..., 240;
Zortex C+ & Corﬂptler ...... Q50-
MSX

10th Frame . i<,
3D Pool . - . 70;
4 x4 Offroad rﬂcmg .895;
Ace on Aces ..... . 25;
Army Moves . ... .. , 203
Blackbeara . . .. .o v 25
California Games ..........70;
Chicago 30s. . 70;
Chubby Grlsﬂe R SR TRNON) ..
Flight Simulator moduli . . . .. 179;
BISRO CNB & oou oownv b e s B
Gauntlet . AU ..
Hunt for l?ec:i OcioDEr ..... . 109;
Krakout BT
Match Dn::w 2 — 70;
T T R S — 70-
Nemesis 3 moduli . . 195;
Operation Wolf. . . . . 70;
OQutrun . /0
Pr::cmcmlc:: BT T
Pro Snmmker Slmuru’rmr ....... 25;
Rambo Il ........ 70;
Roller. ........... . 25;
Storm. .. .. 293
TOTam®X.. o v w4 50 i il
Thunderbirds ........ .. 85;
Warp Warp. ... .. .. . 25;
WEL LOVIBIS. s s i i analide
World Games . ......... 25;

Kysy myds muita pelej&@ samanlaisin hinnoin. Listat ja tarjoukset postimyyntihintoja.
Tarjoukset voimassa lokakuun 1989,




TEE KONE- JA TARVIKEHANKINNAT ENNEN
RUUHKAA ESIMERKIKSI:

Amiga 500 Atari 520

e TV-modulaattori e Powerpack -
: f?gﬁﬁ kokoelma 4450; x;%f(:i 040 3950,
7900;

Amiga 500 e Superpack
PYYDA TARJOUS SINUA KIINNOSTAVASTA KOKONAISUUDESTA

e joystick
. 4 pelin kokoelma

® MONITOri e Monitori
6100; -
,

Lisalevarit Joystickit

PLEHEI Y 100 o 5snn wiainen €38 O O i s cainaiedamssnndsnis
=i [ T 0= T ¥R W symsnisssasins vnais
MSX e Navigator.... ... .. ——
e P ic-dat huri

e «PrO500. ...

. Ja monia muita

Meiltéd myés o
e diskettilaatikot Amigaan

o puhdis’r_usdiske’ri’r Deluxe Paint |l

: ﬁ’?ood%eelgm Protan Polnt 2.0 .. ... 05

e Muita tarvikkeita MIDI
MiniGen-Genlock ... . .

e . Digiview Gold.............
A
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POSTI-
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ISTO NIEMI

Ainen digitoija

®® Viimeinen alus
| pirstoutuu Mbtipobrk- | Listaus 1.
si Raukaiseen sineen

10
ja Ammusi k.mjm’see 20 ' Aanen digitoija
30 ¢ (C) 1988
uummmn: ”GAM- 40 Istg\ Niemi
HE OVEFERY”. Siind on S S
kavereilla ibmettele- 70 INK 0,15:INK 1,0:INK 2,25:BORDER 3
80 GOSUB 850 ’"lue datat
' 7 90 GOSUB 810 ’'pituuden maarays
mistd: "Kuinksd ton g A e e T
teit?” qu,ﬂe pjan 110 GOSUB 180 ‘valikko
e Ndi le 120 CALL &BB03 ’'tyhjentaa bufferin
Aam im ko. 130 GOSUB 360 "mappaimen luku
8 ija 140 WINDOW 7,38,10,24
neeseesi sisdan. 150 ON VAL(a$) GOSUB 390,460,550,650,710,1270

160 GOTO 110

170 "*%**kkdkdd UValikko *hdkdkddd

180 MODE 1

190 LOCATE 8,2:PRINT"Aanen digitoija Amstradiin"
200 PRINT TAB(12);"(c)1988 Isto Niemi"

210 WINDOW 15,30,20,10: PRINT"Valitse (1-5):":PRINT
220 PRINT"l=soita"

230 PRINT"2=digitoi

240 PRINT" 3=hae"

250 PRINT"4=lataa"

260 PRINT"5=talleta"

sertiasema on Valnan]atﬁ)n 280 PLOT 0,0,2:DRAWR 0,399:DRAWR 639,0:DRAWR 0,-400:DRAWR -640,0
En -l ¢ " 290 RETURN
Wasemz} 610§ firpeeq, mutta 300 ‘**kkkx  Odotus  rEEkk kxR
hermollisista svistd suositeltava. 310 PRINT %1;3(143); -
TR ET IR P : s : 320 GOSUB ‘nappaimen luku
Digitoitu m951{1;:!<1 vie niin paljon 330 PRINT CHRS(8)+CHRS(32)
muistia, ettd sitd kasetilta ladat- 340 RETURN
. ' ninn: / : 4 350 ’'**** Nappaimen luku ***
ta'ess'd ey pl!‘mfl pz?‘ldzi, ]?Slm.m.- 360 a$="":WHILE a$="":a$=INKEY$:WEND
kiksi 20 sekunnin pﬂtkﬂ vie dlgl* 370 RETURN
toituna 32 kilotavua muistia. gy CEERSSEF SRALA ~ wEEREEw _
390 CLS:PRINT SPC(6);"Muistista soitto."
400 PRINT:PRINT"Kappaleen kesto on ";USING"##.#s.";sek
410 PRINT:PRINT"Paina nappainta:";
Periaate 420 GOSUB 310’odotus
: IWLE ; _ 430 CALL &Al03,alku ’‘soitto rutiini
Ohjelma on erittdin vksinkertai- 440 RETURN
e owe " " ] 4 450 FedA AT NN digitﬂi 2 & & R & &
nen a?nen dlﬁglIOI.]ﬂ. Se lukee C 460 CLS:PRINT"Digitointi nauhalta muistiin."
kasettia sulkien ja sammuttaen 470 PRINT:INPUT "Kuinka monta sekuntia (1-20)";a$
ﬁﬁnigeneraatt(}ria sen mukaan :gg E?]E=VAL{E}$(-E;_§§UEE]({1 OR sek>20 THEN PRINT"Vaara lukuarvo!":GOTO 470
kHUIUUkO kasetilta l!]‘litﬁfifl. Kun 500 E;{I;‘?‘?;;?HT"Paina PLAY, sitten nappainta:";
ndytteen ottoa toistetaan tar- 510 GOSUB 310’odotus - |
pE‘EkSi I'lOpffﬂSti, saadaan matkit- g%g g%gﬂghlﬂo,alku,pltuus digitointi rutiini
tua ddnen spektrid kohtalaisella 54( ‘******* hae kK
tuloksella. Tissd ohjelmassa se aen gﬁniﬂéggkeizstgglﬁ:r‘:{’l:ﬁ; ?Z‘égiita
tapahtuu noin 13000 kertaa se- 570 PRINT:PRINT"Paina PLAY, sitten nappainta:";
kunnissa eli suurin taajuus dinel- ggg ggggg ﬁég'ﬂfdﬂftus
le on 6500 Hz. Koska Ammu ei 600 CALL &A106 /' hakurutiini
lue kasettia analogisesti, ohjelma 610 IF INKEY$="" GOTO 600
ei saa tietdi ddnen voimakkuutta. B S e R
Tdstd syvstd ddniaallon amplitudi 640 ‘**xxxx* lataa  KrEkkAH |
kvsyy koko ajan samana. Tamad 650 a$="Lataus levylta tai kasetilta.”
<G oitiksi . oty 1l 660 GOSUB 760’'ochjelman nimen kysely
antaa rajoituksia digitoitavalle 670 LOAD nimi$,alku
ddnelle, se ei saa olla liian kor- 680 GOSUB 810 ‘pituuden maarays
kt?'dt'd (kimakkaa) eikd liian hil- ?gg tesrenss talleta ** %k
jaista. 710 a$="Talletus levylle tai kasetille."
720 GOSUB 760’'chjelman nimen kysely
730 SAVE nimi$,b,alku,pituus
Ytt 740 RETURN
Ka O 750 ***%** Nimen kysely ****+
Ohjelma jakaantuu kahteen || e R
osaan. Listaus 1 on digitoija ja 780 PRINT "Anna ohjelman nimi?":INPUT nimi$
s oo R O 4 , 790 RETURN
ka}'nnist}essa ilmestyy ruudulle 08 Tovet kil ancasiiisau A0
valikko: 810 alku=8500 ‘kappaleen alkuosoite
1) Soita: Soittaa muistiin digitoi- ggg EiE;EE3=PEEK(alku]+256*PEEK(alku+l} :sek=pituus/1630 ’‘kappaleen pituus
dun kappﬂ]EE‘ﬂ. B4 '"*%*%%k%* Tue data **rxkk*

2) Digitoi: Digitoi kappaleen
muistiin C-kasetilta. Kiyttdjd an-
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Kuukauden

ohjelma

1500mk

taa digitointiajan pituuden se-
kunneissa, kuitenkin enintdin 20
s. Muistia kuluu tédlloin jo 32 kilo-
tavua.

3) Etsi: Soittaa - C-kasettia suo-
raan.

4) Lataa: Lataa digitoidun musii-
kin levvlti tai kasetilta. Antaa ha-
kemiston.

5) Talleta: Tallentaa digitoidun
musiikin levvlle tai kasetille. An-

850 PRINT"Datoja lukemassa!" X i3
860 code=&A100:MEMORY 8499 taa hakemiston. o S
870 FOR r=1 TO 34 Listaus 2 on pelkki soittorutii-
880 READ a$ ‘« a ST Sy iRy : .
890 FOR bit=1 TO 20 STEP 2:a=VAL("&"+MIDS$(a$,bit,2)) ni, jonka voi sijoittaa minne ta-
900 POKE code,a:code=code+l hansa muistia. Silld voit hEpoStl
219 HER EuirEad liittdd  digitoidun  musiikin
920 DATA C30CA1C34DA1C3AS5A1C3 i 8 hiel ;
930 DATA F5A1CDO5A206F6ED7973 omaan huippuohjelmaasi.
940 DATA 23?222350%317332;533 CALL ohjalku,nn kutsuu soitto-
950 DATA 260006FSED78CSE b AT .
960 DATA 0A7CAD6701407FED4918 rutiinin, missd Ohlf_ﬁ_“fu on soitto-
970 DATA 0501437FED49060A10FE rutiinin ja nn musiikin alkuosoi-
980 DATA C1CBOD30E17C1213E12B s
990 DATA CB7C28D1C3E6A1F5CDO05 '
1000 DATA A2F1CB472805EBSE2356 PEEK(datalku)+ PEEK(datal-
1010 DATA 23EBF3E52EB8006F51AF5 ku+1)*256 on musiikkidatan pi-
1020 DATA A5280901407FED490EOF ) .5., daialt kﬁ
1030 DATA 180701437FED490E003E tuus, missd datalgu on musIiixKi-
1050 DATA COED79E63FEDTS06F4ED CHR s o
DATA COED79E L P, :
1060 DATA 4906F64FF680ED79ED49 POKE ohjalku+45,16 on raidat
1070 DATA F1CBOD30C813E12BCB7C paille.
1080 DATA CASDA11841CD05A206F6 - : 42 G4 :
1090 DATA ED79210040F306FSED78 POKE ohjalku+45,64 on raidat
1100 DATA E680073DE60F4FCBF706 poissa.
1110 DATA 7FED793E0806F4ED7906 POKE ohjalku+66,ii asettaa Aid-
1120 DATA F6ED78F6COED79E63FED i deiabdetn ki 1o 48
1130 DATA 7906F4ED4906F64FF680 nen vommaxkxkuuden 1 — 15.
1140 DATA ED?QED4925{:E?CCA€EAé POKE ohjalku+61,v+64 asettaa
1150 DATA FB3EOB80E0O0CD34A206F i 7
1160 DATA 3E00ED79CIDD4EO0ODD23 IBMSNALL VAl 1E1. ;
1170 DATA DD4600DD23CD27A2EDBO POKE ohjalku+70,v+64 asettaa
1180 DATA C93E060E01CD34A23EQ7 4, - B i .
1190 DATA OEO8CD34A23E000E0Q1CD r.:?ld‘lfl e VALCHE' SSEHANA.
1200 DATA 34A23E010E00CD34A206 tivtyy kiyttdd hardwaren kavttd-
1210 DATA 7F3E10ED79DD5EOODD56 mii viirik()()deju. Taulukot niisti
1220 DATA 01DD6E02DD6603C906F4 15y & Lo o Lo
1230 DATA ED7906F6ED78F6COED79 oyddt  €SIMErKIKsl Irjasta
1240 DATA E63FED7906F4ED4906F6 CPC464 Firmware.
1260 RETURN R g - _
1270 ‘*%*** Lopetus *** on valmiit esimerkkikiskyt soit-
i el o Ll s L torutiinin kiytostd. Ne lataavat
Puhe.dig-nimisen ohjelman
P muistiin 8000—7?7?? ja Kkivttaviit
i vlld olevia pokeja, joiden toimin-
a ta on selitetty uudestaan REM-
20 Aanen digiteida Amstradiin lausemsa. _Luonn{:illlsestt sinun
30 ° soittorutiini tivtvy ensin tehdid puhe.dig-ni-
£ s minen tiedosto varsinaisen digi-

60 ohjalku=&A000 ’'soittorutiinin alkuosoite
70 datalku=8000 ’'digitoidun aanen alkuosoite
80 muisti=ohjalku:MEMORY datalku-1l

90 FOR rivi=1 TO 13

tointiohjelman avulla.

Ohjelman syotto

Selvyyden vuoksi on ohjelma ra-
kennettu lukuisista aliohjelmista
ja lukuisista REM-lauseista. Kaik-
ki REM-lauseet voi jattid huoletta
kirjoittamatta silld niihin ei ohjel-
massa hypata.

Pelkin kasettiaseman kiyttdjin
kannattaa jartdd rivilld 770 oleva
CAT pois. Rivilld 120 oleva CALL

100 READ tavu$

110 FOR sarake=1 TO 20 STEP 2:arvo=VAL("&"+MID$(tavu$,sarake,2))

120 POKE muisti,arvo:muisti=muisti+l

130 NEXT:NEXT

140 '*** musan lataus & soittol

150 LOAD"puhe.dig",datalku

160 pituus=PEEK(datalku)+PEEK(datalku+l)*256 ’‘digitoidun ohjelman pituus
170 POKE ohjalku+66,7 ’'asettaa aanenvoimakkuudeksi 7 arvoista 0-15

180 POKE ohjalku+61,20+64 'asettaa taustan variksi mustan

190 POKE ohjalku+70,31+64 'asettaa raidan variksi pastillin sinisen

200 POKE ohjalku+45,16 'raidat paalle

210 CALL ohjalku,datalku ’‘soittaa digitoidun aanen kokonaan I
220 '*** goitto?2 remmelissa

230 'poke ohjalku+45,64 ’'raidat pois

240 'CALL ohjalku,datalku+2,pituus/2 ‘soittaa puolet digitoidusta aanesta

250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DDS5EOODD5601DD6EO2DD
6603CB472805EB5E2356
233E070E08CD34BD3EOO
OEO1CD34BD3EO10EOOCD
34BD067F3E10ED79EBF3
E52EB8006F51AF5A52809
015F7FED490EOF180701
407FED490EOO3EO806F4
ED7906F6ED78F6COED79
E63FED7906F4ED4906F6
4FF68B0ED79ED49F1CBOD
30C813E12BCB7C28BBFB
3EOBO0EOOCD34BDC90000

&BBO03 tvhjentid nidppdimisto-
puskurin, mutta estdd myos brea-
kin. Onnistunutta Kirjoittamisen

iloa. O]




MIKKO LAAKSONEN

Nappaimi

sto uusiksi

@ ® (C-64:n ndppdimiston lukurutiinit ovat
ROM-muistissa, joten periaatteessa niild ei
voi muuttaa. Kaytdannossd Roneessa on yllin
kyllin vapaata RAM-muistia, jonne voi sijoil-
taa uudet rutiinit ja sopivat nappdimistolau-

lukot.

dytettydni  vuoden  pdivit
BM:n laitteistoa koulussani
alkoi kesidloma. Sehidn merkitsee
useimmille opiskelijoille vapau-
den alkua. Minulta se kuitenkin
boisti mahdollisuuden kayttidi
PC:td noin 2,5 kuukauden ajaksi,
ja jouduin kaivamaan paremman
puutteessa komeroni pohjalta
pOlyttyneen kuuslankkuni.
Vuodessa ehtii kummasti tot-
tua toisenlaiseen ndppdimis-
tOON, ja tdssi tapauksessa siitd ol
vain harmia. Kuusnelosella ei saa
muuta tehtvi kuin virhelyontej,
joten tartuin toimeen ja tein ly-
hven ohjelman, joka ainakin mi-
nun osaltani poisti tuon nappdi-
mistOoeron. Ohjelma sijoittuu
alueelle $C000—$C200, eiki
—huokaiskaa helpotuksesta?
—kédytd interrupteja! Koko hom-
ma perustuu siihen, ettd C-64:ssi
ndppdimiston lukua hoitaa pieni
ja kohtuullisen selked rutiini
Kernalin sopukoissa, tarkemmin
osoitteessa $EB48. Heti sen jil-
keen on 4 vektoria, jotka osoitta-
vat sellaisiin paikkoihin kuin
$EB81, $EBC2, $ECO03 ja $EC78.
Noissa osoitteissa on neljd tau-
lukkoa, joista kone hakee tiedon,

mitd mistikin ndppdimenpainal-
luksesta tapahtuu.

Ensin on taulukko vksittiisille
nippdimenpainalluksille, sitten
vhdistelmille SHIFTin, Commo-
dore Logon, ja CTRL:n kanssa.
Jotta homma ei kuitenkaan olisi
iian helppoa, on nippidimet jir-
jestetty ndppidinkoodien mu-
kaan.

Mikd on ndppdimistokoodi? Jaa-a,
se onkin hvvd kysymyvs. Kokeilepa

!!!!!

Jotta edelld kerrottua voisi joten-

kin hyodyvntidid, on syvtd kopioida
ndppdimiston lukurutiini ja de-
koodaustaulukot ~ RAM-muistiin.
Listauksessa 2 on homma jo hoi-
dettu, ja silldi voi myds muutella
ndppdinkoodeja vastaavia ASCII-
koodeja. Ohjelma lukee ensin da-
tat muistiin ja kysvv sen jilkeen,
mitd nappdintd muutetaan. Painat
ensin muutettavaa ndppdintd ja
sen jilkeen haluttua nidppdinti
taivhdistelmidi. Samoin menetel-
ldin kahdessa seuraavassa kohdas-
sa.

Listaus 1.

PRINT CHR$(147)

S oo wNo -

Listaus 2.

PRINT "NAPPAINKOODI
PRINT "ASCII-KOODI
A=PEEK(197):GET A$:IF A=64 THEN GOTO 4
PRINT CHRS$(19)TAB(15)A

PRINT TAB(15)ASC(AS)

FOR G=1 TO 100:NEXT:GOTO 4

0 DATA20,13,29,17,145,29,157,17,51,87,65,52,
90,83,69,1,53,82,68,54,67,70:REM 21

1 DATA84,88,55,89,71,56,66,72,85,86,57,73,74
,48,77,75,79,78,43,80,76,39:REM 2F

2 DATA46,60,64,44,92,61,62,148,1,61,94,45,49
,147,4,50,32,2,81,3,255,20:REM A2

—_—

3 DATAl141,157,140,137,138,139,145,35,215,193
.36,218,211,197,1,37,210,196:REM 13
4 DATA38,195,198,212,216,47,217,199,40,194,2
00,213,214,41,201,202,61,205:REM 07
5 DATA203,207,206,219,208,204,221,58,91,186,

59,169,192,93,19,1,42,222,63:REM 1A

6 DATA33,191.4,34,32,2,209 ,131,255,20,141,15
7,136,133,134,135,1485,150,179:REM 2ZF

7T DATAY76:151,;1713.,219;:177,1,152,;178,;242),;133
189,187,163,192,154,183,165:REM FD

8 DATA155,191,180,184,190,41,162,181,61,167,
161,185,170,166,175,182,220:REM EC

9 DATAG2,91.164,60;168,223,93,147,1,61;,222;6
3,129,95,4,149,160,2,171,131:REM 12

10 paTaA25%%.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
. 0.0.,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,1205REM 423

11 DATAl169,80,141,143,2,169,193,141,144,2,88
,96,0,0,0,120,169,72,141,143:REM FF

12 DATA2,169,235,141,144,2,88,96,0,0,0,169,0
,133,245,169,192,133,246,76:REM DB

13 DATA49,234.255.,2585,2585,255,255,255,255,35
5;255.255,255,2585,255,255,255sREM 68

14 DATARZSS 255,255,255 ,255,255,259,255,255 .4
55,255 ,255,255,255,255,255,255tREN 5B

15 DATARSS 255,285 295,255,255, 285 ;255,255 ,2
95 : 255,255,255 ,250,255,255,459¢REM 5C

16 BATAZ255.,255,255,255,0,0,0,0,0,0,0,0,.0.,0.,1
69,127,141,0,220,96,173,141:REM Al

17 DATA2.201.3,208,;21,205,142,2,2480,238;173;
145,2,48,29,173,24,208,73,2:REM C3

18 DATAl141,24,208,76,118,235,10,201,8,144,2,
169,6,170,189,129,193,133,245:REM 44

19 DATA189,130,193,133,246,76,224,234,0,192,
65,192,;130,192,137,193,255,255:REM 87

20 DATA25S5.255.,255,255,255,455,;28,33,1,3159,;4
5,19,5,2585.15%6,18,4,30,3,6,20:REN. 3D

21 DATAZ4.31.25,7,158,2,8,2),;22;18,9:;10;146;
13:;11,:,15,14.255:16,12:255,:255sREM 1D

22 DATAZTY,0,255,.28,45%5,239,2558,255,31,30,255,;
144 .6,255,5,255,2585,17,258%5,295:REN. 718

23 DATA, ;rsrevveveerrererer—13POKES53281,11:
POKE53280,0:POKE808,234:REM 08

25 B=49152:PRINT"<BLK><CLR><DOWN><UP/LO LOCK
ON><LOWER CASE><SHIFT O>DOTAHAN, LUEN DATOJ

A...":IF PEEK (49152)=20 THEN 28:REM 27

26 READ A:IF A=-1 THEN 28:REM 03

27 POKEB,A:PRINT"<HOME>"512-B+49152"<LEFT><2

SPACE>":B=B+1:GO0TO 26 :REM AF
28 PRINT "<CLR><SHIFT T>AMA OHJELMA ON SUUNN
ITELTU NIILLE RAS- SUILLE (MYOS MINA),JOTKA"
+REM 7F
29 PRINT "KAYTTAVAT KAHTA TIETOKONETTA JA KA
RSIVATSEN VUOKSI LYONTIVIRHEISTA.":REM 6C
30 PRINT "<SHIFT V>0IT NAET MUUTTAA MINKA TA
HANSA NAPPAI- MEN TOIMINTAA!":REM 3C
31 PRINT "<DOWN><SHIFT P>AINA NYT HALUAMAASI
NAPPULAA" :SYS49392:REM 96
32 A=PEEK(197):GETAS:IF A=64 THEN 32:REM BE
33 PRINT CHRS$(34)A$:REM 11
34 PRINT"<SHIFT M>INKA TOIMINNON HALUAT TAPA
HTUVAN, KUN<Z2Z SPACE>PAINAMAASI NAPPULAA PAIN
ETAAN" :REM 6F
35 PRINT "<DOWN>YKSINAAN :"::REM 1D
36 GET AS:IF AS="" THEN 36:REM F5
37 PRINT CHRS$(34)AS:PRINT "<SHIFT E>NTA <SHI
FT S><SHIFT H><SHIFT I><SHIFT F><SHIFT T>IN
KANSSA :"::REM 93
38 GET ASS:IF ASS="" THEN 38:REM 9F
39 PRINT CHRS$(34)ASS:PRINT "<SHIFT E>NTA <SH
IFT C>OMMODOREN LOGON KANSSA :";:REM 45
40 GET ACS:IF ACS="" THEN 40:REM 71
46 PRINT CHRS$(34)ACS$:PRINT "<SHIFT T>EEN MUU
TOKSET...":REM bBA
48 POKE 49152+A,ASC(AS$):REM C5
50 POKE 49152+A+65,ASC(ASS$):REM A7
52 POKE 49152+A+130,ASC(ACS$):REM C2
54 INPUT "<SHIFT M>UUTATKO MUITA??";MS:REM E
56 IF M$="" OR LEFTS(MS$,1)="K" THEN FOR G=0T
O500:NEXT:PRINT"<CLR>":GOTO 31:REM B7
58 PRINT "<SHIFT O>KEI, OHJELMA SIJOITTUU AL
UEELLE SCO000- SC200 JA KAYNNISTYY KASKYLLA":
REM 52
60 PRINT "SYS 49376 (JSR SCOEO)":REM 8F
62 PRINT "JA POIS SYS 49392 (JSR SCOFO)" :REM

56
64 SYS49376:POKEB08,237:SYS42112:REM 7A

| ——
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JYRKI AALTO

Piece of Cake

® ® Nimestd buolimatta ei tdllda pelillda ole mi-
tacdn tekemistda Pac Manin tai yleensdRddn
minkddnlaisen abmimisen Ranssa, vaan pur-
tavaa on tarjolla labinnd barmaille aivoso-

luille.

eli on Kirjoitettu ja toimii

AmigaBasicin alaisena, 60
merkkid rivilld -tilassa. Pelin idea
on vksinkertainen: Ruudulla ni-
kyvd 10x10-ruudukko pitdd tdvt-
tdd kokonaan. Tiyttd tapahtuu
asettamalla hiirelld kohdistin va-
litsemaasi ruutuun ja painamalla
hiiren vasenta ndppdintd. Sallit-
tuja ruutuja ensimmaisen vapaas-
ti valittavan jialkeen ovat kolmen
ruudun pdidssd vlhdilld, alhaalla,
oikealla tai vasemmalla sijaitse-
vat ruudut. Vili-ilmansuuntiin on
mahdollista siirtvd kahden ruu-
dun hyppiyksin. Muistin helpot-
tamiseksi viimeksi valittu ruutu
vilkkuu. Peli loppuu, kun et enidi
sddntojen mukaan pysty siirty-
mdin minnekdin.

Ohjelman kirjoitus

Ohjelma kirjoitetaan normaaliin
tapaan AmigaBasicin editorilla.
Kirjoitettuasi ohjelman, tallenna
se ennen kuin kokeilet sitd. Oh-
jelma kidynnistvy normaaliin ta-
paan RUN-kiskyll.

Ohjelman rakenne

Ohjelmassa Kkivtetdiin 16x16-
matriisia, josta vilit (4,4)—
(13,13) on alussa asetettu kakko-
siksi. Pelin edetessd ne muute-
taan nolliksi, eli laittomiksi pai-

JUHA TITHONEN

koiksi. Ohjelmakoodi on opti-

moitu koon mukaan, jolloin oh-
jelman luettavuus on Kirsinyt.
Basicin parjattua GOTO- kiiskyi
ei Piece of Cakessa ole Kiytetty
lainkaan.

Tarkeimmit muuttujat
XS,yS kohdistimen miiritys ja ruudun piirto

d madridd vilkutuksen
t piirtotapa

n vilkutuksen laskuri
a

totuusmuuttuja: 1 siirto mahdollinen, 0 ei

X,y kohdistimen asema

x1,yl edellisen siirron koordinaatit

al totuusmuuttuja: 1 ensimmiinen siirto tehty
1 kuinka monta % on tiytetty

c.,cl apumuuttujia

r,s silmukkamuuttujia

k$ uusi peli?

FOR s=1 TO 19:LINE

INPUT"UUSI PELI
END

x1l)
ey=ABS (y-yl)

a(x,y)

DATA 0,-3,2

SCREEN 1,640,200,2,2:WINDOW 1,
PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1, .
FOR f=1 TO 8:READ b(f,1):READ b(f,2):NEXT:xs=30:ys=18:d=1:LOCATE 10,46
((s-1)*xs,ys*10) :NEXT:PRINT"Q0 %"
(s=1)*ys):NEXT: :LOCATE 8,40
=2:NEXT:NEXT: PRINT"PELI& PELATTU"

=n+1:IF n=100 THEN GOSUB f
: LOCATE 16,39

FOR s=2 TO 12:LINE ((s-1)*xs,0)-
(XS,(S-l)*YS)
FOR s=4 TO 13:FOR r=4 TO l1l3:a(s,r)
WHILE a=0:0N MOUSE GOSUB do:MOUSE ON:IF al THEN n
WEND:LOCATE 15,39:PRINT"SIIRROT LOPPU,"
"saS:IF as="k"

a=1:FOR s=1 TO 8:IF a(x+b(s

NEXT:1l=1+1:LOCATE 10,45:PRINT 1;"
draw:COLOR 2,0:AREA ((x1-3)*xs+2,(yl-3)*ys-2):AREA STEP(xs-4,0)

AREA STEP(0,4-ys):AREA STEP(4-xs,0):AREAFILL t:RETURN
r‘213r0r2r2r0r3r

.7,1,0:PALETTE 2,

-(11*xs,

THEN RUN

f :MOUSE OFF:d=d*—l:t=ABS(d-l)/2:GOSUB draw:n=0:RETURN
do:IF al THEN t=0:GOSUB draw
b=MOUSE (0 ) : x=INT (MOUSE(3)/xs+1)+2:y=INT(MOUSE(4)/ys+1)+3:c=0:c1=0:ex=ABS(x~- |

:IF x>3 AND x<14 AND y<14 AND y>3 THEN cl=1l

IF ((ex=3 AND ey=0) OR (ey=3 AND ex=0) OR (ex=2 AND ey=2)) THEN c=1
IF cl=0 OR al AND c¢c=0 THEN RETURN

IF a(x,y)=0 THEN RETURN

=0:x1=x:yl=y:al=1:GOSUB draw:SOUND 440,2,,0
=2 THEN a=0(

1) ,y+b(s,2))
%" :RETURN

2r-3f0f-2,-2

"Piece of cake",(0,0)-(570,185),

3,.9,0:DIM a(16,16)

31,1

Funktiona

paimet kayttoon

808 Tdlla lybyelld Basic-objelmalla voidaan
Junktiondppdimiin mddritelld esimerRiksi
DOS-komentoja, Ruten "DIR A:”, jotka mddril-
telyn jdalkeen saadaan belposti Rayltoon.
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hjelma vaatii ANSLSYS -lai-
teohjaimen, joka ladataan
CONFIG.SYS-tiedostossa oleval-
la DEVICE=ANSILSYS-kiskvlli.

Kun ANSI on asennettu, voidaan
ohjelmalla méiritelld nippdimet
GWBASICissa.

Ensimmaiisend ohjelma kvsyy
madriteltdvin funktiondppiimen
numeroa. Funktionidppdimid on
kdvtossd 40 oheisen taulukon
mukaisesti. Kun nidppdaimen nu-
mero on annettu, Kkirjoitetaan
funktiondppdimeen tallennetta-
va teksti. Ohjelma kysyy vield li-

satddnkd merkkijonon perdin
CHR$(13), eli ENTERiIn painal-
lus. Jos kyvsymykseen vastataan K,
suoritetaan mddiritelty komento
automaattisesti ndppdintd painet-
taessa eikd enterid tarvitse enad
erikseen painaa. Yhdelld kertaa
voidaan mddritelld useampia
funktiondppdimii.

85
61
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Mdiritellvt funktiondppdimet
tallennetaan lopuksi tiedostoon,
josta ne ovat tarvittaessa ladatta-
vissa. Tallennettaessa ohjelma
kysyv tiedostolle nimei, johon ei
saa antaa mairiteosaa, silli kaikki
funktiondppdinmaddirittelvt saavat
. DEF-paatteen.

Ohjelmalla madiritellyt funk-
tiondppdimet saadaan kidvttdon
kiskvllda TYPE tiedosto.DEF, jossa
tiedosto on maddritellyn tiedos-
ton nimi. Kisky kirjoittaa tiedos-
ton sisdllon kuvaruudulle, mutta
samalla ANSLSYS nappaa tiedos-
tossa olevat ohjainkoodit, ja aset-
taa ne funktiondppdimille.

Ohjelmaa kirjoitettaessa kan-

nattaa olla tarkkana riveilld 240 ja
360.

Nappain Numero

F1-F10 -10
SHIFT+F1-F10 -20
CTRL+F1-F10 -30
ALT+F1-F10 31-40

Kuva 1. Taulukko funRtiondp-
pdimistd.

L$=CHRS (34 )

CLS

DIM A$(40),NUM(40)

FOR R=59 TO 68:NUM(R-58)=R:NEXT
FOR R=84 TO 113:NUM(R-73)=R:NEXT
SCREEN 0:WIDTH 80:KEY OFF

REM Funktiondppdinten maarittely

JERE KAPYAHO

Turbovirityksia

170 LOCATE 10,10

180 PRINT "Anna funktiondppdimen numero

1-40)"; :INPUT N
190 LOCATE 11,10

AS(N)
210 LOCATE 12,10

250 LOCATE 20,10

290
300 CLS
310 LOCATE 10,10

IMIS

340 FOR R=1 TO 40

370 NEXT
380 CLOSE #1
390 END

200 LINE INPUT "Anna ndppdimen teksti:",

220 PRINT"Lis&dtddnkd RETURN (K/E)?";

230 IS=INKEYS:IF IS<>"e" AND IS<>"E" AND
IS{}uku AND I${}"K"
240 IF I$="k" OR I$="K" THEN AS$(N)=AS$(N)

+L$+";"+"13p" ELSE A$(N)=A$(N)+L$+"p"

260 PRINT "Uusi mddrittely(K/E)?";

270 IS=INKEYS:IF IS<>"e" AND IS<>"E" AND
IS<>"k" AND IS<>"K" THEN 270

280 IF IS="k" OR IS="K" THEN 160

'Tallennus alkaa

320 PRINT "Anna tiedoston nimi"; :INPUT N
330 OPEN "O" ,#1,NIMIS+".DEF"
350 K$=MIDS (STRS$(NUM(R)),2)

‘ 360 IF A$(R)<>"" THEN PRINT #1,CHRS$(27);

CHR$(91);"0;";K$;";";L$;AS(R)

THEN 230

X'Pressin CP/M:aan

®® Edellhtiden, ettd CP/M ei ole Ruollut, Ro-
neesi on X' Press, sinulla on Turbo Pascal-
kdidintdjd versio 3.00 tai uudempi sekd sinulla
on jonkin verran perustietoa CP/M:std, voit
saada ndistd viritelmistd jopa jolain irti.

S}'ﬁteemitumn ohjelmointi on-
nistuu Turbo Pascalilla mai-
niosti kielen monien erityisomi-
naisuuksien johdosta. Esitetti-
vien kahden Turbo-ohjelman
avulla X'Press saattaa alkaa muis-
tuttaa oikeaa PC:td. Pyrkimys on
saada aikaan PC-koneen tuntua
tekemilld muutamasta apuohijel-

__SVI X’press
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masta sopivia erdajotiedostosta
ajettaviksi. Aivan MS-DOSista ja
MSX-DOSista tuttua AUTOEXEC-
BAT-tyyppistd kidynnistystd ei
CP/M:ddn saa, mutta jilked syntyy
ndinkin.

Jutun juoni on X'Pressin muka-
na toimitettavien ohjelmien CO-
LOR.COM ja TERMTYPE.COM

muuntaminen siten, ettd niille
voidaan antaa parametrit CP/M:n
komentoriviltd. Ndin ne voidaan
sijoittaa erdajo- eli .SUB-tiedos-
toon ja ne suorittavat tehtivinsa
automaattisesti ja hygieenisesti
kdsin koskematta. Erdajotiedos-
toja kisitellidn CP/M:ssd ohjel-
milla SUBMIT.COM ja XSUB-
COM. Niille on olemassa hyvi
korvike PD-ohjelma nimeltdin
EX.COM, joka kannattaa ehdotto-
masti hankkia.

Listaus 1 on Turbon editorilla
kitevisti svntyvd SCH.SUB-tie-
dosto, jolla voi ajaa Schedulen
heti kiynnistettyddn koneen. Se
valitsee 80 merkin ndyvton, kaik-
kiin muihin paitsi kaksivirimoni-
toreihin sopivat virit, lataa funk-
tiondppdimet, vaihtaa pdiitteen
ADM-3A:ksi ja polkaisee Schedu-

len kiyntiin. Ajo tapahtuu ko-
mennolla SUBMIT SCH tai EX

SCH.
Vaihdellaan viireji ja
paatteita

X'Pressin erikoisuus on virilli-
nen CP/M-ndyttO, mutta luonnol-
lisesti meilld ihmisilld on erittiin
subjektiivisia nikemvksid eri vi-
rivhdistelmistd. Siksipd COLOR-
LCOMin avulla voi vaihtaa ruu-
dun tavallisten ja kiinteisten
merkKkien ja taustan virin. On
kKuitenkin epdmukavaa joka ker-
ran ohjelmaa ajaessa kiydi lipi
valikon vaihtoehdot ja vastailla
kysymyksiin, ja siksi tein COLO-
Rille korvaajan nimeltiin PALET-
1E.
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PALETTE-ohjelmalle kiynnis-
tetiin komennolla PALETTE
ABCD, neljin kirjainparametrin
merkitysten ollessa normaali-
merkkien viri, normaalitaustan
viari, kdidnteisten merkkien ja
kidinteisen taustan viri, tdssd jir-
jestyksessid. Kdidnteisilld néyte-
tddn funktiondppdinten merki-
tvkset ruudun alimmalla rivilld.
Nimd kirjaimet ovat samat kuin
COLOR:issa eli A:sta P:hen. Vasti-
neet loytyvit MSX-BASICin op-
paan sivulta 14— 2, Virid numero
0 vastaa A ja virid 15 luonnolli-
sesti P. Ohjelma suodattaa para-
metreind  annetut  Kkirjaimet
alueelle 0—15, jos annetaan mui-
ta Kirjaimia.

X'Pressin BIOS kyvkenee emu-
loimaan kahta péditetyyppid: toi-
nen on CP/M-koneissa yleinen
DECin VT-52, toinen Bondwellin
(= SVI:n) omissa koneissaan
kdyttimd Adler-Siegler ADM-3A.
X'Pressin kylkidisend tullut Sche-
dule-ohjelma on pysyvisti asen-
nettu ADM-3A:lle, ja X'Press taas
kdynnistyy VT-52:na, joten ajet-
taessa Schedule tiytyy péditetyyp-
pi muuttaa. Tdhin on oma
apuohjelmansa TERMTYPE.
COM. Kuten COLOR, sekin kysyy
padtteen valikosta, joten sitd voi
my®s parantaa (?) tekemailla siitd
komentoriviystavillisen.

TERMINAL-ohjelma ajetaan jo-
ko komennolla TERMINAL A, kun
halutaan valita ADM-3A- piite ja
TERMINAL V valittaessa VT-52.
Ohjelma ilmoittaa péitetyypin
vaihdon ja herjaa lempeiisti, jos
parametriksi annetaan jokin muu
kirjain kuin A tai V.

Ohjelmien toiminta

Sekid PALETTE etti TERMINAL
ovat hyvid kandidaatteja assemb-
Iv-kielisiksi ohjelmiksi. Tein ne
Turbo Pascalilla, koska kriteerind
ei ollut nopeus vaan vaivatto-
muus. Pieni miinus tulee tosin
Turbolle siitd, ettd jokaiseen
COM-tiedostoon  sisillytetdin
koko runtime-kirjasto kaikkine
I[/O-rutiineineen, jolloin ohjel-
man kooksi tulee poikkeuksetta
vli 10 kilotavua. Tamid voi olla
haitta, joten kannattaa harkita

Listaus 1.

STAT CON:=UCl:
PALETTE BOBP
LOADFKEY
TERMINAL A

5 SCHEDULE
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koodausta esimerkiksi ZBOMR:1li
(jalleen vksi PD-kirjaston helmi)
seuraavien kuvausten perusteel-
la. Sivunumerot viittaavat kirjaan
SVI-738 Service & Technical Ma-
nual.

TERMINAL perustuu X'Pressin
BIOS-muuttujaan "ADM” 0so0it-
teessa E23CH (BIOS-listaus, s.C-
2). Siihen sijoitetaan arvo OOH
kun valitaan VT-52 ja O1H tai
mahdollisesti vain nollasta eridvi
luku ADM-3A:ta varten. Turbo
Pascalissa on taulukkomuuttuja
Mem, jonka perustyyppi on Byte.
Sen indeksi vastaa suoraan muis-
tipaikkaa 8-bittisen koneen
muistiavaruudessa, eli sijoitus
Memiin vastaa Basicin POKE-kis-
kvi.

COLOR on jo hieman mutkik-
kaampi, silld virien vaihto tapah-
tuu CP/M:ssd kirjoittamalla suo-
raan videoprosessorin (Yamaha
V9938, tistedes VDP) rekisterei-
hin. VDP:n portit 0— 3 sijaitsevat
[/O-muistikartassa  osoitteissa
98H —9BH (s.3-3). VDP:n ohjaus-
rekistereiden, joita on muuten
vaivaiset 46, suora osoitus tapah-
mju:lkiri{}ittamalla I/O-osoitteessa
99H sijaitsevaan porttiin 1 ensin
data, sitten halutun rekisterin nu-
mero (s.1-5ja 1-6).

Halutut rekisterit ovat vireji
asetettaessa R#7 ja R#12 (s.1-
17). R#7:n vasempaan puolita-
vuun tulee normaali tekstiviri ja
oikeaan normaali taustaviri. Vas-
taavasti R#12:n vasempaan puo-
litavuun tulee kiddnteisten merk-
kien ja oikeaan kdidnteisen taus-
tan vdri. Puolitavuhan on aina
alueella 0—15. Till4 vililld oleva
arvo saadaan vasempaan puolita-
vuun pyorittimadlli bittejd neljis-
ti vasemmalle Turbon slr-ope-
raattorilla (tuttua Z80-konekie-
lestd, eikO?). |

Parametrien nouto komentori-

viltd tapahtuu Turbossa ndppi-

rasti. Koko rivi 16ytyy osoitteesta
0080H, ja jos parametrejd on
useampia, ne pitdd erottaa vili-
lvonnein tai sarkaimin. Turbo
muokkaa rivin siten, etti ensim-
mdinen parametri loytyy merkki-
jonosta ParamStr(1), toinen taas
on ParamStr(2) ja niin edelleen.

Eraajotiedosto ALKU.SUB

program Palette;
{ Valitaan X’Pressin ruudun varit kirjoittamalla
suoraan VDP:n rekistereihin. Varien kirjainkoodit

luetaan komentorivin parametrista. }

const
VDP PORT1 = §99; { ohjausrekisterit }
VDP_NORMCOL = $87; { R#7, normaalit varit }
VDP INVCOL = $8C; { R#12, kaanteiset varit }
MAXCOLS = 16; { valitaan l6:sta varista }
type
Varilaji = (NormMerkit, NormTausta,
KaantMerkit, KaantTausta);
Varitaulukko = array[Varilaji] of byte;
String4 = string[4];
var
Koodi : Varitaulukko;
Kirjy : String4;
Laji : Varilaji;

procedure PuraKoodi; { kirjaimet valille 0..15 }
var
Laji :
vari :
begin
for Laji := NormMerkit to KaantTausta do
begin
Vari := ord(Kirj[succ(ord(Laji))]) - ord('A’);
Koodi[Laji] := Vari mod MAXCOLS
end
end;

Varilaiji;
byte;

procedure VaihdaVarit;

var Vari : byte;

begin
Vari := Koodi[NormMerkit] shl 4;
Port[VDP PORT1] := Vari or Koodi[NormTausta];
Port[VDP_PORT1] := VDP_NORMCOL;
Vari := Koodi[KaantMerkit] shl 4;
Port[VDP_PORT1] := Vari or Koodi[KaantTausta];
Port[VDP_PORT1] := VDP_INVCOL

end;
begin
Kirj := ParamStr(1l);
3L Kir3 <> 7% ‘Ehen
begin
PuraKoodi:
VaihdaVarit
end
end.

program Terminal; { X’'Pressin paatetyypin vaihto }
const BIOS TERMTYPE = $E23C;
var
Komentorivi :
Valinta
Term
begin
Komentorivi := ParamStr(1l);
Valinta := Komentorivi[l];
case Valinta of
A’ : begin
Mem[BIOS TERMTYPE] := byte(ADM3A);
writeln(’Pddte on ADM-3A’')
end;
'V’ : begin
Mem[ BIOS TERMTYPE] := byte(VT52);
writeln(’'Padte on VT-52')
end
else writeln(’Kirjoita komentoriviltd joko’,
' "TERMINAL A" tai "TERMINAL V"

string[127];

¢ char;
(VI52, ADM3A);

{ 1. merkki }

<return>"’)

end {case}
end.




Bittiposti on avoin kanava kai-
kille lukijoille. Voit lahettaa kir-
jeesi toimitukseen allaolevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkeasti mie-
luiten A4-kokoiselle paperille.
Kirjoita lyhyesti, rajoita pituus
alle sadan sanan. Nain mah-
dollisimman moni paasee il
maisemaan mielipiteensa Bit-
tipostissa.

Bittipostissa julkaistuista
kirjeista emme maksa palk-
kiota.

Osoite: MikroBITTI, Bitti-
posti, PL 64, 00381 HELSINKI.

Out of Everything

1. Miten Amiga 500:n muistia
voi laajentaa?

2. Voiko laajennusmuistin
asentaa itse vai onko kone vie-
tiva huoltoon?

3. Saako A-500:aan aritme-
tilkkkaprosessorilla varustettua
turbokorttia?

4. Milla muulla tavoin voisi
nostaa koneen tehoa?

5. Saako A-500:aan liitettya
useampia kuin yhden laajennus-
kortin?

6. MikroBITIN numerossa 2/89
oli artikkeli Amigoiden uusista
apuprosessoreista. Onko kyseis-
ta piirisarjaa jo saatavana Suo-
messa? Miten piirit vaihdetaan?

Pasi Hesasta

1. Koneen sisadlle on saatavana 512
kilotavun muistinlaajennuksia, joihin
Kuuluu myos akkuvarmistettu reaali-
aikakello. Lisidksi on olemassa kah-
den megatavun laajennusmoduulei-
ta, mutta niita ei tiettavasti ole
myynnissa Suomessa.

Koneen ulkopuolelle wvoi liittaa
kKahden tai neljan megatavun muiste-
ja. Mm. Supran kiintolevyohjaimen
sisalle voi asentaa kahden mega-
tavun lisamuistin.

2. Lisamuistit voi asentaa itse,

3. Koneen sisdllda ei ole tilaa tur-
bokortille, vaan ne on liitettava laa-
jennusporttiin - koneen vasempaan
paatyyn. Talloin voidaan periaattees-
sa kayttaa mita tahansa Amigan tur-
bokorttia.

b

4. Pienen tehonlisiyksen saa ai-
kaan vaihtamalla koneen 68000-pro-
sessorin  68010-tyyppiseksi. Tosin
talloin kaikki peli- ja demo-ohjelmat
eivat suostu toimimaan. Sama ongel-
ma seuraa yleensa kaikkien turbojen
kaytosta.

5. A-500:aan ei voi suoraan liittad
vhtaan laajennuskorttia, vaan on
kaytettava erityista laajennusyksik-
KO4, jossa on A-2000:n tyylisia kort-
tipaikkoja. Laajennus sisaltia myos
oman virtalahteen, joten A-500:n
oma virtaladhde ei kuormitu liikaa.
LaajennusyksikkOon voi asentaa kol-
me lisakorttia. Toistaiseksi laajen-
nuksia ei ole myynnissa Suomessa.

6. ECS-piirisarjaa (Enhanced Chip
Set) ei ole vield myynnissa edes Yh-
dysvalloissa. Jopa A-2500-mallit on
edelleen varustettu entisilla apupro-
sessoreilla. Uusien piirien kaytosta
seuraa myos ongelmia, silla kaikKki
ohjelmoijat (ldhinna pelien ja demo-
jen tekijat) eivat ole ottaneet huo-

mioon Commodoren varoituksia
apuprosessorien rekisterirakenteen
laajentamisesta.

Jukka Marin

<

Amigan ohjelmointi

Minulla ei ole kokemusta muilla
kuin Basic-kielelli ohjelmoin-
nista. Nyt haluaisin opiskella jo-
takin muuta korkean tason kielta.

1. Miki seuraavista olisi sopi-
vin aloittelijalle: C-kieli, Pascal
vai Assembler?

2. Mita 1000 markan hinta-
luokkaan kuuluvaa modeemia
suosittelette Amigalle?

3. Onko Amigassa kirjoitina-
juri Star NL-10-kirjoittimelle?

Erik

I. C-kieli ja Pascal sopivat As-
sembleria paremmin aloittelijalle, sil-
la Assembler on hyvin matalan tason
kieli. Amiga tukee paremmin C-kie-
lella ohjelmointia ja C-kdaiantdjat (Lat-
tice ja Aztec) ovat kehittyneempia
kuin Pascal-kaantajat.

2. Mika tahansa 1200- tai 2400-
bps Hayes-yhteensopiva modeemi
kdy Amigaan. Enemman tietoa 10y-
tyy C-lehden modeemitestista (nu-
mero 4/88).

3. Star-kirjoittimien kanssa voi-
daan kayttaa Epson-ajuria.

Jukka Marin

C-64 ja vanha Vic-20

1. Mika on levyaseman (1541) ja
kirjoittimen (Citizen 120D) oi-
kea ketjutusjarjestys?

2. Missa jarjestyksessia ne tu-
lee kytkea paille ja pois?

3. Onko Vic-20:ssa samanlai-
set CIA-piirit kuin C-64:ssa?

4. Voiko Vic (tai C-64) olla
paalla useita viikkoja vyhteen
menoon? Jos ei, niin miksei?

5. Voiko videokaapelin irrot-
taa tietokoneesta virran ollessa
paalla?

Tietoa vailla

1. Levyaseman ja Kirjoittimen jarjes-
tyksella ei pitaisi olla merkitysta,
koska molemmissa on kaksi sarja-
porttia, jotka ovat suoraan yhteydes-
sa toisiinsa.

2. Oheislaitteisiin voi kytkea vir-
ran haluamassaan jarjestyksessa, ja
tietokone kaynnistetaan viimeiseksi.

3. Eivat ole. Vic-20:ssa kaytetaan
6522-piirejd, kun taas C-64:n piirit
ovat uudempaa 6526-mallia.

4. Mikrot voivat olla pailld useita
viikkoja yhtajaksoisesti ilman ongel-
mia. Levvasema lampenee melko
runsaasti, joten se on syyta sijoittaa
sellaiseen paikkaan, jossa ilma paasee
vapaasti kiertimaan sen ymparilld.

5. Mitaan kaapeleita ei pitdisi ir-
rottaa tai Kiinnittaa silloin kun lait-
teissa on virta paalla, mutta video-
kaapelin kohdalla vahinkoja tuskin
tapahtuu. Sarjakaapelin kiinnitys sen
sijaan saattaa olla tuhoisaa. Olen itse
rikkonut C-64:n prosessorin kahdesti
talla tavalla ennen kuin uskoin, ettei
niin saa tehda. . .

Pekka Honkanen

<]

Kirjoitin ja Art Studio

Sopiiko Citizen 120D Art Stu-
dion kanssa yhteen? En ole var-
ma siiti, miten kirjoitin asete-
taan toimintakuntoiseksi ohjel-
man kanssa.

Jussi Mikela

Kirjoitin pitaisi olla suoraan yhteen-
sopiva. Mikili tuloksena on puppua
sinun kannattaa ajaa STUDIOCON-
FIG, joka kysyy sinulta sarjan kysy-
myKksia Kirjoittimestasi, jonka jalkeen
ohjelman pitdisi toimia, mikaili vasta-
sit kysymyksiin oikein.

Peter Backgren

Amstrad-kysymyksia

1. Sijoittuvatko ASX-spritekas-
kyt ja Supra-Basic muistissa
toistensa paalle? Voiko niita
kayttaa yhtaaikaa?

2. Onko Amstradiin omaa
suomenkielisti konekieliopasta
vai kayko mika tahansa Z80-pro-
sessorille kirjoitettu?

3. Kayttajan oppaassa puhu-
taan Amstradin Basic-oppaasta.
Saako sitd suomenkieliseni?

4. Miten breakin ja resetin
toiminnan saa estettya (mielui-
ten kuitenkin niin, etti ON
BREAK GOSUB toimii)?

Tietokoneen naputtelija

1. Lataa ensin ASX ja taman jalkeen
Supra, koska Supra on vapaasti Sijoi-
tettava laajennus. Molempia voi
kayttaa yhtdaikaa.

2. Omaa suomenkielista konekieli-
opasta ei ole, mutta muita 10ytyy.
Kysele Kkirjoja jdlleenmyyjiltd. Itse
olen oppinut konekielen Mikro-
BITIN ja Printti-lehden kursseja luke-
malla ja ohjelmoimalla.

3. Ei saa. Englanninkielista versio-
ta kannattaa kysya Toptronicsilta,
puh. 921-546 6660.

4. Muuttamalla hiukan KM__TEST
__BREAK-rutiinin toimintaa. POKE
&BDEE, &C9 estdd resetin ja samalla
breakin eiki ON BREAK GOSUB toi-
mi. POKE &BDEE,&C3 asettaa rese-
tin normaaliksi. Pelkan resetin esta-
minen siten, etta break toimii, vaatii
hiukan suuremman muutoksen. Ti-
lan puutteen vuoksi en sitad esita.

Jarmo Muukka

MSX

1. Miten saadaan BSAVE-kaskyn
lahto-, mddra- ja toimiosoitteet?
2. Kuinka konekielinen lis-
taus saadaan nakyviin?
3. Voiko MSX:n pelimoduu-
leita kopioida kasetille? Jos voi,
niin miten niita kopioidaan?

MSX-Man

1. Lihtoosoite tarkoittaa tallennetta-
van muistialueen alkuosoitetta, maa-
ralla tarkoitat todennakoisesti lop-
puosoitetta. Toimiosoite puolestaan
On se muistiosoite, josta ohjelman
suoritus latauksen jalkeen aloitetaan.
Elle1 toimiosoitetta anneta kaskyn
yhteydessa, niin kdynnistysosoite on
sama kun ohjelman alkuosoite. Tai
ainakin pitaisi olla. BSAVE-kaskya
annettaessa on siis tiedettava, mihin
muistiosoitteisiin ohjelma on sijoitet-
tu. Jos ohjelma on tuntematon, ei
auta muu kKuin tutkia muistin sisaltoa
ja yrittaa selvittada minne ohjelma si-
joittuu,

Za
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Suoraan huipulle.
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Schneider PowerAT - uuden PC-sukupolven merkkipaalu. Tietokone-

P OWER perhe, joka modulaarisen rakenteensa ansiosta tayttaa kaikki raataloity-

jen ratkaisujen vaatimukset ja tehtavat. Silla tulevaisuudessa tarvitaan
System 220: 3,5 tuuman levykeasema ja 3,5 tuu- yha joustavampia jarjestelmia.
man 20 megatavun umpilevyasema, yksivarinaytto  Schneider PowerAT - suorituskykya, joka kasvaa vaatimusten mukana.

(amber) ja MICROSOFT I 4 995 = Edullinen, laajennettava jarjestelma, joka paitsi suorituskyvyltaan, myos
WORKS™ ohjelmisto. @ § muotoilultaan tekee huomisen toimiston entista miellyttavammaksi.

Ekends: Sydvastdata Ab 911-14 973, Espes: IDTECH 90-5091 551, Kemira Systems Oy 90-4375 536, Elektroniikkapiste Oy 90-4550 679. Ferssa: Konttorikoneliike KS-edustus Ky 916-22 251.
Hamina: Haminan Konttoripalvelu Oy 952-46 655. Helsinki: Teollisuuden JOT-Systeemit 90-336 011. PC-Mikro Oy 90-646 432, Clinibit 90-443 131, Pusenius Ky 90-5652 592, PC-Pikatukku Oy
90-7591522, OK-Trading 90-174 545, Bittisiru 90-686 292, Megaman Oy 90-170 505, AV-Data 90-493 418, Data Center 90-607 334, Akateeminen kirjakauppa 90-1214 358. Huittinen:
Tietomikro Oy 932-66 663, Data-Agents Ky 932-69 819. Himeenlinna: Himeenlinnan Konttorihuolto Oy 917-24 495. lisalmi: lisalmen Elektroniikka Oy 977-13 802. Jyviskyld: Infogate Ky 941-
214 517, ATK-Haka 941-611 750, Akateeminen kirjakauppa 941-217 222. Kokkela: Konttorikoneliike Mykra 968-13 712,15 857. Ketka: Tietoterho Ky 952-11 411. Kuhme: Kainuun tietomikro Ky
986-530 065. Kuepie: Mega Elektroniikka Oy 971-228 959. Kuusame: Ruka-Data Oy 989-21610. Lahti: Data-Probe Oy 918-522 077, Ravintola-Agentuuri Oy 918-48 200. Lappeenranta:
Akateeminen kirjakauppa 953-18 600. Lohja: Datakon Oy 912-12 186. Lehja/Nummela: Infolaite 912-25 501. Mariehamn: Datab 928-31810. Mikkeli: Jorma Peipponen Oy 955-369 500. Mintsili:
Mantsalan PC-tekniikka 915-871425. Nummela: Jalosoft Oy 913-21682. Nurmijirvi: AD-AC Kehittyva Maatalous Oy 90-206 147. Oulu: Open-Team Oy 981-334 B33, Systepo Oy 981-333 344,
Akateeminen kirjakauppa 981-227 833. Pieksdmiki: Know-How-Center Oy 958-15593. Peri: Konepori 939-414028. Pyhlsalmi: JuhaMatic Oy 984-42 070. Rovaniemi: T:mi Rovaniemen
tietokone palvelu 960-362 251. Sale: Konttoriforum 924-14 543. Savenlinna: Savon Konttoripalvelu Oy 957-121742. Seindjoki: Telemark 964-144 980. Semere: Ekinet Ky 924-46 311.
Shynltsale: PT-talot 941-741444. SEhksjirvi: Out & In Ky 931-683 815. Tampere: Tampereen Datamen Oy 931-532 100, Consor Technology Oy 931-165 250, Statistical Computing Oy 931-
134 535, Caromer Ky 931-148 858, Akateeminen kirjakauppa 931-146 633. Teijala: Tanmat 937-24 890. Terks: Data Union 921-302 000, Turun Toimistopalvelu Oy 921-388 555, Effectivo Data
Oy 921-351888, Parcomp 921-500 666, Merriman Oy 921-335 900, Kassa-Matti 921-473 072, |L.B.F 921-367 533, Akateeminen kirjakauppa 921-515 211. Vaasa: Oy Intess Ab Data-Electronics
961-124 047, Varkaus: Data Enter 972-26 741. Ainekoski: Tietosuunta 945-23 096.

Lahettakaa minulle lisatietoja PowerAl :sta

Nimi:

Usoite:

Postiosoite:
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C5Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab
710 PL 12 (Jousitie 2) 20761 Piispanristi. Puh. 921-422 622




Suomi siirtyy
Schneider EuroPC -aitkaan -

MS-DOS -standardi
ja paljon muuta.
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Schneider on Lansi-Saksan eniten myyty  joita aloittelija tarvitsee perustehtavissaan.

PC-tietokonemerkki (1987). Saksalaiset ovat Se hoitaa taydellisesti kaikki ammatilliseen ja
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2. Konekieliohjelmien  tutkimi-
seen tarvitset erillisen ohjelman, ko-
nekielimonitorin.

3. Periaatteessa kaikki on mahdol-
lista, mutta erds syy pelimoduulien
tekoon on juuri luvattoman kopioin-
nin estaminen. Ja jos kertoisimme
lehdessa miten moduuleja kopioi-
daan, saisimme maahantuojat ja jal-
leenmyyjat niskaamme, joten eiko-
hin anneta niiden moduulien olla
moduuleina. Sitdpaitsi kasetilta lataa-
minen on tuskastuttavan hidasta
puuhaa.

Pekka Honkanen

Kysymyksia Amstrad
PC 1640:lle

1. Pystyyko siihen hankkimaan
3,5-tuumaisen levyaseman? Tay-
tyyko sen olla joku tietty merk-
ki?

2. Paljonko maksaa Procomm
Plus -tietoliikenneohjelma?

PC 1640

1. Pystyy. Ei tarvitse.

2. Riippuu vahan mista sen ostat.
Halvin nakemani tarjous on ollut
550 markkaa.

Pekka Niemi
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00 Mikd se on? Taas
uusi AT-luokan tieto-
kone? Ei, vaan maail-
manstandardiksi
muodostunut modee-
min Romentokieli.

OLLI MAJANDER

layas 1\

LIHI\IH kukaan modemisti on

1 oinut vilttyd kuulemasta ter-
mii Faves AT. Vaikkei oman mo-
deemin kiyttbohjeissa moisesta
puhuta, niin ainakin kaverilla on
Haves-vhteensopiva laite.

Komentokielen kehitti Yhdys-
valtalainen, Atlantassa majaa pitii-
vda Hayes Microcomputer Pru-
ducts Inc. Yhtio on maailman
tunnetuin modeemien valmista-
ja, vaikka Suomeen sen tuotteita
ei lilemmin eksy. Jokunen vaih-
to-oppilaan tai turistin hihaan
tarttunut laite saattaa loytyd, mut-
ta varsinaista maahantuojaa sille
ei ole.

Alunperin AT-kdskykanta kehi-
tettiin yhtion omien modeemien
komentokieleksi. Erdilld muilla
valmistajilla on myos ollut omia
kehitelmidin. Vihitellen AT-kis-
kvkanta voitti kilpailevat jirjes-
telmiit ja nykvisin kaikki merkit-
tivit modeemien valmistajat tu-
kevat Hayesin luomaa standar-
dia, jos ei muuten niin oman jir-
jestelmiinsi ohella.

Rakenne

AT-kiskykanta on saanut nimen-
sd komennoissa kdvtettivin etu-
liitteen mukaan. Jokainen Kko-
mento noudattaa muotoa: AT-
<komento><parametrit><en-
ter>. AT tulee sanasta attention
eli huomio. Tilld ikddn kuin il-
moitetaan modeemille: "Huo-
mio, nyt tulee kisky!”

Jotta asia sdilvttdisi mielenkiin-
toisuutensa, on saantoon tietysti
kaksi poikkeusta. Ensimmaiinen
poikkeus on toistokisky. Viimei-
nen modeemille annettu komen-
to sdilvy muistissa ja se voidaan
tarvittaessa toistaa ndppdilemalli
A/. Toistokomentoa Kkivtetdidn
vleensd silloin, kun valitaan uu-
delleen numero, joka oli edelli-
selli kerralla varattu. Komento
sdilyy edelleen muistissa ja voi-
daan toistaa yhi uudelleen.

Toinen poikkeus koskee pa-
luuta komentotilaan. Kun mo-
deemi kommunikoi vastapuolen
laitteen kanssa, se on niin sano-

tussa on-line-tilassa. Tdlloin se ei
vastaanota komentoja, vaan li-
hettdd kaikki tietokoneesta tule-
vat merkit linjalle. Joskus on tar-
peellista antaa modeemille ko-
mentoja ilman, ettid linja katkeaa.
Takaisin komentotilaan pddstiin
ndppdilemilli +++. Sekd en-
nen ettd jilkeen komennon on
oltava sekunnin mittainen va-
roaika, eikd ++ +-komentoa lo-
peteta enterin painalluksella.
Tdlld modeemi varmistaa, etti Ky-
seessd on todella komento, eiki
esimerkiksi lihetettivissid tie-
dostossa olevat kolme plussaa.

Tarkoitus

Vanhanaikaisella modeemilla vh-
tevdenotto oli monimutkainen
prosessi. Jos modeemissa oli
useampia liikennointinopeuksia
piti valinta suorittaa dip- tai muil-
la kytkimilld. Joissain modee-
meissa oli mahdollista valita, vas-
tataanko soittoon vai ollaanko it-
se soittamassa. varsinainen nu-
meron valinta suoritettiin tavalli-
sella puhelimella. Kun linjalta
kuului modeemin vastausiini,
painettiin datanappia ja vhteys
oli vihdoin saatu muodostettua.

Useissa  AT-vhteensopivissa
modeemeissa on edelleen jiljel-
[d joitakin dip-kytkimelld valitta-
via toimintoja. Ndiden kédyttimi-
nen ei aina ole valttimatontd, sil-
i AT-komennoilla voidaan suo-
rittaa useimmat tarvittavat mo-
deemin asetukset.

Numeron valintaan ei enii tar-
vita erillisti puhelinta vaan mo-
deemi suorittaa tehtivin itse. Va-
littavissa on seki pulssivalinta et-
td ddnitaajuussignaalien Kkiytto
niissd puhelinkeskuksissa, joissa
se on mahdollista.

AT-modeemi osaa valita tie-
donsiirtonopeutensa  tietoko-
neesta tulevan signaalin mukaan.
vastatessaan soittoon useampi-
nopeuksinen modeemi Kkvtkey-
tvy soittavan modeemin nopeu-
delle, mikiili mahdollista.

Kaikki komennot voidaan an-
taa modeemille nippdimistolti.

BITIT
LINJOILLA

Nykvaikaiset pditeohjelmat voi-

daan asentaa hoitamaan asia
myOs automaattisesti. AT-modee-
meja kutsutaan vleisesti auto-
maattimodeemeiksi. Automaatio
voidaan viedi jopa niin pitkille,
ettd paiteohjelma soittaa itsenii-
sesti boksiin, kKirjoittautuu sisdin
ja esimerkiksi imuroi jonkin tie-
tyn tiedoston. Samoin FidoNet-
boksien toiminta perustuu auto-
maattisesti tapahtuviin tiedon-
siirtoihin eri jidrjestelmien vilil-
4.

Komennot

Kuvassa 1 on lueteltu yleisimpii
Haves AT -standardin mukaisia
kiskyjd. Kaikki kidskyt eivit ole
mukana, silld vaikka tidssd artik-
kelissa kiytetddn ilmaisua stan-
dardi, on eri modeemien kisky-
kannoissa poikkeavuuksia. Osit-
tain syvnd ovat entista monipuo-
lisemmat laitteet, jotka tarvitse-
vat vanhoja modeemeija laajem-
man kdskyvkannan. Joissain ta-
pauksissa syyvtd voidaan hakea
valmistajan mieltymyvksisti ja pe-
rinteistd.

Komentoesimerkit on tdssi ar-
tikkelissa annettu  selvvyden
vuoksi isoilla kirjaimilla, mutta
pienet Kirjaimet ovat kivtossi sa-
manarvoisia. On tosin olemassa
pieni mahdollisuus, etti modee-
mi ei joissain tapauksissa pystvisi
tunnistamaan kivtettvd liiken-
nointinopeutta, jos ensimmai-
nen komento annetaan pienilli
kirjaimilla.

Haves AT -komennot voidaan
jakaa karkeasti kolmeen rvh-
mdin. Ensimmidinen ryhmi
koostuu edellimainituista toisto-
ja paluu- komennoista, jotka ei-
vat vksindin tee mitddn muutok-
sia tai toimintoja.

Toiseen ryvhmiidn kuuluvat ko-
mennot, joilla ohjataan modee-
min numeronvalintaa. Jos esi-
merkiksi halutaan soittaa nume-
roon 123456, nidppiilliin mo-
deemille komento AT-
D123456<enter>. Lisddmaillid D-
kirjaimen jilkeen T, saadaan mo-
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Kuva 1. Yleisimmdt Hayes AT-
kRdaskykRannan Romennot. En-
simmdistd rybmdd luRuunotia-
maitta Romennot vaativat AT-
etuliitteen.

deemi kidvttdmiin ddnitaajuusva-
lintaa. P-kirjain palauttaa pulssi-
valinnan.

Kolmannen ryhmin muodos-
tavat sekalaiset toiminto- ja ase-
tuskomennot. Ndiden avulla vali-
taan esimerkiksi modeemin tie-
donsiirtonopeus, madiritelldin
toimintamoodeja ja muutetaan
rekisterien arvoja.

Osa komennoista annetaan
sellaisenaan, mutta monet vaati-
vat lisdksi parametrin. Jos para-
metrid ei anneta, sen katsotaan
olevan arvoltaan 0. Parametrit ja
niiden aikaansaamat toiminnot
[6yvtyviat modeemin kisikirjasta.

AT-standardi mahdollistaa ko-
mentojen ketjuttamisen, eli vh-
delld komentorivilld voidaan an-
taa useampia komentoja samalla
kertaa. ATB1IMX1DT12345-ko-
mento asettaa modeemin Bell-ti-
laan, sulkee seurantakaiuttimen,
valitsee laajennetun vastausvali-
koiman ja soittaa didnitaajuusva-
linnalla numeroon 12345.

Rekisterit

Aivan kuten komentojen osalta,
AT-modeemit eroavat toisistaan
myOs rekistereiltidin., Mitd uu-
dempi ja monipuolisempi mo-
deemi sitd enemmin laite tarvit-
see rekistereitd. Osa rekistereis-
td on ldhes standardeja ja ne on
lueteltu kuvassa 2.

Rekisterien sisdltOd voidaan
muuttaa komennolla ATSr=n,

jossa r on muutettavan rekisterin
numero ja n on luku, joka rekis-
teriin sijoitetaan. vastaavasti re-
kisterin sisdllon tarkistamiseen
on oma kiskynsd, ATSr?. Muutet-
taessa rekisterien sisdltod luvut
esitetddn desimaalimuodossa.
Rekisteri SO osoittaa modee-
‘'mille kuinka monta hilytysdinti
sen tulee odottaa, ennen kuin se
vastaa soittoon. Jos arvoksi aset-
taa 0, modeemi ei vastaa lain-
kaan. Yleensd rekisterin arvo on
1, eikd sitd kannata muuttaa, pait-
si siind tapauksessa, ettd ohjemis-
to pitid huolen vastaamisesta.
Soittojen mddrin voi tarvittaessa
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A/ Toistaa viimeksi annetun komennon
(ei vaadi enterin painallusta)

+++

Palauttaa modeemin komentotilaan

(ei vaadi enterin painallusta)

A= O

Tauko

il

Valitsee numerot (ATD123...)
Pulssivalinta (ATDP123...)
Adnitaajuusvalinta (ATDT123...)
Soitto A-kanavamodeemiin

Palaa komentotilaan valinnan jilkeen

A Vastaa odottamatta soittoa

B Asettaa toimintamoodin (CCITT/Bell)
E Asettaa kaiun

H Avaa/sulkee linjan

L Asettaa kaiuttimen voimakkuuden

M Asettaa kaiuttimen toimintamoodin
O Siirtyy On-Line-tilaan

Q Vastaukset nidytetdin/ei

Sr? Nayttdd rekisteri r arvon

Sr=n Asettaa rekisterin r arvoksi n

\Y Sanalliset/numeeriset vastaukset

x Laajennettu/normaali vastausvalikoima
Z Asettaa normaaliarvot

Soitto, jolla vastataan

Soittojen madrd

Paluumerkin ASCII-arvo (+=43)
Telanpalautuskoodin ASCII-arvo
Rivinsiirron ASCII-arvo
Backspace ASCII-arvo
Keskusdinen odotusaika

Kantoaallon odotusaika

Tauon pituus (, numeronvalinnassa)
Kantoaallon vastausaika

Aika kantoaallon menetyksesti linjan katkaisuun
Aidnitaajuussignaalien kesto ja vili '
Paluukomennon varoaika

Kuva 2. Yleiset Hayes AT -modeemin reRisteril.

tarkistaa seuraavasta rekisteristi
(S1), johon saatujen halytysdi-
nien lukumiiri tallentuu.

Rekisterit S2—S5 madirittele-
vit modeemin tunnistamat eri-
koistavut. Jos vaikkapa +++ ei
syystd tai toisesta sovellu kiytet-
taviksi paluukomentona, voi sen
vaihtaa toiseksi muuttamalla re-
kisterin S2 sisdltoa.

Loput rekisterit kisitteleviit
erilaisia odotus- ja kestoaikoja.
Rekisteri S7 madidrittelee kuinka
monta sekuntia modeemi odot-
taa vastaavan modeemin kanto-
signaalia numeronvalinnan jil-
keen, ennen linjan katkaisua. Ar-
voa ei kannata asettaa liian alhai-
seksi, ettei linja katkea kesken
kittelyn. Paluukomennon varoa-

jan voi muuttaa mieleisekseen
S12-rekisterin avulla.

Vastaukset

Kun AT-modeemille antaa ko-
mennon, se vastaa siihen OK, mi-
kdli vastaamista ei ole erikseen
kielletty. Kuten arvata saattaa, OK
merkitsee sitd, ettd komento on
suoritettu ja kaikki on valmista
seuraavaan tapahtumaan.
Modeemin voi asettaa anta-
maan vastaukset myos numeroi-
na. OK-vastausta vastaava nume-
ro on 0. Numeroina annetut vas-
taukset ovat nopeampia, mutta
tavallinen modemisti ymmirtda
vastaukset paremmin sanallisina.
Jos modeemi ei ymmarrd annet-

tua komentoa tai ei pysty sitd suo-
rittamaan se vastaa ERROR (4),
suluissa numeerinen muoto.

Modeemin saadessa vhteyvden
se ilmoittaa siiti CONNECT-vas-
tauksella. Mikili laajennettu vas-
tausvalikoima on sallittu ATX1-
komennolla, modeemi liittda
vastaukseen myds tiedon kiyte-
tystd nopeudesta. Poikkeuksena
300 Bps:n nopeus, joka ilmais-
taan pelkilla CONNECT-vastauk-
sella tai numerolla 1. Muita mah-
dollisuuksia ovat mm. CONNECT
1200 (5) ja CONNECT 2400 (10).

Soiton modeemi ilmaisee tu-
lostamalla RING (2). Modeemin
voi vaikka jattdd vahtimaan puhe-
linta siksi aikaa, kun kidy kaupas-
sa. Kuvaruudulta voi sitten las-
kea, kuinka monta kertaa puhe-
lin on silléd vilin hilyttinyt.

NO CARRIER (3) -ilmoitus on
tuloksena silloin, jos modeemi ei
saa vhteytti numeronvalinnan
jalkeen tai yhteys katkeaa.

NO DIALTONE (6) -ilmoitus
kertoo siitd, ettd modeemi ei ole
saanut keskuksen valintadinti
linjalta. BUSY (7) on seurausta
soitosta varattuun numeroon.
Molemmat vastaukset kuuluvat
laajennettuun  vastausvalikoi-
maan. Joillain AT-modeemeilla
on vaikeuksia tunnistaa suoma-
lainen varattu-signaali. Pahim-
millaan modeemi erehtyv luule-
maan kahta nopeasti toisiaan
seuraavaa tavallista halytysdidnti
varattu-merkiksi ja katkaisee lin-

jan.

ATHOHHOIJAA

[4dstdin huolimatta Haves AT-kis-
kykanta on toimiva ja monipuoli-
nen jarjestelmid. Modeemit ovat,
kuten kaikki tietotekniikan osa-
alueet, jatkuvat kehitystyon alai-
sena, mutta ainakaan lihitulevai-
suudessa ei ole nikyvissi kilpai-
lijaa, joka voisi syrjaytdd AT-stan-
dardin valtaistuimelta. Sen laaja
valmistaja- ja ohjelmistotuki ta-
kaa jatkuvuuden pitkiille tulevai-
suuteen.




C-128

DIRECTORY

Tamid ohjelma tulostaa ruudulle
levyltd ensin kaikki ohjelmat, joi-
den nimet alkavat A:lla, sitten
kaikki jotka alkavat B:llid ja niin
edelleen.
1 FORX=65T090
2 DIRECTORY
(CHRS$(x)+7*”)
3 NEXT

Jukka Reitmaa

Spectrum

Joystick ja kuvaruutu

Spectrumin  Kempston-Interfa-
cea pystyy lukemaan funktiolla

OHJELMOINTI-

VINKIT

Kaikista julkaistuista ohjel-
mointivinkeista maksetaan 50
markan palkkio. Lahettaessasi
vinkkeja ilmoita nimesi ja
osoitteesi lisaksi myds henki-
I6tunnus, verotuskunta ja
pankkitilinnumero.

IN 31. Esimerkkiohjelma niyttii

mihin suuntaan joystickid liikute-

taan:

10 PRINT IN 31

20 GOTO 10

Nvt voit merkitd muistiin miki

suunta vastaa mitikin lukua.
Normaalisti Spectrumin Basi-

cissa ei voi kirjoittaa kuvaruudun

alalaitaan. Voit kuitenkin kayttdd

alalaitaa  hyviksesi  kiskvllad

PRINT#0. Kivytd tatd kdskva aivan

kuten tavallista PRINT-kiskvi.

VJP

Piirroksia omaan

kayttoon

Jos haluat omiin ohjelmiisi tai

peleihisi kuvia, mutta olet huono
piirtdjd, niin tdssd tulee apua.

HELSINGIN

NAIARI

ST, XL/XE . .
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet
SANURA - Pelit,

-pelejd rajoitetusti tavat

peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

L

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY

L

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja

ALAN UUTUUDET MEILTA

commodore

tarvikkeet - AMIGA

SHARP MZ 821, o o

st PARAS TIETAA

STAR LC-10 KANNATTAA ASIOI-

Kirjoittimet DA ERIKOISLIIK-

TDK - Tietolewyt, KEESSA MEILTA ((\
C-kasetit SAAT SAMASTA PIS- O‘o
TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN & O
tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-0RIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI puh. 90-701 5766

Ark. 10.00—18.00, lauant. suljettu, 10.7.—31.7. suljettu

Lisatietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Hengasta numero 1.

70

Tarvitset vain jonkin piirto-ohjel-
man, piirtoheitinkalvon ja tieto-
koneen joystickin tai hiiren kera.
Toimi seuraavasti:

1. Piirrd haluamasi kuva ldpi
jostain, esimerkiksi MikroBITIS-
TA jokin Wallun piirros viivoja
myoten.

2. Kivnnisti piirto-ohjelma,
esimerkiksi Doodle.

3. Aseta piirtoheitinkalvo mo-
nitorin tai television kuvaruudul-
le. Se jdid sithen kiinni staattisen
sahkon vaikutuksesta.

4. Piirrd ddriviivoja myoten Ku-
va kuvaruudulle. Tiaytd FILL-kis-
kvlli mustiksi tulevat suljetut
alueet. Kuvasi on valmis, ja voit
tallentaa sen levvlle myohempii
Kayttdd varten.

Star LC-10C

C-64

Laajennettu sprite

Oheisella ohjelmanpitkillid saat
myoOs laajennetun spriten reuno-
jen taakse ja voit estidid omissa oh-
jelmissasi ikidvit reunojen virih-
telyilmiot. Jos sijoitat esimerkiksi
vldireunan tiyteen ruutumerkke-
jd (chr$ 122), niyttdd vldreuna
Kdvtavdn epdtasaiselta Kkatolta,
koska vain puolet merkeisti ni-
Kyy. Voit kokeilla erilaisia merk-

kejd myods muihin reunoihin.
10 POKE 53265,PEEK
(56325)AND247
20 POKE 53279,PEEK
(53270)AND247

Vesa Kivisto

Atari 130XE

Kirjainvieritys

Tamid ohjelma kirjoittaa tekstid
Kirjain kerrallaan maddrityssi gra-
filkkatilassa. Nopeutta voi muut-
taa rivilld 75. Rivilld 20 annetaan
tekstin pituus. Rivilld 40 on itse
teksti.

10 GRAPHICS18:POKE 622,1
20 DIM A$(38)

30 TRAP90

40 POSITION 0,5:A$="ATARI
130XE

POWER WITHOUT THE PRI-
G

POKE 712,12

50 FORZ=1TO 38:
PRINT#6;A$(Z,Z);

60 S=PEEK(53770)

70 SOUND 1,5,190.15

75 FOR DELAY=1 TO
70:NEXT DELAY

80 NEXT Z

90 SOUND 0,0,0,0

Huom. Rivilld 10 oleva POKE-ko-
mento hidastaa listausta.

Mika Kuikka

TIETOKONEMUSIIKKI JA TEKIJAT

Testasimme Amigan merkittavimmat musiikki-
ohjelmat. Haastattelimme Charles Galwayta ja

Maniacs of Noisea.

Amiga ® Tee itse tdysi megatavu muistia ja kello
000:aan e Vertailussa tehokkaimmat varmuus-
kopiointiohjelmat e Testissd 2400 baudin kortti-
modeemi ® Opastamme miten saat Amiga-
Basicin ldhes konekielen veroiseksi.

C-64 e Tarkkuusgrafiikan kuvaruudun vieritys
vauhdilla e Pelinikkari ndayttdd miten diashow
tehdddn e Levytiedostojen késittely 1541-

asemalla helpommaksi.

Peliarvostelut ® Kuolleet Commodoret e Halpapelit ® Gurun
vinkit e Pelintekijd ja sopimukset e Baron Knightlore e

Uusin C:lehti nyt lehtipisteissd!
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KAIKKIEN RINTEIDEN ASIANTUNTIJA




AINOVOIMA TUO ALAS, |
LEHTEA*) TARVITAAN?

Esimerkiksi sithen, kuinka tehokkaasti hissi Tilaa vudistunut Skimbaaija, kaikkien
vie ja millaisessa rinteessd painovoima huo-  rinteiden asiantuntija!

lehtii alastulosta. Skimbaaja on laskettelijoi- Osallistu vudistuneen Skimbaaijan ar-
den ddnenkannattaja, jonka tarkkailupiiri vontaan: 5000,00 markan alppiseteli ar-
ulottuu Uralilta Alpeille. Ensitalven aiheina votaan kaikkien 30.10.1989 vastannei-
esim. kolme eri suksitestid, mitd maksaa den kesken. Mene minne tahdot, kenen
hiihto Suomessa, 10 tapaa kohentaa lasket-  kanssa tahdot - Skimbaajan alppiseteli
telutaitoasi, mikd on in & out 89/90. on sinulle 5000 markkaa puhtaana

*) Se antaa asiantuntevaa ja puolueetonta kateen!

tietoa niin valineistd kuin kohteistakin. 173 Skimbaajan Alppisetelin arvonta suorite-
markkaa vuodessa on pieni raha siitd var- taan 15.11.1989. Voittajalle iimoitetaan voi-
muudesta, ettd isot investoinnit ovat hintansa  tosta kirjeitse. Arvontaan osallistuvat kaikki
vadrtejd. Silla olisihan perin ikdvdd, jos har-  tilauksensa tehneet sekd ne, jotka osallistu-
taasti odotettu ja kallis mat- g mem . vat arvontaan oheisessa

ka ei vastaisikaan odotuksic EERKIVARE g :7-‘:‘* - #& a kupongissa annettujen ohjei-
ja toiveita. Skimbaaja ei B e Ao den mukaisesti.
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halua, etta kenelldkadan olisi
mieli maassa ja monot
vinossa. Siksipd Sinunkin
kannattaa tilata se.

TOTTAKAIl inbu

ks
[ ITilaan Skimbaajan vuosikerran alkaen numerosta 8/89. Ja tilauslahja- pos":i':m"ﬁun

na ennen tilaukseni alkva saan Ostajan opas -89:n ja syyskuun Skimbaajan 7.
Tilaushinnan 173 markkaa maksan laskun saatuani. Tilaukseni jatkuu edul-
lisena sadstotilauksena ilman erillistd vudistamista, ellen peruuta sitd. Olen
tutustunut oheisiin sddstotilauksen sadntdihin. Osallistun luonnollisesti Skim-

baajan Alppisetelin arvontaan.
En nyt tiloa, mutta haluan osallistua Alppisetelin arvontaan. Varustan
vastauskorttini 1,90 markan postimerkilld. SKIMBAAJA
Sukunimi Etunimi Vtismusliire 00380/228
= 5 Tilaajapalvelu
s 01771 VANTAA

Postinumero Postitoimipaikka

3. Seuraavat 12 kuukouden filausiaksot saat kulloinkin voimassa olevoan sidstafiloushintaan, joka on gina

Osoitisioja voidoan kiyaa T

SKIVIBANJA
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VALITSE AMIGA-NEROPATTI!

Lisatietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 27



MYYN viahankaytetyn Amiga 1000 + Amiga 1081
-varimonitorin edullisesti. Puh. 90-8038874.

MYYN Amiga 500 + AS01 lisimuisti + A1010
lisdlevyasema + AS20 TV-modulaattori seka 30
diskettid. Soittele 90-8016367/Mika.

MYYN Amiga 500:n + Philipsin CM8833-ste-
reovarimonitorin hintaan 4000 mk tai pelkin
Amigan hintaan 3000 mk. Monitoria en myy
erikseen. Soita iltaisin 90-487027/Kenneth.

MYYN Amiga 500 + tv-mod. + joystick + n.
35 disk. Soittele 937-35995/Jussi. Myyn myoss
tv-sports footb. 150 mk Amigalle.

MYYN Amiga 500 + levari + lisim. + levyk-
keitd. Hinta 6000 mk. Iltaisin klo 18.00—21.00/
Jukka,

MYYN Amiga 500 + viarimonitori Philips CM
8833 + ASOI1 lisamuisti + 3000 mk edesta le-
vykkeita + 3 levykelaatikkoa + joystick + pari
pelid. Soita ilt. 90-8031875. Eniten tarj.!

MYYN Amiga 500 + 1084S-virimonitori + rei-
lu 300 diskettia + pari joystickia + tv-modu-
laattori + muuta roinaa. . . Soita ja tee tarjous!
Miel. iltaisin. Myyn mieluiten pakettina. Puh.
944-36126/Petri. P.S. Olleet kdytossi n. 6 kk!

MYYN Amiga 500 + TV-modulaattori + diske-
ja + kirjoja yht. 3500 mk. Myyn myos C-64:n
+ kasettiaseman + Kkasetteja yht. 600 mk.
Myvyn erikseen Amigaan ja ST:hen sopivan alku-
perdisen pelin Starglider 2:sen. Hp. 130 mk.
Petteri Muuruvirta, Jerenkuja 2 K, 92150 Raahe.,
Puh. 982-31455.

MYYN Kurtan digitointipoytd liitanta Amigalle
tai IBM-koneeseen. Videoprintteri liitintda Ami-
galle tai mihinka tahansa videolaitteeseen. Soita
033-81785.

MY YN puolivuotta kaytossa olleen Amigan mo-
nitorin Commodore 1084S. Sopii myos PC-yh-
teensopiviin CGA-nayttond. Hintapyyntoé 1500
mk. Puh. 938-73151/5ami.

MYYN Amiga 500 Kickstart ROM 1.3 halvalla.
Muutakin hardware-tavaraa yms. Matti, iltaisin
18—20 puh. 910-58671.

MYYN Amiga 500 Kic. 1.3. Vihin kiytetty, 16
pelid, kaksi hyotyohjelmaa ja joku PD-ohjelma.
Koko paketti hintaan 3200 mk. Timo Lehtonen,
Tulvaniityntie 34, 01680 Vantaa. P. 90-8531778.

MYYN Amigan alkuperdiset pelini: Battlehawks
1942, Heroes of the Lance, Druit II (100 mk/
kpl) ja Xenon (50 mk). Jani Lammi, Papintie 14,
61600 Jalasjirvi. Puh. 964-560415.

MYYN Amigan alkuperidiset pelini: Archipela-
gos, Blasteroids, Carrier Command, Falcon F-
16. 100 mk/kpl. Puh. 931-412493. Kysy Jannea.

MYYN Amigan alkup. pelini: Joe Blade 2, Pink
Panther, Test Drive, Out Run, Ultima 4, Winter
Games, World Games, International Soccer,
Backlash, Kk2, Gruncher Factory. 120 mk kpl.
Margit Sorvari, Maikkala, 09810 Nummi. Puh.
912-73853/Margit.

MYYN Amigaan vidhin pelatun alkup. pelin
Chrono Quest (ovh 350 mk) tai vaihdan sen
Falconiin. Myydaan myos kayttamaton Deluxe
Music, h. 500 mk (ovh 295 mk). Jarkko Riese,
Ritakatu 1 I, 04230 Kerava. Puh. 90-2943347.

MYYN 9 Amigan alkuperdista pelia: Space
Quester 2, Virus, Flying Shark, Sky Chase, Roc-
ket Ranger, Autoduel, Falcon, Strike Force Har-
rier ja Karate Kid 2, 600 mk. Soita 90-518861.

MYYN Amigan pelit Buble Boble, Star Wars,
Pink Panther, Karate Kid 2, Phantasie, Western
‘sames, Thunder Blade, Aargh, Ferrari Form. 1,
Test Drive ja Barbarian. Hinta 70 mk kpl. Puh,
921-757148.

MYYN Amigan alkup. ohjelmani: Digi-Paint
hint. 350 (ovh. 745) ja Mean 18 Gol hint. 130
(ovh. 210), Tuomas Kallio, Ylikartanontie 7,
15860 Hollola 2. Puh. 918-802903.

MYYN Amigan alkuperaiset pelini. Esim. Battle
Chess, Zak McKracken, Rockford. Soita 90-
721962 /Janne.
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MYYN Amiga 500 pelini esim. Barbarian 60 mk,
Obliterator 70 mk, Test Drive 120 mk, Karate
Kid Il 70 mk, Leather neck 70 mk, Internatio-
nal Soccer 60 mk, ym. Muiden hinnoista sovi-
taan. Tommi Tamminen, Kp 1, 62375 Ylihdrma.
Puh. 964-846397.

MYYN Amigan PD-ohjelmani (demoja, peleji,
hyoOtyja, musaa). Halvalla lahtee 7—14 mk/
diski! Soita ja tilaa lista! Puh. 90-557892.

OSTAN hyvan Amiga 500 tarvikkeineen. Soitte-
le iltaisin! Puh. 931-558560.

VAIHDAMME Amigan alkuperidiset pelimme
mm. Powerdrome, Forgotten World, Licence
to Kill ym. Soita: 973-51587/Pasi tai 973-
552896/]amppa. P.S. Nopeasti!

VAIHDAN Amigan alkup. pelini: Speedball, Zak
Mckracken, Obliterator, Operation Wolf, Vaih-
dan myo6s PD-ohjelmia ja myyn C-64 pelini.
Soita puh. 90-8766041/Janne.

Amstrad

MYYN Amstrad 6128:n + monitorin + 25 pe-

lia + CP/M-kdyttojarjestelma + 1 tyhja diski. I1-

taisin puh. 921-707988.

MYYN Amstrad CPC-6128 virimonitorilla, al-
kup. peleja, CP/M 3.1, tekstinkisittely- ja tau-
lukkolaskentaohjelma. Puh. 941-731693/Antti.

MYYN Amstrad CPC 464 + viarimonitori + Am-
strad Basic 2 -kirjan + peleji. Halvalla lihtee!
Puh. 983-80834/Kari.

OSTAN matriisikirjoitin Amstrad (DMP3250) tai
vastaavan (sis. Centronics + RS-232). Saoita il-
lalla. Puh. 9692-21715.

Atari

MYYN Atari 1040 STFM + Thomsonin 14" vi-
rimonitori, COMX PL-80 piirturi, CP-80 matrii-
sikirjoitin, MicroProfessor Il + 5,25" levyase-
ma + limpdokirjoitin. Sekd paljon muuta. Yh-
dessi tai erikseen. Puh. 90-8729649/]Jani.

MYYN Atari 1040 STF suomenk. jiarj. H. 2000
mk. Puh. 90-7284012 klo 17—21.

MYYN Atari 520 STM ja levyasema SF 354, uu-
denveroiset. Hankittu 28.11.88. Hintapyynto
1500 mk. Puh. 90-5664659 tai 90-1322984.
Kysy Aria.

MYYN Atari 520 STM + yksipuolinen levyase-
ma + Basic + Logo + tekstinkasittelyohjelma
+ hiiri + matto + diskettikotelo + peleji. %
vuotta vanha, edullisesti. Soita ja kysy Jania!
Puh. 988-22337.

MYYN Atari 520 ST + SF 314 levyasema + SM
124 mv-monotori + Thomson viarimonitori +
120 diskettia + paljon muuta tavaraa. Sovitaan
hinnasta. Puh. 90-664839.

MYYN Atari ST:n, Philips-varimonitorin + 20
diskettid. 3500 mk tai tarjousten perusteella.
Puh. 955-367719/Petteri.

MYYN Atari ST:n alkup. pelit. Epyx on ST 150
mk, Western Games 115 mk, Turbo GT 45 mk,

Out Run 115 mk, Bionic Commando 120 mk,
Return of the Jedi 80 mk. Miika Tervo, Nikulan-
tie 18, 45700 KSNK. Puh. 951-47208.

MYYN Atari ST:n alkuperaiset pelini, mm. Af-
terburner, Sidewinder, Daley Thompsons
Olymp. Chall., Phantasie 3, R-type, Super Hang
On, HKM, Speedball. Hinnoista sovitaan. Ville
Laukkonen, Merikasarminkatu 4 E 52, 00160
Helsinki. Puh. 90-664828.

MY YN rakkaan Atari 800XL + levari5%" + al-
kup. peleji + levyja + paljon ulk. & suom.
Kirj. ja lehtia + centronics-kaapeli! + Microsoft
Basic + joystick ym. Hinta vain 3000 mk. Tin-
kid saa kaupanpaalle 26" tv:n. Jos iskee, niin
soita 964-848898/Risto. Miel. klo 15.30 jilkeen.

MYYN Atari ST pelit: Marble Madness, Mouset-
rap, Seconds Out, Eddie Edwards Super Ski,
Return to Genesis, Black Lamp, Quandrallen.
80 mk/kpl. Puh. 982-35835.

MYYN ST:n seuraavat alkup. pelit: Police Quest
2 (120), Baal (80), Super Hang-on (80), Airborne
Ranger (120). Soittele! Puh. 930-23031/Jarno.

MYYN kolme uudenveroista alkuperdispelia
Atari ST:lle. Kings Quest I, II, IIl. Hintaan 80
mk/kpl tai 200 mk kaikki kolme. Pelit sisdltda
2—3 diskida + ohjekirjat & paperit. Puh. 90-
3492032.

OSTAN Atari ST:n Leisure Suit Larry 2:n levyke
n:0 1. Ed. rikkoutui, 16ytyisikod asevelihintaan.
Puh. 952-604250/Sami.

Commodore

MYYN Commodore 128D (sis. myos levyase-
man) + joystick + lukollinen diskettiboksi +
20 tyhjaa diskettia + kasettiasema + alkuperii-
set pelini ja alan lehtid. Kalle Korenius, Yokuja
6 F, 02210 Espoo. Puh. 8039590.

MYYN huippukuntoinen 128D, kisikirjat, tosi
raju pakka levyja. Hp. 3100 mk. Kasan jatkoksi
sarjaliitantd, TTY 43 -kirjoitin, tikku ja 3,5 mo-
nitori samaan hintaan. llpo Reitmaa, Teritie 1,
42220 Kaipola. Puh. 942-61538.

MYYN C-128D (sis. levari 1571) + kas.as. +
joystick ym. Soittele ja tee tarjous, saat edulli-
sesti. Puh. 90-557968/0lli.

MYYN C-128 (skandit), levari 1571, kas.asema
1530, ndppdinsuojus, yli 60 disk., n. 20 kaset-
tia, 2 joyst., alkup. Ultima V, puhd.disk. Hp.
3200 mk. Puh. 924-11850/Miikka.

MYYN hyvikunt. C-128, 1571 kaksip. levyase-
ma, n. 200 diskettid, boxit, ohjekirjat. Hp. 2800
mk. Soita tarjouksesi Tapiala 914-18723 Sau-
konk. 12, Hyvinkaa.

MYYN C-128 + levari 1571 + kassari 1530 +
yli 80 diskettid + 100 disken lukollisen boksin
+ Commodore 64 ja pelit -kirjan + alkup. op-
paat, hp. 3500 mk. Juha Lindblo, Ritvalantie 13,
00940 Helsinki. Puh. 90-307898.

MYYN Commodore 128 + levari + kasettiase-
ma + diskettejd + diskiboksi + joystick + pe-
leja. Hintapyynté 2500 mk. Kaupan piille
CP/M + jarjestelmd. Soita klo 16—20. Puh.
939-541499/Mika.

MYYN hyvikuntoisen Commodore 128 + levy-
asema 1571 + kasettiasema + joystick + 4 kpl
levykoteloita + n. 250 diskettid + Kaikki
Kuusnelosesta ja Basicista Konekieleen -Kirjat +
GEOS-kiyudjarjestelmilevyke ja siihen Font-

pack 1 + alkup. pelejia + muuta. Kaikki yhdes-
sd hintaan 3500 mk. Soita puh. 979-11925/Jani
(16.00—20.00).

MYYN C-128/64 kasettiasema, levyasema OC-
118N, joystickit, Quickshot 2, Prokompetition,
50 disk., 25 kas., 80 disk.laatikko, 3 x 10 disk.
laatikkoa. Soita 90-883632, kysy Jounia.

MYYN C-64 + 1541-levyasema + 50 diskettia
+ joystick. Hp. 1800 mk. Puh. 90-315508. Ky-
sele Jania.

MYYN C-64 + 1541-levyasema + kasettiasema
+ 100 2-puolista diskettida + joystick. Hp. 2500
mk. Puh. 960-392043.

MYYN C-64 + kasettiasema + 1541 levari + 3
joystickia + 31 levya + 34 kasettia + kirjalli-
suutta. Hintapyynt6d 2500 mk. Soita 964-145412
Janne.

MYYN todella hyvikuntoiset ja vahinkidytetyt
C-64, uusi 1541 (valk.), kas.asema + 40 kaksi-
puolista diskia diskiboxissa + joystick. Hp.
1895 mk. Soittele! Puh. 90-8012420.

MYYN C-64 + lihes uusi 1541-11 levari +
kas.asema + 3 diskertia + kasettipelejd + joys-
tick + 80 levyboxi. Hp. 2400 mk. Petri Hassi-
nen. Puh. 90-8031924.

MYYN Commodore 64 levyasemalla 1541. Eni-
ten tarjoavalle! Mukaan tulee 37 diskettid, dis-
kettiboxi, 2 ohjainta. Soita heti! Kysy lisad. Puh.
90-204504 ma, ti, to, ke!

MYYN C-64 + 1541 levarin + kasettiaseman
+ 2 joystickia + alkup. peleji. Hp. 1500 mk.
Puh. 90-8039001/Mikko.

MYYN C-64 + levari (takuu voim.) + kas.as. +
3 joystickia + paljon peleji + poyta + viri-tv
+ kirjallisuutta ym. Hp. —3500 mk! Kysy lisia!
Puh. 951-811135.

MYYN C-64:n, 1541-levarin, kasettiaseman, 80
diskia, sdilytysboxin ja muuta roinaa. Vain 2100
mk! Soita puh. 90-820668/Ransu.

MYYN C-64:n, 1541-levyaseman, kasettiaseman
+ 6 kasettia + 32 diskettid + joystick + kirjal-
lisuutta. Hp. yhteensdi 2000 mk. Puh. 922-
14871/Sauli. Soita heti!

MYYN C-64, 1541-levyasema, Stealth fighter
-peli + Wico Boss -joystick ja 2 kirjaa, hp. 1200
mk. Mika Vaittinen, Nummikuja 5, 52700 Min-
tyharju. Puh. 956-23827.

MYYN C-64 + 1541-1l levyasema + kasettiase-
ma + 16" viri-tv + 3 joystickia + alkup. peli-
ni, mm. Operation Wolf, Last Ninja 2. Hp. 3500
mk. Rami Mansikkaviita, Pikkumikonkatu 3,
Parkano. Puh. 933-81210.

MYYN C-64, 1541 levari, 115 diskii lu. boxissa,
kirjall., Sim. Basic modu, resetti, kas.pelejda ym.
tavaraa. Hyvikunt. Sovitaan hinnasta. Soita ilt.
puh. 90-797575/Tuomo.

MYYN C-64 + 130 disua + modeemi + Fast-
load moduuli + 1541 + Philipsin tv + paljon
peleja + 4 joikkaria. Soita 90-358040 Matti.
Hinnasta sovitaan,

MYYN Commodore-64 + 1541-11 levyaseman
+ 170 diskettia + 120:n ja 50:n diskin boxit +
kas.aseman + kasetit. Hp. 3100. Puh. 942-
12242 Sami.

MYYN C-64 + levyasema + 2 joystikkia + pe-
leja. Vahankidytetty. Myydain eniten tarjoavalle.
Soita puh. 90-355213, kysy Mikkoa. Ruotutor-
pankuja 1, 00720 Helsinki.

MYYN C-64, 1541 II, 1 joystick, kas.asema (jos-
ta puuttuu kansi), kirjallisuurta, paljon disk. +

BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittiporssisséd julkaistaan vyksityishenkildiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia ja yritysten moduuli-ilmoituk-
sia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdesséd olevalle Bittiporssikortille tai
koneella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintdan 160

merkkia pitka.
2. Maksa 30 markkaa

postisiirtotilille 1337 40-0.

3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sdén-
tojen vastaisia ilmoituksia, emmeké palauta maksua.

75




disk.boxi, myds alkup. kas.pelejd). Hp. 2700
mk. Puh. 90-880976.

MYYN Commodore 04, kasettiasema, levyase-
ma + n. 50 diskettid, 2 hyvii joystickid ja ison
kasan lehtid. Hintapyynto 3000 mk. Tinkimisen
varaa on paljon. Tommi Lampila, Mannerhei-
mintie 140 A 29, 00270 Helsinki. Puh. 90-
414343.

MYYN C-64¢c + 1541 II + lukoll. boxi + 75 le-
vyvd + kasettiasema + 15 kasettia + paljon Kir-
jallisuutta. Puoli vuotta kaytetty. Soittele puh.,
952-201393. PS. Tosi halpa!

MYYN C-64 + 2 levaria + 50 diskid boksissa
+ kasettiasema + Action Replay IV + disketin-
leikkuri + 3 ilotikkua + paljon peleja mm. Ul-
tima V, Elite, Up Periscope, Gunship, Faery
Tale jne. + muuta tarpeellista. Yhden levarin
voin myydd erikseen. Hp. 3800 mk. Rasmus
Paetau, Everstinkuja 6 C 36, 02600 Espoo. Puh.
90-513339.

MYYN C-64, levyaseman ja kasettiaseman sekd
alkup. hyvitasoisia peleja (simulaattoreita, stra-
tegia ym.) Puh. 90-313507 klo 17.00 jilkeen,
muina aikoina puhelinvastaaja.

MYYN Commodore 64c + 1541c levyasema +
diskettiboxi + 3 joystickid + 48 diskettia. Hy-
vikuntoiset! Hinta 2600 mk. Puh. 915-871377
(iltaisin).

MYYN C-64 paketin sis. Final Cart. 3 moduuli
+ kas.as. + peleja kassulle n. 300 + hyotyoh-
jelmia paljon. H. 2000 mk tai ehkdpa. .. Muka-
na myos 'pari diskii’’ + muuta roinaa. Ei erik-
seen. Petri Laakso, patruunantie 19 A 4, 62800
Vimpeli. Puh. 966-51983.

MYYN hyvikunt. C-64 + Loadit kas.asema +
joystick + yli 300 pelid. Vain pakettina. Hintap.
1400 mk. Puh. 924-319903/Petri.

MYYN Commodore 64:n + kasettiaseman +
alkup. pelini + 2 joystickia. Hinta: 1200 mk.
Ville Saarenmaa, Kp 3, 62900 Alajirvi. Puh.
966-2778.

MYYN C-64, 1570 levari, 70 diskid, kasettiase-
ma, 2 kasettia, kirjallisuutta, 10 alkup. pelia
mm. Stealth Fighter, Pool of Radiance. Hp.
3000 tai. .. Soita 90-747749.

MYYN hyvikuntoisen C-64 + kasettiasema +
joystick (TAC-2) sekd runsaasti alkup. peleja ja
kirjallisuutta. Soita 90-794188/Antti.

MYYN C-64 + kas.asema + joystick + muuta-
ma kirja ja peleji. Hinta 1200 mk. Puh. 922-
22790.

MYYN Commodore 64 + kasettiasema 1531 +
varimonitori 1702. Erittiin hyvidkuntoiset; ol-
leet aikuisen kaytossd. Kaikkiin kasikirjat muka-
na. Hinta vain 2100 mk. Alkuperiiset pelit Ste-
alth Fighter ja Revs + 35 mk/kpl. Anatomy of
Commodore 64 -kirja 45 mk. Tai paketin osta-

kopio ilmoitukseesi.

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liitd pankista saamasi kuitti tai sen

jalle kaikki 100 mk. Esa Hintsala, Keskiyontie
1-3 D 14, 00750 Helsinki. Puh. 90-3461557.

MYYN C-64 + 2 kpl kasettiasemia + Action
Replay Mk V kopiointimoduuli + peleji. Hp.
1200 mk ja Amigan alkup. pelit Zak McKraken,
Tiger Road, Dragon Ninja, A. Ranger, Net-
herworld ym. H. 100 mk. Jarkko Narvanne,
Elontie 115, 00660 Helsinki. Puh. 90-745530.

MYYN C-64 + kassuasema + 3 tikkua ja alkup.
peleja: Denaris, Op, Wolf, Rambo 3, Batman,
Mikrosoller, Hawkeye, Seuk, Dragon Ninja, Led
Storm, R-type, Last Ninja 2. Eniten tarjoavalle.
Teemu Gunnar, Pohjolantie 3, 32800 Koke-
miki. Puh. 939-61759.

MYYN C-64c + kas.asema + 1 joystick (uusi)
+ yli 230 pelia + oheiskirjallisuutta. Hinta
1100 mk. Vaihdan myos PC-softani. Soita miel.
iltaisin 90-461603/1lari.

MYYN C-64 + kasettiasema + 2 joystickia +
peleja. Hp. 1350 mk. Puh. 90-352135.

MYYN Commodore 64 + kasettiaseman yhteis-
hintaan 750 mk. Lisdksi C-64:n disketteja vyli
750 kpl 5 mk/kpl tai 100 kpl:n edissid lukollisel-
la boxilla yhteensa 550 mk. Lisdksi 10ytyy viela
kasettipelejd, peliohjeita monisteina, tietokone-
kirjallisuutta (C-64 ohjelmoinnin opas: grafiikka
seka programmers reference guide) seka
Commodore Music Maker. Halvalla! Tee tar-
jous! Lisdksi voin ostaa PD-ohjelmia, demoja,
musiikkiohjelmia ja peleja uudelle ihanteelleni:
Amigalle! Jan. M. Ekblad, Anttiinintie 22, 08700
Virkkala. Puh. 912-43072/]Jan.

MYYN huippunopean kayttojarjestelmakorttini!
Kaikki levyketoiminnot erittiin nopeita, esim.
varmuuskopio 15 sek., 200 blockin Load 8 sek.
Monitori, ym. Lisdtiedot 931-446665/Heikki.

MYYN Commodore MPS-801-kirjoittimen, kir-
joittimessa on skandit. Laatukirjoitin C-64:3dn.
Isko puh. 951-821168.

MYYN C-64:seen: MPS-802 printteri, Sound
Sampler, Music 64 koskettimet, Ultima V, Was-
teland, Geos (suom.), Deskpack Plus, Kkirja
1541-levyas. Puh. 968-72460/Sami.

MYYN Handic Automodemin: soittaa ja vastaa
automaattisesti; 75/1200, 1200/75 baud,
300(0), 300(A) baud, suoraan liitettavissa Com-
modoreihin. Saoita ja tee tarjous! Puh. iltaisin
90-6932324/Mikke.

MYYN C-64:lle alkuperiiset Geos- ja Geofile-
ohjelmat yhteishintaan 400 mk. Soita 961-
122614.

MYYN C-64 disketti-kasettipeleji: 10 Mega-
games 70 mk, Times of Lore 70 mk, 5 Block-
buster Hits 50 mk, Doubledragon 30 mk, Ulti-
ma V 75 mk, Barbarian II 60 mk. Kim Ilander,
Veitikantie 18 as. 15, 96100 Rovaniemi. Puh.
313799.

Bittiporssissa julkaistaan vain yksityishenkiloi-

den kertaluonteisia

ilmoituksia ja yritysten

moduuli-ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti-

tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

OSTAN H

Nimi:

MYYN

VAIHDAN

Osoite:

Postitoimip.

Puh.
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Puhelimitse emme ota

MYYN C-64 alk. kas. Red Storm Rising, Depe-
ner of the Crown, Elite, Magnifecnt 7, Sher-
lock, Outrun, Pink Panther, Ace of Aces, Doc-
tor Who + levypeli Ultima V. Myyn myos leva-
rin. Petri Pekkala, Tienmutka, 16600 Jarvela.
Puh. 918-651379.

MYYN C-64 alkup. disk.pelit: Air-Borne Ranger,
Gunship, Nicroprose Soccer, Project Stealth-
Fighter, F-15 Strike Eagle 90 mk kpl. Kaikki
uusia. Puh. 90-7285242.

MYYN seuraavat C-64 alkup. disk.pelit: Test
Drive, The Train, Rambo 3, Silent Service 70
mk kpl + Willow 100 mk + Logo 100 mk +
uusi Music Maker 135 mk. Puh. 90-7285242.

MYYN 64:n alkuperiiset levypelit: Project, Ste-
alth Fighter, Airborne Ranger, Silent Service,
Test Drive, World Class Leaderboard ja disketti-
leikkuri, 5% kdyttimidton puhdistusdisketti.
Jyrki Honkanen, Kirkonkyld, 52550 Hirvensal-
mi. Puh. 955-71206.

MYYN C-64:n alkuper. kasetti- ja levypelini:
paljon ja mahd. |halvalla! Soita: 947-
81134/Tommi. Huom. Myytivinid myos Sound
Sampler -dinendigitoija! Tommi Pylkko, Niini-
koski, 19650 Joutsa. Puh. 947-81134.

MYYN C-64:n alkuperiiset kasettipelini: Fist II
(50 mk), Californian Games (60 mk), Cobra (50
mk) ja moduulipelin International Soccer (40
mk). Vaihdan kaikki pelini Neos-hiireen tai jo-
honkin modeemiin ja maksan vield sovitun
summan. Soitot arkipdivisin klo 14.00—18.00.
Puh. 90-8725086/Mikko.

MYYN C-64/128 diskilla: Pool of Radiance (150
mk), Test Drive 2 (130 mk), Fist 2 (70 mk),
Bard’s Tale 3 (100 mk), Geoas 128 (400 mk) se-
ki n. 60 diskettid ja lukitt. kotelo. Kari Koski-
kallio, Leiviskdtie 2 A 1, 00440 Helsinki. Puh.
90-5626434.

OSTAN C-64 alkuperdisen kasettipelin:
Shoot'en Up Construction Kit. Soita numeroon
954-32615. Osoite: Rak.mestarink. 3 as. 13,
55700 Imatra.

OSTAN Commodore 64 kirjallisuutta. Soita iltai-
sin 90-769874.

VAIHDAN C-64 alkuperiiset kasettipelini: Sa-
murai Warrior, Ten Great Games, Circus Ga-
mes, Dragon Ninja, IK +, ym.s Hannu-P. Haa-
vikko, Mintytie 12, 96190 Rovaniemi. Puh.
960-391119.

VAIHDAN alkup. levypelini mm.: Pacmania,
Seuck, Bubble Bbbble ja Street Sports Baseball,
vaihdossa kiy mm.: Deflektor, Hopping Mad,
Cyberboid ja Sentinel. Soita tai kirjoita! Pelit
C-64. Kari Asikainen, Pirttiniementie 13, 58175
Enonkoski. Puh. 957-381416.

VAIHDAN C-64:n alkuperidiset kasettipelit SS
Baseball ja SS Basketball (molemmat) joko Air-

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain
tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

iimoituksia vastaan.

Laheta kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi,
PL 64, 00381 Helsinki.

borne Rangeriin tai Microprose Socceriin.
Huom.! Vaihdan 2 pelid yhteen peliin! Kimmo
Voutilainen, Rovastintie 3 B, 83700 Polvijarvi.
Puh. 973-631324.

VAIHDAN C-64 alkup. levypelini. Hillsfarin
Pool of Radianceen tai Ultima V. California Ga-
mesin President is Missingiin, Phantasie 1 tai
Nato Commanderiin. Supreme Challengen
Roadwar 2000 tai Roadwaar Europeen. Soita
981-471866 kysy Mattia.

MSX

MYYN MSX2 738 X'Press + Thompson vmoni:
tori + Turbo Pascal (alkup.). Grafiikka: 512 x
212/16V, 256x212/256V! Kisikirjat, kantol.
ym. Koko paketin hinta: 3000 mk. Puh. 90
590402.

MYYN SVI X'press MSX II, varimonitori Philips
CM8833, lisdlevari, kas.asema, Star-ohjelma
mm. WS, moduuleita ja ohjelmadiskeja ym. Tee
tarjous ja soita: 90-247375.

MYYN SVI-738 X'pressin resetilli. Vaihdetulls
aanipiirilld, seka moduulikytkimella. Mukaan tu.
lee mahd. 767 kasettiasema, piuhat, joitain oh
jekirjoja + muuta roinaa. Lisiksi myyn seuraa
vat mega-moduulit: Nemesis 1 & 2, Salamander
Kings Valley 2, F-1 Spirit, Flight Simulator 2
The Maze of Galious sekd kasetin Joe Blade
Koneen ja moduulien ostajalle kaupan paille
Game Mastér -apuohjelma. Hinnasta sovitaan
Koneessa toimii Nemesis 3. MSX 1 & 2 onnelli
set omistajat! Ottakaa yhteyttd! Puh. 923-8913
Petri.

MYYN SVI 728 + 767 kas.asema + 6 moduuli
pelia + 32 alkup. kas.pelid + 2 joystick + peli
karttoja yms. Hintapyynto 1800 mk. Vaihto C
64c:en. Soita 939-537151 Mika.

MYYN Spectavideo 728 + 2 x kasettiasema +
joystick + 10 alkuperiistd pelid + 1 moduul
+ bitti-ohjelmat-kasetti vuodelta 86. 1500 mk
Mikko Saarinen, Metsasyrjankuja, 21200 Raisio
Puh. 921-810862.

MYYN SVI-728 + 707 levarin + Sony-kasetti
aseman + levykotelon + 8 moduulia ja 12 ka
settipelid. Pakettihintaan 1500 mk. Puh. 977
36504/Markku.

MYYN seuraavat MSX-pelit: Konami's Footbal
ja Tennis (80 mk/kpl) seki kasettipelit Out Run
Winter Games, Blasteroids, Pepsi Challenge (5(
mk/kpl) ja Elite (90 mk). Puh. 964-142637/Jussi

OSTAN SVI 728:n sopivan kasettiaseman + pe
likasetteja. Puh. 943-33061 iltaisin.

OSTAN SVI 738 X'Pressiin peleja ja hyotyohjel
mia disketilld tai moduulilla. Puh. 922-24832

OSTAN Konamin hyvikuntoisia MSX-moduu
leja esim. Game Master, Obert, Kings Valley |
& 2, Penguin Adventure, Vaxor, Main Event
Syper Laydock, jne. Puh. 964-376307/]ari.

OSTAN SVI-738 X'Press + kasettias. + pelej:
yms. Puh. 9695-86202.

VAIHDAN tai myyn Konamin 2 megamoduulir
Nemesis 3:n Salamanderiin tai Nemesis 2:een
Myyn myos pelin Maze of Galoius hintaar
99,99 mk. Puh. 981-229646, kysy Vodea.

PC

MYYN vain 2 kuukauden ikdinen nopea IBM-
yvhteensopiva NEAT-AT. 12 MHz, 0 ws, 1 MB
RAM, 20 MB kovalevy, 1,2 MB lerppu, EGA-oh-
jain, Philips EGA -monitori, jne. Mukana tulee
ohjelmia kasikirjoin sopimuksen mukaan. CMS-
musiikkisyntetisaattori (PC-AT-kortti) ohjelmin.
PC-TALK-puhemoduli. WordPerfect 5 Comple-
te Reference. Soita 921-782379.

MYYN Amstrad PC 1512 tdydelld 640 kt muis-
tilla ja kahdella levyasemalla, MS-DOS 3.2, GEM
13, GEM Desktop, Paint ym. laitteet alle vuo-
den vanhat. Kuin uudet. Hp. 6000 mk. Soita
955-52777.

MYYN vain 5 kk kidytetyn Amstrad 1640 PC;
HD 20 Mt virimonit. seki Mannes Mann Tally
MT-81 kirjoit. + alkup. kdyttéohj. Hinta 800C
mk. Soita 90-487273/Pekka.

MYYN PC-tietokoneen jossa 640 k RAM, 32 M
kovo, 720 k korppu, 360 k lerppu, EGA-putki,
MS-hiiri, DOS-4,00, modeemi, kirjoitin, ohjel-
mia. Soita 941-283138 ilt.

MYYN Microgem PC 640 kB RAM, 20 MB kova-




levy + 2 levykeasemaa. DOS 3.3, 8087-matik-
kaprosessori. Hinta 4500 mk. Puh. 90-8783610.

MYYN Hyundai mv-monitori + Mono Graphic
Board, 6 kuukautta vanha. Hp. 1000 mk. Birger
Lindholm, Hasselbacken 305, 25900 Dalsbruk.
Puh. 925-61152. .

MYYN ADI DM-1400 mustavalkomonitorin seki
F-16 Combat Pilotin ja Ultima V:n 1 BM PC:lle.
Martti Laaksonen, Mustikkatie 2 A 9, 13250
HML. Puh. 917-197253.

MYYN vihin kdytetyn Brother M1109 -printte-
rin. Mukaan lihtee kolme virinauhaa, kaapelit
ja pari kiloa jatkolomakkeita. Hp. 1600 mk.
Tinkid saa! Vaihdan PD:td PC:lle. Ostan PC:n
Linewars pelin source-koodit. Patrick Aalto, 13-
hetd osoitteesi! Ostan myos muita source-koo-
deja. Ahti Nevalainen, Koskelantie 6 A 1, 83900
Juuka. Puh. 976-70840 klo 16.30—00.00.

MYYN halvalla PC:n alkup. pelini, mm. Heroes
of the Lance, SDI, Star Trek, Starglider, Defen-
der of the Crown, Saboteur 2, ym. Hinnat n.
80—120 mk. Puh. 958-82955.

MYYN PC:n pelini: Kings of the Beach 180 mk,
Winter Games, Summer Games, Pitstop 2 200
mk ja Technocop 125 mk. Voin vaihtaa. Puh.
981-544702/Tomi.

MYYN synkkien talvididen piristykseksi PC:n
alkuperiiset pelini. Hinnat: ovh. —60 %. Pyydi
“lista’’. Pasi Nordqvist, Karjalank. 73 C 78,
20540 Turku.

Sekalaiset

MYYN Mikro Mikko I ja Il tietokoneet, sekd No-
kia DS 3624 -modeemin + 60 kpl tyhjid disket-
teja, yht. vain 4500 mk, tai eniten tarjoavalle,
Myos erikseen. Jouni Laine, Kalakangas, 85800
Haapajarvi. Puh. 984-35137/ilt.

MYYN Nintendo-pelikonsolin + Zapper valo-
pist. + Super Mario Bros II, Zelda II, Rad Ra-
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LEHTITILAUS
] 9KO01 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana sddstdtilauksena 12 kk vain 175 mk

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN
3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

100

3117 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan
ohjelmalistaukset kasetilla 69 mk

3119 Huvia ja hybtyd Commodore 64
-kirjan 95 mk

3102 Huvia ja hybtyd Commodore 64

[

L]

-kirjan ohjelmalistaukset levykkeelld

69 mk

3116 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan 95 mk

cer, Baloon Fight, Wild Gunman, Duck Hunt.
Hp. 2300 mk. Soita klo 17.00 jalk. Ari Partanen,
Tennbyntie 46 as. 25, Parainen. Puh. 921-
741739.

MYYN Spectravideo Mk II + 605 A (2 levyas.)
+ 80-merkk. + RS-232 + M-kirj. 901C + mo-
deemi + mon. Philips BM7752 + ohjelmia. Li-
sdksi virikiri. Commodore MCS801. Puh. 917-
162253.

MYYN Brother 1509 -matriisikirjoitin, uuden
veroinen. Hinta vain 2200 mk. Soita 90-
2224569.

MYYN kiyttimiton kovalevy Seagate 40 MB ja
modeemi Smart-One 2400 BPS edullisesti. Li-
siksi C-64:een kiytetty kirjoitin Star SG-10C.
Eniten tarjoavalle. Puh. 90-6980445/Juha.

MYYN Sega-tictokoneen, moduuleita, kasetteja,
levykkeitd, joystickit, plotterin, rattiohjaimen,
levyaseman. CPC464-tietokoneen, levyaseman,
pelejd. Kaikki edull. Puh. 918-504377.

MYYN 50 erilaista Spectrumin pelii, esim. Si-
lent Service, Explorer, Gauntlet, Nightmare Ral-
ly, Action Reflex, Legend of Kage, jne. Tilaa lis-
ta. Hinnat 10 mk, 65 mk. Puh. 918-504377.

MYYN seuraavat rooli- ja strategiapelit: Merc,
Freedom Fighters, Air Cav, Air & Armor, Fire
Power. Soita ilt. puh. 955/51911 Matti.

MYYN Battle Tech -roolipelin ja seuraavat lisa-
osat: Citytech, Aerotech, Battle Manual,
Mechwarrior, Mercenary’'s Handbook. Myyd.
eriks. Soita ilt. puh. 955-51911 Matti.

OSTAN Action Replay Mk 5 moduulin. Puh.
977-14661 Tero.

OSTAN SVI 328 levyaseman 902. Puh. 90-
3451635.

OSTAN MB 4/88:n. Soita puh. 952-23618, kysy
Juhaa.

ETSITAAN Vic-20-kidyttdjid. Jos olet vannoutu-
nut vicceilijd, ota yhteytta: Jussi Salo, Kalliopol-
ku 3, 37500 Lempdild, puh. 931-751950. Ps.
Ostan Vic-kamaa.

VASTAUSLAHETYS
Sopimus 00380/86

BITTI

Tilaajapalvelu

PL 64

00003 Helsinki

MIKROBITIN OHJELMAT 1988.

] 3121 Commodore 64 -levykkeen
69 mk
] 3122 Commodore 64 -kasetin 69 mk
(] 3123 MSX-kasetin 69 mk
] 3124 Amstrad-levykkeen 69 mk
L] 3125 Amstrad-kasetin 69 mk

Lahetyskulut 18 mk/ldhetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/ldhetys.

[J 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk KANSIOTILAUS, TILAAN

Basicista konekieleen -kirjan
MikroAssembler-ohjelman
levykkeelld 79 mk:
] 3104 C-64 [ 3107 Apple
(J 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk
] 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk

Nimi:

J 3191 MikroBITTI-lehden
sdilytyskansioita Kpl
a 31 mk.

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/yli 3 kpl.

Osoite:

Postitoimip.:

L X

Tamén kokoinen moduuli-ilmoi-
tus MikroBITISSA maksaa vain
700 markkaa. Maksa moduulin
hinta etukédteen postisiirtotilille
1734 09-0. Lahetd kopio kuitista
ja moduulisi osoitteeseen Mik-
roBITTI, limoitusosasto, PL 64,
00381 Helsinki.

| Kesédkuun MikroBITTIIN (6-7/89
ilmestyy 1.6.1989) tarkoitettu-

jen moduulien on oltava perilla

viimeistaan 2.5.1989.

45 mm

MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

TIETOKONEET

Suomen edullisimmat AMIGAT!
Kuka ostaisi mikronsa muualta?
Amiga 500 tv-mod. 3495,(5240;)
Varimonitorilla 4995,(7990;)
HUOM! Emme myy lisalaitteita.

HM-TUONTI, puh. 918-631909.

Kdytd ennen 1. 11. 1989.

Rengasta ilmoituksessa ollut tiedus-
telunumero lisatietojen saamiseksi.
Rengasta korkeintaan viisi numeroa.
Tdmdn MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta

Taman MikroBITIN kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

] Olen tilaaja
] Ostin irtonumeron

Osoitetietoja voidaan kdyttaa
suoramarkkinoinnissa.

Nimi:

PALVELUKOR

Joulukuun MikroBITTIIN (12/89,
ilmestyy 1.12.1989) tarkoitettu-
jen ilmoitusten on oltava peril-
i viimeistiin 24. lokakuuta.

OHJELMAT

* Amigan parhaat PD-ohjelmat »
e 7-14 mk/kpl. Laaja valikoima »
Pyyda lista! Levykelehti GURU
25 mk. The Outlaw. P. 90-557892.

Uusin ST-julkissofta nyt
ILMAISEKSI! Joko kuukausi-
diski tai ST-NEWS 4.4. Tilaa
HETI ilm. levyke PD-Palveluita,
Tiistilankuja 1E50, 02230 Espoo.

MUUTA

MIKROT ULKOMAILTA!
Opas neuvoo vinkit. Hinta: 40
mk. ARCOM, 59310 Séarkisalmi.

ACHTUNG! HALT!
Demot, muzak, utilities
Amigalle alk. 7,00/diski.

Haluatko lisatietoja?
PL 191, 96101 Rovaniemi.

BITTI

PL 64
00381 Helsinki

TTI 10/89

11 21 31 41 51 61 71 81 91
12 22 32 42 52 62 72 82 92
13 23 33 43 53 63 73 83 93
14 24 34 44 54 64 74 84 94
15 25 35 45 55 65 75 85 9
16 26 36 46 56 66 76 86 96
17 27 37 47 57 67 77 87 97
18 28 38 48 58 68 78 88 98
19 29 39 49 59 69 79 89 99
20 30 40 50 60 70 80 90 100
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Nykyinen laitteistoni:

] minulla el ole kotimikroa
] laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postitoimip. .

Pun.:
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Eskoensio Pipatti
Toimitussihteeri Riitta Tumppila
Toimittajat Markku Alanen, Pekka Honkanen
Pelitoimittaja Niko Nirvi
Taitto ja plirrokset Wallu
Vakituiset avustajat Olli Airio, Ismo Bergroth, Antti
Hannula, Risto J. Hieta, Pasi Hytonen, Jyrki J. J.
Kasvi, Aki Korhonen, Jere Kdapyaho, Olli Majander,
Jukka Marin, Niko Nirvi, Jori Olkkonen, Ari Paana-
nen, Matti Rintala, Sampo Suvisaari, Jukka Tapani-
maki, Petri Teittinen

Tekstisisalto:

Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjoituksia, kuvia ja
tietokoneohjelmia edustamaltaan aihealueelta ja
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkildiden laati-

mista artikkeleista, jotka eivdt liity yritysten tiedotus-

toimintaan.

Emme vastaa tilaamatta |dhetetyistd kuvista, artikke-
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Kuukauden
kilpailu

ES -kilpai
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® ® Indiana Jones And The Last Crusade
-elokuvaa jublistaaksemme jaamme U.S.
Goldin avustuksella 10 upeaa Indiana
JBhes -T-paitaa ja pikku ylldrinkin.

leista ja ohjelmista. Julkaisemamme artikkelit ja oh-
jelmat on tarkastettu huolella. Emme kuitenkaan voi
taata niiden virheettdmyyttd, emmekd vastaa esiinty-
neistd virheistd. Kirjoituksia ja kuvia saa lainata vain
toimituksen luvalla.

limoitukset:

MikroBITTI/ limoitusosasto
PL 64

00381 HELSINKI

Puhelin (90) 120 5711

Myyntiryhmd |
Myyntijohtaja Esa Sairio
Myyntineuvottelija Tapani Makeld

Myyntiryhmd I
Myyntipdallikkd Marjatta Kemppi

Myyntineuvottelija Helena Viljanen
limoitussihteeri Sari Ovaskainen

THaushinnat:
Jatkuva sadstitilaus 12 kk 175 mk
Mddrdaikaistilaus 12 kk 189 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin liman postituslisdd,
muihin maihin hintatiedot tilaajapalvelustamme,
puh. (90) 120 670.

Sd4stotilaus on tilaamistapa, jossa tilausmaksu las-
kutetaan sovituin laskutusvdlein kulloinkin voimassa
olevaan sadstbtilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuin vastaavanpituisen mddrdaikaistilauksen hinta.
Sadstotilaus jatkuu ilman eri vudistusta kunnes
tilaaja irtisanoo tilauksensa tai muuttaa sen mdard-
aikaiseksi.

Tilaukset ja osoitteenmuutokset:
MikroBITTI, Tilaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120 670

Gamesia, ]oka on muun
muassa vastuussa Last Crusaden
seikkailuversiosta. Alla on 15 pe-
lid, joihin kokonaiseen viiteen
Lucasfilm Gamesilla EI toistam-
me EI ole osaa eikd arpaa.
Siispd Kkirjoita postikortille,
mitkd allaolevista peleista ovat
namad viisi mustaa lammasta.

a) Strike Fleet

b) Star Wars

¢) Rescue On Fractalus

d) Labyrinth

e) F-14 Tomcat

f) Ballblazer

g) Battlehawks 1942

h) Indiana Jones And The
Lost Kingdom

i) Eidolon

j) Trailblazer

k) Red Heat

1) Maniac Mansion

m) The Koronis Rift

n) F-18 Interceptor

0) Zak McKracken

Jos haluat osallistua arvontaan-
kin, kirjoita my0s nimesi ja
osoitteesi tai me pidimme pal-
kintosi. Osoite on vanha tuttu

MikroBITTI
KK10/Minulle Indiana-
roinaa!

PL 64

00381 HELSINKI

Postita kortti niin, ettd se on
meilld viimeistain 27.10.1989.

—r_“

Elokuun kilpailun

ratkaisu

Elokuun kilpailuna oli tietokone-
alan tietokoe. Oikea vastausrivi
on 1a Sinclair ZX81, 2c Austra-
lia, 3a Jack Tramiel, 4b Omega
Race, 5¢ Sharp PCX-1450 ja 6¢
Osborne 1.

Palkintona olleet kirjat ldhe-
timme seuraaville henkiloille:

Anssi Seppinen, Pudasjirvi
Sanni Suominen, Vanha-
Ulvila

Markku Ylirakkola,

Vendjankangas

Asiakasrekisterid voidaan kdyttad ja luovutiaa
suoramarkkinointitarkoituksiin.

Kustantaja:

Erikoisiehdet Oy Tecnopress
PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5711

Painopaikka:
Sanomapaino, Vantaa

ISSN 0781-2078
Kuudes vuosikerta

BITTI



Englannissa pidetiin mikromaa-
ilman merkittavimmat messut ai-
na loppuvuodesta. Personal
Computer Show sai vieraakseen
toimituksemme  kaukopartion,
joka raportoi vuoden viimeisim-
mistd uutuuksista. Lue seuraavas-
ta numerosta, mitd uusia laitteita

PC:n hankkijan opas

Kerisimme tiedot talteen ja ra-
kensimme taulukon halvoista
PC-yhteensopivista tietokoneis-
ta. PC:n hankintaa harkitsevan
kannattaa tutustua etukiteen ta-
hin aineistoon. Samalla valotam-
me klooni-kidsitettda hiukka pin-
taa syvemmaltd. Mikroilusta kiin-
nostuneet saavat jilleen kartutet-
tua tietimystain mikrojen sielun-
elamasta.

Tutuudet

toimittajamme padsivit napeloi-
maddn. EsitteleekO Atari uudet
mikronsa, entd paljon puhutut
pelikoneet? Joulumarkkinoiden
peliuvutuudet puffataan nailla
messuilla. Mitd kannattaa odottaa
vesi kielella?

Suomen kaunein ja mielenkiin-
toisin paikka tadlla hetkella on tie-
dekeskus Heureka. Toimittajam-
me Kadvi tutustumassa tihan maa-
ilman yhdeksianteen ihmeeseen.
Mita mielenkiintoista sielta 10ytyi
selvidd marraskuun numerosta.

| cvyasemien valmistajan Oceanic Electronics
(_orporationin valtuuttama edustaja Suomes..

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
PUH: (973) 821 945
FAX: (973) 897 088

MASTER 3S:

3.50":n kaksipuolinen lisdlevyase-
ma Atari ST -tietokoneisiin

"' E.til!incn virtaldhde mukana
: Ketjutusmahdollisuus
Katkaisin
* Taysi vuoden takuu
* * Mybs suomenkielinen

“Iull-.ﬂ.-.—....-

JURZKA

r
&

.

-

Master 5A-1:

SENATOR:

3.50"":n kaksipuolinen lisdlevyase-
ma Commodore Amigoihin

* Katkaisin

* Ketjutusmahdolhsuus

* Tidysi vuoden takuu

* Myo6s suomenkielinen
kayttdopas

MASTER 5A-1:

5.25"":n lisdlevyasema (880 kb)
Commodore Amigoihin

* Valittavissa joko 40 ta: 80 uraa

* Téaysi vuoden takuu
* Ernllinen virtalihde

mukana
* Myds suomenkielinen kaytto-

OC-118N:

ol | (IR | LAY {1 AL
el 1010

Taskuiloa

Lisaksi

Amigan kayttojarjestelma
64-grafiikkaa

Pelipaketti

mne...

— Corporationi
WSSNATARLIa ST ovat Atari CorpoF:

e b
B T )

Lisatietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 71.

5.25"":n levvasema Commodoreille

% % % % & @

Tarkka askelmoottori

Levyke suojattu laitettaessa virtaa paille/pois
Suoravetoinen pyoritin

Erillinen virtaldhde mukana, ¢ kuumenemisongelmia
Laitenumeron vaihtaminen kdy vyksinkertaisesti kytkimella
Tédysi vuoden takuu
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AMIGAN OHJELMOINTI

Amiga 3

Odotettu uutuus, Amiga 3 on kirja, joka on
tarkoitettu Amigaa assemblerkielelld ohjelmoi-
ville tai ohjelmointia aloitteleville.

Kirja esittelee MC68000-prosessorin raken-
teen, sen kdskykannan ja assemblerk4an-
tdjien kdyton. Samoin késitellddn kaytts-
jarjestelmdrutiinien toimintaa ja kayttoa.

Amiga 3 -kirjaan kuuluu levyke, jolla on
monipuolinen konekielimonitori, assemblerin
Include-tiedostot kirjoittajan tekemine
makroineen ja esimerkkiohjelmia.

Amiga 3 -kirjan avulla tutustut Amigan
assemblerohjelmoinnin lumoavaan
maailmaan!

299 Sivua+levy, ovh. vain 125 mk.

Amiga 1

Amiga 1 on tarpeen jokaiselle Amigan omistajalle.
Kirjassa kdsitellddn asioita, joihin ei I6ydy apua
koneen mukana tulevista kdyttdjan oppaista.
Amiga 1 kertoo selkedsti Amigan kayttojarjestel-
mdn salat alkaen Workbenchin k&yttétnotosta
omien kdyttbtiedostojen tekemisen kautta aina
kdyttojdrjestelmalevykkeen raatalointiin asti.
Kirjassa kdsitellddn AmigaD0S 1.3 -kayttojarjes-
telmdd, ja siind on runsaasti esimerkkeji ja
tekstin ymmadrtdmistd helpottavia kuvia. Amiga 1
on todellinen Amigan kdyttdjan hybtykirja!

160 sivua, ovh. vain 125 mk.

HUOM. Amiga 2, AmigaBASIC, ilmestyy syksyll4.

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TAl PUHELIMITSE (90) 120 5711!




