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o PC-PELIEN PARHAIMMISTOA | SUOSITUIMMAT AMIGALLE EDULLISET
| o 01105 Indy Jones-Fate of Atlantis 345 | 01003 Ulima 6 250,- HUIPPUKOKOELMAT

01030 Secret of Monkey Island 2 299, - 01005 Microprose Grand Prix 299.- Air Combat Aces - Gunship / Fighter Bomber / Falcon
01054 Secret Weapons o.t. Luftwaffe 225.- (11010 Birds of Prey 299 .- 01140 Amiga 275,-
01106 Leisuresuit Larry 5 299, - (01011 Populous 2 275.-

01034 Conguest of the Longhow 299 - 01009 Wayne Gretzky 2 250,- 10 Great Games - Ferrari F-1 / Pick 'n'Pile / Carder
01107 Willy Beamish 209 . 01012 Harpoon V.1.21 200 - Command / Super Ski / Pro Tennis Tour / Rick Dangerous /
01029 Police Quest 3 299 - 01008 Larry 5 345 - Night Hunter / Satan / Chicago 50 / Xenon 2

*

01108 Nova9 299, - 01007 Red Baron 299 - 01141 Amiga 299,-
01109 Laffer Utilities 299, 01004 Space Quest 4 299, 01142 PC 325,-
01110 Hoyles Book of Games 3 299 - 01123 Powermonger WW1 139,

01111 Falcon V.3.0 345, - 01124 Populous Editor Air Sea Supremacy - Silent Service / Gunship / Carrier
01112 Harpoon V.1.21 299.- 01125 Lotus Turbo 2 Command / P47 Thunderbolt / Wings (* PC versiossa

Wings = F15 Strike Eagle)
01143 Amiga 275,-
01144 PC 325.-
Quest & Glory - Cadaver / Midwinter / BAT / Iron Lord /
Bloodwych 01145 Amiga 275.-

01113 Star Trek 299, - 01006 Heart of China
01114 Kid Pix 299 - 01001 Simpson’s
01115 Lord of the Rings 2 299, - 01002 Turtles 2
01116 Civilization 299.- 01126 Megal.oMania

W@k‘”ﬂw katsauksessa : g . 01038 Chessmaster 3000 299, 01014 Cisco Heat

- o " " . ey BalaE Sxpstaes 27 | Top League - Speedball 2 / Rick Dangerous 2 / Falcon /
Saasta rahaa, tee itse pﬂllSl - 01031 Turles Coin Op 29| 01128 Robocop3 5. | igwiner | TV-Sprs bl

. 01035 Oh No! Lemmings 2 275,- 01129 Lemmings 2 = 01146 Amiga 275,-

0 ll’sru - 3 'Y 3 01118 Realms 26 01130 Double Dragon 3 225 _

i 01119 Godfather 299,- l;|113l Willy Beamish 200 - MAX Compilation - SWIV / St Dragon / Turrican 2 /
JA "’K’lpﬂ’tuu , i . ; _ 01033 Eye of the Beholder 2 204 - 01132 Jones in the Fast Lane - Nightshift 01147 Amiga 225..
i : - 01120 Wayne Gretzky 2 275, 01133 A-10 Tank Killer V. 1.5 299,- 01148 C64 Cass 125.-
g o . N 01037 Riders of Rohan 275,- | 01134 Baule Isle 259,- 01149 C64 Disk  150,-
Tankki kuin unetma : . 01039 Wing Commander 2 299,- | 01135 Celtic Legends

01040 Gunship 2000 279, 01136 Gateway Savage Frontier 279.,- Challengers - Fighter Bomber / Kick Off / Super Ski /

01028 TV-Spons Boxing 99,- 01137 Might and Magic 3 .'Z - Great Courts / Stunt Car Racer

01121 Secret of the Silver Blades 99 - 01018 Microprose Golf - 01150 C64 Cass 99,-

01122 F-117A Nighthawk 250,- 01156 Falcon Collection '} : - Power Up - Rainbow Island / Altered Beast / Tumican /

01153 Bard's Tale Triology 325.- 01157 Kings Quest V 325.- Chase HQ / X-Out 01151 C64 Cass 99,

01154 Are We There Yet? 275, 01158 4D Sports Driving

01155 Cruise for a Corps 275,- TNT - APB / Hard Drivin' / Xybots / Dragon Spirit /
Toobin 01152 C64 Cass .-

ALA TINGI LAADUSTA. VALITSE VAIN PARASTA, KINARASTA
PC TARVIKKREET
160 Advanced Gravis IBM jovtick 295.- 01087 Ad Lib danikortti 495,
01161 CH Flightstick 1BM jovstick 3125,- 01088 Thunderboard aanikortti, pelimiehen unelma kysy
(#1162 Eliminator Game Card 33 Mz 199,- 01089 SoundBlaster aanikortti kysy hintaa
(11163 Sound Blaster PRO kysy 0109 Quickjoy SV-202, 4 tahtea IBM jovstick 159,-
164 ProAudioSpectrum hysy 01165 CH Automatic Game Card 194, -

AMIGA TARVIKKEET TILAUSKORTTI Kinara Oy

e L L Merkitse tilausnumeron periiin myds kone ja mah
D083 Roctee S12K | i,
ku-;;r}: ;-uh-n t:_:m“h ; disketin koko (Amiga, C64, PC, Gameboy, Sega, ’*"u:ga maksaa

L S oL .
010%4 Roctee hiiri REM| Megadrive). postimaksun
01170 Koctee Hsadevari BE3M2OC
OFETE Quivkjoy 5% -124 Turbu B jusstick

Tissd ilmoituksessa niet vain pienen osan [Ku m @ m @ @W

RATKA'SE . . tarjonnastamme. Kun sanomme SOITA, niin Postimyynti

GOLD RUSH! + HEART OF CHINA tee se, ja huomaat ettii se todella kannattaa. 'y
LORD OF THE RINGS » ELVIRA | Kinaran hinnat ovat taatusti kilpailukykyiset . S — : VASTAUSLAI{ETYS
» EYE OF THE BEHOLDER ja tuotteita 16ytyy jokaisen tarpeisiin. e Sopimus 00380/11

* COLONEL'S BEQUEST S o s H— D |
reenrchrervareee [ A e 00003 HELSINKI

Kaikki tarjoukset voimassa helmikuun ajan. | Nimi

Uuden Pelikirjan saat hyvin varustetulst Fsone se-saarese | =
R-kiockeista ia Lehtinicteicta & Menialine
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Hémeent;
Power Declr Oggr;:;}e A
TIKKURI HELSINK]
Asematie 2-6 | |  Puh. (90)
01300 7734117
VANTAA
e — Tule Sinékin héikaistymaan halvoista hinnoistamme ja mahtavid®
Puh. (90) valikoimistamme! Pelipdydat on nyt kaikissa myymaloissamme katettu koreikjgs
8561083 3 pelitahti on niin huima, ettd moisesta muualla vain haaveillaan! Seuraa siis pelitaiva @
> ~/  johtotchted ja tule kiireesti Power Dealiin tayttdmaan omat hihasi voittamattomilla assillamnis
SEKA
SADOl'lTAIN__
MUITA PELEJA  Wrestling Van
AMIGALLE, | *Xenon oK
ATARILLE, *
PC:LLE JA
C64:LLE.
SOMA JA TILAA | *BockTiger Bt
LISTAT!

(E N\
+ AMIGALLE
Huippuhittil
(Crossbow)
WILHELM
TELL

COMMODORE

Nyt kannattaa tulla m

_____ 5 995 _

............................................................

HUIPPU

% JOYSTICKIT

Lentohkku Vg 5600

Power Ue

Competition PRO 5000 159,-
TOP STAR 195,
Gravis 295,-
Quick Shot 131 49 - Avoinna:

SIMULAATTOREISSA! * Hameentie 26, 00530 HELSINKI, Puh. (90) 773 4117

'Asemnhe 2-6, 01300 VANTAA, Puh. (90) 836 1013

F- Wi AAREYTA BT ik asre ms T T L .. 1.1

yymaldihimme kyselemaan esittelykone
Esittelykaytdssa olleilla Segoilla, Amigoilla ja monitoreilla
helmikuussa uskomattoman edulliset erikoishin

Jokerina pohjalla pehmokotelo 3,5" disketeille helmihintaan 5

COMMODORE  OooTerTu Uuruusi. | HELMIKUU
muishi/ DOS 2 0 -

AMIGA 500 +  KYSYHINTAA! | H ELMETI

HYOTYSOFTAT - ¥§t‘3ﬂﬁ‘§:’e‘.§€2’nfﬂ TESIVOITAI RISU!

AMIGALLE!  ° gg,;g*;g'.f;,sg'i:",,;':,’ e helmikuun erikoistarjouksena 2,995 58

mape )
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24

30
38

42

43

54

TESTIT

Mika on emulaattori?

Mikrolla voi ajaa toisen mik-
ron ohjelmia sopivan e smulaat-
torin avulla — esimerkkini
uusin C-64-emulaattori
Amigalle.

Philips CM 50

Edullinen CD-ROM.

Hyoty irti Action
Replay -moduulista
Kolmosversion myiti AR on
saanut kaverikseen myds suo-
menkieliset t}lljt*t't.

Tenho Typisti

Ul‘.ll ]-«d‘-.ttmndln htmm ISOT-
mijirje stelmiii.

ST:n Forget-Me-Clock Il
Pikakokeessa englantilainen
kellomoduuli Atarille.
WSOY:n opetusohjelmat

Kuinka sujuu luonnontietei-
den opetus mikrolla®

PERUSTEET

14

44

Néytonohjaimen
valintaopas
Viilttimiittomiit perustiedot
eri niytimohjaimista.
Commodore-sisdpiiri
Amiga 500 Plus tuli.

48

69
70

Bitit linjoilla
Off-line valtaa alaa.
PC-Vinkit
C-64-vinkit

PELIT

20

50

52

35
56

Dragon's Lair Il

Lasertekniikalla toteutettu
LnHLL.n]H li.

Flight Simulatorin
vudet aanet

Aiinikorttituki tuli myts
lentosimulaattoriin

Multimediabuumi
kdynnistyy

Multimedia kiiiintidid pelimark-
kinat }'E}H;Ll:lixin.

Peliuutiset

Softasakki

Deuteros
Gauntlet 111
Knightmare
[eander
Monkey Island 2
Mova 9
Pitfichter
Populous 11
H:’]]!’]l'r(. tod

Rules of Engagement
The Simpsons

Mikd on nd
Lue sivut 1

62
64
66

e

énchjain?
-18 niin tiedét.

Pelikopteri
Peliluola
Konsolaatikko

LISAI(SI

12
27

32

36
37

47

68
71
74

Uutiset
Uutisextra
CyberArts '91

Messut keinotodellisuudesta.

Hologrammipelien isa
Vierailimme Rick Dyerin
luona.

Japanila

Maailman nopein
tietokone

Touchstone Delta matkii
aivojen toimintaa.

Kaksi kirjaa
hukkernmnlsiu

Cyberpunk on in.
Blmgullanu
Lukijagrafiikkaa

Mikrokivikausi
Biftiposti
Bittiporssi




M Haluatko kisikirjan, jossa asiat on selvitetty lyhyesti ja ytimekkaisti?
M Haluatko kasikirjan, josta hakemasi tieto loytyy helposti ja vaivatta?
B Haluatko kenties oppia vain kiayttamisi ohjelman uuden version uudet asiat?
M Vai haluatko kayttai uudesta ohjelmasta vain pienti osaa, mutta sitikin perusteellisemmin?

WORDPERFECT 5.1

@ asennus

@ perustoiminnot

® kirjeet

@ laskut

@ ryhmiikirjeet

® julkaisut

@ dokumentin muotoilu
\ @® 150 sivua

P pm— 1 PIKAOPPAAN ulkoasussa

@ ticdostotydskentely i - on otettu huomioon
@ hakemistot T B e o e g & e
® DOS-Shell-ohjelmat ; ’ ' = Y
® komentotason tyoskentely
@ tekstinkisittely
DOS-editorilla
® tiedon turvaaminen
@ asetusten optimointi
® 128 sivua

Sinulle on tehty
PIKAOPAS, joka
perehdyttaa nopeasti
i kaytannonlaheisesti
uuteen ohjelmaasi.

DOS 5.0

sivun reunassa olevien
otsikoiden avulla

asiat loytyvi helposti

kirjoo seloamalla.

Erityistd huomiota

vaativat kohdat ja kiiytanndn
vihjeet ja ohjeet on
reunahuomautusten ansiosta
erittiin helppo havaita.

PIKAOPPAASSA on
runsaasti havainnollisia
kuvia.
Ongelmatilanteet

on kisitelty

vaihe vaiheelta

WORKS 2

ndppdin nappaimelto ® asennus
; @ perustoiminnot
Yhteenvedoissa annetaan ® kirject

@ videokasettikortisto
@ taulukkolaskenta

® piiitechjelma

@ makrojen teko

® 160 sivua

PIKAOPPAAN
avullo kaytat vutta
ohjelmaasi heti.
Vaivattomampaa jo

johdonmukaiset
toimintaohjeet jo kuvaillaan
toiminnot selkedsti

WINDOWS 3

@ asennus

® hiiren kiytto

@ ohjelmapalvelija

® ticdostopalvelija

® apuohjelmien kiaytto
® vinkkeji

® 128 sivua

TILAA NYT puHELIMITSE 90-120 5911

yksinkertaisempaa tapaa
ei ole!

# ERIKOISLEHDET OY
®TECNOPRESS

TOIMITUS

Paatoimittaja
Eskoensio Pipatti

Riitta Tumppila
Tekninen toimittaja
Pekka Honkanen

Pelitoimittaja
Hiko Mirvi

Uiutistoimittaja

Jukka Tikkanen

Taitto ja plirrokset

Wallu

Vakituiset avustajat

Timo Flink, Toni Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hie-
ta, Tony Ihander, Jyrki J. J. Kasvi, Pasi Kettunen, Aki
Korhonen, Jere Kapyaho, Olli Majander, Jouni Man-
nonan, Jukka Marin, Ari Paananen, Niko Palosuo,
Matti Rintala, Matti Saamela, Jukka Tapammaki, Pet-
ri Teittinen

Osofte: MikroBITTI, PL 84, 00381 Halsinki

Puh: (S0) 120 5911 fax; (90) 120 5799

ASIAKASPALVELY

Erikoislehdat Oy/Asiakaspalvelu

PL 35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (90) 878 4922

Kirjatilaukset: (30) 120 5911

Tilsusten irisanomiset: (90) B78 4544 (automaatti-
nen vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumenosi
osoitelipukkeesta tai laskun kuittiosasta)

Muut asiat: (20) 120 670 (osoittesnmuutokset ym.)
Osoitteanmuutokset ja tlausten inisanomiset ulevat
voimaan viimeistan yhden ilmestymiskeran jalkeen
ilmoituksen saapumisasia.

Tilaushinnat

Jatkuva sadsibtilaus 12 kk 209 mk, 6 kk 108 mk
Madraaikainan tilaus 12 kk 229 mk, 6 kk 118 mk
Saastotilaus jatkuu iiman er uudistusta kunnes tilaa-
ja irfisanco tilauksensa tal muuttaa sen madraaikal-
seksl. Seuraavatl jaksot tilaaja saa kulloinkin voimas-
5@ odevaan saastblilavshintaan, joka on aina edulli-
sempi kuin vastaavan pituinen madriaikaistilaus,
Erikoislghdet Oy:n asiakasrekisteris voidaan kaytas
ja luovuttaa sucramarkkinointitarkoitukslin,

ILMOITUSMYYNTI
MikroBIT T imoitusosasto
PLE4

00381 Helsinki
Puh. (90) 120 5911
Myyntijohtaja

Esa Sairio
Mryyrtipaallikot
Jussi Kilamo
Tapani Makeld
Hedana Viljanen
Imoitussihteari
Stina Eklund

Mikali hyvaksyttya tekstia e tuotannolisista, muista
foiminnallisista syista {lakot mukaaniukien) 1ai asiak-
kaasta johtuvasta syysta voida julkaista, lebti el vas-
iaa iimoittajille mahdollisesti aiheutuvista vahingois-
fa. Lehden vastuu iimoitusten poisjaimisesta tai jul-
kKaisemizessa sattuneesta virheesid rajoittuu dmoi-
lksesta makselun madran palauttamiseen. Huo-
mauvtukset on tehiava B paivan kuluessa ilmoituksen
jullcaisemisesta.

Tilaukset wimitetaan force majeure (lakko, uotannol-
lissty haindt yms. | varauksin.

KUSTANT AJA

Erikaislehdet Oy

Toimitusjohtaja: Eero Sauri
Markkinoinfijohtaja: Hannu Fyyndla

~ LEHDEN MYYNTI

Markdinointip8lliikiks: Haikki Nurmeia

. Lehti julkaisee siioumuksetta kuva- ja tekstimate-

faalia sdustamilaan alualta. Lehtl o vastaa tlaa-
matiomasta materiaalista. Kirjoituksia ja kuvia saa
lainata hehdestad vain toimituksen luvalla.

Yhoaksas vuosikera

ISSN 0781-2078

. Lewikki; 40.284 (LT 181)
! wkka:
 Sanomapaing

S ERIKOISLEHDET OY
®TECNOPRESS

. MIKROBITTI 2/92

| K amatintia @ V190 Halcinli

HELMIKUU 2/92

atti K. niiki kesillii posti-
n lehti-il-

moituksessa mielenkiin-
toisen lisilaitteen, Koska

myyntiliikkee

hinta oli edullinen, hiin
tilasi laitteen ja samalla viihiin muitakin
tuotteita. j[:ﬂL‘L]ﬂ ajan kuluttua hiin sai pos-
tiennakkolihetyksen postimyyjilti. Mutta
ikiivii kvlld tilattu lisilaite ei toiminutkaan

Matin koneessa ja osa lihetyksen sisiltimis-

ti muista tuotteista oli viiEini.

Matti 1}':1[;u|tti koko Ll u*t:-.']x.wn ja jii odot-
tamaan uutta lihetystii — lisiiksi hiin ilmoitti
pankkitilinsi numeron silti varalta, ettei ky-
seimen postimyyjd k_\']s'vm- toimittamaan ti-
lattuja tuotteita vaan maksaa rahat takaisin.
Matti odottaa edelleen, silli sen enempiiii
rahoja kuin uutta lihetysti ei ole kuulunut,
Puhelinsoitot ja postimyyntiliikkeelle lihe-
tetvt kirjeet eiviit ole tuottaneet tulosta.

Tuntuiko tutulta? Toimitukseen saapuvan
lukijapalautteen perusteella tiediimme, etti
edelli kavatun kaltaista toimintaa tapahtuu,
Heriiii kvsymys, kuinka paljon? Ja onko jon-
kun postimyyntifirman kanssa tavallista
enemmiin tillaisia ongelmia? Nyt otamme
asiasta selviii, j Ja sithen tarvitsemme teidiin
apuanne, hyviit lukijat!

Kirjoittakaa Ivhyt kirje huonoista posti-
Kertokaa, miti ti-
mistii ja koska sekii tietysti se, miki

myvntikokemuksistanne.
lasitte,
sitten meni ]}ivh*vn. Mainitkaa myiis oma
nimenne ja osoitteenne siltid varalta, etti
]'{':Li!]llil.]tllll{' ]iwiilivti}jat. Nimi ja muut tiedot
kiisitelliiin lnottamuksellisina ja ne jiiviit ai-
noastaan toimituksen tietoon. Voitte kirjoit-
taa myds nimettdminid, mutta ymmirritte
varmasti, ettei Inimituq voi antaa kovin
tuntematon.

Lihettiikiii kertomuksenne osoitteella

MikroBITTI

Postimyynti

PL 64

00381 Helsinki
helmikuun loppuun mennessii. Saamamme
I};LEunth*t*n Iwruﬁlt'{']hl paatamme, onko
meidiin syvtii kiisitellid aihetta laajemmin. Ai
niin, L‘_‘-.'.L‘.vvxxii on tietysti mikrotietokoneisiin
liittvvii postimyynti, lakana- ynnii muiden
ostoksien kanssa esiintyneet ongelmat jitet-
titkoon muiden huoleksi.
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Vajaa vuosi sitten PCille julkis-
tettu graafinen kiiyvttoliittymi
s t*:]‘ﬂ[:llﬁ on osoittautunut suu-
reksi menestvkseksi.  Siti on
myvty jo vli 300 000 kappaletta
ja pitkin ajan lisensointisopi-
nml{nmLm on olemassa jo noin
miljoonalle L{:pm”v
GeoWorksin  voittokulkua on
edistiinyt se, ettii ohjelma toimii
kaikissa  PC-koneissa  XT:sti
486:een. Sitid voi L’ii}'tliiii E‘ui]jnn
vaatimattomammissa  laitteissa
kuin ]1i'u'i]-;i|]);li]i_]';mnrs;l Microsoft

Windowsia. Timi kun vaatii
kitytiinnossi  vithintiiiin - 3865X-
prosessorin ja pari megatavua
muistia.

GeoWorksista on  tihin  asti

tarjottu englannin, ranskan, sak-
san, tanskan, italian ja espanjan -

100 000 x Nintendo

Maaginen sadantuhannen raja
meni rikki Nintendolla, kun es-
poolainen Juha Tarvainen kiikut-
ti kotiin Nintedo Super Set -pe-
likonsolin lisimausteilla. Mikro-
BITTI oli paikalla todistamassa
historiallista hetkei Merituulen
Mustassa Porssissii.

Pikkulasten |}[']ii-;{|t‘|3~'u]ik!-ii
mielletyn 100 000:nnen Ninten-
don hankki kivttéonsi aikuinen
ATK-ammattilainen, joka on pe-
lannut Nintendolla jo xll kaksi
vuotta. PC-pe Jitkin  maistuvat,
mutta Nintendo tyvdvttiiii toi-
senlaisia pelitarpeita.

Enniity skonetta luovutettaessa
asiakkaalle ojennettiin myiis re-
pu”im'n Nintendo-tavaraa.
Joukkoon mahtui niin Advanta-

t ]pi liohjainta,  uatuuspeleji,
elloa kuin Nintendo-paitoj: Wkin.

Siiti on ole-
massa mviis  Pro-versio, jonka
mukana seuraa Quattro Pro SE
-tanlukkolaskinohjelma.

GeoWorksin suosiota Suomes-
sa ja muissa pohjoismaissa on ra-
joittanut skandinaavisten merk-
kien puute. Nvt ohjelma on suo-
mennettu  kokonaisundessaan,
joten sen me”v ei tiillikiidin
ole eniii estettii.

Graafisen ]«.l}ﬂiﬂii’rh'lnéin ja
monitoimiohjelman  yhdistelmi
sisiiltiii monipuoliset toiminnot
ja :Lpuuhu]mtd Ne riittiviit jo
sellmsenaan  tekstinkiisitte i_v_n n,
prenimuotoiseen _ill”‘\'ili!‘i[‘!l]iﬁt‘!'l]

kielisii versioita.

Suomen kodeista omistaa nyt

vii 5 prosenttia  Ninte ndon.
Ruotsissa prose nttiluku  on \]1
10), Yhdvsvalloissa xh 3[}14 Japa-
nissa vIi 40, joten perissi tul-
laan. Tilastotiedot viiittiviit, etti
keskiverto Nintendo-pelaaja pe-

PIR

ja kortistointiin, sekii tietoliiken-
teen hoitamiseen ja grafitkan te-
kemiseen. Lisdimausteina on tar-
jolla muun muassa tiedostonhal-
linta, niytinsammutin, laskin
sekii suositut pasianssi- ja Tetris-
!'n:']it.

Suomenkielistii GeoWorks
Ensemble -ohjelmaa myyviit hy-
vinvarustetut mikrotietokone- iél
::|1]t*l]||:~,‘m}um yat nnlmn maata.
(}]qvlnnm lnll\ svaihtoverollinen
hinta on 1495 markkaa.

Ohjelman  piiedustaja  on
Geotrack Oy, puhelin (961) 320
0310

laa viitenii péiviind viikossa. Pe-
1;1:1jir-‘lu 47 prosenttia on aikuisia
ja 37 prosenttia naisia. Super
Mario Bros. 3 on historian eni-
ten myyty pt]nnmhmh Yhdys-
valloissa on kolme Nintendo-ai-
heista TV-ohjelmaa.

Bl 19500 o o O T T
S T

lkkuna Suomen
yleiskarttaan

Karttakeskus  on  julkistanut
uusimuotoisen Suomen kartan.
Karttaikkuna Suomi on Win-
de WS-ympéaristoon valmistettu,
mikrotietoko-

ensimmilinen
neisiin~ suunniteltu  Suomen
kartta. Se on tuotettu yhdessi

VTTn tietojenkisittelytekniikan
laboratorion kanssa.
Karttaikkuna Suomi kattaa
Suomen lisiiksi Pohjoiskalotin,
Karjalan kannaksen ja Pietarin

alueet. Kartta kuvaa muun
muassa vesistit. I)Eﬁi“{‘t. rauta-
tiet, lentoasemat, tirkeimmiit

asutuskeskukset ja lidnien rajat.
Kartassa on kuvattu m:mnlmumn
korkeussuhteet viirillisini kor-
keusvythykkeini,

Tietokonekartalta voidaan las-
kea ja tulostaa useiden lliki]\']'(il—
kuntien kautta kulkevien maan-
tiereittien pituuksia villietappei-
neen. Haluttu kartanosa 1'11i:f:m|1
myos hakea ikkunaan etsityn
ll:likkelkummn nimen !H."I‘Ilﬁtl"i’l—
a.

Kartta toimii Windowsin stan-
dard-tilassa ja se on suunniteltu j§

VGA-nivtille. Siti voidaan tosin

kivttizi myiss EGA- tai musta- L

d"\{llli‘n‘h;”.l On suositeltavaa
asentaa kartta kiintolevylle, jolta ™

ADVANCED
MICRO
DEVICES

Am386™ DXL 40

40 megahertsin
386 kay kaupaksi

Advanced Micro Devicesin val-

mistama 40 megahertsin  356-
mikroprose wnl“umu on vlitti-
nvt lluuHxl myvntiodotukset.
Noin L“_l.'lnrlu'lu'lfL‘amk:uulvn ai-
kana AMD:n on onnistunut
myydi mikropiiriiiéin jo  kaksi
I!I]]TJHU!M.[ kappaletta.  Puolet
tisti médiristi, eli nnh::mm pro-
sessoria poistui AMD:n varas-
tosta kolmessa kuukaudessa.

AMD:n 386-mikropiirin edut
verrattuna esikuvaansa, Intelin
Z%Hﬁ-]n‘{m*xxm'iin ovat suurempi
nopeus, alhaisempi virrantarve
sekii  huomattavast halvempi
hinta. Alan uﬁi;uttuntij[:i{h-n 1m1-
kaan AMD valmistelee oman
486-prosessoriklooninsa julkista-
mista lihiaikoina. '

Tetris-tohtori

se vie noin puolentoista megata- - e

vun verran tilaa.

Kartan hinta on 390 markkaa
ja se myvdiiiin kotelossa, joka si-
siltii ~ karttalevykkeen  lisiksi
Tieston yleiskartan sekii kartta-
ohjelman kiiyttéohjeen. Tietoko-
11[=LLrtt.hL mvy karttakeskuksen
karttamyymiilii, _]t sitd voi mviis
tilata Karttakeskuksen pu]ulm-
myynnisti, pu};ulm (90) 154
3104, 154 3103 ja 154 3102,
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.-"Llutqwrin entisesti Neuvostolii-

tosta kotoisin oleva Tetris on
ympiri maailman suosittu peli.
Siiti on valmistettu lukuisia er
versioita eri koneisiin ja se on
myts poikinut koko joukon sa-
Iman pvnlxldt aan  perustuvia
kloonipelejii.
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Commodoren takuuhuollot Suomen Huoltopalvelu Oy:lle

Commodore Electronics

Litd,

Suomen l[11u|tn[lm.1w|u {}y ja

Commodore-maa antuojat ovat
tehneet takuuhue ;~|h:5upimu](—
sen, jonka mukaan Commodo-
re-tuotteiden takuuhuollot siir-
twiit MK-Data Service Oy:lti
Suomen Huoltopalvelulle. Kaik-
ki Toptronicsin, Keskon, Infon
ja Man & Manin seki niiden
j.iiiltri*lll n}}-'jiltii (Esimerkiksi
Musta Porssi, K-Rauta, Expert)
hml](ittujen Commodore-tieto-
koneiden ja oheislaitteiden ta-
kuuhuollot  hoitaa  Suomen
Huoltopalvelu Oy tai sen val-

tuuttama huoltoliike. Huoltopis-
teitd on yhteensi 10 eri puolilla
Suomea. Muutoksella paranne-
taan Commodore-huollon katta-
vuutta _].1 varaosien saatavuutta,
Suomen huoltopalvelu hoitaa
myids varaosien myynnin.
Seuraavat huoltoliikkeet ovat

valtuutettuja ~ Commodore-ta-
kuuhuoltoja:
Suomen Huoltopalvelu Oy,

Helsinki, (90) 146 1700
Suomen [Iunhnp.i]w.lu Oy,
Kuopio, (971) 197 724
Suomen | [lllllt(]l']dl"v'f:‘lll Oy,
Vaasa, (961) 120 470

Suomen Huoltopalvelu Oy,
Oulu, (981) 311 7434
Suomen Huoltopalvelu Oy,

Turku, (921) 302 947

Toptronics Ky, Turku, (921)
546 666

Tammer-Visio, Tampere, (931)
9233 233

Huoltokeskus Pykiiliiinen Ky,
Joensuu, (973) 126 422

Lahden Elektro-huolto Ky,

Lahti, (918) 821 667 '

Huoltoteam Ruusala & Haka-
nen, Jyviiskyld, (941) 619 385

Osataan sita meillakin

Kerroimme joulukuun MikroBI-
TIN |luli5pu|ﬁiu|]z| onnettomasta
teksasilaismiehestii, jota pai kalli-
nen vesilaitos oli ]usfmllunnt pe-
riiti 40 miljoonan vesilitran kulu-
tuksesta kuukauden aikana. Las-
kun loppusumma  oli sadanti-
hannen markan luokkaa.
Kempeleliinen lukijamme
muisti meitii ki:'jr:*t*][ii ja vesilas-
kun jiljennékselli, joka nosti
hiuksemme pystyyn.  Kolmen
kuukauden laskutusjakson  ku-
luessa oli laskun  vastaanottaja
vesilaitoksen mukaan kuluttanut
999 996 000 litraa eli lihes mil-
j'cu'{]'i litraa vetti. Laskun 14}1}|Ju—

s

Tetris on tﬂl}:“m*atl Enem-
miin ‘mlltum'ld’i_'n kuin nuorison
suosima peli. Sen yksinkertainen
peli-idea on Imim'«tl tapaa muo-
dostava ja monille on Lm tullut
sen  pelaamisesta lliikk[}llti{’]h?.
Hiljattain eriis tunnettu amerik-
kalainen |J:li.-ila1|]uju tunnusti

NYCTh BCEMMA BYAET
HEBD ! - ARTHUR MDOH

televisioshow'ssa ettii hiinen on
p;tmnt hankkia Tetriksestii vie-
roittuakseen  asiantunti 1-apua.
Kerrotaan myds ettii xflulnml
loissa  olisi pumt:‘ttu ulh'mt
Tetris-klinikoita pahimman peli-
himon rivaamien auttamiseksi

summa oli huikeat 7 750 694,20
~ eli lihes kahdeksan miljoonaa
markkaa. Niiin |1m'_jLu'J vesimiii-
riin kuluttamiseksi tivtyisi neli-
henkisen perheen jisenten kyl-
peii kylpyammeessa ]t:L.l péivii
vii kahden tuhannen wvuoden
ajan.

Kyseisen ajan kuluessa oli to-
dellinen vedenkulutus kuitenkin
ollut vain 43 000 litraa. Holtiton
laskutusvirhe ol pédissvt synty-
miiiin, kun omakotitalon ‘vesi-
mittari oli vaihdettu kesken las-
kutuskauden ja laskutuksen pe-
rusteena  kivtettiin kahden eri
vesimittarin lukemia.

IBM opettaa
lapset
puhumaan

IBM on _]u[keusxllt Bptrt-rht'iﬂver
Il -nimisen Iapr‘.i"e tarkoitetun
Fuhoennpeiusjiirjestehniin, Pu-
ieenopetukseen tarvittava jir-
jestelmi koostuu mikrofonista ja
erikoisohjelmasta. Ohjelma ana-
lysoi mikrofoniin lausutut kirjai-
|mt sanak ], 1 lauseet, _|.1 ]mllﬂtwc’
I\d}ﬁd}:lnhd tuomalla  mikron
niyttion auim;ultin[}iitkiill._ Ani-
maation pituus ja kiinnostavuus
riippuu ddnneasun oikeudesta.
O ijt:lum on tarkoitettu gien-
ten lasten puheterapian edisti-
miseen. Jirjestelmiin hinta Suo-
men rahassa on noin 10 000
markkaa ja se on vhteensopiva
IBM PS/2- ja PS/1-mallien kans-

5.
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Multimediakonsoli

Media
Inc. on tuonut markkinaille mo-

Yhdysvaltalainen Vision
1li[rl|n|iwu multimedialaitteen
CDPC:ksi kutsuttu, esimerkiksi
monitorin alle sopiva laite pitiii
sisiilliiiin CD-ROM -aseman, i
nen digitoijan  ja  syntesoijan,
MIDI-liitinniin,  kaintinparin,
SCSI-liitiinniin ja lisiibassoliitin-
nin. Kaiuttimien t4'|un|1.n'|u'r\|.'|

huolehtii 100 watin  tehoinen
vahvistin.
CDPC:li  voidaan  digitoida,

syntesoida ja miksata diinti ste-
reona 2 — 44,1 kilohertsin niiyt-
teenottotaajundella, sen signaa-
likohinasuhde on 55 - 75 desi-
beliii ja taajunstoistoksi I|III[Jl|L
taan 20 = 20 000 hertsiii (+/- 3

Konsolipeleja voi

Pelikonsolien suosio on kasvussa
ja konsolipelien osuus myydyisti
eleistii kasvaa tasaisesti. ]\i}mt:-
I.I)l. 1 SU0S101) tll\ LIREL 1) THRLanLny
muassa kiivton yksinkertaisuus ja
p(‘|ll*|1 nope:d I:Lf-lllhllmllt 1.
Kl}ll‘!(lhl}\‘. llf."l'l IEIHIIIIH ]Illlkd—
viin ominaisuuksiin kuuluu nii-
den levykepeleji parempi kestii-
\.}"‘\"& _]1 _]l.!f.i"‘llﬂl‘l.’\"rd\'\"r‘\ I:\.[ll]
In*hm on kyll: dstynivt, sen voi vie-
dii sarjakuvalehtien tavoin alan
lilkkeeseen vaihtoon. Konsoli-
2lin myyminen ja ostaminen
ﬁxtrfh’n.] on riskittbmampiii
kuin Ieﬂ ke- tai i\awtltpellrn sil-
li pelin kunto ja toimivuus on
helppo tarkistaa.
On  huomattavasti jiirl-;{.-\'mn-
ik pistdi k(}llﬁulipf‘li vaihtoon
Luin jittid se lojumaan hyllyn

10

dB). Aiinen syntesointia silmiil-
[:ipitiirn laite  on  varustettu
Yamahan YMF262-piirillii ja sen
dinimiksausominaisundet  ovat
III(:IIIH'I'III:II.[H!‘L

Laite on tivsin  PC-mikroille
sovitun -~ MPC-multimediastan-
dardin mukainen ja se voidaan
liittiiii viihintiiiin 10 megahertsin
AT-, 386- tai  486-mikroihin,
mytis mikrokanavamalleihin,

CDPC:hen  voidaan  liittii
SCSI-liitiintiisii laitteita, pelioh-
jain, idnilaitteita tavanomaisten
RCA-liittimien kautta seki ul-
koiset kaiuttimet,

Laitteen  saatavuudesta,
sitten hinnasta Suomen markki-
noilla ei toistaiseksi ole tietoa,

saati

LK 1

nurkkaan. Vuosien saatossa saat-
taval muussa lapmlkﬁms:l ﬂiiiitlii

satojen tai tuhansien mark cojen
arvoiset }_M‘.‘!ikilﬁ'llt vaille parein-
paa Lmtlr_:d Toistaiseksi on tie-
toomme tullut vain vksi liike:, Ju—
ka Ullklu*\h ilmoittaa ottavansa
ka}iut}t pe lit vaihtoon. I\} seinen

Magilmanlagjuinen
matkapuhelin

Motorola on jo usean vuoden
ajan kehittinyt maailmanlaajuis-
ta  Iridium- nmthtpu}whnu srk-
koa., Tvknnlﬂg:ld alkaa jo olla val-
mista ja tille 77 satelliitin jirjes-
Et’ilﬂ:lljll-' on loytynyt I]cle'\n ra-
hoittajiakin.

t]ll(hlk*ﬂ l]‘llﬁ.{l lll[llll‘;'ﬂ O1n mio-
dostunut kautta maailman vapai-
[Il"l} r-lilll?l'l.l]ﬂll'\‘llill “.Il"II !”‘\-t-.l‘
minen. Motorola sai  ostetuksi
muntamia \ulp-lllhltlllld Lgllhl"l-l:l
konkurssiin ajautuneelta Geos-
tarilta, mutta {isiiii tarvitaan. Yh-
[J[}'w.'l]tuin liittovaltion radiotaa-
juuksia siiitelevii elin FCC on-
{iill esittiinyt International Tele-
communications Unionille pyyn-
nin  varata kanavia Iridinmia
varten,

Heti kun Iridinm saa varmiste-
tuksi radiokanavat, alkavat nseat
t'l'it}']-im't kautta maailman bytis-
kennellii roje ktin - toteuttami-
Hl"l';f'ii. \'Iﬂll‘\'"‘r‘n 1”{”"1\;] ey Lﬂlt 1=
vimmiit te L1_|.1t ovat Motorola,
General |':]{'t'trit'j;i Lockheed.

Jos  kaikki \llillll kaavailujen
I]HI]\ ll"'l-l IH-tl I'IIIII |(I cnnen ‘Lll{]"hl.
1.HI|IT|'|IE o ]UI}IHI{ M::]IIT‘I I |."\
manin  kokoisella  Iridinm-mat-
kapuhelimella voi soittaa misti
tahansa maapallolla. Puheintoa
saattan tosin hieman laimentaa
kolmen dollarin, eli vli kahden-
toista markan minunttimaksu.

kierrattaa

liikke on iit.’!singin [tikeskukses-
sa toimiva Fun Station.

Koska t[]illlil]tﬂ}l{ srinate  kui-
tenkin vaikuttaa niin ki n"ttjju n,
kuin pelik: 1111]}_]1:!1(]{‘“!\!!] kannal-
ta ji 1r£m dltid, soisi toiminnan laa-
jenevan nopeasti.

Hiireton hiiri

Amerikkalainen Interlink
Electronics on ]-&[']litl;itl_ﬂ
nostavan |-;n||1|}|:r|l'l|ti||_ Force
Sensing Resistorin. FSR, eli voi-
man tunnistava vastus on kah-
den tai useamman polvmeeri-
kalvon muodostama ]]:uuim;ltti.
_i:lHL;L sithktinen vastus muuttun
sen mukaan, kuinka suurella voi-
malla tai mihin kohtaan kalvoa
pametaan.

Laminaatin  toisessa  kualvossa
on siihkai johtavalla viikllid pai
nettu elektrodikuvio ja toisessa
kalvossa sitid vastaan painuva,
undella |H|:|1||u|u|1 aineella [:|||
lystetty pinta. Kun kalvoja pai
netaan \|th en, laskee |Jlt1l|L|:1I|
teen ja ] L elektrodien viillinen re
sistanssi. Le |IHI|| wsa kalvon vas
'H?‘- (il ]'\.T’n'IlIII”‘HI'II ||H"-_".|.H‘|i|||'i||
luokka ] laskee noin kilo-oh
miin kun sitii |1:|i|H'I.L.'i|| kvinme
kilon kalvola
minaatteja eri tavoin vhdistele
milllii voi toteuttaa erilaisia oh
'|u|-lt:||||1|l1n|1 vksinkertaisista
EHIHHH pe ista seki [n||- i etti
voiman tunnistaviin,  jopa 0,05
mm:n  resoluatiolla  toimiviin
XYZ-matriiseihin saakka.

1"H!i-|-uu1||]n|u-||Hi kehitettiin
Ll]llljl‘n'l'lll muusikoille, jirIL..'! hia-
lusivatl siitii soittimiensa fiiinen
voimakkuutta tai siivyii kosketti

kiin

nen voimalla.

mien painamisvoimalla Kompo- ¢

nenttia voi soveltaa muun muas
sa kodinkoneiden, wvalaistusoh

jainten, tietokoneiden ja teolli- ¢

suuden laitteiden valmistukses
Sal.

FSR:n avulla on esimerkiksi
helppo valmistaa hiiretén hiiri
esimerkiksi  hiirimatto,  jonka
avulla hiiriosoitin litkkua L‘_k'n:'iii
tai sormea siirtelemiilli.

Lisiitietoja FRS:sti antaa In-
terlink  Electronicsin
l'l{ll'ﬂiljil. Oy SBM-Trading Ab.
Yritvksen osoite on PL 33
02701 Kauniainen ja [5!l|u']i||
(90) 5035 0366,
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tietokoneet ovat
tehneet historiaa. Museossa on
jaettu ensimmitinen tietokonei-

den 'ﬁlgsi(yvtt:{ m:ttaam Loeb-

tamaan

 Batman-sarjakuyaa
- DC Comics on ajanmukaistanut
]Ukﬂ'il] tytimkuvaa, Uundessa sar-
_ jassa thmid yrttdd tietokoneri-
 koksia tekemiilld saacla Gotham
_-_.'_-:.':_C_ii‘;':g‘h:‘éi:.kiri&t'&‘-‘f}’ksi miljardi dolla-
o

: E)h]ehmihsnn suostuttehikei-
n-:uhm sigilbyy muun muassa
kaupungm poliisien palkan pie-
~ nentiiminen satasella ja potkujen
- antaminen 1000 pajl{nrmeheile
- Batman on valitettavasti tyiimat-
 kalla Brasiliassa, joten Robinin
3"1 _ on yksin t:-mte[tm j{}lwna. vas-
Suomen &

Bostonissa ﬂld",‘ﬁ\"ﬂﬂﬁlﬁﬁ‘ﬂ st_]mt-
SEVALS Lﬂmputer Musenmissa

ner-palkinto.
Loebner-palkinto sruistuu
Alan Turingin  1950- ol ke

hittimiiin tietokoneen ilvklyys-

testiin. Testitilanteessa kymme-
nen tuomarin on kyettivi erot-
tietokonepiitteiden
kautta tapahtuvien keskustelui-

puolena ihminen vai tietokone-
ohjelma. Jos tietokoneohjelma

saa kaikki tuomarit vakuuttu-

nieiksi siiti, etti se on 1hrhmen
ohjelma on lipiissyt testin.
Taminkertaiset  keskusteluai-

heet oli rajattu muun muassa ih-

misten  villiseen kanssakiymi-

seen, Shakespearen kirjallisuu-

teen ]a Tans

Jaisiin vunf,ihm

jilleen kerran

'_Ta}fsiﬂ mttﬂmattr:rman kes](us- '
telun hallitsevaa ﬂhjehn&a kun El_
vieli ole tehty.

Voittanut uhjelma P‘G Thera
.-;:ust sai viisi kymmenesti tuoma-
kyseessii oli
thminen. Niinpli sen tekiji Jo-
seph Weintraub saikin vastaan-
ottaa 1500 dollarin palkintosum-
: in, PC The-
jelmaa valmistaa Thin-

g Software -niminen yritys ja
-mméns:x mukaisest se on saata-
villa PCa-yhteensupmHF mlk'mll» .
den perusteella onko vasta- e

rista uskomaan, ettii

man ja phmmﬁmn
IEPISt -

into on varattu sellaisen oh-

.]elman tekijille, joka ensimmiii-
seni maailmassa selvidii rajoitta-
testistd

mattomasta  Turingin
téysin pistein. Seuraava kilpailu

idetiiin viuoden 1992 marras-

ISSH,

Batman ja tietokonerikolliset

- julkaiseva

: Iﬁ voi jﬂhmIEE luke,u ha-
'_kae 1a Robin 11 - The Joker's

Wild sarjan kirjakaupasta. DC

Comicsin mukaan taring on ans

ne’ktu m:mkrmr-a]{m asmnhmh--_
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Ku}twutah ja 100 000 doflarin

joiden t‘mkﬂtettamkm Jnttd €T

olisi mahdollisimman tark]ul ja
todﬂnfuﬂtumf*ﬁ

AdLib on ilmoittanut, etti hei-
diin Gold 1000 iiinikorttiaan tu-
kevia ohjelmia on suunnitteilla
jo vli tuhat. Aiinikortti on pahasti
|||_\uh issid, mutta toimitusten pi-
tiisi alkaa viimeistiiéin maalis-
kuussa. Gold-sarjun AdLib-kor-
tit voi erillisin moduulein f;m_;'t*u-
taa pe Jkiistii diinikortista mvis
CD- H(]HI ohjaimeksi. puhtlm-

vastaajaksi tai PC:n multimedia-
sovitteeksi.

AdLib Gold 1000 kortin hinta
asettunee  Yhdvsvalloissa noin
300 dollariin (1350 mk). Laajen-
nusmoduulit maksavat 80 — 100

dollaria (360 — 450 markkaa)
kappale.
Puhelinlasku

CD-ROM-levylla

Yhdysvaltojen kolmanneksi suu-
rin 1{;11;!{01.}1|1|v]11j;1 villittivii yri-
tys MCI on alkanut jukam suur-
asiakkailleen  puhelinlaskujen
erittelyt CD-ROM -levylli.

CD-ROM-lewt  viihentiviit
pape ritulosteiden Ja tietokone-
naunhojen  kiivttéd. Lewlli on
mukana myds tietokantaohijel-
M, !HL 1 te L: © laskutustie l'{}|t’ﬂ
tarkistamisen aiempaa helpom-
maksi.

MCLn jakamat CD-ROM-le-
wt perustuvat Kodakin ja Sonyn
kehittidmiiin  kerran [\l]]iilltild-

vaan CD Recordable (CDR) -
teknologiaan. CDR-lewlle voi-
daan kirjoittaa tietoja kerran,

jonka _jii]kt-(*u [(-\}'ii voidaan lu-
kea tavallisella CD-ROM-ase-

malla.

USA:n myydyimmdt
PC-ohjelmat

Pelit

1. Police Quest Il

2. Leisure Suit Larry V

3. F-117A Stealth Fighter 2.0
4. Gunship 2000

5. Wing Commander i

Hyétyohjelmat

1. Quicken 5.0

2. Print Shop with Holiday Fun
3. Quicken for Windows

4. Automap Road Atlas

5. New Print Shop Companion

Opetusohjelmat

1. Where in the World is Carmen
San Diego

2. Where in the USA is Carmen
San Diego

3. New Math Blaster Plus

4. Mavis Beacon Teaches Typing
5. Reader Rabbit |I
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Lamborghinin mikrop

Brittilidisen  CAR-aikakausleh-
den kirjoittaja kertoo ajokoke-
muksistaan uuden huippunyky-
aikaisen Lamborghini Diablo -
urheiluauton ratissa.

"Ajelin tasaista vauhtia kunnes
}']iiii1x]xiii koneen tehot putosivat,
Kuulin iu-lnlu'iiii metallista siri-
niii ja vaimean pamauksen, Pian
511 _iii.”-wr‘n ]-{Iilhlli diinekiisti rii-
miniid ja [Iil{l':H]]H!:]It"i.‘-i{'ll Moot-

w

torin varoitusvalo 'Right side en-
gine' sythvi,

I .-"lml.ﬁ-in'r.ii]}ilrml]i\i-l konepeit-
teet ja ryhdyin tutkimaan asiaa.
{HI(I.'LI.IIEHIH-]:‘iIH'1l [J;JLt:iJILtLi
hehkui E!Illua,i'ﬂ'im, Putkea VITpil-
rdinvt alumiininen liim HISHIO| S
oli sulanut (alumiini sulua vasta
noin 1000 asteen lii!n]}i:tﬂ;lh:x.ll.
Pienet .ii]I:IllliinHii!;Lt
helmeiliviit auringonvalossa an-

sulaneet

NIKO PALOSUO

ton takana,

Swissair lennitti minut takai
sin Diablon tehtaille muuataman
11:'i.i'u.'i:|| l]:i..:l'ﬂ.:i E..illll]qrr'gfllllitl
teknikot olivat ]r:LiL:Lllt;Ltu'{'I VI
|t kul'_i.'mlu*:'t Diablon
moottorin toimintan valvoo kaksi
|||.||~.|:'1r!}ii1'j.'i‘ Joista Lllllllii]xill val-
voo kuuden svlinterin sarjad. Jos
}'Elt[i'khfi ‘will'ji-l.‘\'iil i Hli:ul'[H.llil..
voidaan antolla silti pdistii kotiin

ST,

iirimurheet

485-hevosvoimainen, yli 300
km/h huippunopeuteen yltava
Lamborghini Diablo on ralliaute-
jen tapaan herkasti rikkoutuva -
varsinkin jos moottoria valvoo tie-
tokone

puolella moottorilla, eli kuuden
svlinterin avulla. Koska vksi ka-
talysaattorin anturijohto oli -
donnut paikaltaan, valvontasir
sulli |:iLL';mpul:|1-i-r|| kuuden
sylinterin rvhmiin pois toimin-
nasta. Siiti johtui I1']||n|| raju las-
k. |n'~'l;u||. syvstii. polttoaineen
syottd el kuitenkaan L.i'ﬁ]w'-.!j.
nyt, ja bensiini leimahti liekkei
I'IIII LS | r'll'i'\L.ll.l""\N.;I l|'L'|l'||||!1|.|]l' |H|.
Lur]mllu'”q' 4

Diablon tapans on estmerkki
siiti
tictokoneen virheenhallintakoo
ki
toimintavarmunttia  ja
suutta  yritettiin parantaa  vir
heenhallintakywylli, senrauksena
olikin auton  kokonaisriskialttiu
den kasvu. Jos moottor olisi en
simmitisen vian i|1||:-||||.xll_m';'i Py
sithtynyvt kokonaan, olisi t']Hii]l'
mitti mvis ]'I'I![H'flililli'l.'ll syt
|\:"\I\t'_"| tynyt. Yrilys itk se
kitynnissii ]rlul|l'|l;| teholla _|H||l|
melkoiseen |!u||t|- ja riijithdysvaa
Falelll. . . .

kninka tiirkeliit on auton

imoottorin
turvalli

din  toimivuus,

Hakkerit videonauhalle

Kahden virginialaisen postilaati-
kon kﬂ)v'ttui;l?iitiedmmt P?(t-rtt;x‘ilt
salaisen palvelun hankkineen
postilaatikon kirjeitii systeemi-
vastaavan (Sysopin) kiyttijitun-
nuksella kevﬁdlogl 1989. Epiisel-
viiid on, miten salainen palvelu
didsi kiisiksi Sysopin oikeuksiin.

ahdollisesti tunnusta kiiytet-
tiin luvatta, mutta todenniikéi-
sempid on, ettii Sysop tarjoutui
itse vhteistythiin Secret Servi-
cen ssa, Kolmantena mah-
dollisuutena on, ettii koko posti-
laatikko on alun pitien raken-
nettu tiedonkeruuta varten. Sa-

laisen palvelun tiedetiiiin perus-
taneen bokseja eriiiin alamaail-
man tutkimuksen yhteydessii.
Asiakirjat sisiltiviit myos viit-
tauksia  tietokonehakkereiden
SummerCon '88 -konferenssin
salakuvaukseen St.  Louisissa.
Salainen paulx'uhj lihetti oman
t".{'lIIHl'EI,jH.IJ.HH kokoukseen sekii
asensi  salaisia videokameroita
tallentamaan osanottajat. Doku-
'I'Ill:"“ttil'"'ll 'ITIllkil.'cui on -HI]("]IHL'i.‘iH
mybs tietokanta, joka sisiltiii
epiiilyttivien hakkereiden ni-
met, salanimet, osoitteet, ]pn!w-
linnumerot, tunnetut yhteys-

miehet, toimintahistoriaa seki
henkilton liittyvii artikkeleita,

CPSR jatkaa yhi sellaisten vi-
rallisten  asiakirjojen  etsintiii,
jotka koskevat salaisen palvelun
tietokonerikollisuuden tutkinto-
ja. Lisiiksi jirjestt pyrkii luo-
AT j,ht(-'_x-ksiii !It‘rlkiiﬂillijl.j{lil:.l.
liittovaltion viranomaiset owvat
kuulustelleet ]-c_'-;m‘:*n;l]ui!-;r“u ta-
valla ja auttaa heitii tarvittaessa
nostamaan syytteen valtiota vas-
taan,
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ped toinen kiekko ei ehké
aan arkistoijan pelastus.

CD-ROM epdluotettava?

Ne jotka ovat siirtineet kirjansa
tai  kortistonsa  tietokoneella
luettaviin CD-ROM-levvihin,
saattavat _i:l:ll:ll-\'iil pavind kokea
ikiiviin vlityksen. Yhdysvaltalai-
sen Wall Street jmu‘nu]in tutki-
muksen mukaan _'-'hii enenevissi
mitiirin ollaan siti mielti, ettei-
viit CD-levvt pysy litheskiiiin niin
kauan luettavassa kunnossa kuin
]];LIH']'i

Tietokantoja tarjoavan Mead-
yritvksen edustajan Mary Mars-
hallin - mukaan kivttijille tulisi
selvittiiii, ettei CD u]vtlu SYVi ar-
kistointimedia. |’1r]_‘-.lxiir'[:mtmtlli-
kiekot, jotka on piiillystetty alu-
miinilla (joskus myis kullalla tai
hopealla) ja suojafilmilli, ikiiin-
bywit vilistiimittdmisti. Saman-
laisia arveluita on esitetty myos

dinentoistoon tarkoitettujen
CD-levyjen pitkii-aikaisesta kees-
tiix'\'}'dvxtii. "u';limiﬁi]Jx[u'{:-n:-xx'm
vaiheiden ja menetelmien lisiksi
[kiiintymiseen vaikuttavat myos
}JIllJ!l{']Ei!tlIlfi[i]il ja kiekkojen kii-
Niliv[\'l;qm.

N}'k}.'uikuiwl CD-soittimet
pystyviit kqjt'ltuulmum akustisesti
CD-iidnilevyn ]}ivrwmﬁ}jii epii-
kohtia. CD-ROM-levylli esiinty-
vii virhe voi pun]:*a‘t;iam nopeiast
johtaa suuriin vahinkoihin. Yh-
dvsvaltalaiset atk-alan x'ril}'km’n
ovat siksi lihteneet vaatimaan
knn‘Lt'aurlpiu valmistusstandarde-
ja  CD-ROM-lewyille.  Miti
enemmiin tietoja CD-ROMeille
pakataan, siti merkittiviimmiiksi
muodostuu levyn laatu ja tiedon
siiilvmisen luotettavuus.,

Riesaa lyhyesta
nimesia

Tietotoimisto AP kertoo herra
Stephen O:sta, juku on  viime
]\"l]lh\'ill]ﬁillll _inuhmut Em]mxti
luottokorttivhtididen ryvipytelti-
viksi. Sywnii ei sminkaan ole hii-
nen ]unrt:mkr]puisuntt'nwu_ vaan
vksinkertaisesti liian Ivhyt suku-
nimi. o
23-vuotias H}"utﬂ):-r:'i.im-n e
likorealainen on kiahdesti hake-
nut luottokorttia ja kahdesti hii-
nen hakemuksensa on ||_\iiitt}'.
Pankit kertovat etteiviit heidiin
tietokoneensa h}"\’ﬁk}i_\.' _\kﬁikirjui-
mista sukunimed. O:n auton ra-
hoittanut rahoitusvhtio  kutsuu
hiinti nimelli S.0, ‘StEl‘JIH'II.
Virginian osavalion autorekis-
teri tietiii hiinet mimelli OO,
mikii esti vuodeksi liinen yrityk-
sensi saada autolleen vakuutus.
Asiat mutkistuivat vieli luotto=
tietoja keriiiiviissii Credit Bureau
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Inc:ssii, _]':ﬂcu luovuttaa ihmisten
vksitviskohtaiset lnottotiedot
luottokorttifismeille. Credit Bu-
reaun mukaan O:ta ei ole ole-
massakaan, vaikka hin on jo
opiskeluajoista lihtien Kiyttinyt
American Express — ja Visa-luot-
tu]xm‘llrju. Sen sijaan hiinet tun-
netaan nimelld Ostephen, mikii
oisti  viimeisenkin  selvyyden
Liiix‘iin. Herra O sai lopulta tar-
peekseen ja kilvi muuttamassa
nimensi (}]}I:]ﬁﬁi.

O kertoo kirsineensid nimes-
tiéin jo lapsunden ajoista lihtien.
Aina ensimmiisen: |-;::|1||L|:£1ir£i—
ni opettaja luetteli kaikki M:lli
ja N:li alkavat nimet, ja kom-

pastui sitten O:hon. "Timi on
VATINAAN k]'rj::ihm'irhv'_"" opetta-

L:Jkysp, Ja mind vastasin: "Ei

n se olen mini”.

Pentagonin
kehno tietosuoja

Hollantilaisen hakkeriryhmdn vditetddn
tunkeutuneen Yhdysvaltain puolustuksen
tietokoneisiin, mutta hollantilaiset eiviit ha-
lua ottaa koko syytettd niskoilleen.

ohtava hollantilainen tietokoneturvallisuusasiantuntija kertoo
kenen tahansa viihiinkin dlykkiiin tietokonefriikin pystyviin
murtautumaan P{fntag{:llin (Yhd}'muﬂtuirl I:-u::|ustu!~mli1]iﬁtt:—
riéin pé@imajan) tietokoneisiin ja peittimiiin jilkensi. Hakke-
rf.linﬁhl{-.-ntnja pitiivi Delftin teknillisen korkeakoulun protes-
sori Bob Herschberg kertoo, ettii Persianlahden sodan aikana tehdyt
hakkerimurrot hd}':wa.itﬂin sotilaallisiin tietokoneisiin edustavat
vain jiddvuoren f;uippua.
Hiin kyseenalaistaa myos yhdysvaltain kongressin tutkimuksen,
{nnka mukaan Pentagonin viimeaikaiset tunkeilijat ovat olleet hol-
antilaisia hakkereita, "Kuka tahansa hiemankin tietoverkkoihin pe-
rehtynyt pystyy tunkeutumaan Pentagoniin soittajan jiljittimisen es-
tivien kiertoteiden kautta.” kertoo Herschberg, "Hakkerit olisivat
voineet olla mistii piin maailmaa tahansa, myos Yhdysvalloista.”
Hakkerin tunnustietojen naamioiminen kansainvilisissi tietover-
koissa on niin yksillkertaista, etti hakkerin olisi oltava naiivi, jotta ei
pystyisi estimiiiin kiinnijifimistiiin, ilmoitti Herschberg.
Yhdysvaltain kongressin tutkilia_rj,'hmii ilmoitti fiskettiiin senaatin
alivaliokunnalle, etti ryhmii hollantilaisia teini-ikiiisii hakkereita
murtautui vuoden aikana 34 sotilaalliseen tietokoneeseen eri puolil-
la Yhdysvaltoja. Hakkereiden haltuunsa saama informaatio oli tiirke-
i, mutta ei salaista.

Murtautuminen oli kotilaksy

Herschberg myontii joidenkin hollantilaisten tietokoneoperaatto-
rien murtautuneen yhdysvaltalaisiin suurtietokoneisiin. Mutta hiin
epiiilee Pentagon-murtojen viitettyi hollantilaista alkuperii yrityk-
seni kiiyttii hollantilaisia helppoina syntipukkeina, koska hakkeroin-
ti ei ole vielii rikos hollantilaisessa Iainsﬁiix]ijﬂnrmsx;'i_

Herschberg olettaa, ettii amerikkalaiset tutkijat yrittiviit peittiiii jo-
tain huomattavasti va]cavampaa mlgt.-]n‘ma. "Miksi he muuten niikisi-
viit kaiken tiimiin vaivan?” hiin I'C}'H:gr"b".

Hollannin arvostetussa Delftin teknillisessii korkeakoulussa
Herschberg toimii tietojenkiisittelyopin professorina. Hiin opettaa
opiskelijoille hakkerointimenetelmii osana tietokoneturvallisuuden
luentosarjaa. Harjoitustehtiiviind on siiinnéllisesti murtautuminen
jonkun yrityksen tietokonejirjestelmiiiin turvallisunsaukkojen loyti-
miseksi. Murtautumisiin on haettu etukiiteen lupa, ja tyt on hyviid
kiiytiinnon harjoittelua, kertoo Herschberg,

Hollantilaisten tunkeutuminen }-‘hiljﬂn" tain tun-‘ujiirj:—::itt'lmiiu tuli
ensimmiiisen kerran ilmi viime vuoden huhtikuussa, jnllnin eris Ut-
rechtin yliopiston virkamies puolusti opiskelijoiden toimintaa lailli-
sena opintoharjoituksena ja sa-
noi, ettd yhdysvaltain armeijan
tulisi itse hoitaa omat tuwalj—
lisuusvarotoimensa.

Kuuluisan viisikulmaisen raken-
nuksen tietokoneturvallisuus on
viime aikoina joutunut koetuksel-
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Rahanai

Asiat ovat joskus sitdg}
useimmiten eivdt. Hagoli
valintaoppaa '

hankkija

dvtinohjain
on  vksi mik-
ron tirkeim-
misti  osista,
[hnan siti ei
kuvaputken |nmmlh niy tekstii
sen  enempii  kuin kiviakaan.
Tavallisesti lléi:-.'iihluii_];lru |n_'-.i_x_\
mikron viivlilti vhteni lisiikortti-
na lisiikorttien ._].[IIII\[:I.‘\"\'H. mutta
se voi olla mviis integroituna
emolevylle. -

Niivttnohjaimet ovat kvinme-
nessi vuodessa kvhirt}'m'rt val-
tavasti. Grafiikan tarkkuus on
parantunut ja virien midrd li-
sidintynyt l]Ll lo pua ole vieli
luvassa. Ni E‘\l[JIIUIIl]:llIlLl hankki-

valla on edessiiiin tiheii standar-
diviidakko.

Nivtonohjaimen  perusosina
ovat niivttomuisti, BIOS ja oh-
jausele ktroniikka, joka huolehtii
muun muassa navttomuistin hal-
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linnasta ja niivttomuistin sisiilliin
muuntamisesta  monitorin - vim-
mirtiimiin _ muotoon, f::i\'i ikin
ohjaimissa on  myis grafiikka-
prosessori, joka osaa xL\mL: rtai-
sella kome |:||![:”‘l. [‘alrlhl] esimer-
kiksi viivan pisteestii toiseen no-
peasti. Ta .thihiwa.l ::F||}1i|| li§sa vii-
van pisteet on laskettava ohjel-
|||._|.|I:|\[ ""\I.I._JH””HI It‘\l rIHl'«.H]“ 1=
peus vaikuttaa nivtin  nopeu-
teen huomattavasti. Valitettavas-
ti grafiikkaprosessorilla varuste-
tut ohjaimet ovat kalliita, joten
tavallisen mikroilijan on tyytymi-
nen tavallisiin |||.n!mmhl.mmm

Naytonohjainten kirjo
"'C'i.x'li':ln::llli;lilni‘l on - monia pe-

IIIHt\"\]l]'H |E FU]Ht 1 suurin 054 on

IBM:n kehittimiii. CGA. EGA

ja VGA ovat IBM:n tunnetuim-

mat  niyvtonohjaimet,  muita

IBM:n  ohjaimia  ovat MDA,
PGA, MCGA, 85314/A .EH XGA.
IBM:n ulkopuolisia tunne ttuja
ohjaimia ovat Hercules- ja Sii-
perVGA-ohjaimet,  Lisiind  on
joukko erikoisohjaimia, joista
suurin osa on varustettn ﬂm’rnL
]\.l[‘.ll(h‘at]]]l[i Muiis PGA,
S514/A ja XGA ovat Prosessori-
malleja.

Vaikka on olemassa monia oh-

jaintyvppejid, voi niisti suurim-

man osan jattii u]]i.‘lillt;i hankit-
taessa omaan arvoonsia. Ne ovat
]t:Ln auttarmattomasti vanhentu-
neita niin peli- kuain hyitvkivtos-
sitkin, niiti ei endii ]:J‘-.:]\ markki-
noilta tai sitten niiti voi Lal}.ttihl
vain h: irvojen H!]'il;]llli!"[] kanssa.
Silti on hyvii tietiiéi eri ohjain
tyvppien erot, silli vastaan voi
[n]ili esimerkiksi vanhoja ohjel-
mia, joista lovtyy tuki vain van-
hoille  standardeille. Oheisessa

taulukossa on useimpien ohjain-
tvwppien tiirkeimmiit mitat.

MDA
MDA Monochrome [)ix|1;ﬂ
\{!1111“ 1951) on \L.ki'n."ilirltrl

tekstiniivtonohjain, jossa ei ole
L:mh:luk.ihlu_]:i. MDA- -ohjainta ei

juurikaan enii tapaa.

CGA
LA
1981)

(Color (Jr';L]}Iliﬁ -"|.1|:1|}EL'!'
on e mimm'iim n PC-mik-
80 x '7'3 Ja -l“ x 25-te th|t||s|'|1 n li-
siksi kolme grafiikan tarkkuutta.
320 x 200 pisteen grahiikalla saa-
daan nelji viirii samanaikaisesti ja
G40 x 200 pisteen erahiikalla kaksi
viiri. Kolmas on 160 x 200 pis-
teen 16-viirgrafiikka, mutta L:||.]'1'[-
mat eiviit ole sitid hytdyntineet.
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MGA eli Hercules

'\H"". (Hercules Monochrome
s L|1]!|u "u!.tph r, 1952) on en-
simmiiinen standardin asemaan
noussut 'lel..".!llﬂtllll]d.ll'h _|Hl|ml. ei ole
IBM:n kiisialaa. Se on MDA-vh-
tu nsopivi, mutta tarjoaa lisiinii

720 x 348 pisteen \kw. dirigratii-
|x.u| Viirien puuh on ]nmltt.l]nll
Herculeksen jo lihes kokonaan
markkinoilta, eiki kaikissa uusis-
sa ohjelmissa eniiii edes ole
Hercules-tukea.

EGA

EGA  (Enhanced  Graphics
Adapter, 1984) on vielii nykyiiiin-
kin E“h"‘“ kiiytetty n.nlmu}]l] in.
se on CGA- ja MDA- ‘-lllﬁtll'\ii-
piva ja tarjoaa lisiksi 640 x 350
ja 320 x 200 pisteen grafiikan 16
viirilli. Alkuperiiisessi EGA-oh-
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joka voitiin laajentaa

jaimessa oli 64 kilotavun muisti,
256 kilota-
vuun.

PGA

PGA  (Professional  Graphics
Adapter, 1954) on jo aikaa sitten
knopattu 640 x 450 pisteen 256-
lumhf‘m] ]tJLd oli tarkoitettu li-
hinni CAD- L.l}ttur:n. Tivdessii
varustuksessa PGA vaati kolme
Lur'ttilmin;m. Toinen erikoisuus
oli sisizinrakennettu 5058-pro-
SESS000.

VGA

VGA (Video Graphics Array,
1957) on muodostunut nykvajan
erusohjaimeksi. Se on xh 5=
Li\tlfilhi\id mnlmmh; limista en-
simmiinen, jossa on d.lld](]_‘rl]il']l
monitoriliitinti. Vastaavasti tar-

Kun grafilkkakuvaa katsellaan
huonommalla resoluutiolla
kuin mille kuva on alkujaan
tehty, menetetdén vdrien lisak-
si myos osa tarkkuudesta.

vitaan analogisella Liitinnilli va-
rustettu monitori.

VIGA:ssa kullekin viirille on 64
tummunsarvo:s, miki mahdollis-
tan 262144 eri viiriid. Kaiklia vii-
r':‘j.’i ei kuitenkaan saada sa-
manaikaisesti, silli vhden pis-
teen viiri ilmaistaan kahdeksalla
bitilli, miki mahdollistaa 256
vilrid.  Kiivtetty viiripaletti voi-
daan sen Sijaan x:t\ilu_ jolloin
kaikki 262144 viiriii voidaan esit-
tid, mutta ei _'-.||!Ei. aikaa.

Kivttijille VGA:n  merkittii-
".'i||]piii ominaisuuksia ovat 320 x
200 pisteen grafiikka 256 viirilld
ja 640 x 450 pisteen grahikka 16
viirilli ja tietvsti v livoimaisesti
SUNLrin :]||]: Jmatuki. VGA t: rjoaa
mvis ‘-.]I'.EEH*‘».t]i!l".l]l]t]f'll EGA
|.l( 'GA-tilojen kanssa.

MCGA

MCGA  (Memory  Controller
Gate Arrav, 1987) on riisuttu
VGA, joka livtyy IBM PS/2 mal-
lien 25 ja 30  emolevvltii.
VGA:han verrattuna sen merkit-
tivin  ero on, ettei siini ole
EGA-tarkkuuksia ja 640 x 450
pisteen grafiikassa on vain kaksi
viiriil.

IBM on jittinyt omissa niy-
H'nwhj.lh|||'.*-:hm|| 500 x 600 pis-
teen tarkkuuden viiliin, 640 x
450) ]1-1\-[1 'Y i'i”xi 21 SeUTaavi
IBM:n standardi on 1024 x 768
istettii, joka lovtvy sekii van-
iemmasta S314/A- etti uusim-
masta XGA-ohjaimesta. 8514/A
oli alunperin mikrokanavamal-
leihin tarkoitettu lisiikortti, joka
toimi  emolevvlle integroidun
VGA-ohjaimen jatkeena, mutta
siitii on olemassa mvios AT-viiv-
liisii ratkaisuja. (]ll_'i[']lliill’ L‘;'i_x-'I—
tiviit 8514/A-ohjainta muistinva-
raisen  ohjausohjelman  kautta.
Poikkeuksena ovat OS/2 ja Win-
dows 3. i tka kiivttiviit 8514/A:n
rekistereitii suoraan.

XGA

XGA on mikrokanavamikroihin
tarkoitettu 1|iixtf"n|r:||jui|1. Silli
saadaan 1024 x 768 pisteen tark-
kuus 256 viirilli ja 640 x 450 pis-
teen tarkkuus 65336  viinlli.
'\{ A on mvis VGA- vhtee TNSOpi-

XGA:n muodostumista kiiv-
t.um:m standardiksi hankaloittaa
se, ettii XGA on 32-bittinen ja
sidoksissa mikrokanavan erikois-
ominaisuuksiin.

SuperVGA tulee
SuperVGA (1989) tarkoittaa al-
]-;1L|u-riii~;va|ii VESA:n  (Video
Electronics Standards  Associa-
tion) suosituksena 800 x 600 pis-
teen grafiikkaa, joskin lihes Lki-
kissa Hli|'I'i‘r'1'kr(:I."I.-ll.ll_iilif'liiﬁﬁél o
myiis 1024 x 765 pisteen tark-
kuus.  Useimmissa  ohjaimissa
kaikilla  tarkkunksilla  saadaan
256 viirii. mikiili i]!l_iili]lll‘?ihii vain
on nittiviisti nivttomuistia. 1024
x 768 pisteen 256-viirigrafiikka
vaatii megatavun muistin, muille
tiloille riittiii tavallisesti 512 ki-
lotavua.  SuperVGA-ohjaimille
on vhteisti VGA-, EGA- ja
CGA-vhteensopivuus ja monille
myiis Hercules-vhtee MSOPIvILS.
quwl‘u( A- E]|‘I|1III|E1 eiviit yl-
liittiien ole keskeniiin vhteenso-
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Naytonohjaimet

pivia 800 x 600 ja 1024 x 768
pisteen tiloissa, silli SuperVGA-
ohjainpiirille 16ytyy monta val-
mistajaa ja ]::l-ﬂmh n on toteutta-
nut yli VGA:n menevien tilojen
kiivtin eri  tavoin. Tunnettuja
lnnnxallrmmm ovat Tseng Labs,
Trident ja Headland Technolo-
gy. VESA on tehnyt [}LFILLHIHd
standardoidakseen superVGA-
tilan ]\Lntun miki tarkoittaa kiiy-
tinnéssi, etti u]l]Luuu—-n mukana
SeUTAL :L]‘.III{]'}i]i"IIThi jolla saadaan
kiyttoin VESA BIOS- laajennus.
Toistaiseksi vain kovin harva oh-
jelma kiyttia VESA BIOS- laa-
jennusta. Yksi ensimmiiisisti on
fraktaalikuvia piirtivii Fractint.
Monella on k;iuiht. ettd kun
koneeseen lykkii  SuperVGA-
:}h];ilmt n, niin entiset VGA-oh-
jelmat siirtyviit kuin taikaiskusta
uusiin sfiidreihin. Kiisitys on vidd-
i, silli aiemmat VGA-ohjelmat
toimivat ~ SuperVGA- nhpumlﬂ
entiseen tapaan kiyttien samoja
vilrejd ja t wkkuuksia.
Ohjaimen mukana seuraa ta-
vallisesti joukko ajureita eri oh-
jelmille. Windowsin yleisyyden
johdosta Windows 3 -ajuri on
tirkein. On hyvii tarkastaa, etti
Windows 3 -tuki lovtyy 800 x
600 ja 1024 x 768 pistee
kuuksille sekii 16 ettii 256 viirillid
sikiili kuin niiyténohjain ne mah-
dollistaa. Mybs VGA:n 640 x 480
visteen tarkkuudelle on  hyvi
| 256-viirituki.
mpien :J|1]Luuueﬂ mukana

seuraa Jmm 8514/A-emulointi-
ohjelma. Sen avulla ohjainta voi-
daan kitvttid 1024 x 768 pisteen
tilassa ohjelmissa, jotka tukevat
8514/A-ohjainta.  Emulointioh-
]'L*lalm toimii vain sellaisten oh-
]r'lmwn kanssa, ]ntlm kiiyttiiviit
8514/A- Hi’.-l]llL-thl:lIJ mukaista oh-
jelmallista ajuria. Esimerkiksi
Windows 3 ja OS/2 kiivttiviit
‘ul-l \.n In—‘l"'htt‘ll:']m 'utvu ne

SuperVGA suositeltavin

Ostajan kannalta SuperVGA on
timiin hetken suositeltavin vaih-
toehto. Edullisimmat SuperV-
GA-ohjaimet maksavat alle tu-
hat markkaa eiki edullisimpien
SuperVGA-monitorien ja VGA-
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monitorien hinta-ero ole kovin
suuri, Peliohjelmien  kannalta
VGA-ohjain on silti vieli p|l|-u1.m
tivsin riittivii, silli Huln TV GA A
tukevia pe lej 'Jel vasta odotellaan,
tosin  esimerkiksi  GIF-kuvien
]-:':'l['~!']1|u|l_|l.. Jmissa tuki on jo mn-
kana. Myiis kaikki W indows- pe-
lit tukevat antomaattisesti Su-
perVGA-ohjaimia, joskaan ne ei-
viit villttimiittii hyvodynnia 256
Viirii. Hl:l'u.-r"u'{_.'_-"l.-i_r!t_].un||'-.m CHHE
daankin enemmiin irti hvityoh-
jelmia kiytettiessii. .

Lisaa vareja
SuperVGA-ohjaimissa e vi ||t! i-
Ilm’[tll tarvitse .1|l:'ll”I:IL : ;
riin. Tarjolla on sekii CEG-, etti
Sierra Hicolor- RAM/DAC -
reillsi varustettuja kortteja, jotka
nostavat viirlen miiiriin - vusiin
ulothvuuksiin, RAM/DAC-pii-
rin L;ii}‘tiim]f'm tehtivii on muun-
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taa niivttémuistin bitit an: llnw -
sigmaa liksi,

llkmt Labsin kehittimi
CEG-piiri (Continuous  Edge
Graphics) mahdollistaa 740000
viirin esittiimisen samanaikaises-
H VGA- _]':.t H!li:u_‘]"'t'l':-"IL—H]I'li. _'
parantaa nienniisesti  ni ()
tarkkuutta. CEG kiivttiiii niin sa-
nottua anti -.I]i-ii'iill:ﬂ. tekniikkaa.
eli se muuntaa kuvioiden reuno-

jen viinsiivyji suhteessa taustan

sivivn, jolloin reunojen  rosoi-
1S i'nin;-]]:ww:-_ CEG ei kniten-
kaan itse osaa piitelli, miten
muunnos pitiad te hdid, vaan tar-
11lkm |!|||H i .lfll]]ltd alitetta-
tulevaisuus on ar-

|I.|II||I N VArassd. "I”..1 % I]IIlI\i\I'll_
on mennvt konkurssiin ja i
mistiin :l-.LL;L on toistaiseksi [‘l!
tinyt matalaa profiilia,

CEG:n sijaan  varteenotetta-
vaksi vaihtoehdoksi on noussut
Bierra |!i1.'i![l.il'-1]jil'i. _iH]Ll niyt-

tisiin  saadaan 32768 viiridi sa-
manaikaisesti. ||i{,'-[:]n|'-|'.1iir'i el
kintii CEG:n kaltaista menetel-
miid, vaan kunkin pisteen viirisii-
vy ilmaistaan 15 bitin avulla. Hi-
color-ohjaimet  tukevat  suurta
viirimiiiriii 640 x 480 ja S00 x
600 pisteen tarkkuuksilla. 15-
bittinen viiri hidastaa ohjelmia
256-viiriin verrattuna, mutta jil-
ki on erinomaista etenkin ku-
vankiisittelvohjelmissa. Valitetta-
vasti ohjelmatuki ei vieli ole ko-
vin ];-1;1_]';-};1. merkittivintid on Win-
dows-tuki. Sierra-piiriii tukevia
peleji odotellaan innolla. Piiristi
on olemassa jo 16- hittinen ver-
sio, jolla viirien miiiiri saadaan
edelleen kaksinkertaistettua.
CEG:ti tai Hicoloria halajavan
ei vilttimiitti tarvitse ostaa uut-
ta nivtimohjainta, silli monen
SuperVGA-ohjaimen  tavallinen
RAM. (-piiri voidaan pédivit-
tii CEG- tai Hicolor-piiriksi.

Piivitysmahdollisuutta  kannat-
taa tir:'llﬁir:‘”:t |'|L:d:-l.}'l.'ml1Ir.:_i1'1]t.'|_
Itse piirit maksavat muntaman
satasen.

Nopeampi on parempi
'\';iutimnllj imien  nope uksissa
on eroja ja siksi olisi hyvii I""N"
tutustumaan erimerkkisiin niiy-
ténohjaimiin - ennen  ohjaimen
hankkimista. Osa eroista tulee
esiin kiiytettiessi BIOS-kutsuja
Ld-.'tt.m.i tekstipohjaisia - ohjel-
mia, osa taas grafiikkachjelmis-
sa. Windowsissa ni ntml[:‘uuhk
SEer ||u|u'uh en vaikuttaa merkit-
tiviisti ohjaimen mukana seuraa-
van ajurin tehokkuus, Unohtaa
i rn‘:. dskiiiin sovi mikron no-
peutta, silli niivtin piivityksessi
sunrimman t_m.n tekee mikron
O Prosessori, Esimerkiksi on
melkoista itsekidutusta ]xil}.'ltiiii
Windowsia 1024 x 768 pisteen




e ——

{H
|
{
[
i
|
1
|
{
|
|
\
i
|
1
|
|

)I

Ndyton-
ohjaimet

NAYTONOHJAIN

AJURIOHIELMA

standardien

yuus
taa

taan I1||.|u:||nml’lwmE 5-
h iﬁssﬁ esi
pia arveja niin Pﬂ
ton Iurkltuudun h:um wvari-
madran Imhdnulln Nﬁulnn
n nnrupn
soavuttaminen vaatii usein erillisen
aj juriohjelman tai muita erikoisasetuk-
sia. Ajuriochjelmien tai asetusten toimi-
sten kanssa saattaa aiheut-
ongelmia eiké standardin ylittavia ominai-
suuksia valttamatta saada kayttosn.

MONITCRI

Naytonohijain- yhteensopivuus
standardi

MDA

CGA

Hercules MDA

EGA CGA, MDA
PGA CGA

VGA CGA EGA
MCGA CGA EGA
8514/A ei

SuperVGA  VGA EGA CGA
XGA VGA

grafiikka varit
ei ]
160x200 16
320x 200 4
640 x 200 2
720x 348 1
320x 200 16
640x 200 16
640 x 350 16
640 x 480 256
320x 200 256
640 x 480 2,16
300 x 200 256
640 x 480 2
640 x 480 256
1024 x 768 256
800x 600 16
640 x 480 256, 65536
1024 x 768 256

vackapyyhkaisy- virkistys-

taajuus
18,43

15,75
15,75
13,735

18,1

21,85
21,85
21,85

30,5

31,5
31,5

31,5
31,5

43,48
43,48

35, 37,6 tai 48

43,48
43,48

huom
taajuus

50

60
60
60

50

60
60
60

60

70
60

70
60
35,52
35,52 lomitettu
56, 60 tai 72

35,52
35,52

lomitettu

Taulukossa esitetyt luvut ovat
nayténohjainstandardin mukaisia
minimiarveja.

256-viiritilassa hitaassa AT-mik-
rossi.

Joissakin ohjaimissa kiivtetiin
VRAM-muistia (Video RAM ) ta-
vallisen DRAM-muistin ( Dyna-
mic RAM) sijaan. ‘k'l{.-\.\l-t:fuj;{i-
met ovat teoriassa nopeampia
kuin  DRAM-chjaimet,  silli
VRAM-muistissa on kaksi Viiy-

18

liidi, joiden ansiosta niivtté voi-
duaan virkistiii samalla kun pro-

SESS0TT pe divittii  névttomuistia,

DRAM-muistia kiivtettiiessi toi-
minnot on suoritettava vuorotel-

len.

Jos mikrossa on AT-viivli, on
ohjainkortin hyvii olla 16-bitti-
nen. Ei ole kuitenkaan itsestitin
etti  16- ]mhm n kortti
. Niytimohjai-
mesta ja mikrosta riippuen kor-
tunnistusautomatiikka

selviiii,
toimii 16-hittiseni

tin

vl

erehtyii ja valita S-bittisen toi-
minnan. II\{JIH‘\LI\I'I! niiytonohjai-
missa on kytkin, jolla kortti voi-
daan i akottaa toimimaan 16-hit-
tiseni.

Pida monitori mielessa

N r-.‘tn-m:hj unta  valittaessa  on
erittiin tirkeiid ottaa huomioon
monitort. Esimerkiksi CGA:lle,

EGA:lle ja VGA:lle on omat mo-
nitorityyppinsii, joskin myis mo-

SRl H Il ﬁ Wall

AR N LN - -

MNelivarinen CGA-kuva kaikessa
komeudessaan. 320*200 pisteen
tarkkuuksineen se edusti pitkaan
PC-mikrojen vérigrafiikan huip-
pua.

nitaajuusnivtot soveltuvat niille.

Eniten ongelmia aiheuttaa oi-
kean monitorin ]E'J_‘-."[iilliil]:-r| Su-
erVGA-ohjaimelle. Tirkeitii te-
Ll]c::tl ovat vaak: l|]'H.i|]-. lisy- ja
virkistystaajuudet, joiden on ol-
tavi umnt H:kutnhum]umnu
lnn ion, etti |'It!1,l|xl”|-d Al |”l
vaakapyyhkiiisytaajuus  ulottuu,
sen parempi. Suuri vaakapyyh-
kiiisvta: llllll.‘\ mahdollistaa suuren
xnl.nlni aajuuden, joka ilmaisee
suoraan, kuinka monta kertaa
niiyttii pmlhl gin - sekunnissa.
Niivtte viilkkvy hiiiritseviisti, jos
\TILIHHHTHUIH‘\ on lilan pieni.
Suuri vaak: LpnFuLuHﬁiqum
mahdollistaa myés  tarkempien
niiyttotilojen esittimisen lomit-
tamattomana.

H|1[u-1"'n'[}.-‘.:!h- lnonnollinen
monitorivathtoehto on monitaa-
juusniiytto, sillii SuperVGA- oh-
Jaimet kiiyttiiviit eri niyttotiloissa
eri tu;uu]wn ja monissa ohjai-
missa on useita taajunsv aihtoeh-
toja samoillekin ||ntlnt1|n1||l
Kiytinnossid riittiai, ettii niytti
L_‘-.L.t nee 800 x 600 pisteen ti ilaan
lomittamattomana, silli 1024 x
7658  pisteen  vakavamielinen
kiivttth vaatii suuriruutuisen  ja
lomittamattomaan 1024 x 768
pisteen tilaan yltiviin monitorin,
joka voi maksaa saman verran
kuin  muu  mikrolaitteisto \II
teensil. Tarvittaessa suurin osa
S500 x 60 pisteen monitoreista
osaa esittii 1024 x 768 pisteen
tarkkuuden lomitettuna, mutta
lomitettn nadytto x:'{||\]a}'_u her-
kemmin.
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A500, HIIRI, VIRTALAHDE

A500, HIIRI, VIRTALAHDE +TV modulaat.
A500, HIIFII, PHILIPS CM8833/1l MONIT.
A500+, IMB CHIPRAM

A500+, 1MB CHIPRAM, TV modulaattori

A500+, 1MB CHIPRAM, CM8833/ll MONIT.
AMIGA C2000 1MB RAM

AMIGA A3000/25MHz/52MB Q 2MB RAM
AMIGA A3000/25MHz/105MB Q 2MB RAM
AMIGA A3000UX/25MHz 105MB

CD T’U’ COMMODOHE

AMIGA C2000 {MB RAM PHILIPS CM8833/ll
AMIGA C2000, CM8833, SCSI Il 105MBQuan.

2 695
3.995.-

3.095.-
3.195.-
4.495.-
4.495.-
5.995.-
8.995.-
13.995.-
14.995.-
25.995.-

5.195.-

\mgLa 21]]} hetd:urmsm kuulou 10kpl 35" diskettid, mlu:-su
ftit}ruhjehh I&l modeemi, teksty pirio Ja mustkkich jelma
mhtsta pelia. hilltu-m Bkk viralinen takuw Suomen Huoltopalvels I}T....

Pd -7 9 N TIETOKONEET
286/16MHz/40MB HD/1MBram/1.44MB FDD
386sx16MHz/40mb hd/1mbram/1.44MB FDD
386/25MHz/80MB HD/2MB ram/1.44MB FDD 8295.-
386/33MHz/120MB hd/2MBram/1.44MB FDD 9695.-
486/33MHz/120MB hd/2MBram/1.44MB FDD 12395.-

Tietokoneel sisaltavil Super 1/0 kortin (2xSer paral kﬂama purthsj
takuun.

ohjaimen, S'VGA ndiyln, Suomalaisen ndppiimistin, 6

5695.-
6693.-

S"-'G-"l

ola |

kysy myss muila kokoonpano ja kasaamme millaisen halual. HYVAKS. SEH.

soducuni |8 SO BLLE o

HM"TUN‘DHJNN 1MB RAM 9‘35.- L'U 231 xPHxGam. 135.:

NEC 3D 14° HUL'l'lﬁ'l’NC 29‘9‘3.- TMC SCS| CONTROLLER 1295.-

TMC 1680 SCSI CONTROLLER 1995

E.EJ.HHELlﬂmmiL _ﬁl. 5.25' 1. 2MB levyasema 650.-

DOS 5.0 PC HIIRI 149.-
TULOSSA \’ERKKGKOHTTEMIE%LE‘WJAiMTﬂGMFROSES@HEITA JNE...
Tyypp! I‘KI'KF’L 10 100 800
lg Media DSDD 450 3.95 300 2.95 280
35" Nmet DSOD % 2% 250 240 235
35 Tk DSDD 950 90 699 6% 6%
35" Meda DSHD 1% 6% 550 55 500
35" Nmel [TSH} &95 5% 4.55 # N 480
585 Meda D 2.5 180

ATK TARVIKKEITA

Diskettiboksit lukollinen 3.5 80 ja 120kpl tai 5.25" 110kpl 49/69/69.-
AMIGA 500;n muovinen pilykansi "WEW ART".........ooeeeeeimiriminanenes 99

Peliohjaimet Junior/JS-260+viisi mikrokytkintéi+autofire
Peliohjaimet JS-251+kahdeksan mikrokytkinti+autofire/TAC 2 ..... 95.-

Pubdistusdiskertti ja neste 3.5/5.25" tai HIIRIMATTO A4 koko

ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla
Printterikaapeli "Centronics” tai MIDI kaapeli
Amigan mommnhapch Scart tai Rs 232 m

|||||||||||||||||||||

|||||||||||||||||||

emikaapeli .

9759,

...... 19.-
350.-

35.-
159/100.-

Hiiriportin jaka ja "peliohjain /hiiri” liitdntd johdolla ja k)rthm:lll « 90~

Centronics portin jakaja ( 1 centr, => 4 centr.) ..

Monitorin jalusta tai monitorin heijastinsuoja pn sun;u ‘silmidsi ..

Piddtimme oikevden muutoksiin isellimme,

e 12.0.-
. 149,-

ILAUSPUHELINg

Liike avomna 10.00-18.00 La. 10.00-15. 00

MODEE

Puh

O 2O-666

566 K

owic Gl RionTlrinniBoTse Bl moinklfin Gl o B Ve iSlly B
GATlETomEET

A M G A TARVIKKEET

AMIGA 500 0.5MB KELLO/VIRTAKYTKIN 199.-
AMIGA 500 Mutstikortts 2MB (2MB muistia chip optio) ... 799.-
AMIGA 500 Mutsttkorttt 4MB (2MB muistta chip optio) ... 999.-

Lisdlevyasema 3.5° RF332C prof. 429.-

Lisdlevyasema 3.5 RF302C sl;an. 399.-
Lls&h\'g 5.25°/880KB-50kpl 5.25" MEDIAA 399.-

000 sisdlnen levyasema 3.5° 449 -
AMIGA 500 sisiinen 3.5 levyasema 880KB e 449.-
Trackdisplay Levyasema 35" ... 499.-
ROCGEP ..... AMIGAGENLOCK 995 -

PHILIPS ~ CM8833/I  1795.-

A590.2IMB esit. kovalevy 0/2MB muisti 1999.-
A590.52MB esit. kn\ralevy 0/2MB muisti  3199.-
A590.105MB esit. kovalevy 0/2MB muisti 3999.-

A2000 286 AT-kortti Commodore A2286 2495.-

A2000 korttigenlock Commodore A2300 995.-
A2000 Verkkokortti Commodore A2030 1495.-
A2000 Serial kortti Commodore A2232 995.-
A500 Verkkokortlti Commodore AS60 1695.-
A500/2000 verkon Novell oh jelmisto 995.-

ler1 stereo nayl 1 IR, . T
AS00 Golem SCSI oh T]a‘rn 1.4MB/s Amiga BUS {ne. i 090
Amiga 500 Golem SCSI.52MB/Qua. 2795.- SCSII05MB/Qua. 3895.-
ﬁml 2000 Golem SCSI ohfain 14MB/s 16bit ulkomen D25 950.

ﬁml 2000 golem SCSI:52MB/Qua . 2695.- SCSLI05MB/Q  3695.-
AMIGA thllnterface 4xout Ixin Ixthru

169
AMIGAN Virussuo Jaus levyasemaporttiin ...
AMGALLE tiat Roclee mkrokytkmili 129,

TV-Modulaattort RF520 Amigalle 190.-
Bootselektor! Jjolla k&)rnmsiﬁt Amigast DFlsts ... ... 89.-
BITTI kir Jasarja 1, 2, 3, jokaiselle ﬁ.miglsh”e __________ a 125.-
Modeeminké [I(l PN KIRRIP b i i25.~
Mutstip Hrrt g X 20 NS .cnno 39.-
HuTstipHrit A3000ttetokoneistin 4xIMB .o, 125--
Prinnteripaperia 750 arkkia ket julomakkeella ... 99.-
]
KOVALEVYT 3.5

Quantum SCSI/ATID CONNER/M.Digital ATID

52MB 1ims 1795.- 40MB 28ms 1395.-
105MB 11ims 2795.- B80MB 19ms 1995.-
210MB 1ims 4700.- 120MB 19ms 2895.-
425MB 1ims 8995.- 210MB 15ms 4500.-
AR Ao T IHUL G | 2105
STAR LC24 COLOR 24 NEULAINEN 2995.-
EPSON LQ 400 24 NEULAINEN 2195.-
PHILIPS NMS 24 NEULAINEN 2195.-
PHILIPS NMS 1481 LASERTULOSTIN 9500.-
ASTA 2400 korttin Modemi  495.- - Asta 2400 ukoinen Modemi  599.

Man & Man Co

Merlmlehenkatu 26
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Dragon's Lair Il on fmh]m nialaisen/,
Leland C orporationin viimeisin taidg
nayte lasertekniikalla toteutetusta Ké
likkopelistda. Peli tarjoaa uskomatto-

man nautittavan o1 H’”LHH f” musit

\
(N
A
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ja tulee Suomessakin kaiken L‘uuwm H{

pe lattavaksi. Raha- unfrnmm”nﬂnh _.j;

antoi tuliterdn Dragon's Lair Il:sen' &
MikroBITIN kokeiltavaksi...

PASI ANDREJEFF ¥ i
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on Bluth kehitti viionna
19583 Dragon's Lairin
ensimimi:isen |;1~2r1'i‘u']i-
version, _]'[:L:.'i oli Suo-
messakin kolikkopelini
usean vuoden ajan. Pelin idea
oli silloin sama kuin nykyisen
kakkosversionkin: Dirkin tehtii-
vidni on pe lastaa |1ri1|'~c--h L
Daphne pahojen olentojen kyn-
sisti. Ykkosversio oli kuitenkin
teknisesti varsinkin kuvalevysoit-
timen osalta vieli keskeneriinen
eikii Laireja tilli hetkelli eniii
ole montakaan |‘.-:-!;ltt;|.x;|.r1.i.

Varo kaulinta!

Dragon's Lair 1l:ssa ]}Llhu Wi-
zard Mordroe on karkottanut
prinsessa Daphnen  ja  Dirkin
tehtiiviind on pelastaa neitokai-
nen miekan ]a vanhanaikaisen
romuaikakoneen avulla. Pelaa-
jan huoleksi jid siis Dirkin lii-
kuttaminen ja miekan heilutta
”||'|I:l 11. Ihl.lll‘\"'\n._l ||]|:]‘\l.:|.4||'| L;l'll.]”ltl.
karkuun [[IH]'-.IIHJ‘nIll‘-tl ratsas-
tetaan vanhaan linnanraunioon
ja miekkaillaan kaulinta heilutta-
vian  naisen  ja lohikiirmeiden
kanssa.

Jos pelin mielii pelata lipi, on
matkan varrelta muistettava ot-
taa mukaan kaikki tavarat, kuten
ensimmiisessii  kentiissii  jousi-
pyssy ja nuoli. Myihemmin tar
vitaan ainakin kultainen muna ja
omena, avain ja pataissi. Pe Jas
tustehtiiviii  vaikeuttavat linnan
sortuvat kalliot ja lattiat, kiiir-
meet  ja kaikenkarvaiset ]1i|\Ll|
vintiot.

Ensimmiiisen kentiin ['il:i]u—
laaminen ei vaadi ]n|]xu ja se
onnistun parinkvimmenen  har-
joittelukerran jilkeen (ammatti-
laiset I]IIZ:IIIIH?”]H wti sehviiiviit en-
simmiiiselli elimilli). Seuraa-
vassa kentiissi saa kuitenkin jo
olla varuillaan wvaikka lohikiii
meen ja kuristavien |!§iiiL-1”Hi&'il
kanssa.

Markat hupenevat

Kuten }'[c'c'n.\ii. myds Dragon's
Lairissa kolmas kentti on hanka-
la ja vaatii usemman satasen, en-
nen lipipelaamista. Kallion-
kielekkeet v: ajoavat veteen ja le-
pakot HH‘IHT Dirkiii joka suun-
nalta. Joka tapauksessa rohkei-
t|l T ]i”‘lijl‘x}i n ]tt”\t 11 [‘:n NSessan
seriissit joutuu vieli lentelemiiiin
LLHi:Ji]t:l alas ja  saapa Dirk
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Daphnen syliin asti. Ote kuiten-
kin pe ttiid ldhitaistelussa kellu-
van punlaatikon piiilli, jonka jil-
keen huidotaan miekkaa vieli
lohikiirmeen kidassa _i;i f-]'ih‘-
tidn  saada  akakone Lii_‘-.'ltiiih
seuraavaan  kenttiiin Piitsermi-
seksi.

Neljis kenttii on graafiselta to-
-‘.l'lltHLLiL‘|t;1:|.r| aras nithdvistii.
Ilil..l\:” L) |'H'[]"|!HP |||'||“._i THEETNED
kithtvw  lihes  sietiimiittomiiksi
l”l"]‘”" kohti. Jatkuvan viiistelyn
lisiiksi joundutaan seikkailemaan
jittimiiisen shakkilandan piiilli,
ratsastameaan '-i'lil|\]\i?|£!]1]'l]l|il”il
tietenkin hevonen). Taas pitiii
muistaa |le.[:u[:iii ja viiistelli ja ot-
taa pataiissi hatun alle. Sitten
armoton  lentomatka  lohikiiir-
IMEET, |111|H| disten L.i]ﬂl!‘.lmm:
jen ja  aallonharjojen  seassa.
Hurjan menon  jilkeen Dirk
hyppiiit peilin Lipi kentiin alku-
kohtaan aikakoneen luo, joka
kuljettaa pelaajan senraavalle ta-
‘\U”l LI!II]]III E'-.HIIILI!I IIIIII‘\.I,I_I.
vie |.1 kitvnnistiiii,.  Luvattoman
monta kertaa hikisen urakan i;ii
keen juuri se viimeinen miekka
Jdi heilauttamatta, henki Lihti, Jil
urakka alkoi alusta.

Tamiin jilkeen ollaankin jonki-
moisessa Edenin paratiisissa, vi-
haiselle akalle annetaan kukka
le ]nh!m ksi ja tihiin asti [m]nrn
mat loikat tivtyy ajoittaa todella
tarkasti. Jilleen '|.L||il'.:LiH!L'||| kah-
den kizirmeen keanssa, itJtL;l Lui
tenkin lnovuttavat ja jiiviit tui-
Jottamaan toisiaan (rakastuvat?).
ditten wvain omena I'l'|‘)l]‘.|llllll jil
pikajuoksua  muurien  harjoilla

]':iiL_L'iL-u koja vitistellen,

Beethovenia korville

Sitten mahtava rentoutuminen:
korvia hivelevii Beethovenin sin-
fonia saa pelaajan unelmoimaan
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Dragon's Lairin tekniikkaa

Melkein 150 kiloa painava peli sisiiltidé Philipsin erillisen kuva-
levysoittimen, 8088-pohjaisen tietokoneen, virtalihteen ja 25
tuuman monitorin. Pelin koko ¢ gﬂmﬁikkdnn toteutettu 12 tuu-
man laserkuvalewlli, jossa on "-hl'l sensi 534 000 kuvaa. Proses-
sorikortti ohjaa kuvasoitinta 9600-baudisen RS- -portin kautta ja
hoitaa pe Imhjamwn tutkimisen.

Pe mel voi vaikuttaa pe lin kulkuun hyvin rajoitetusti. Proses-
sorikortilla on § kilotavun ROM-piiri eiki juurikaan mitiiin
muuta. ROMissa on taulukko, josta haetaan tieto siiti, mihin
neljisti suunnasta lmhuhjmnm pitiii kiiiintid tai pitiiiiko Dirkin
miekkailla. Mikiili Dirkiii ei oikella hetkelli ohjata oikeaan
suuntaan, tulee turma, ].l kuvasoittimelle annetaan komento,
joka niytti tilanteeseen kuuluvan kuolemiskohtauksen. Oikei-
den liikkeiden avuksi rundulla viilkiihtii keltainen Liiski suu-
rinpiirtein sielld, minne pitiisi menni. Miekkaa pitiiii heiluttaa,
kun se viilkiihtiisi keltaiseksi. Jos valittu suunta on oikea, kuuluu
hento piip-iini, ja jos suunta on viifiri, kuuluu matalampi mé-
rithdys.

Vaikka Dragon's Lair II:n kehittimiseen kiytettiin kolme
vuotta, ei se varmastikaan jaksa kiinnostaa ketiin pelattavuu-
tensa ansiosta. Pelaaminen on lihinni ulkoa muistamista
reaktiokyvyn testaamista, kun jossain pam kuvaruutua ndﬂ'\
keltaista. Mahtava gnfu]\l-. 1 ja musiikki jaksavat kuitenkin kiin-
nostaa y littiiviin p]tL iin _|:1 pe i nielee 111¢1rkL11]d

Dragon’s Lair ll:ssa on nautittava
Frn tlikka. Dirkin tehtdvénd on pe-
staa prinsessa Daphne pahojen

olentojen kynsista.

rauhallisesta  hetkestii. ||i|_j;Li—
suutta ja ranhaa kestiii kuitenkin
vain hetken, silli Dirk on kutis-
tunut epireilun ]mm-l-m ja jou-
tuu me ﬁ\i *in |1]m~.tr:r1 [3""”'1 hx|1-
piviin kissan ruoaksi. Flyvgelin
|1”~.=| tuntuu turvalliselta [M!L il
ta, mutta samaan aikaan, kun ka-
pe [limestari huitoo H\‘-.t!: linsoit
tajalle lisii te mpoa, fihtee koko
soitin lentoon ja ]}Ln\]x mtun ka-
ton lipi ulos jyriseviiiin rankka-
sateeseen ja ukonilmaan, ja me-
no ]nn]nu 1 i]il”[ hyppimisen

j ilkeen on siti luokkaa, etti ]-u.]

mit  viireet meneviit  seliissi
Beethovenin ansiosta ja sydiin
hakkaa jinnityksesti, ettei tulisi
turmea.

I;[ﬁlﬂ]k’[d kentiistii ei sitten jiii-
m1|« iin pysyv i muistikuvia,
meno oli niin hilliténti, etti kii-
det valuivat hikeii, mutta kuin
ihmeen kaupalla aikakone pelas-
ti karmeiden ilmahvppyjen jil-
keen ja seuraavan tason alku tuli
i 1||{E\ ksi. Tistii eteenpiiin toimi-
tuksen  taidot loppuivat, sillid
matkan varrelta oli jJaanyt jotain
keriiiimiittii ja peli heitti Dirkin
takaisin alkutasolle. Parin viikon
aktiivisen pelaamisen jiilkeen-
kiiin ei kenellikiiiin ollut intoa
aloittaa koko hommaa alusta ja
vrittiiii keriiti kaikkea kriidisii
I||'|;|,IL‘;1|| varrelta. Useiden kuole-
mien kautta tiihiin pisteeseen
pelaamiseen meni aikaa vl tun-
t.
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rityyppiset ja -merk-

L‘i&it-t tietokoneet
voivat olla raken-
teeltaan,  kiyttojir-

jestelmiltiiiin ‘_i.él pe-
rustoiminnoiltaan h}'x'in]-:i n eri-
laisia, joten ne eiviit kykene aja-
maan el L‘E{}'ttii.m:'iiin toistensa
Hlljt‘llll:iil. Lisiilaitteiden liitiin-
niissi olevat erot ljllu]l-slu;tn
saattavat estidi ]1*\}'aﬁvmit'n. kir-
joittimien ja hiirten kiiyton ris-
tiin erilaisissa koneissa.

Yhteensopivuusongelmat  oli-
vat todellisuutta jo VIC-20:n, C-
64:n ja ZX-81:n kulta-aikana. Vi-
cin pl*lit eiviit toimi C-64:ssi ei-
ki piinvastoin, C-64:n t:hj{']rniu
ei voi kiiyttiid Amiga 500:ssa eiki
PC-koneissa.

Nykvisin Amiga, Mac ja PC-
koneet ovat yleisimmiit, toisten-
sa  kanssa j-.'hlw_-m:ul}i mattomat
konervhmiit. Eri  Amiga-mallit
ovat keskeniiiin lihes tiysin vh-
teensopivia Macien ja PC-mik-
rojen tapaan, mutta ]{{ml‘r‘_\.'!l—
mien viililli kohoavat lihes vli-
piiisemitttmit muurit. Erilai-
set emulaattorit pyrkiviit vilhen-
timéiin yhteensopivuusongelmia
matkimalla toisen koneen toi-
mintaa.

- - - [ ]
Konekieliongelmia ja
- L]
muistikatkoja
Tietokoneet eroavat toisistaan
monin tavoin. Vanhimmissa ko-
neiss: kii}‘t{*tﬁin 8- ja mj.'f':hmn-
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Mitd ovat

emulaattorit?

Erds tietokoneiden huono puoli on ohjelmien ja lisd-
laitteiden yhteensopimattomuus. Yhden mikron ohjel-
mat eivdt toimikaan toisessa, vanhassa Kirjoittimessa
on vddrdnlainen liitdntd tai lahjaksi saatu peli onkin
tarkoitettu toiselle konemerkille.

min 16-bittisii prosessoreita.
Nvkvisin 32-hittiset prosessorit
ovat jo svridivttineet edeltijinsi
nusimmissa ja tehokkaimmissa
tietokonemalleissa. 'l'elx'aLl]iHilnpiu
keskusvksikaitid ovat 6502, Z-80.
8080, 68000, 80286, 68030 j'.l
S0356.

Prosessorien rakenteelliset
ominaisuudet ja kiskvkannat eli
konekielet pt:iLkwn;tf toisistaan.
Kukin prosessori osaa suorittaa
vain omalla kielelliiiin olevia oh-
ielmia. Niinpii 50256:n n]u_ivh:nul
ei voi ajaa 68000:ssa ja kiilintien.

Mikrojen erot eiviit rajoitu
]-:Mkm_'.'l-:.»;ik]-.‘iiq”m. Erilaiset niiyt-
totilat, levvasemat, levykekoot ja
formaatit, iiinigeneraattorit tai
niiden puuttuminen, ndppdimis-
to, hiiri ja muistin pankitus ovat
esimerkkeijii eroista, joita voi olla
mahdotonta peittii millisin kei-
nolla.

Myiis  kiivttojirjestelmiit ovat
erilaisia. Joissakin koneissa, ku-
ten C-64:ssii on sisiddinrakennet-
tu Basic-tulkki ja joukko suh-
teellisen vksinkertaisia rutiineja,
jotka hoitavat nippiimiston Tu-
kemisen ja niij.tf"m]k;i.siita_-i}'r].

Amiga on esimerkki koneesta,
joka sisiltii i'cmj'cu] ja monimut-
kaisen kiivttojiirjestelmiin - kiin-
tedisti  ROM-muistiin  ohjel-
moituna. Jotta Amigan ohjelmia
voidaan ajaa jossakin muussa ko-
neessa, on kaikkien }]i 400 Lii}'l—
tojirjestelmiirutiinin oltava mvis
L"_l."m*ix‘vﬁﬁ.’i koneessa. Vastaavasti

C-64:n  ohjelmien  ajaminen
Amigassa vaatii Basic- ja Kernal-
ROM-piirien sisiltiimien  rutii-
nien siirtiimista Amigaan.

Emulaattorit murtavat
muureja
Jotta esimerkiksi Amigassa voisi
vapaasti ajaa j[:n]-.in toisen ko-
neen ::hji']miat, on Amiga naa-
mioitava”  ohjelmien  kannalta
katsottuna tarkalleen samanlai-
seksi kuin matkittava mikro.
Naamiointiin kiivtettiivid ohjel-
mia ja laitteita nimitetiin emu-
laattoreiksi, koska niiden avulla
voidaan emuloida eli jiljitelli
toisen koneen toimintaa.
Emulaattorien avulla voidaan

_‘n']lt]t'.\ihii koneessa hj’\l"::]_‘nltiiii
useiden koneiden parhaita omi-
naisuuksia ja (]hfil.'}

merkiksi '\..Ilki‘_\".'iﬂt' on olemassa
useita MS-DOS-emulaattoreita,
Mac-emulaattori, C-64-emulaat-
toreita, .‘*a'l}t-t-trm|l-c~n|n].'mttnr'i.
Sinclair QL-emulaattori, CP/M-
emulaattoreita sekii erilaisia pro-
sessoritasolla  toimivia l'HIIIf'rI...ﬂ
toreita  esimerkiksi 6502 jat
8060-prosessoreille. Osa  emu-
laattoreista on toteutettu koko-
naan ohjelmallisesti, mutta joi
hinkin sisiltbyy myiis emuloitavan
koneen ]lri]}-ﬂ:.‘h."&ﬂi'i Ja mustia,

mistoja. Esi-

Ongelmia piisaa
Ohjelmallisesti, ilman erillisti

Kuusnelonen vai Amiga? Amiga, koska kuvan laatu on huomattavasti
alkuperdgisté C64:66 parempi.
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pr'ml'Hm]'i]xnrtlia totentetut
emulaattorit ovat _‘-]L'L'Ilhii esiku-
vigan hitaampia, koska emulaat-
tori _i:mfllll itl.tkuxm\'ii tulkkaa-
TTHELELT) |.'||||.|i|.:|iti|.\|-'ill|l kﬁ]:li'{']l [J] |.E1'I—
mia toiselle [‘.urnr-.r.*-..'inr'i”t‘ seki
jaljittelemiiiin - alkuperiisen ko-
muita toimintoja.  Poik-
keuksena on Amigan  Macin-
tosh-emulaattori, joka on hyvin
nopea, koska molemmissa ko-
neissa  kiiytetiiiin saman  sarjan
'|]'I'i|'il"\‘-.lifl]'1_-'!it¢i eikii  konekielita-
solla fill‘.'éi]lfll"..'élil :]!I_'il‘]ll]i!‘[l tulk-
kausta siten tarvita.

Emulaattorin kehittiiji joutuu
aina  tekemiEin |-;m||i7r{;|ni.~;5il|
nopeuden ja emuloinnin tiydel-
lisvvden viililli. Jos apinoitavan
koneen kaikki erityisominaisuu-
det halutaan toistaa tii}th-”i'-;inii.
joutuu emuloiva kone tekemiitin
moninkertaisen  miiirin tyditi
esikuvaansa verrattuna. Varsin-
kin kovon erikoisuuksien jiljitte-
leminen ohjelmallisesti kuluttaa
paljon keskusvksikkétehoa. Tiis-
ti syysti esimerkiksi grafiikkaa
ja fdinii ]\'Ei}'tliixif-u toimintape-
lien pelattavuus  ohjelmallisilla
emulaattoreilla  on  hitauden
vuoksi kyseenalaista.

necn

Nopeuden puolesta

Emulaattoria suunniteltaessa on
olemassa joitain keinoja toimin-
nan II[JIl}I.-‘Htl'.lJI|1'Hl'|\'.¥i]'.- Esimer-
kiksi osa emuloitavan koneen
kii_‘«'th"ri;irlit-».h'§|1|.‘i|'|11ii||f.*i-;t'.l V-
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C-64:n levyasemat 8 - 11 voi asettaa joko oikeisiin 154|~17Tppisiin
asemiin, Amigan levyasemiin tai kiintolevypartitioihin. Ohjelmat kan-

nattaa kopioida Amigan levyille, koska silloin niiden lataaminen on ai-
nakin kertaluokkaa nopeampaa kuin 1541:sta.

nw
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READY.
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garmned . iff
picture.8881
Ppicture.B882
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FILE
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SCORE: 00007490 FUEL:250

 STAGE: 3 SHIPS: 9

Ab4:lla voi tallentaa kuvia esimerkiksi peleista pysayttamdlla ensin
emulaattorin ja painamalla sitten F1:4. Emulaattori tallentaa kuvat IFF-
formaatissa, joten niitd voi kasitelld esimerkiksi DPaintilla.

daan siirtiiii toimimaan isiintiiko-
neen pu lella. On huomattavasti
nop '.'iml[\u.'m kiiviiisti tulostamas-
sa merkkd nivttoon isiintikoneen
omilla rutiineilla kuin tulkata tu-
hansia kiiskyji vierasta konekiel-
ti saman toiminnon aikaansaa-
miseksi.

Mikiili u|k||l[;t'riij:5iii rutiineja ei
toisteta  emulaattorissa sellaise-
naan, vaan ainoastaan niiden toi-
minta pidetiiiin samana, emulaa-
tio ei eniiii ole tivdellinen. Esi-
merkiksi useat C-64:n ohjelmat
olettavat koko Basic- ja Kernal-
ROM-piirien sisitllén olevan jat-
kuvasti kiivtettiivissi. Siksi ne ei-
viit toimi, mikili emulaattori jiil-

jittelee vain eri aliohjelmien toi-

mintaa eiki  sisilli  bitilleen
ROM-muistien informaatiota.

Emulaatiota voidaan nopeut-
taa myos }kﬁi]llxc'l'talir-t;11||;l]|;| joi-
denkin  ominaisuuksien emu-
lointia. Esimerkiksi grafiikka
voidaan toteuttaa pienemmiilld
viirimidrilld, ddnet jittia koko-
naan pois tai kieltivtyii suoritta-
masta niyttoon liitbyvii l\mkr}.'-
tvksiii, Useimmissa |nfit‘mhjt'|-
missa nimi r';uj::ituLx.:'i.':-ix'Eit juu-
rikaan haittaa. mutta emulaatto-
rin nopeus saattaa moninkertais-
fua.

Varsinkin niytonkiisittely vaatii
aikaa, koska emulaattori joutuu
ensin tulkkaamaan vieraskielisti
:thvfuum ja tulostamaan emuloi
tavan koneen “nivttoon” seki
5e1 _1'Ei|iu-i*l| muuntamaan tulos-
tetut tiedot oman niayttimsi ym-
miirtimiiéin muotoon, jolloin ku-
va vasta ilmestyy monitorin ku-
vaputkelle. .

Amigasta C-64?
Yhdysvaltalainen QuesTronix on
kehitellyt Amigalle ohjelmallista
C-64-emulaattoria, joka mahdol-
listaisi C-64:n ohjelmien ajami-
sen lisiksi mydis 1541-yhteenso-
pivien |1-\'}';u-i[*1||il*u _i-al- Lir_juitti-
mien liittimisen Amigaan. The
A64 Package -niminen n]ljrhrm
on varsin kehittynyt ja siiti on
saatavilla I'Lllll]llll'ljb;t.‘tl version li-
siiksi myds rajoitetumpi, vapaasti
levitettiivii versio.
AbB4-emulaattori toimii ohjel-
mallisesti matkien Amigan Iirn-
sessorilla 6502:n konekielti. A64

jljiittelee  C-64:n grafiikkaa,
spriteji, dinii ja CIA-piirien toi-
mintoja. }{uupu]]iht'n version

mukana seuraa pieni, Amigan
rinnakkaisporttiin liitettivii laite,
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Emulaattorit

johon voi edelleen liittii C-64:n
oheislaitteita.

Esimerkiksi 1541:n avulla AG4
pvstvy lataamaan C-64:n ohjel-
mia suoraan C-64:n ii"-.‘-.]-.]\l'.]l[l
ilman, ettii :Jh_]c]umt on - ensin
siirrettivii. Amigan ]E“.'_‘-.'L]-\'E‘i[]f'.
Kasettiasemaa emulaattoriin  ei
voi liittii.

A64 kilvttiii Amigan ]mil]mtt
teja ja lukee niiden kautta taval-
lisia pe liohjaimia. Amigan rin
nakkais- ja s irjaportteja  voi
myis kiiyttid A64:n alaisuudessa
LII_|:]I1III- ja sarjaportteina. Sen
sijaan C-64:n varsinainen kiivttii-
jinportti sekii l|:r:nl||u||'|mr'tli
uuttuvat  kokonaan, joten eri
iili}i!['ll ILlil_iE'Ii]il].‘&ll][!{llll]“['ll liit-
timinen Amigaan ei ole mahdol-

A6AMON

Copsright & 1950, 199

Fesigned and Heithen By
CLiff Doam

A64 siséltad Amiga-puolella toimivan konekielimonitorin, jolla C-64:n
muistia voidaan tutkia ja muuttaa. Monitori kéynnistyy milloin tahansa

painamalla F9-néppdintd.

paan. Emulaattorissa on sisiiin-
rakennettu, Amiga-puolella toi-
miva konekielimonitori, jolla C-
64:n muistissa olevia ohjelmia
voi tutkia ja muuttaa. Valikoista
||"H.t_t_'. myos toiminnot ndavton
tallentamiseksi  tiedostoon ja
kii_xtrtlihiin fontin asettamiseksi.

ta toisaalta C-64- puu]i hidastuu,
koska pienetkin muutokset niiy-
tiin  sisillossid  viilitetiisin - aina
Amigan niyttoon saakdka.
Toisessa moodissa A64 lukee
C-64:n kuvan Amigan 1|ii}t:":|in-
siiinnollisin '«';i]iii._i::in. eiki 64-
iutm]r[iu toimivan Ejh_i(']tliilt] tu-

taen kehittynyt ohjelma, mutta
alkuperiiisti C-64:iiil se ei kor-
vaa. Emulaatio on 65030-pohjai-
sessa Amigassakin hidas, varsin-
kin tm'l|:ir|t;111t~|(-ih.\éi_ _iu!L;l__Lii_xt-
tiiviit spriteji ja grafiikkaa. Aiinet
toimivat [:h_;’t'hnuw!n rippuen
erittiiin  huonosti, Il;l]'huinnnil-
laankin wvain l}_‘-.':]}ttiixii.ﬁti. Mo-
net 1w|i! |air|i.'i_1.'1}ixi11 kokonaan
toimimasta ainakin A64:n vakio-
asetuksilla.

Jotta A64:in  emulaatio olisi
mahdollisimman tivdellinen,
ohjelmalle on annettava tiedos-
toissa oikean C-64:n Kernal- Ja
Basic-ROM-piirien sisiiltd. Tie-
timtnju el toimiteta A64:n muka-
na tekijinoikeussyisti. Lisiiksi
A64:m code-valikosta on valittava
"AB4Roms oft”, jolloin emulaat-
tori kiiyttiii d]l\l]l?{ iistd C-64:n
ROM-koodia. Lihes  kaikki
emulaattorin toiminnot hidastu-
vat tissid tilassa, mutta ilman
HU."'!.I-l}i'H'it‘ll sisiiltiii emulaatio
ei ole lihellikiéin tivdellisti.

Mita tietokonetaiteella tekee
ilman tulostuspalvelua? Tama
firma tarjoaa tulostukset kah-
dessa paivassa.

ostuksia siirretii Amigan niiytél-

Keinotodellisuus on Yhdysvalloissa messu-  dasta ihmisestii koostunut sei-

lista. e le _1&1”-(1I'-.'.‘I‘i1i. Tiama nopeuttaa H'.lﬁlr.'—[ihjvlrII!E'rI 1L_]Ll!||if|1’l| 0O1- , \ \ Tt nisti seiniidin pe akkautunut 'u|['j\.:"]
Sﬂﬂhfﬂ riittaa emulaattorin  toimintaa, mutta | nistun myis ilman  C-64:n J‘ff” arvotnen astda. I\f”:“”-’”{f tutustumassa taputti ]}11L.1.1|1 kun Steve nivtti
A64:n valikoista l6vtyy runsaasti | saattaa haitata |=mh nkin ohjel- ROM-rutiineja, silli A64 osaa liikkuvaa  ho-

==

Melkein moniajoa

A64 on ohjelmoitu kaikkien tai
teen Hiié't'||!i":_'[1_'l| mukaan. .\'iillpii
se toimii kaikissa Amiga-malleis-
sa ADO0:sta A3000:een. AG4 nsaa
|-;.’ij.'ttii.:i. myis Amigan omia |4-\}-
asemia, RAM-asemaa ja kiinto-
le n|.1 |nh n :1||]|;|||||= n tallenta-
minen ei ede ”'n[i 1541:n ja kan
|M”IH{ n Abd-version omistamis-
ta. (Hl_i:']]rlii'll lataaminen Ami-
gan lewilti on  huomattavasti
nopeampaa kuin 1541:1td, joka
siirtiid tietoa vain 300 tavua se-
kunnissa.

C-64:n  ohjelmia  ajettaessa
AB4 estidi Amigan normaalin
moniajon, jotta C-64-puolella ta-
p;ghtm'ut toiminnot  pysvisiviit
1':”-]\'““[".'” lIiI{{'iL“'\:‘\Ei |lh{|.|"|"| L.
Emulaattorin voi kuitenkin tila-
pdisesti  pysidyttiii  painamalla
muh-mpm ALT-ni dppilimid  sa-
manaikaisesti. jolloin  Amigan
toiminta 1}.L|Lm normaaliksi. Sa-
malla A6G4:n niivttton |[nu*.-tu it
valikot, _ini:]r.'n avulla emulaatto-
rin toimintoja voi siifidelli. Ami-
gan moniajo s: dlitaan automaat-
tisesti kiintolevyi _]l muita levy-
asemia ki davte tiiessii, jotta tiedos-
tojen lataaminen ja tallentami-
nen olisi mahdollista.

A64:1ld voi ladata ja tallentaa
koko C-64:n  muistiavarunden
[1-1.'}”f‘ }||1|1"|x'1i tiedostoksi Ami-
gan Action HL'|‘r]u_'n' -moduulin ta-
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erilaisia asetuksia, joiden avulla
eri ohjelmien toimintaa voi vrit-
tiii nopeuttaa tai parantaa, Kir-
joittimeksi voi asettaa joko sarja-
tai  rinn: l]nLd!'x]'ImHII]] liite ‘hyvn
Amigan kirjoittimen tai C -64:n
O1mAn fxlr_|=1|i.tt|l|t n. Amigan kir-
joittimia ]xii}.lt'itiim.qii A64 huo-
lehtii tarvittavista merkkimuun-
noksista Pe l'\':_Ej- ja ASCII-koo-
dien viililli. C-64- '|'H][]IL n ]n'-.
asemiksi § — 1 | voi valita vapaas-
ti oikeita 1541-tyyppisii asemia,
Amigan levyasemia, BAM-ase-
man  tai Ln1|tn|{*n11.1r‘fitinih|
Nii Jp.nrmxrmm voi valita 1[:L:|
'l||[[|‘-. svalloissa tai Saksassa L.l\ -
tiissii olevan nippéinkartan.
Emulaattorin niivton ]ml‘rlt‘-.L
seen on "..I]]H.l‘ﬂ\\.i kaksi erilais-
ta tapaa, joilla on molemmilla
omat etunsa.  Ensimmiiisessi
moodissa AB4 piivittiiii Amigan
niivttéd  samaa tahtia kuin C-
64:n ohjelma tulostaa niivtille.
Niiin Amigan n vttt pysvy aina

todellisen t:] mteen tasalla, mut- |
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mien kiiyttoid niyton  jiiidessii
hiiiritseviisti i;i]km*n \ll}{t"ll]fll]‘\-
sa moodeissa niyton viirit ja vi-
rien miiiird ovat vapaasti asetel-
tavissa. Miti vihemmiin viireji.
sitii nopeammin Hi'l:'n'“.ffli”rlﬂlIlf-!.\-
tus toimii.

AB4:ssi voi vaikuttaa rasteri-
keske yviysten ] 1 '-.|mh jen toimin-
taan. Koska C-64:n spritet ovat
]tkhnnpll kum Amigan, AbB4
joutuu korvaamaan |nL¢ux: n C-
64:n spriten kahdella Amigan
sprite llid. YN neljiiii spriteii kiiy-
tettiiessi A64  joutuu  vilkutta-
maan emuloituja spriteji, miki
tekee pe Jeistii surkean niikoisii.
Spritejen vithyvdestii saattaa joh-
tua myas niiden lnluhn[-mn n il-
maisemiseen liittyviit ongelmat,

joiden wvuoksi useimmat pelit

muuttuvat kiivttokelvottomiksi.

- - (1]
Kaukana taydellisesta
The A64 Package on monipuoli-
nen ja tehtiviinsi huomioon ot-

L

oo 00

Emulaattorin kdyttaman varipaletin saa asettaa vapaasti. Kaytettavis-

sa ovat Amigan kaikki 4096 varia.

emuloida tarvittavat toiminnot
Amiga-puolella.

Eniten AG64 muistuttaa esiku-
vaansa Basic-ohjelmia, tekstin-
kiisitte |u:h|{hm‘| Ja4 muita vas-
taavia kiivtettiiessi, jolloin e
yvleensi tarvita grafiikkaa  tai
ximhj i. Mvis osa erilaisista ko-
[!IHIIIt]E!lIi{ Jmista toimii ongel-
mitta, joten iu{lnatn_]:-n surto
1541:n li'\'}!\]\['jllﬁ Amigaan su-
juu helposti. Pelkkiiiin tiedosto-
jen Lt:plr:m!lm mim.ll myos
Ab4:n k: LII[Li”IHE n version muka-
na toimitettavat .Lplmh_]: Jmat.
joiden avulla 1541:id ja C-64:n
Li]'inilthniu Vi Lii}!tiii SuUOraan
AmigaDOSin alaisundessa tar-
vitsernatta ki wnnistid Ab4-emu-
| aattoria.

A64:n kaupallinen versio mak-
saa Yhdy H'.lh[}lihh'.l. 40 dollaria el
noin 170 markkaa. Hinta ei ole
]hl'ul H]ijrhlliﬁi:]ﬁ{él ja lisilaittees-
ta, joiden avulla Amigaan voi
liittiad C-64:n lisilaitteita ja tie-
bvissii rajoissa ajaa C-64:n t]h]:]
mia. Toivottavasti joku suoma-
lainen |||<|L1]JLm!|m;1 ottaa tuot-
teen pikaisesti ohjelmistoonsa,
jotta kaupallisen version hankki-
minen hr[!‘mttun PD-versioon
kun ei voi liittid C-64:n levy-
asemia. Jatkuvasti kehittyvii \G4
on mielenkiintoinen ohjelma,
vaikkei voitakaan Amigan omaa
kiyttajiarjestelmiii.
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C berArIs 'O

messuihin ja tarkistamassa missd mennddn. YARLLISTA

nimelti CvberArts.

CvberArts on taiteen, keinoto-

{]1_*[Ti:~.:|l|1]rnx tietokonei-
den, iinen, musiikin ja
ihmisten sekoite. Yhdes-
sil niivttelysalin nurkassa
on esilli tuhansien dol-
larien tictokonejirjestel-
miissi toimiva keinoto-
{lt*l]ixnum]ljvh||iq!r: ja
heti vieressi teknotai-
detta viiden markan ste-
reolaseilla ja rnu]m]lL‘n
p.iml]u. esittelevi Jl cter

Tech.

Liikkuva
Cyberhologrammi

Niyttelyyn saapumiseni
.1]!!:II|.I:I'\ ei olisi voinut olla
parempi, silli [lill.l.lq.i]'f-
wsta odottaessani elo-
Lllk'au hjaaja Francis
Coppolan edustaja ker-
toi minulle vartbitunnin

kuluttua alkavasta im]:];ﬂ':umni-
['\it_‘-.']-{\rx[ji.

Tiissii esitvksessi MIT:n Me-
dia Labsin fnt]{ij;l Steve Benton
kertoi tviistiiiin tietokoneen ke-
]li’rtiirnit'n |ii]-;]-.'1|~.'iv|| holograms-
i Vaikka jirjestel-
H'I“_{‘\‘l.l 1|‘]| .l]ll(!;l‘\l._l..“t 1\“]( (]!!]Il”
LL}MJl:dmI::Ill::tul}}]l]n el ole
siirrettivissi), nii

einotodellisen elimiin.
tekominiin,  illuusion,
hahmottoman iiinen ja
sieluttoman kuvan se-
koite lisiittynii grafiikal-
la, tietokoneilla, teknologialla ja
ajatuksilla on perusta vkkiislu
kan tietokonetaidet: lf}..lllhlillhl]

logrammia tekeviin laitteen.

Valitettavasti  hologrammi-TV
ei ole vieli rl.'i]x'ﬁ]}iirix.\'iL mintta
ainakin teoreettinen perusta on
sille myt rakennettu. Ensi vuo-
den € \111. rArtsiin Steve [nl|m|[|
toimivaa, siirrettiviii prototyvp-
[Jl i.

Cyberadnta

Bodysonic-niminen yritys vllitti
tivdellisesti.  Silli  oli
esilli  kolmiulotteisen
dinen luoma liki tiy-
dellinen  keinotodelli-
SIS, |:'mt]x'-.n||'iLi1t e51-
tvs hll] issi LUE‘.I]H\:I. al-
koi silli, etti nikoaist
eristettiin ai]rn:’lhqmi“;t.
Timéin jilkeen korville
asetettiin tuhannen
markan kuulokkeet ja
i”HH‘iitlii”\()i.]l[:llll'll{T]i-
si viililli silmiilapun alta
katsonut  ympiirillend,
olisin  voinut  vannoa,
ettii. vhdessii vaiheessa
pieni huone tiyttyi ih-

Pacific Data Imageson
on tehnyt koko yldruu-
miin asennot tunnista-
van data-puvun. He
kayttivat pukua grafiik-
ka-animaatioon.
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Muita  Bodvsonicin  tuotteita
oval  muun - imassi mri.uflil:hl
jotka saavat rowmiin tuntemaan
iinen !I:I\‘\1I1.Iili||l|1|4'[ AV
della tavalla sekii tanssilattia, i
ka tirisee I!I:I'\‘drit'll mukana. Tii
mii ehdoton lisiivaruste |uL.1iu'I
le kunnon iltilli.l]lx.l.”l.' on jo ki
tissii Tokiossa _fll[i.lllil'\ diskossa.

Cvbercinen tiimi oli tehnvt -
ni-illusioon perustuvan keino
1i1"||_'-.|i!_'l. ‘\I]i']ifl
Ped Xingin Ajatus oli varsin _\L
sinkertainen: Olet Nvkissii pet
jantiain: runhka-aikaan t haluat

ini-todellisen

un, Ongelma on, etti
Tietokoneen  kaol-
‘;_'"II'IH']IHIIIIH ol
toniiiiniii villtellen on ohjattava
itsensii tien toiselle [ll|n|:'”1'.

\ littiid kad
olet  sokea

minlotteisest

Cybertodellisuutta

Vanhan kunnon keinotodellisuu-
den alalla ei ole l;thtmmi ]mI-

jonkaan nutta, Maailmaa jiirisyt-

tiviiii uutta teknologiaa ei ole
viimeisen vuoden aikana valmis-
tettu. Tosin olemassa olevan ta-
WVELTHAT l?ii.'l‘illltilll'l'illl"ll 011 t‘il.t‘!l!ll‘l.'t
pitkillle. Ensimmiiisen  kerran
itdisin kokeilemaan nivttia, jo-
Lu tuntui piiiissii mukavalta, vaik-
ka paino oli vhii melkein viisi ki-
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|t
Keinotodellisnuden
mistit ennustival Sense-=5:1 O

vieisty

i.l.I! '||rl|\.| esitteliviil 'n||u'.|||.1 Lzl
aa PCon virtuaali-maailima it
cettin World Tool Kitii, Sense-8:n
solta 450-prosessorisessa PSS
16 megatavun muistilla ja kah
den  Intel
ActionMedia-kortilla

byt "Iill'll.lillllll.lll !Illﬁlll-

T prosessorin

liihdvted

S0, _|.|||1'kh- miin hinta on noin
50 000 markki. Se on i) ITITE

mattavasti vithemmiin kuin pe

rinteinen kolmesataatuhatta :

Vieli halvemmalla |||:|,u|||u|i.|
pikidsee rakentamaan VREAM
Incin - VREAM-ohjelmalla,  Se
maksaa noin 6000 markkaa, eikii
vaadi mitiin erikoistuneita apu-
prosessoreita.  Thmi !n-tn-nj]nn
tarkoittaa erittiiin hidasta niivtin
péivitysti

Keinotodellisuus  on kaikille
avoin alue, Tisti paras esimerk-
ki on John Shultz, joka oli vapaa-
atkanaan  rakentanut  Amigalla
toimivan kahden hengen 3D-
lentosimulaattorin. - Pelii H]ii.l-
!;L.l]L_jrr_\.H!in'Li|Efi ja nilvtistii tekee
kolminlotteisen {..'I':'.'Ht:llI'jl‘n.l."*--i."ll'-
jestelmii. Amigan hidasta pidiis-

sitlaskug nopeuttama:n ||:||r| oli

'H'thl:_\.l ]u'Hin alle DM I:n Ui
HikLLil]'rl'l:]*il'hMH'i|-{11|'Ti]l. .'i|:|[:1 i}”.'::i

Cyberface 2 on ensimmainen cyberspace-nayttd, joka on mukava pitaa paassa. Ei edes
sen viiden kilon paino héiritse paljoa.

Tietokonegrafilkkkaa parhaimmil-

laan. Varillisia tietokoneen luomia
hologrammeja.

Jeeter-Tech on ehdottomasti halvin kuvaa tarjoava keinotodellisuusjar-
jestelmd. Yksikkohinta ei varmaankaan ylita kymmentd markkaa.

Sensorama on maailman vanhin keinotodellisuussimulaattori. Jopa ha-
juaisti simuloidaan.

MIKROBITTI 2/92

Jaime Levy ty@ssadn muuntamassa digitoitua kuvaa tai-
deteokseksi.

John Shultzin keinotodellinen Amigan lentesimulaattori.

' PUSH TO |
CROSS

Sokeana tien ylitys New Yorkissa
voi olla verista puuhaaq, jollei ky-

seessd ole keinotodellisuus ja Ped
Xing.

MIKROBITTI 2/92

60 MHz 34010 vhteensi 8 me-
catavun  RAMilla ja 4 megan
|1:"L_R'1l:']|!|1Ii'ili[];L.

Cyberkuvaa

Elokuvan jil keinotodellisnuden
sekoitus on cdessi '-.'i'tii_ii'iiirn;'iﬂii.
.‘iiv[nhrn Kinvin  Lawnmower
Manin elokuvaversiota oli mai-
nostamassa Bob Pringle. joka vi-

weiinii kertoi kvseessit olevan o
|Il'|'h|‘.'£il.'(‘|!:l l:if;h'vn [‘mL;llt!I ]c‘.il
i Teattereista sitii voi "‘l]]t]_ﬁmi:d
lesissat .‘»I'iltii:'i lintiii helmikuusta
liihtien. E‘:III'UH]HLH:{:I Suomea Ji-
hin paikka lienee Cannesissa
H.-lnﬁ]]«;au:ﬁu.

Lawnmower Manin vieressi
oli myiis maailman vanhin kei-
notodellinen simulaattori. Tiami
lilkkuvaa kolmiulotteista kuvaa,
dintid ja hajua (1) kivttijilleen
tarjonnut laite on pala 60-lukua.
Valitettavasti Lihes kaikkd sen fil-
mipiitkiit ovat tuhoutuneet, jo-
ten niivtolli  paikalleenjuuttu-
neen  naishalmon  tarkempia
muotoja oli pakko vain arvailla,

Cybermedia

The Computer Lab yritti saada
ihmiset ostamaan Bevond Cy-

berpunk -hyperk }-rttip;ﬂ-;kﬂu

Macintoshille. Kyseessii on tiiy-
dellinen (1) viiteteos evberpun-
kiin kirjallisuutena ja siithen, mi-
ten se on vaikuttanut todelliseen
maailmaan. Tietomédiristi  sa-
nottakoon, etti [‘.u.'ikL‘:l. mahtuu
juuri ja juuri neljille 800 kilota
vun lewvlle.

Verbum-lehden  tekijit  mai-
nostivat vanhaan tapaan Verbum
Interactivea, eli Multimedia-
CD-ROM-versiota tietokonetai-
delehdestiiin. Timi perinteinen
Macintosh-tuote on |rili1~..]~..nir| ti-
lossal VoS PC-versiona .ju S110
sittelen ainakin vhden numeron
hankintaz. :

Jaime Levy puolestaan digitoi
kuvia, animoi nimi Ja asettaa ne
multimediaympiiristoon. Kiinto-
levylli olleista kuvista piiitellen
hiin pitiii erittiin Emll
Trek -elokuvista ja niiden niiyt
telijoisti.

Cybermita?

Nivttelvhallin  takanurkassa ol
iso  huone, jonka ovessa luki
Mandala-teatteri. Sen sisilli ta-
pahtui outoja asioita. Aikuiset
ihmiset seisoivat lavalla videoka-
meran edessi, ja hyppiviit, hei-
luivat ja huitoivat L‘Llai]hiiin tiiysin
kiisittimittamiilli tavalla.

jon Star

Fake Space Labs antoi epatodellisen 180 asteen kuvan ympdristasta. Katselusuunnan
pystyi muuttamaan katselulaitetta kaantamalla.

Minid niiin miksi, kun oma
viuoroni  koitti.  Mandala-jirjes-
telmii tekee videokamerasta tie-
tokoneen H_u"]tli'z[uittm'n_ Digi-
tointikortti erottaa rundulla ole-
vien henkiloiden ddriviivat _i;i an-
taa niimii hyityohjelmalle. Mu-
siikin .ﬁili“i]rju :r*|1;i.ltm]r”i'ﬂ'|l |mi-
lon pmllpntmminvn ovat vain
muutamia - Eiysin hjn'}d_x'ttﬂlniii
kiivttikohteita.

Cyber-poistuminen

Harmi, etten voinut olla paikalla
L‘:mt'nljmu kuin péliviin. {_.'_x'hL'r-
Arts nimittiiin keskittyy enem-
miin konferensseihin kuin niivt-
telyihin. Ja tietenkin kaikki kiin-
nostavat puhujat oli ripoteltu ta-
saisesti t|éi}1t¢-I_~.'r| kolmen piiiviin
ajalle.

Jilkikiiteen iskin silmiini leh-
distiitiedotteeseen, jossa kerrot-
tiin, etti vierailijamiiiriksi ar-
vioitiin noin 3000 kiivijii vli 12
maasta ja monista hyvin merkit-
tivistii vritvksistii (muun muassa
Disneyv, MCA, Paramount.
Electronic Arts, Sega, jne.). No,
ehkii ensi vuonna minulla on ai-
kaa |||}1"r:x l;l_|‘J;J_]il|]r||;lr| konsert-
teihin, jotka ovat kuulemma to-
della ]!'ili‘r'll:]ji_l_,
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Edullinen CD-ROM

CD-ROM-levyind
on tarjolla jo kartto-
ja, kirjoja, tietosana-
kirjoja, hakuteoksia,
matkaoppaita jne.
Valmisohjelmien
megatavujen pai-
suessa kohti uusia
enndityksid, tuo
CD-ROM pelastuk-
sen ko kasan ti-
lalle. Philips CM 50
on kohtuullisen hin-
tainen CD-ROM-
asema, jolla tihdin
maailmaan pddsee
kdisiksi.

TEKSTI: TOMMY LILJA_

KUVA: PEKKA VAANANEN

-ROM on jo tie-
totekniikan arki-
p.m i, |:|.I][1”¢|
on laaja valikoi
ma levyji hyvity-
aina  tietosanakirjoi-
Myiis monista val-

ohjelmista
hin saakka.
|m-::hulm|~.l 1 on saatavissa CD-
ROM-versioita. CD-ROMit ovat
esimerkiksi hakuteosten korvaa-

j][]l vlivoimaisia, hakutoiminnot
ovat nopeat, te h:}]-.]\ it ja moni-
plm|m t. Laitteiden : vle 1&1}1 55
Ja Ililltl}i! n laskiessa  saanee
myos l}uhum ilma aika tavalla
teriistysti CD-ROMeista.

Kun tiedot vanhentuvat, CD-
ROM-le vyt voi paivittiii he |]}mh
ja halvemmalla kuin kirjasarjan,
Suomessakin  on jo saatavana
melkoinen valikoima levyji, esi-
merkiksi Akateemisen LiridL 1L1-
pan valikoimasta loytyy noin 350
erilaista nimiketti. Hinnat liik-
kuvat sadoissa tai  tuhansissa
markoissa,  Kalleimmat  levvt
maksavat jopa kymmeniituhan-
sia.

Sama tekniikka kuin
soittimissa

CD-ROM-asemat perustuvat sa-
maan tekniikkaan Luin C1-50it-
timet. CD-ROM-levyii voi jopa
“soittaa” tavallisella CD-soitti-
mella, joskaan niisti ei lihde
minkitiinlaista fiinti. CD-soitinta
voidaan kuitenkin kiiyttia CD-
ROMin tiyttoasteen tutkailemi-
seen, silli soitin ilmaisee kuinka
monta minuuttia informaatiota

levylle on tallennettu. Yksi mi-
nuutti vastaa noin |-r_'-.':mm-ntii
megatavua. Yhdelle CD-ROM-

lewy |]1 voidaan i mnlltu”
lentaa noin 635 megatavun ver-
ran tetoa.

CD-ROM -asemien .'w'll{:ll'ih].‘w'l{:s'—
kv vaihtelee merkittiviisti sen
mukaan, milti kohtaa lewyii tie-
toa haetaan. Hakuaika voi vaih-
della puolesta sekunnista puo-
leentoista sekuntiin. Tiedonsiir-
tonopeus on myis selviisti kiinto-
levyjen siirtonopeuksia alhaisem-
pi. Aseman suurin lukunopeus
on noin 175 kilotavua sekunnis-
sa. CD-ROM-asema ei siis no-
I}E"'I]{E{‘HH.'HI vastaa kiintnlflx'}'jii.
mutta sen suorituskvky on kui-
tenkin riittivii.

CD-ROM-laitteet ovat jostain

syystii huomattavasti
|-c-;ﬂ|1'i|np1'.-i kuin CD-
soittimet Testattu
l’|ti|ip«: CM 30 on
varsin _'I.']-i.*ii1ll~.t’l'lal.i?-!"ll
ja halvan niikéinen,
{HI'II.‘H kokonaan muo-
vista valmistettu lai-
te. Mikili siti VY-
""" tavallisena
CD-soittimena, voisi
sen hinnaksi arvailla
noin 600 — 700 mark-
kaa. Laite on kuiten-
kin CD-ROM-ase-
ma, niinpi sen hinta-
lapussa lukee 3750
mk. Silliikkin hinnalla
CM 50 on markki-
noiden halvin ulkoi-
nen CD-ROM-ase-
ma. Hintaan kuuluu
kahdeksan  bittisen
ohjainkortin  lisiiksi
vhdyskaapeli ja pe-
IIIRH|1|{|II|!'~.1H

Valmisohjelmia
CD-levyilla
{:l-)-]{(]."'n{—h'\'_k't helpottavat val-
misohjelmien _iu]w]hm. Uhjri-
mien {\{J]\l} on jo paisunut siind
miiiirin, etti :lﬁl‘llllllﬁl}:ll\'{'“i saat-
taa kiisittii toistakymmenti HD-
levvkettii. Esimerkkini voisi mai-
nita ammattimaiseen kiyttion
tarkoitetun kuvitusohjelman.
Corel DRAWRD. Se toinmnitetaan
vhdeksiill:d 1,44 megatavun kor-
pulla. Levvkkeilli olevat tiedos-
tot ovat lisiiksi pakattuja. Itse oh-
je ‘lma vaatii niistii ne hqi le VY kettii
ja kv tl\l!‘] istot lo put viisi. Kiin-
tolevylle “asenne ttun 1 ohjelma
vaatii noin kvimmenen megata-
vun tilan ja kuvakirjastot listiksi
vhdeksiin megatavua. Pelkiin oh-
_]E]IIII] asennus kestiii 30 — 40
minuuttia.

Corelista on saatavana myiis
CD-ROM-versio, Timiin  ver-
sion kuvakirjastoja on kasvatettu
30 me rgat: m]fil. mutta ni[h’ ['l)

'L‘ﬂ A h]||u ti |u V u|-\|-\1 C l)
ROM-aseman suorituskvky  ei
lﬂ.%h kilpailemaan nvky: aikaisten
iintolevyjen kanssa, se piiihittii
helposti levykeasemat. Ohjelman
asennus kestiiii noin kvimmenen
minuuttia, eikii LIIMI]\]]].th[{III.l
tarvitse asentaa kiintolevwlle lain-
kaan, koska niiti voidaan kiivttiii
sunoraan CD-ROMilta.
CD-ROM-versio tarjoaa
enemmin ominaisuuksia ja on
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lewvkeversiota ||t|J'|'|'||!l|“L\t1i”|I
sempi. Lisiitksi CD-levy on kestii
vit, eikii sithen tartu 'H.Illt.lx'\ll Mi-
kiili ¢||.|: Jinien paisuminen jat-
ST ||.'-.|-\.‘»i-1-1.].'i tahdillia, munta-
man vuoden sisilli saattaa olla
fary iolla 1|]||:|||| 2. |c|‘|u|. vt

1 1|| I edes vhidelle CD-levvlle

European Business Guide

Business Guide on
|:’||i]i[1wi|| ulkaisema,  Eihinnii
matknsteleville litkemichille
sunnraitn CD-ROM-tuote, Le-
vt [ovtvviit i mnassa ai-
t-Z.I".IIIfIi-uI:iI_,_.H widen. hotellien., len-

|':|||<||n-‘i.1|

tokenttien, suurkihe Inlnp 1 |J
vitkerhojen vhteystie ot kaikissa
Euroopan maissa. Tietojen haku
lewwIti on he [] o |t 1|1r|n alkil.
H: l.h'|1||||L Jimalle svitetiin ensin
Lihtitiedot 'ﬂl'-m: nuassa olet
tilli hetkelli, mikii on Eihin len-
[Iilxl'll1fil_iil niin edelleen, Tiamiin
filkeen esimerkiksi kaikki puhe-
ndikawviit oikeilla
simntanumeroilli

linnumerol
varustettun:a,
riippumatta siti mihin maahan
|ltllrn'1i||1i1'tEt|\'h'|ll sunTtan,
Kokeiltu levy oli i) vanhentu-
it ji osa tiedoista on melkoisen

suppeita, esimerkiksi  helsinki

Liisistii ravintoloista on mainittu
vain  viisi.  Piiikaupunkisendun
aoliT: ito]a ]E'ﬂ.hi sen sijaan perih
kymmenen. Levyn juna- ja len-

toaikataulutic 1lul ovat niinikiin
vanhentuneita. Tillaisen tilan-

teen viillttimiseksi on CD-ROM-
levvien ostajalle tarjolla lehden
viositilanksen kaltainen | Il]: st

|"~ vina kun le 'H.HT iilmesty nuasi
versio, se toimitetaan asiakkaalle,

Levin kertaostos  maksaa 950
markkaa ja vooden tilaus 1 300
markkaa. EBG-le vy ilmestyy
|\-.l|'~.“11 |'\t‘r'tll-.|. Y |1|'H]. ‘3l

Philips kaytannossa

WVaikka P]li!i]h CM 30 on ulkoi-
ST L‘fi_ﬁ.'t!ii:'ﬁll tarkoitettu CD-
ROM-usema, silli e ole omaa
virtaliihdettd, Laite saa kiivitivir-
tansa tietokoneesta oman pieni-
kokoisen kahdeksanbittisen lii-
tintiikortin kautta. Asennus sujui
helposti ja laite toimi ensi vrittii-
imiilli, vaikka
nestiiin asennettu mummn massa
I||L:s|:':'1||i_jali'l;'illilxirl'ttl.

Laitteen mukana tulevalla le-
wkkeelli on asennusohjelma se-

koneeseen oli en-

kit tarvittavat :Ll‘alniq'i.ln'i!ul. Asen-
nusohjelma lisii vhden rivin se-
kii antoexec.batiin etti config Sy-
siin. Kun kone timiin jilkeen
Lii}llllixlrtiiiin nudelleen., CID-
ROM-asema on valmiina ki iyt-
biviimn. Asema ni L|x"..". ki M1 l'| ille ta-
vallisena kiintoleviyni ja asennus-
ohjelman antaa sille oletusarvo-
na asematunnuksen L:. Kirjain-
tunnus on helppo munttaa anto-
exec.bat-tiedostoon sijoitetun
pararmetrin avulla.

Adnoa Li]}t!ii'thm laitteen
etulevyssii on Hivsin mekaaninen
cject- purnLl Kun CM 350:ti
kivtetiiin CD-ROMina, e muita
Lj\l]amtm tarvitakaan. Laitteen ta-
kaa lovtwy lisiiksi virtakvtkin, i
nenvoimakkauden siidin ja lii-
tinti kuulokkeille.

Laitetta voidaan kivttii mvis
tavallisena CD-soittimena. Soi
tinta UFI_i:ll.l;ul tictokoneesta pic-
nellid muistinvaraisella :J]l_jt']:ln:ﬂ-
la. \:ii]l["]i] |l."-.'_\_j:i. kinmmmneltaessa

on mvis tietokoneessa oltava vir-
ta. Laitteella voi vhti  aikaa
kuunnella musiikkia it L;i_'-.T[:"LEi
esimerkiksi IrLH‘lir|L.'i'x'i||1-E_'-.:ﬂ|_]'L']-
maa. CD-soittimen ohjansikku-
na avantun keskelle tekstinkiisit-
telvohjelman — ni ll‘al!illl‘n'lf!htl -
miilli Alt-A. Kun Kiivttig timiin
|1”u en sulkee ikkunan. tekstin-
kiisittely jatkun normaalisti. Lait-
teen mukana toimitetaan mvos
liitosjohto, jolla sen saa L*.Hwt-_'-. k-
si stereoihin,

CM 50 ni nH il hicman halvalta
ja huteralta, mutta testikiivton ai-
kana se toimi kohtuullisen hyvin
Pari kertaa esiintvi lukuhiirioiti,
|Hii|¢'FI SyY e .‘u!.'l'-.i!I!I_'l.'|. M Histi
laite kuitenkin toipui nusien lu-
kuvritvsten i;i”-ﬂ'i'll Laitteen
hinta tuntun kohtunttoman kal-
liilta, kun sitii verrataan CD-soit-
Himiin CD-RONM-lait-
teisiin verrattuna se on kaitenkin
edullinen.

muihin

Philips CM 50

Maahantuoja:

Hinta: 3750 mk

Oy Philips Ab, puh (90) 50 261

rlALUATKO OPPIA

Mikroilijat ry

« perustettu 1983
- |asenia 1992 yli 800
« taysi tukipalvelu PC:lle

kaikkiin PC-kysymyksiisi

-0ma Sviippi-jasenlehti

+ GIF-kuvakirjasto

« ajaa kaikkien mikroharrastajien
asiaa ja tarjoaa harrastusta
tukevia palveluita jasenilleen

Eniten palvelua

«3 palvelupuhelinta vastaavat
+ 2 elektronista postilaatikkoa

« huippuedullisia levykkeita yms.
- vilkottain aktiivista toimintaa
kerhohuoneistolla Helsingissa
«mikroja jasenten kaytettavissa

IImaisia ohjelmia
»3 CD-ROM-levya: ohjelmia
«yhteensa yli 3 000 MB!I

- 2 jasenlevya, taynna ohjelmia

LISAA MIKROSTASI?
HALUATKO YASTAUKSIA KISYMYKSNSI?
HALUATKO ILMAISIA OHJELMIAY

s

f

tutustumi

|| Haluan liitty&

Nimi

Leikkaa tai kopioi kuponki, téytd se

ja laita postiin jo tdnéfin! Posti-

maksu on jo maksettu.

Voit valita joko ilmaisen tutustumis-

paketin tai liittymisen heti jéseneksi.
| Lahettakaa minulle iimainen Mikroilijat ry

, jonka saatuani
paattaa jaseneksi liittymisesta.

eksi vuodelle 19982.
'Lihettakaa minulle liittymiskaavake.
Jasenmaksu on 190,-

/ vuosi.

Osoite

Postinro

MIKROILIJAT R.Y.

Tarkk’'ampujankatu 14
VASTAUSLAHETYS

Sopimus 00150/95
00003 HELSINKI

' Mikroiljat
ry. maksaa
postimaksun

L




Onnellinen isé néaytte-
lijglapsineen, Il::l:
Dyerin kwnun on

an-i'rl'ry Hologram
ime Traveler -pelin
roolihahmoja. Hah-
mot on ulu in ku-
vattu

digitoity kmmn

Unsien prh‘rn kehit-
telijind Rick Dyer

on tdalld hetkelld
maailman ykkonen.
Kéavimme henkilo-
koltaisesti utelemas-
sa tietoja miehen
menneisyydestd ja
bittiviihteen tulevai-
suticesta.
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e, Kalilorniasta kotoisin olesvy

Rick
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aloitty keksiiin uransa 16
Hinen nimensit tali
i hmadla tommetuksi vuonna
19853, kun hiin loi Dragon's Lai
Nl |||||.||||'|.||- I||'..|||||:|..‘|-‘|_"| :.I
serlewwit Kivttinviin !-.-:r||'i-.|-.|-|n':|||
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vithndstui elektroniikka
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Fnork
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[vinukiin nimisen fdniol
'|>|auri|| ||-
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I
Hitnet  houkoteltiin . Mattelin

‘PI-.: vionna 19758, Si
i hiin osallistod o onassa
Mattel Intellivisionin kehittini-

ST

':.I.l-\-l. L

B ATTRTRL S iH'IIJ\I' onanny tot-

kit H |x-:'h:1ﬁ'~.'-.-’-*.". Ksenisii
Vuosien mittaan Dyver on osallis
tunut useiden vidyvs dtalaisten
clektroniikkavritvsten tuotteiden

sunnnitteln H kehitvstvishin,

MIKROBITTI 2/92

Time Traveler saatha

Huimia visioita

Rick on tadellinen 1|..-|| unnaad ti
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|-l. |I||:'.i
Rickin
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\ee, sehkil L
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Dracon's Lair oli aikanaan
nerkittin I |||| nnrto, Holooram
st
b sennunvakst o suareksi as-
keleeksi jua lisiin on tulossa!
| verin Vs \ils
Micro Computer
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Puolen tonnin etsimisen i.i.ll'-.l'l'll
mnistuin lintiimitin itseni  oi-
skl |‘-.,-|x..|\|:| H |'-.'.L.|\|:| ||.‘.|,-r.||
| Rickii. [lin

atkauscanmin snrki

1 1 N
felemuaaan  Knrensts
oli jo neljist
vt tapaaomistanime beislediredl
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| sbiessanmme

I -
[ erit-

hittimiesi pelien keskelli
kenen olettaa otti |::'.r‘.| (il
tiin merkittivii osa el; umniidisi
Rick Dver: Timii pitiii n|||
Yritvkseni

wery ot e ol pe i|:-.1.|:n-||n-i-

rel ]Sl

sinant; ||'I|| 1

AK: Voisitko mainita inn"..llull

tanstiar valaisevia esimerkkeji?
H[] Muistat varnuun i lin
imelti Dragon's Laor ja kakki

e 51.1|||||;|'-.:|! tuskukokoiset

% 1
LCD-pelit kvimmenisen  vootta

gitten? Pac-Man [r.ll:l"\.ll.l,'!l"\. Ak

ke ])L'l\'ll'll.l 1'.||".:ff'-': |-|- L‘]”
tle ninibamia mainitakseni
Ne o -k-'.il'-.l'.l ihtoisin tisti ra

kennuksesta, Tarkoituksenanmme
oli mviss julkaista SO-hivan ELE
Vil ssal 'I'I||n b vinndirtiivii ko

tipeli nimelti Halevon, joka olisi

kilpaillut
| |||l ||I.|| i Abarin |x.,-||‘~‘~-l
AK: Te siis kehititte Ninten-

1 E ¥
don taskupelit [k ke

\l!"l..lllx-.l:"-l 11 I'IiII'|x-

L ~..L1!|-|'il|a.|l

maailman kvimmenen s ottt sit
ten

RI): i,
tineet, Mo

nditit peleji ennen kai

rdae e e Kednt
bekemiissil

Ninten

TSk

i |.-;-.|~I 1% !n"|;| oli ol

kaan i-:lw ok 1 st 1nnn

teimme |-|‘~|x Ljm |1"_fi vinoclesta
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Holo- vaan ei

hologrammi

Time

|I':|

P

Imaveleria on mainostettu L
nniu linii. Nimitvs on sikiili virheellinen, etti pe Jillii ja “oike .L|i.L
(]'rl i |I|||]1|: ]\lll']kll]lﬂll!li |r|||: l._I1|!LI'\.L|||.]‘\‘|,.=[.|'L[”'1|'\E|'||_‘_1'|I I[IF-

eli

kaikissa lehdissi hologram-

logrammitermin tuominen esiin pelin vhtevdessii on markkinoin-
tikeino Dver itse on useissa ‘n!lh\L\I\‘LLEHIEIH!HI[ Hologamesta
eli i|n|n|n Jistii, mikii lienee hologrammipelid osuvampi ilmaus.
Oikean hologrammin synnyvttiimiseen tarvitaan aina raskas ja
melko kallis hologrammilaitteisto teholasereineen. Elivii otuksia
ei vieli nvkviselli tekniikalla kveti tallentamaan holografisesti.
I'T:n kohdalla kyse on ]1i|u*z|||||m|ﬂ'|| vain uskottavasta kolmiulot-
teisunden vaikutelmasta, taitavasti toteutetusta optisesta harhas-

| Tn e Jitansta 1 1 -hahmot he ijastetaan Sony Trinitron video-
monitorn |H||I| dta tarkasti suunnitellun pars aboilisen e |]1|H|:|r|.|:||
kautta siten, ettil ne niyttivit ilmaantuvan tvhjiiin tilaan peliken-
tille, animoidun taustan eteen. Tiisti svnbvy ]JruH-u uksellisen elii-
Vil | ‘ nskottava kolmiulotteisuuden illunsio. Pel; tja voi jopa tyon-
tiiii kiitensii pelihahmon [ lr| tai viedi sen halimon taakse. Peli-
|| 11||||H|i n saattaminen nitkvwiin terdivinii asettaa suuret "ul;l‘ll'llll'll‘.-
set ki ivte |'|.I||| pe ileille ]Lr|||[]| n kohdistukselle.

14 VSV driset pe Jlihahmot nivttiviit !|n|1| kolmiulotteisilta ja niiti
voidaan tarkastella eri ]1|¢r:|lll 1. Erona ]||:|1r'F| ammiin on se, etti
oikeassa hologrammissahan katsoja niikee esineiden tai ]m!mmp n
taakse, mutta niin @ ole TTn pe lihahmojen laita,

Merkittivinti Time

Travelerin mukanaan tuomassa teknolo-

giassa onkin siirtbviminen kaksinlotteisista peleistii askeleen verran
kolminlotteiseen maailmaan. Kun tekniikkaa vieli hiotaan ja

H11%ii |J-c-|i idenita kehitelliin, saamme varmasti Lihivuosina niih-
dit kolikkopeleji. jotka saavat sukat pyirimiiin paatuneimmankin
|‘.u:-|!|||!t'|u'||_i:J]tli\x.L.

Lehmipoikasankari ja prinsessa pelin tucksinassa.

viioteen 19582, Me  kehi-

1974

tinmme ik |3||u:|-f
ihmaantuneista task I[H-!n'ixlil.

AK: Silmiitessiini }1"!1.‘.L-;|w.i
ihmettelen mi-

Poswvier Siee

tanstan, hieman
ten esimerkiksi
kuntakoneet sopiviat Kivin min-
kaan?

RI): Olen koko elimiini ajan
B rkimvt kehittimiiiin |.i}||1'}|i\l:i
ih'|i_'-.||l‘=l;i|'i*~*.|i.'-._ j0ssa ero todelli

simclen |1<-1i|| vitlilli katoaisi.

11 I.ll']\.]kil I li”:'

Halevon oli ensimmiiinen mer-

kittiivii askel kohti Kiti piiimiii
rii. Lithes kaikki muut tuotteet
ovat  olleet vain  svrjiihyppyiii.

Power Size

koneet tuovat meil-

le huomattavat tulot, siksi teem-

me  nirki,

Keskibvimme joka ta-

panksessa |5t'|t'!llill. sillii niistii ir-
tosin enemmiin iloa,

AK: Mitii | |:|]:'_'-.ur|i”r

e
fn

RD:

!‘L[h;lh

H.:]t'_‘u:ll-]n'l qu'?.ri il_‘-._". [_‘-.'i

RCA:n  toimenpiteiden  takia
RCA on |.”4Hir{iik.|r|;i1|n-|: vhidws-
valtalainen elektroniikka-alan
vali mistaja. Hl]:'-.tm kiivtti
RCA:mn CED-nimisti interaktii-
vista  tallennuosteknitkka,  Junn
kun olimme tilanneet 30 000
toistolaitetta, RCA:mn johtokunta
]'h'i.;iiti '|[1|':E*lt:m niiden 'lllut;mru:m
Olisimme
kiivttiiii jotain munta tallennusta-
¥, mutta niiiden 1-.|i|||1+|']a1c11|'1|
Lna’r;mnukm-! olisivat
vitsin-kunsinkertaisiksi.

AK: Onko H: lII."HIII- proje ‘kti 0
kokonaan k||:|]1 lHEI

RD: Ei aivan vieli. Aiomme

lisensoida se ic:]]l'kirl sunrvritvk-

: e i
hietenkin volneet

lasvaneet

selle, esimerkiksi Commodorel-
le, Ht]rl_\'”:* tai Nintendolle, jotta
nimi voisivat kivttii siti tule-
V1SS |f-:-|i1{|:llu*i.w;1.l1|.

AK: Misti on ldhtdisin
Hologram Time Traveler -pelin
kehittiimiseen?

RD: Olin kiivmiissii Chicagos-
s kesilli 1990
Consumer Electronic
Sielli vritvs nimelti

idea

jirjestetvssi
Show'ssa,

"With De-

sien In Mind' esitteli kehittii-
mitinsd  valehologrammitekniik-
kaa. Ensimmiinen ajatukseni

oli, ettii tuon pohjaltapa saisi ke-
hitetyvksi hienon pelin,

AK: Tiimii tapahtni vain noin
viotti TT:n :
Miten ihmeessi saitte E]i']ill niin
nopeasti los?

RDD: [Itse aloitimme
tviit joulikunssa 1990,
Paiskoimme toiti kolmessa vio-
24 tuntia vuorokandessa.
seitsemiind piiviing viikossa liki
kolmen 1-;111|1[\:L||c]:'|| ajan,

AK: Kuinka
tviskenteli

o .
Crncn jilf]\..l_l‘ﬂlll_.

AS1A55:1
vista
OS5,

monta  ihmisti

Time Traveler -pro-

jektin parissa?

RID: Meilli oli 36 ||.”L_'\'1h'[1'_iii;'i_j:|
tilanteesta  riippuen 60 70
munta tviintekipin. Mukaan pi-
t.ll‘-l Ve [l ]l."‘-"ﬂ o | |H|'||||'|| |3'i I'lls=
rvhiiini, jonka jisenet ovat ol
leet ]1I'(]_i|'1\[i\‘~i| pysyviisti mnka
Il

AK: Aikamoinen ||.'L_\1Ic-|!'i.'i-
_!HHLL'U. miksi nédin monta?

" RD: F\".”l tiillainen itl!lLLH
tarvittiin, silli kaikki pelin kuvat
pernstuvat — filmattuun
riaahiin. Sivaseikkana voisin mai-
nita, etti nivttelijiden valinta ei
ollut lainkaan helppo tehtivi
Haastattelimme liki tuhatta ha
kijaa. Projektimme alkoi kiin-
nostaa  valtavaa tlia_‘a1t|']i_ii|itJllL-
koa. kun kerroimme, etti tarkoi-
on ikuistaa naytte-

rate-

tuksenamme
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AMIGA-, PC-, JA C64 KAYTTAJAT HUOMIO!!
UUTTA SUOMESSA

Nyt voit tilata pelisi puhelimitse uudella, helpolla ja
hauskalla tavalla aitoon amerikkalistyyliin ja mika pa-
rasta, uskomattoman halvoilla hinnoilla. Lisaksi voit
myds kuunnella linjaltamme tulevien uutuuspelien il-
mestymisaikataulut.

SOITA 9700-7557 JA KUULET LISAA!

(vain nappainpuhelimet). Linjassa 4 eri valikkoa valikon
pituus n. 3 min 3,30 min+ppm

e Nopeat toimitukset postitse

® 100 % pelien toimivuustakuu

e Tosi eduliset hinnat

e Linja avoinna 24 h vuorokaudessa

e Tarjoukset vaihtuvat 2 viikon valein

® Aina uusimmat pelit myynnissa
Ensimmaisen tilaamasi pelin yhteydessa saat jasennu-
meron, jonka avulla voit jatkossa tehda tilauksesi entis-
ta helpommin, seka kaksi salanumeroa. Salanumero
1:sta voit kuunnella erikoistarjouksia (vain jasenille).
Salanumero 2 on ongelmalinja, jonka kautta saat apua
peleihin liittyvissa ongelmissa.
Voit jattda myos linjallemme ilmoituksen jos haluat
myydéa vanhan pelisi, tietokoneesi tai siihen liittyvat tar-
vikkeet. Voit myds kuunnella asiakkaidemme jattamat
ilimoitukset. Henkilakohtainen palvelu ark. 19.00-21.00.

MULTISTORE OY PL 41, 20761 Piispanristi

.----.----------.----'
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POSTIMYYNTI. POSTIMYYNTI. POSTIMYYNTI., POSTIMYYNTI

Tissa se on! Digital Man! Tilausnumero 349456 511

Digital Manin hinnat =zaavat muut kalpeiksi!
Tarjous: KYSY HINTAA

NYT TARJOUKSESSA MM. GOLDEN IMAGE -LEVYASEMAT JA

HITRET. AMIGALLE MASTER 3A-1 459.- TAKUUT 12 KK!
ATARILLE MASTER 35  635,- . ONT
OPTISMEX . HIIRT+MATTO 229, - T]lﬂﬂ ILE{ADEN

AMIGAN S12KT-LISAMUISTI 199,

DIGITAL MANISTA LOYDAT PRINTTERIT,
MODEEMIT, MUISTIT, MONITORIT, DISKE

luettelo!
IT, JOYSTICK TA PA ) JON LR ! |
Sk Mg I i Katso Bitti 12/91!

MEILTA LAITTEET JA TARVIKKEET AMIGALLE, ATARILLE,

C-64:LLE SEMA PC:LLE! PYYDA ILMAINEN TUOTELUETTELO!

Commaodore 64-PD 9.90/kpl Amiga-PD 7.50/kpl
Digital Man Ky s o WLk, SRR,

24, 04321 TUUSULA 32 ANTMAATIOITA, HYOTYOHJELMIA JA GRA
Valtuutertu Jilleenmyyjs. FLIKKAA JOKA MAKUUN! ALA JATA VALIIN,

tuotteet sekd paljon muuta, Soita ja kysy!!! IIM.VALIA

NYT MYQS UUSI PALVELUNUMERD 949-456 511, jossa vas-
taamme klo 9. 00-21.00 JOKA PAIVA. Soita vaikka hetil

Soita 949-436 311 tai 90-252491. Ilmainen luettelo!

Tilaa meiltd ILMAIMNEN TUOTELUETTELO! Se sisaltaa
atk-tarvikkeemme, Amigan ja C-64:n PD-valikoimat,
ohielmistot seki pal jon muuts kivaa ja hyodyllistia!
Otamme tilauksia mycs postitse

Fostimyyntitilaukset toimitetaan postiennakolla

HALVAT HINNAT, LUOTETTAVAT TUOTTEET. KATSO BITTI 12/91!

Meilta mm, kaikki Man & Man ja Karelia Computer

Tilaa!

¥ ULKOISET LEVYASEMAT

+ OPTISET HIIRET, OPTIS
SET HIIRET JA HIIRIKYNAT
TOMAT PALLO-ORHJAIMET

+* LISAMUISTIT

Blad, Triosoff Ky.
Votp wsitls Eilatn Swviaaw eadléds

coLpeNIMAGE ®

KAANI-

+* LANGATTOMAT HIIRET JA LANGAT-

FORSSA: Linpap Ky * HELSINKI: Chippar Oy * HYRYNSALMI: Hyryn Kuva-Kilrja * HYVINKRK: Hyvinkdéan Data-Keskus Oy,
Eirja Koivisto * IISALMI: Musta PSrasi * ISOJOKI: Isojoen Telehuslts * JOENSUU: Elektrashemeikka Oy, Musta
pPorssi, S3hk® Senra Oy * JYVASEYLA: Bitman's, Jyviskylin Konttorikone * JARVENPAAR: JArvenpiin Kirjakulma Ky #
KAUHAVA: Kauhavan Kirjakauppa * KEMI: Konttorikaverit * KIIHTELYSVAARA: Ohjelmakonsultit * KOTKA: Kaakon ATE-
palvelu * KOUVOLA: Kouvolan Elektroniikkaporssi Ky * KUOPIO: Kuopion Elektroniikkapcrssi Ky, Kuopion Mikra-
nikkarit * LAHTI: Lahden Info-Aleksi, Tietokonenurkka * MANTSALA: Mintsdldn PC-Tekniikka * NAARAJARVI: Naaran
Pérssi * NIVALA: Nivadata * NARPI(L: Gigacomputar * OULU: ACC Ry,
PORI: Hameenheikki Oy * POSIO: Konttorikonelilke Menge * RARHE: Raahen Lakkarit Oy * ROVANIEMI:
SALO: S&hkSliike Rauhanlinna * SEINAJOKI: Seindjoen Kirjakauppa * SUONENJOKI: Viihde-Elektroniikka * TAMPERE:
Ave Soft Finlandia Ky, Sdhkotaso Oy, Tampereen Tietokulma, Tieto-Info Oy, X-Mania * TERVAJOKI: Kyronmaan Sahko
Oy * TURKU: M-Data Ky, Musta P&rssi * TUUSULA: Elektro-Design, Digital Man * VANTAA: Broadline Oy, T:mi Juha

Useiden kotk ja ulkomais-

ten vertailutestien voittaja

PC:lle, Amigalle ja Atarille
PC:lle, Amigalle ja Atarille

Amigalle ja Atarille
Amigalle ja Atarille

Kupari-Data Oy * PARAINEN: Kall-Data Oy *
ATK-Finno *

Nushoojankatu 11, §0160 Joensus
PUH: 973-897088

SPECIAL

lijit videopeliin muoutaman kyvin-
menen sentin kokoisina halimoi-
M

.'\.H: hl]lllI]HE.:I...I IIH'”\.[.II‘\I'II S1110=
relta hankkeelta, Kuinka |m'|i-:11|
timi kaikld tuli maksamaan?

RID: kaksi  miljoonaa
dollara (10 tni]jm:ruin markkaa ),
Time Traveler on lualtavasti kal-
|=-i|r|l‘n';1 |}:*|1'_'iil miti. milloinkaan
on tehty,

AK: Miksi valitsit SEGAn li-
sensointia varten? Alemimin teit-
te ainakin Dragon's Lairin Ata-
rin kanssa.

RD: SEGA on alan }.|'i|_~.]-.:xi~.[ii
sunrin. Olimme olleet poissa ko-
|1|n|-iﬂ]‘.|i.']i|'t| kehittiimisesti viisi
viiotta ]i [h'[illl;tr'kkin;ﬂ olivat
muuttuneet smil aikana sunrest,

AK: Mitenki aiot  kehittii
TT:tii pelini?

RD: Meilli on useita asioita
kehitteilli. Olemme jo kiiiinti
neet ]H‘]i'n Japanin kielelle ja ai-
OTne materiaalin
kivtettiiviiksi kotikonsoleissa,

AK: Voin siis |'-i;t]-:]-ctii1| i]{'1iltii
sitii Nintendollam?

RD: Luultavasti. Odotamme
kuitenkin  kunnes markkinoille
ilmaantuu riittiviin tehokas iu-]i-
koneen ja  CD-ROM-laitteen
vhdistelmii, toivottavasti 3-ulot-
tl'i‘\“'tl .ll_l.‘\il'lt I'-.I'I'H. |'1.||'I||H' [][I'
vieli edes ]}ii.ii!!;i;m'i't minlkii vri
t_\;\'ﬂ'rl konsoleille
pelin julkaista. Tekniset vaati-
mukset tulevat olemaan  kovat,
silli esimerkiksi kolikkopelin 12
tuntnmian [alxt-rll'x'_xHEi 11 Valn 1oin
;:l;n]i sekuntia t_*.h_ii'lii kuvatila.

AK: Onko muita hologrammi-
]n']t'iii luvassa?

RD: Emme ole vieli piliittii-
mitiiin,
monia ideoita mielessii, _|:|'-. satut
kiviniin Las Vegasissa, niin pi-
dii silmiilli TTon teknitkkaan pe-
rustuvia vksikiitisiii rosvoja.

AK: Enti mitkii ovat tulevai-
sunden visiosi?

RD: En valitettavasti voi vas-
tata tihiin kyvsvimykseen.
Pienikin vinkki, niin paljastan
Lir[mi|iim||w|i miti xrli}]]\m'ni 0
tekemiissii juuri nvt

AK: Hetkinen, aiot siis ]riuL-
koin _i]ll]\'iii\ril tulevaisunden visi-
mj!r1i|t|i\m|;1|n-|inii'."

RD: Kylli. Ensi vuoden lop-
puun mennessi. Peli tulee edus-
tamaan vhti suurta kehitvsaskel-

[iihes

lisensoida

.ll.t]li.l'lll.lll:‘l'

neet mutta meilli on
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Holographic Time Traveler -holopelin pelihahmot ovat videolle filmattu-
ja nayttelijoita. Videohahmot on digitoitu laservideolevylle, jolta kuvat
toistetaan kaapin sisddn asennetun videomonitorin kautta, Tarkasti

hiotun purubm%sen erikoispeilin kautta kuvat heijastetaan “nayttamal-
le”, jossa taysvariset lilkkkuvat kuvat luovat vahvan hologrammimaisen

ja kolmiulotteisen vaikutelman.

Lehmipojalle ei suoda leven hetked myrskyévalla preerialla.

kuin  timi

kolikko-

kvseessi on

ta TT:hen nithden
cdustaa  tavanomaisiin
]‘n']:-ihiu nithden \
TTLOTIETY Irlii_imrn:m dollarin Pro
jekti, jonka uskomme  saavan
.]'I:ll.jl'ill.‘\Hihilllil. Tiimi |'n']i on
;1_'[;11|]|-;*-i1'|'!;1;11|. Ja toiminnaltaan
tivsin uusi. Julkadsemme sen en-
sin kolikkopelini ja mvéhemmin
konsoliversiona. '

AK: Perustuuko se mahdolli-
sesti keinotodellisunteen?

RD: | Leveiist h}lu}.i”rn' Ion
vl kommentoida,

Tissii viilissii kului noin 13
minunttia Lm'|h'|.ih'.-w.i|ri Time

I Einumnidistelin
Dragon's  Lairiin  ja

Travelleria. S1111-
resti - sen
H|’:u|_'£' \eeen verrattuna |I|:|1t‘;h‘l
reagointia ohjauskomentoihin

AK: Miten saitte pelin reagoi-
maan nidin nopeasti ilotikun ko-
mentoihin?

RD: \.I]E’]! a reaktioaika on }L*-;i
niisti |1i:-||i-.lf;'i ].'i[hiltlllt'ruiwr;i _1|=i-
ta olenime  tehneet  Dragon's
Lairin aikojen jilkeen.

AK: Kuinka kauan kestiii pe-
lin ]n'h;ml[lu'n alusta flr] r]nmll'_“

RD: Erittiin  hyvii  pelaaja
saattaa selviti siiti 15 minuutis-

Sil

>

AK: Onnistuin pelaamaan kol-
me tasoa ja viisi minnuttia en-
simmiiisen ]n']irli aikana. Eiko se
ole hieman lian ||x~|[h[h:1;|f’

RD: Peli tulee vaikeammaksi
]LJHHLL kohti, Emmehiin me voi
pelottaa unsia pelaajia saman
tien pois.

AK: Miksi pelin ls:-rllwir!n-;m
kuvaukset ]1ni|~Lrumt eri tieto-
Lihteissi?

RID: [mufmlnnlf' muuttamaan
[H'ii.'i. kolmeen otteeseen. Aluksi
s oli aivan lilan todellisuuden
mukainen. Litkaa verta ) viiki-
valtma. Sitten huomasimme. etti
ranset pakiiviit [h'!i.\-’[ii. Heitii taas
el mielhvttinyt iu-!iu al|Ll|EJt']'iii-
nen ajatus siiti. etti miespuoli-
ner [rlnnipelih;l EH']LL\t:lLL prinses-
san, joten jouduimme muntta-
.1||:|,;|1|. tarinan kulkua, \{_\'I mies-
puolinen  sankarimme  pelastaa
maailmankaikkenden  vhdessi
prinsessan kanssa.

AK: Millainen on ollut pelin
menestyvs?

RD: 5¢ on osoittautunut erit-
tiin  suosituksi. Olemme  viitti
vaille rikkomassa Dragon's Lai-
rin kolmen kuukanden aikana
saavuttaman 30 ||1if_jt::n|:|li dolla-
rin mwntienniibvksen,  SEGA
ru_'-.'i TT-ti liki 18 I.Ili].iEJHIIil”il dol-
larilla ennen kuin se oli edes val-
s, Suo0sio __iu]ﬂl]lu".‘ sen ihka-
undesta tekniikasta. Muita ]]{']l'—
ji pystyy aina pelaamaan kotona
TT:id varten on l'l'.l“\” Menni
]h-|if|;4|||in.
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okio on uskomaton
yaikka: paitsi  etti
lmipimtrknnlr\:gimu
unusimpia hullutuksia
tuhvii ]}\'nil-:l-;in]tal. olen
ehtinyt jo nlu.\ét metsiiiinkin ja
vie Ltpd aivan kaupungin svdi-
messi. Helsingin vdinkeskustan
kokoinen puisto on paikka, jo-
hon suomalainen ei kotimaas-
saan ole tottunut.

Laser tulee

Karaokesta tutut audiovisuaali-
set  laserlevysoittimet H'l.l!ld\'ﬂcl
neviit videonauhurin muutamas-
sa vuodessa, Ainakin tiEdlli mer-
kit ovat jo nvt nikwissii. Uudet
elokuvat ilnl't-'-;l}'x'iijt usein ensin
laserlevyinii (LD) ja sitten vasta
videonaunhoina. Kaksi LP-levyn
kokoista x'i[l{'[;[iitt}.'il kiisittiivii
elokuva maksaa noin 150 Suo-
men markkaa.  Adinentoisto ja
kuvanlaatu  ovat  videonauhaan
verrattuna aivan omaa luokkaan-
Sil.

Toistaiseksi LD-levyjid voidaan
vain lukea, mutta kunhan tek-
niikka kehittvww niin, etti kuvaa
saadaan kohtuukustannuksin
s tallennettua, voidaan vi-
deonanhurit  huoletta  kantaa
museoon. Ja heti kun HDTV
(teriiviipiirto-TV) tekee ]::pul]i
sen Lipimurtonsa, se voidaan vh-
distiiii LD-laitteistoon (joka tissi
vaiheessa on piivitetty vastaa-
maan HDTVin vaatimuksia) ja

. Nnam.

" Ensimmiiiset HDTV-lihetvk-
set alkoivat tiillid 26. marraskuu-
ta. Toistaiscksi ohjelmaa lihete-
tiiin vain muutamia tunteja piii-

viissil, mutta lisiivsti on III\dH‘scl
NHK mel\allnml YLE) aikoo
lihettii Barcelonan olvmpialai-
set suorana lihetvkseni oman

NHK2-satelliitin kautta kaikille

Japanissa  as: wille  HDTV:n
omistajille,
Autot pinoon

Oletteko muuten koskaan miet-
tineet kuinka i‘.ld]l(]l]l tilaa vieviit
autojen pysiitkaintitalot. Tl
missii riwmmmu on todella
arvokasta, nn;’-_:vlmu on ratkaistu
\.]nian rtaisesti.
’mtu ajetaan pe arkkitalon oves-
iiin, minkii jilkeen lattiassa
{}]l Wil d]mt.l kitiintii sen oikeaan
asentoon autohissiii varten. Ko-
ne antaa kuljettajalle luottokor-
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On vaikea kuvailla tunnetta joka syntyy,
kun litkkuu samassa kaupungissa lihes
15 miljoonan muun ihmisen kanssa lampd-
tilan ollessa yli 30 astetta ja ilman kosteus-
prosentin hipoessa sataa. Sellainen oli
Tokion sdd saapuessani tinne joitakin
kuukausia sitten.

tin nikéisen "avaimen” ja sitten
onkin viisainta poistua kiireesti
ajoneuvosta. Hetkeii myshem-
min hissi |mIntt¢m auton raken-
nuksen uumeniin, Autot pino-
taan nippiristi piillekkiin. Ti-
lan- ja ajansiiistd on huikea.

Ium haluat autosi takaisin,
tyénniit avainkortin koneeseen,

ja jos onni potkii tissi megasuu-

ressa yksikiitisessii  rosvossa”,
saat Lexuksesi takaisin, valmiiksi
poistumista varten oikeaan asen-
toon kilinnettynii.

Robocop

Japanin poliisi vaikuttaa varsin
ajanmukaiselta. Tidlli kivtetiiin
]]f.’})l“[lﬁrll_i[}]ltllﬁlf"T] 1'p':'l]"l.'{}]I]I';I:.""i!‘iil.

apuna hi-techii siinii missii Suo-
men p:r]lmt thl iviit lainrikko-
pt 1 tie ”i““l‘* 55il ]thrmllhllh 1 kii-
ﬂ]l "\‘\ I.;I'IE

Lithes kaikilla piiiteilli, toisi-
naan  myos Lmqnulur-ihh;l. 01l
sielli  tiidlli  nezumitori(rotan-
loukku) -nimelli tunnettuja laa-
tikoita. Niimi ovelasti ]+ii1r1h-ll:|1
laitteet Lihettiviit tutkasiteiti ja
u]umi}['utt L havaitessaan ottavat
I|||1|] ste ||] ista valokuvan. an]ml
ajan kuluttua anton omistajalle
Lihetetiin vlinopeussakko,

Ei Amigan Amigaa

Yksi sunrimpia hiinnmiistvksenai-
heitani on ollut maan tictokone-
kannan erilaisuus Einteen verrat-
tuna, Téami on anti-Amigistien
paratiisi, jossa mvis PC-kiivttiijiit
tuntevat olonsa oudohkoksi. Yh-
tiiiin Amigaa en ole vieli ”‘LF”'.”
wihumattakaan  muista jenkki-
Ll}]i["i.‘-'.[il. PC:itii tiizillid on, mutta
niistitkin vli 99 prosenttia on
NECin  standardin = mukaisia
9800-sarjan koneita. PC:ihin si-
siidinrakennettu  japaninkielen
merkkiajuri tekee ne osittain vh-
h'1"Il"i[][‘.lil'll:l“l!IHiL.\-i iinsimaisten
IBM-mikrojen kanssa. Lisiksi
koneiden liittimet ovat eriniikoi-
sel.

Kaikille Tapuanimien opetus-
lulmi”v kerrottakoon, etti timi
ON konsolien lovattu maa. Su-
per-Famicomit, Sega Megadri-
vet ja PC-Enginet ovat tiilli li-
hes vhtii ar Llp.m.mm kuin taskn-
laskimet muualla  maailmassa.
Lisiiksi tidilli on pe l||{H] sellaisia
elikoneita, joita ei ehki kos-
L.l.m tulla edes nitkemiiin Suo-
men markkinoilla.

Nyt lihden sviimiiin sushia ja
pelailemaan  Hologram — Time
Travelerilla. Maistakaa muuten
ihmeessi merisiilisushia, jos sii-
hen tarjoutun tilaisuuns.

Postia voitte Lihettiii osoittee-
SECT:

MikroBITTI

Japanila

PL 64

00381 Helsinki
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Maailman
nopein
tietokone
matkii
aivoja

ouchstone-superille  Toy-
tvv paljon kivttod kirki-
ticteen piirissi. Sillii tut-
kitian — muun muassa
maapallon ilmastoa ja vi-
stalisoidaan Magellan ja Gali-
le+ta- m.um|.-|1tt:t.u|1t: o antamaa
tictoa, Silli selvitetidin myos ih-
misen DNA-koodin saloja tau-
tien voittamiseksi jat etsitiin tai-
viaalta mustista ankoista kieliviii
pulsaritihtii - analvsoimalla  ra-
ﬁ]i[ﬁt{']l'HkUH]]]}ji‘rl skt -
miaisia tietovirtoja.

Superkone auttaa
ennustamaan

Hmastosimulaattorin avulla tut-
kijat voivat esimerkiksi selvittiii,
miten vdinsodan ilmaan nostat-
N"ﬁ_‘-.l:liiiil'iil vaikuttaisivat
'IIIililp:'I]H]l ilmastoon, tai miten
otsomrerin  sunrentuminen val-
kuttaa  kasvihuoneihmioin,  Si-
mmlaatiota voi  tatkia  suoraan
ison  vilrimonitorin pilllul]tn, Jit
selvittiiii eri mttujien vaiku-
tusta  malliin.  Niiin mpv:‘knn:'
auttaa tutkijoita nitkemiiin tule-
\':4E'ﬂlulw*n,l

barnat

Supertictokoneen  avulla voi-
daan mvis [’Jql]cltll ajussa taakse-
péiin ja tutkia kuinka painovoi-
makeskittymiit romahtivat galak-
seiksi ja “edelleen  aurinkokun-
niksi. Pian supenn te ho riitti 0
[ O-ulotteisen superjousinniver-
sumin  simulointiin, ja  tutkijat
voivat selvittiii miten se romahti

meidiin 4-ulotteiseksi  aikasava-
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Maailman nopein tietokone toimii
Caltechin teknologiainstituutissa Kalifor-
niassa. Silld simuloidaan ihmisaivoja sekdi

tutkitaan maailmankaikkeuden syntyd.
Kone jdttdd kirkkaasti taakseen Suomeen-
kin hankitun Crayn, joka sijoittuu nopeus-
kilvassa vasta kolmannelle tilalle.
PEKKA TOLONEN

Supertietokoneen tekniikkaa

kk
Touchstone Delta System koostuu 528:sta Intelin i860-proses-
sorista. Ne toimivat rinnakkain tyostiaen kukin omaa ongel-
maansa. Tavallisessa mikrossahan vksi prosessori tekee kaiken.

Superkoneiden prosessorit rakennetaan yleensi hyperkuutio-
arkkitehtuuriksi, jolla yhteyksien miiirit saadaan mahdollisim-
man suuriksi ja matkat mahdollisimman pieniksi. Samalla tavoin
uskotaan hermosolujenkin toimivan. Touchstonessa siti ei kui-
tenkaan kitvteti, vaan prosessorit on vhdistetty matriisiksi.

‘mpl ‘rtietokoneen f[?][} ilmoitetaan maallikolle usein himii-
]‘n.ll'{\l Jnhl"i in (-rl"' I(.'II‘.'\ ‘rk‘ﬂ.kﬂll :I‘.‘i-'ll]ln:l Et"‘ antaz k]llh"‘”klll -a:l‘rlildfl
\]}JL\E\ t\“{’l“{’ i l‘h'.l‘:tl]]\\l‘ﬂ ]\UH["["]I t{"hﬂ\tl ':. [" I{]I}\ lll]lllu L1|1
mittaa kuinka monta |:L5L|11:-11€m;1t1ut¢1 kone suorittaa sekunnis-
sa. Touchstone Deltassa luku on 8,6 GFlopsia, eli 8,6 miljardia
laskutoimitusta sekunnissa. Tavallisessa mikrossa luku on vain
muutamia tuhansia. Tehoero on siis miljoonaluokkaa, eli super-
kone suoriutun sekunnissa laskennasta, joka mikrolla kestii
kuukauden.

Touchstone hakkasi aiemman Thinking Machines-koneen en-
niityksen 3,2 GFlopsilla. Suurtehosta huolimatta mutkikkaam-
pll]l ﬂl]lll.lL:l Ltlﬂllll]l ]'\ll].ull J{}Pd WV l'l{ll'[]'i\ 11!\]:1 |1|Il{d {}IIL]I] ‘:\--\ ””L—
s HHI‘M*I"tlt‘fEJI\{Hll*]\td kehitetiiiin vhi nopean i ‘H"r'\lf.lltd ‘Heti
alkuun tut!\:]dt Lup isivat vieli satakertaista lllmputlmd

runs-jatkumoksi  luonnonlakei-

neen.

Miten ujutuksei'
syntyvat?

[hmisen aivot ovat vielid tivsi ar-
voitus maailman johtaville aivo-,
hermoverkko- ja tekoiilytutkijoil-
e. Aivojen 10 miljardin  her-
mosolun  ja  niiden  tuhansien
miljardien  synapsien eli  her-
mosoluliits ml::J{ 1 ] atkuvassa
n.qmtulm ssa syntvy jonkin sa-
LLpL riisen  prosessin - ansioista
ajatuksia.

Vaikka 51|1‘.~:Jr'1ivlu]-{:1|u-' siimuloi
vain  kuutiomillimetrii  ihmisai-
voista, sillid voidaan selvittiiii nii-
tii perustoimintoja, jotka antavat
aivoille Luxn vimmiirtiii olen-
naiset asiat |1 luoda uusia ‘l.]i—
tevksiii asioiden viilille,

U usimpien hermoverkko-
teorioiden mukaan aivot toimi-
vat jittiliismiiseni “kaaosgene-
raattorina”. J.-q".nunif;lim-n ]‘.ITUI:[‘H—
sori Inouemat on havainnut her-
mosolujen viirihteleviin kaaoot-
tisesti vhtillon ax(1-x) perusteel-
la. Teorian pumtu]h suunmi-
tellaan jo seuraavan polven tie-
tokonetta.

Touchstone Deltassa eri viiri-
set valonviilihdvkset luovat mut-
kikkaita ja vaihtelevia kuvioita
tieteiselokuvista tuttuun niivtto-
paneeliin, Niisti tutkija niikee
superkoneen sisiille miten sen
verkko-operaatiot toimivat,
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H Yoty irti

Monipuolista Amigan Action Replay 111 -
moduulia myyvdt Suomessa COM 2001

Oy ja M-Data Ky. Hinnoilla kilpailemisen
lisiksi molemmat maahantuojat ovat te -
neet moduuliin oman suomenkielisen kéyt-
tdohjeen. Sen avulla kokematonkin kduyttdjc
saa hyodyn irti Action Replaystaan.

oska  Action H{'l]];l\'
[1l:ssa on L‘}'1||l|u~ni;’i
hvidvllisiii  toimintoja,
on etenkin aloitteleville
Amigan Lut!tp”v hv-

vii, etti II]I.i]IlIItH[Jf it ovat teh-

neet  suomenkieliset  kiivttiioh
jeet.  Suomalaisia  kivttiohjeita
kaivattaisiin- moniin muihinkin

Amigan ohjelmiin.  Molemmat
Lmttunhjl et on kiiinnetty alku-
periisesti  englanninkielisesti
ohjeesta, joten erot ovat Lihinni
kielen ja taiton ulkoasussa.
hlnllm r]||t iden alussa kiisitel-
liin  moduulin asennus ja ko-
neen kivnnistiminen moduulin
kanssa niin perusteellisesti - ja
Lnnﬁuntu_il|ih‘t'~;ti. ettii  uusikin
amigisti omaksun ne varmasti
komentojen ja l::munlc:]: n seli-
hLHﬁ t on {J']J|i. issa jaettu kuuteen
osaan: levwkomennot, levvmoni-
tori, freezer ja ripper, mempee-
ker, trainer ja monitor. Pika-aloi-
tus on \.||[|[ ‘n sivun mittainen pi-
kaohje niille, jotka haluavat heti
tehdii edes Jotain moduulillaan
lukematta sen ene s il

Esimerkit auttavat
taitavaksi kayttdjaksi

Lewkomennot  ovat  modunlin
kiivtetvimpii komentoja, vaikka
niissii ei olekaan monia nusia

toimintoja Amigan  kiiyttojirjes-
telmiin kome ntmhm verrattuna,
I.{'\'.‘\]\llll'ltlltll_]i n toiminnat on
sehitettvy havainnolhisten
1I||']'H{i|-'|| avullia. L "'.}Lnrm'lliui—
hin  kuulun esimerkiksi  lewvvk-
keen formatointi eli alustaminen

*51-

38

eri tavoin, Pika-alustus voidaan
tehdi sellausille ]:U.|-».|-u!”1 _jthL;L
on - jo aikaisermmin alustettu,
|'Ji~.|\"';"t'i;‘.u.'”.'1 voidaan ]1_‘.'_'-.]||-».'iii le-
xj'L‘Li't'!i:i tiedot kokonaan pois.
Tavallisten 1|J||:1 1:||iwLnrm Ilhl'il. 1

vieli l}ufunit H ]E \.'nHu el tlt ‘lot.

atel tarjoaa Action Repla-

vn jippoja myis Sega Me-

gadriven omistajien iloksi.

h_\mum on mikroista tu-

tun  moduulin  vksinker-
taistettu kans: 1rIp<|i|I[:~. jota viisi-
vuotiaskin oppii he Ipmtl kidvttii-
miiiin. Pelimoduulia muistuttava
mhkkd asetetaan moduulin _].lt—
Ln]«'h‘i ja koko hoito tyiinnetiiin
konsolin aukosta sisiiin.

Kun konsoliin kyvtketiiin virta,
néivttiion ilmestyy useita palkilli-
sia nollia. Laitteen mukana tule-

vasta listasta etsitiiin  koneelle
tarjotun pelin koodit, jotka na-
putellaan peliohjaime Jla nollien

tilalle. Viimeisen rivin jilkeen
peli kiynnistyy tavalliseen ta-
I}.mn Action Re }] AV Lxl]t ssil

tokittiviii Lrtl-‘mtl kesintiamilli
saadaan erikoistoiminnot pitille
tai pois.

Listasta voi valita enlaisia omi-
naisuuksia, joita haluaa pelissi
hvisddwntiizi. Esimerkiksi Fanta-
siassa voi valita Mikille |{:pp|]-
mattomasti 1]i|i|-:ltl;ti]{r:ju tai suu-
ria taikoja. Vastustajaan tormiii-

BORJE HENRIKSSON

DiskWipesta on ]nﬁh'i jos lic-
n] keellid on sellaista tietoa, joka
el saa joutua muiden nithtiviiksi.
Action Replayn ROMeissa on
nnm SUNTIT O5: "'.mmnl. L.mm

jirjestelmiiin kuuluvista levvko-

mennoista, kuten CD, Dir, l'. J0-
pv. Makedir, Install, Delete, T

pe. Relabel ja Rename. Hmm -
toju ei n]]|vw-. L ole selite 'tty perin
]mhjm vaun avuksi Mu ottaa
esimerkiksi Amigan oma ki ivtto-
Hll_lt . SisiEinr i!\t anetuista ko-
mennoista on eniten hviotvii pe-
rus-Aniga 500:n kii}ttii-_ii[h'-. kios-
ka komennot ovat ROMissa eikii
niitii.  tarvitse  erikseen  ladata
Workbench-levwkkeelti.  Tiami
siiiistii aikaa. eikii Workbench-
levvkettii tarvitse laittaa levvke-
asemaan aina, kun kivtetiin jo-

misen  saa  antamaan  Mikille
energiaa sen sijaan etti siti ku-
lnisi. Kaikki ominaisuudet voi
valita mviss samanaikaisesti.
Action Re playn nousu, uho ja
mahdollinen tuho riippuu |mh::|

Action Replay lil:sta

tain komentoa. Toki wvastaava
ominaisuus  voidaan  rakentaa
erilaisin keinoin ilman  Action
Replaytakin, mutta suurin
kiivttiijistii ei osaa siti tehdi,
Burst-komennolla kivnnistyy
\'i!:hit‘t'-t]hji‘[]ll.‘i. j:!”.‘l voidaan
nopeasti L:t:pit:ifln' koko levvk-
keen  sisilto vaikka  kolmelle
munlle levvkkeelle vhdelli ker
ralla. Nibbler voidaan kiynnistiii
myiis heti, kun koneeseen laite-
taan virta, |{'r“l;:|l]i edes kily ttiijiir-
jeste Jmiiii ei tarvitse ladata, jOs
halutaan vain kopioida le "."-.!\LI.]
ti. Kiivtttohjeissa kerrotaan lian
ninkasti  Nibblerin - erkoisomi-
naisuuksista, kuten  Sync-mer-
keistii ja viimiiiriisisti urista, joi-
den me rkitvs |11t i tietii, |1H k-

llluuhun thllrll_ll‘.l}\\-t an:t:lull

[0 LT )

Megadrive

ti siitii, kuinka kattavia listoja eri
eleisti tulee levitvkseen. Mistii
Imma saa ja miti ne maksavat?
AR:n mukana seuraavasta listas-
ta ei ole kuin alkupaloiksi,

Action Replay Megadrive

COM 2001 (puh. 981-336 644)

Valmistaja: Datel Electronics
Maahantuoja:
Hinta: 495 mk
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suojattuja levykkeiti tai sellaisia
levvkkeiti, joissa ei ole tavan-
omainen Amigan levyrakenne.

Nibbleristi ei piiise takaisin
normaaliin - tilaan,  M-Datan
kivttiohjeessa sunotaankin

hauskasti, etti "Quit-valinta kaa-
taa koneen”

Levymonitorikomennoilla voi-
daan e vvkkeen |!]It]\[]|i‘ll sisiiltisi
lukea ja L|r|::|ttml Filli tavoin
voidaan usein esime t'kikﬁi muut-
taa ohjelmassa olevia teksteji ja
nimiii, vaikka kii_'-.'tt{'}n;:h_;'{*i:s:m ei
sitit. mainitakaan.

Varsin  seikkaperiiiset  ohjeet
ovat freezer- ja ripper-toimin-
noille, joita kiivtetiiin, kun ohjel-
ma on keskevtetty freeze-n: Li:li]—
la. E H]IIIHH:de toivoisi  tiissi
kohdassa olevan enemmiin, silli
ei ole ollenkaan helppoa kertoa,
miti hvitvii on ohjelman kes-
kevttimisestii ja esimerkiksi ko-
ko muistin tallentamisesta levyk-
keelle. Kokenutkin kivttiji ek-
svy pikatallennusten ja monien
Ili'li]lllt n kankeasti esite ttyjen ko-
mentojen viidakkoon.

Kun peli voidaan “hallitusti”
kl*hkt‘}'tt;ﬁi siten, ettid muistia
piiistiiiin - tutkimaan  erilaisilla
aputoiminnoilla, voidaan vaikka
velin musiikki tai grafiikka tal-
L*nt;m levvkkeelle ja lukea sielti
myithemmin esimerkiksi Delu-
xePaintiin tai johonkin musiikki-
ohjelmaan. Muistin tallennusta
ja lataamista  voidaan Ln tHidi
myos tu*hn 11:*|th¢u|tr. €11 ]!_?.l]all.lt—
tamiseen.  Toiminnot  vieviit
usein nljrm aikaa, mutta ovat
hyiéidy dl‘\hl jos halutaan vaikka
pq lata jotain tiettyi kohtaa mon-

ta kertaa periikkiiin, Mempee-
ker-komennoilla voidaan muis-
tista etsid esimerkiksi pelikentiin
grafiikka ja tallentaa se IFF-tie-
dostoksi levvkkeelle.

Etsiva loytaa

Trainer-komennot  ovat t'piiih‘-
miitti mielenkiintoisin osa koko
-'u:tum Replayssa. Niillid voidaan
saada ikuinen eldmii tai loppu-
mattomat  ammukset,  Mviis

kiiyttbohjeessa on  paneuduttu
nithin komentothin swiillisest,
asiaan on kmh rh uldt TINES S1-
Lulam gli '-.hd ”(—'lt]lhi-_l. pelille
(Golden Axe, Rick Dangerous 2,
Strider 2, Midnight Resistance,
ESWAT, Nitro, Nightbreed, Ro-
hmc:p 2, James Pond, Batman ja
Yogi's Great Escape) on tthh
omat  esimerkkiniksit, joiden
avulla 1}1}1}11 ]ulpmh vinmiirti 1-
miiin "kuolemattomuuden”
idean.

Edistmeimmille kiivttijille ko-
nekielimonitori tarjoaa avun pu-
reutua syviillekin n{';iphnlin. Mo-
nitorissa on kaikki tarvittavat ko-
mennot, joilla ohjelmaa voidaan
listata vaikka assemblerina.

I\d\.ﬂn::hﬁ ita ei voi laittaa pa-
eS| Lr][—”-.hLHE‘E n, silld mo-
lemmat ovat noin 50-sivuisia Jd.
ch]]\!\[Hd kidinnoksii ltlimp{ rii-
sestii. M-Datan U]I]t-mn. 1 on kiin-
nitetty jonkin verran enemmiin
huomiota suomenkielen  ulko-
asuun, eikii teksti ole tiivsin sa-
nasta sanaan englannista kiiin-
netyn oloista. Parasta molem-
missi [th{'ihﬁi;l on lukuisat esi-
merkit useimmista toiminnoista
sekii asioiden he ]l}um tajuttava
f_"ﬂt‘-. stapa (mikiili se nyt kaikkien
toimintojen kohdalla” on mah-
dollista). Ohjeiden avulla koke-
matonkin kiivttiiji HF]}'H varmasti
kiivttiimiiiin modunlin tarjoamia
ni]-.xtj'i Kaikkien “vaar: l['[iﬁfl n”
kome -ntojen vhteyteen on aina
muistettu lisiti varoitus hietojen
hiiviiimisestii tms.

Ohjeiden 511{1:|l{'1|.t;1ji]l{= on
ATK-sanasto  selviistikin  ollut
tuttu, eikii asiavirheiti kiiinnok-
sissii ole piidssyt syntymiiiin. Hy-
vii esimerkki taitamattornasta
kitiinnoksesti on CB4:n 1011A
RS232 -moduulin kiivttéohjees-
sa, jossa Ring Indicator oli kiiin-
netty kierroslaskuriksi! Miinus-
ten -lmuh le mainittakoon  kui-
tenkin ohjeiden joissakin koh-
dissa liiallinen englanninkielis-
ten termien kivttd, esimerkiksi
boottaus, resetointi, kryptaus ja
levykkeellii olevat trackit.

Action Replay Il

Maahantucja: COM 2001 Oy

Puhelin: (981) 336 644
Hinta:

Maahantuoja: M-Data Ky
Puhelin: (921) 511 735
Hinta:

545 mk(A500), 645 mk (A2000)

599 mk (A500), 799 mk (A2000)
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sa myytavat Nintendo-pelit.

kasetit alk. 235,-
Esim.

— Mission Imbossible

- Super Mario 3

- Mego Man 3

- Castlevania 3

= Turtle 2

numera PE ........

postikulut.

Kaytetyt pelit olk.
Myds varaosat ja tarvikkeet.
= Valopistooli

- Langattomat chjaimet

Ja tietenkin sopii kaikki maailmas-

= Micro Genius 595 -

- Game City 4695 -

- Micro Genius [sis. pistaclin,
korvakuulokkeet 795,-
Nintendo Actionset 1095,-

Alkuperaiset USA-peli-

275~
335,-
335,-
335~
335-

m. ym
Tiﬁ;'ressos.i ilmoita Mintendesi sarjo-

Pelin ostajolle kansainvalinen
muutostyo iimaiseksi, maksat vain

100,-

180,-
270,-

GAME HOUSE |

Import/Kari Paviala - Yléjarventie 31, 33420 Tampere - 931-445815
Pelitalo vailla vertaa ja huippuedullisin hinnoin!

Pelikonsolit alk 595,-

Sega Mega Drive
16-bitinen superkone,

Vain 1195,-

Ja tietenkin sopii kaikki moagilmas-
sa myytavat Mega Drive -pelit.

Ja

nilaisversion

pelikasetit alk. 150,-

Esim.:

= Golden Axe

- Batman

- Sonic

- Moon Walker

— Phantasy Star il

- Mickey Mouse

-D. ). Boy

= Aliens Storm

- 588 Atack Sub

- Magigal Hats

- Fantasia

- Spider Man

— Street of Rage
m. ym.

Peleja yli 40 erilaista.

- Kaytetyt

150,-
150,-
245 -
150,-
445 -
180,-
190,-
190,-
395,—
230 -
230,-
230,-
230,-

l;l“li. 1'3':'.‘

Otan vaihdossa kaytettyja pelikasetteja.

nyt meilla vain 2250,-

Nintendo Sup-er Famicom (Scart] 1&-bittinen tulevaisuuden pelikone
(sis. F-Zero jo Big Run mahtavat autopeli).
Pelit alk. 390,-, esim. Super Mario World 410,-,
Nyt myos american version peleja.

Osta meilta ja saasta RAHAAAA!

ON VAIKEAA
OLLA VAATIMATON...

uusi FUJITSU DL 900/1100/1200 kirjoitinsarja

Nyt
tutustumistarjouksena

CREATIVE FACES

Windows 3 pohjainen tu-
lostusohjelma, jolla saa-
daan aikaan 360x=360
' pisteen tulostusjalki ja

aidot Postcript fontit
hintaan 296 mk osta-

essasi DL-sarjan kirjoittimen.

Fujitsu DL 900/1100/1200 ovat 24-neulaisia matriisikirjoitti-
mia. Uuden muotoilun takia kirjoittimet vievat vahan tilaa ja

ovat erittdin hiljaisia.

Tarpeestasi riippuen voit valita 150-240 merkin tulostusno-
peuden ja hintatasoltaan 2.800-4.500 mk valilta, juuri Si-
nulle parhaiten sopivan kirjoittimen.

Maahantuonti: Insele Oy, myynti valtuutetut jElleenmyyjat.

Insele Oy puhelin 90-56161, fax 90-5616200, Kutomotie 18 C, PL 129,
00381 HELSINKI
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PEKKA HONKANEN

Nopean kirjoittajan tittelistd haaveilevien ei tarvitse mennd kone-
kirjoituskurssille saadakseen ne kahdeksan joutilaana olevaa sor-
mea mukaan toimintaan. Opettajaksi voidaan valjastaa oma mikro.

okenut  konekirjoittaja
painaa  etusormellaan
vilin imuutamaa nippdi-
mistin - merkkii.  Hiin
kitvttiii kvmmensormi-
jiirjestelmiiii. jossa jokaiselle sor-
melle on mitirite !lx ne merkit.
joihin kyseiselli sormella koske

taan. Hinen kitensi pysyviit Li-
hes pi aikallaan samassa kohdassa
niippiimiston pillid, joten sor-
met lovtiviit automaattisesti oi-
kean Llr] umen. Kirjoitusvirheet
vitheneviit eikii hiinen  tarvitse
vilkuilla niippiiimistéon — ovat-
han kaikki niippiiimet  omalla,
tutulla puilm”;uu].

I( mmenen sormea

kayttoon

Tenho Tyvpisti on kyvinmensormi-
jiarjeste Jiniin llwu};}nl\{ Juun tar-
koitettu ohjelma. Liikkeelle lih-
detiiiin oikeasta kirjoitusasennos-
ta. Tiamiin jilkeen kivdkiin an
J::u]\]m erusharjoituksia, Joissa
dina nmL{ lle tasolle siirrvttiicssii
opetellaan painamaan paria uut-
ta nippiinti.  Niiden tylsien
mutta viilttimiittomien he L!;mtih
ten jiilkeen piiistiiin varsinaisiin
tekstiharjoituksiin, joissa voidaan
!ml'juitr”;i _i1:|-{ﬂ kaikkia tai }:u.']—
kiistiiiin pienii kirjaimia. Omaa
edistymistiiiin voi seurata vksin-
kertaisen nopenstestin avulla.
[tsedin nopeana kaksisormikir-
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Joittajana  pitivin kannattaa
muuten L.HL:-H[;L nopeustestii
ennen harjoittelun aloittamista.
Nopeuste stin aikana Ivintivir
heitii ei pysty korjaamaan ja mo
nelle pite rn]m.mLm mikroa na-
putelleelle saattaa olla yllitys ha-
vaita, kuinka paljon kirjoitusvir-
heitii  todellisundessa svnivy.,
Normaalitilanteessa kaksisorini-
kKirjoittaja on vain niin tottunut
takomaan  backspace-nippiinti,
etti kuvittelee kil'_i:lilt;n'un'iu lii-

hes virheettiimiisti.

Ohjelma tallentaa levvlle oppi-
laan nimen ja tiedot siitii, mihin
}Idr]ﬂ]ﬂIL\[ en asti timi on eden-
nvt. Oppilaita voi olla useita. ja
nh]f linan ehdotukset seuraavasta
hi 1r_[u1’mth st ovat viun sunnta-
antavia: harjoituksia voi kitvdi li-
pi myis itse haluamassaan jir-
j{'-»l\.]wa ssil. Maininnan arvoinen
on myas “hypistelvharjoitus”, jol-
la voi keskittyii |H1I|~.III ongelimia
aihieuttavan kiruimen harjoitte-
luun. ,I”"" esimerkiksi oikean kii-
den pikkusormi ei tahdo osna P-
kirjaimeen, voidaan

valittavana ainoastaan kaksi eri-
laista tekstii. Ohjeissa ei myis-
kiiéin kerrottu, miten harjoitus-
teksti voidaan vaihtaa omaan,
ehkii r||it'iL‘T1|\'iil]tnih'{'llii}:lilll kir-

joitettavaan.

Helppokayttoinen

Tenhon kiisikirja on vain ohut
vilikonen, jonka voi lukea tai jiit-
tiid lukematta. Useimmat tieto-
koneohjelmia kiyttineet selvii-

viit todennitktisesti ilmankin,

[]|l|l lma on selkeii |<l hel po-
kii iy ttiinen kuten tillaisen u&];( l-
man tuleekin olla — onhan muka-
vampi piiiistii heti opettelemaan
varsinaista asiaa eikii itse U}th‘l-
man kiivttiid, Kun tihiin vieli li-
sitizin kotimaisuus ja edullinen
hinta, voi ohjelmaa suositella
kymmensormijir jeste Jmiistii
kiinnostuneille. Se ei tarjoa mi-
tiiin - neuvoja  asi Lklt}{urn tai
rnn asiatekstin luomiseen, jo-
ten varsinaista kone Llr_]i}]ttIHLHtH
sia Tenho ei korvaa.

Ald riko ranteitasi

Mikrotietokoneet ovat tuoneet
tullessaan konekirjoittajille sel-
laisia kiimmenselin alueen vai-
\'ujuﬂjmtku mekaanisten kirjui-
tuskoneiden aikana olivat huo-
mattavasti harvinaisempia. Huo-
not kirjoitusasennot aiheuttavat
pa]n mmillaan pitkiiaikaisia tai
jopa pysyviii vaurioita.

Kiyte ttiessi kymme T]HUTIr]l_]:lI
jeste Imiti tavallisella, mekaani-
sella kirjoituskoneella kiidet jou-
tuvat liilkkumaan HI]I]‘_‘;‘H eSS te-
lanpalautusvivalla undelle riville
sekil vaihdettaessa koneeseen
uusi arkki. Tilanne muuttuu,
kun kirjoitustvikaluna on mikro-
tietokone, Tillsin kaikki kirjoit-
tamiseen littyviit toimenpiteet
voidaan tehdi 1m]:+p‘1mmtnlta
pelkilld sormilla kisivarsien ja
ranteiden pysyessi lihes litkku-
mattomina. Ni dpps ul}jn tarvitta-

va voirma on lisiksi pienempi,
jolloin sormienkin ]lule radat jii-

viit 1\ }lﬂlﬁl Tiillaisessa tviisken-
ff*]\. ssii kiisive n‘rvt_] L etenkin ran-
tm( en seutu kipevtwiit erittiiin
nopeasti, nukall kirjoitusasento
ei tarjoa ranteille riittivii tukea.

Kimmenselin takaosassa, ran-
nenivelen kohdalla sormia litkut-
tavat jiinteet kulkevat eriiinlai-
sen sillan alta ja timi kohta on

vaaravyihykkeessii kymmensor-
nu_]:u‘][-wtt-’lnma kiiytettiiessii.
Yleiselli “kaksisormijirjestel-
miilli” klrjmtvthu_'am ranteiden
kipeytyminen on vithdise mpi.
koska kiidet ovat enemmiin liik-
keessii. Nope: nnpl Llr]:]ltm—
menetelmi ei siis tuo tullessaan
pelkkii etuja,

Vaikka mikrotietokoneen niip-
pédimistd on melko matala. on
erillinen, nippdimistin eteen si-
joitettava rannetuki usein tar-
peen ranteiden saamiseksi oike-
aan asentoon. Rannetuen muo-
t::i]uunj;l materiaaliin kannattaa
kiinnittiii huomiota. Kapea ja
kova tuki on epimiellyttivi, silli
kiisivarret tulisi pliiili rentoina,
ju”uin niidenkin paino kuormit-
taa ranteita. Tuen materiaalin
tulisi olla sellainen, ettei se hios-
ta pitempiaikaisessa kiytossi.,
Lisiiksi on muistettava, ettii pa-

raskaan rannetuki

hvpistelvharjoitella
;|,iI|1:|'.LH'Lu{r| L':\'i(,‘iﬁi‘!l
]\irjujnu'n ja perus-
merkin (&) naputte-
Iz,

Testattavana ollees-
sa ohjelman vkks-
VErsiossd  varsinaisiin
tekstiharjoituksiin oli

Tenho Typ

Kymmensormijarjestelman opiskeluun tarkoitettu ohjelma
PC-yhteensopiville tietokoneille.
Valmistaja: nnovia Oy

Myynti:  Changing-Room Oy, puh. (90) 366 479
Hinta:

Testattu versio 1.0

isti

350 mk [marraskuu 1991)

ei korvaa tvissken-
telyn lomassa pi-
dettivii tLLLLLU|.1
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koe

Englantilaisen Fron-
tier Softwaren For-
get-Me-Clock 11 pi-
tad ataristit aina oi-
keassa ajassa. Kello
on rakennettu kor-
tille, joka tyonne-
tadan STn tai STE:n
moduuliporttiin.

osiajassa toimivan kellon

punte kinsaa niiti ataris-

teja, jotka harrastavat ko-

neellaan muutakin kuin

]'I'l‘léliltlljhf.'l. Sisiinen kel-
lohan ST:ssii on, mutta se jondu-
taan joka  resetoinnin jilkeen
asettamaan otkeaan akaan, Piii-
viimididirin kanssa on meneteltivii
Samoin.

Tiedostoja on  hankala  pitii
jirjestvksessi. kun pidiviiy ksenkin
kanssa  on  riittiviist tvitid.
Useimmilla tiedostojen piiviivs
lienee ST/E:n ole ‘tusarvopiivii.
Moduuliporttiin asetettava For-
set-Me-Clock 11 ei ole ainoa
ST:lle tarkoitettu kello, mutta
taatusti xlm he [immnrun ASEen-
nettavista. Jotkin ST ulkoisista
kelloistahan vaativat ;u]uhnnl @1
avaamista, mikii tietid takuulle
vidlittamii hvwiisteji

Forget-Me-Clock 11 on niin
sanottu lipivientimoduouli, jonka
viuoksi kellon asettaminen e esti
muiden modunlien samanaikais-
ta Kiivttii,. Muut moduulit vain
_'n]xﬂil]\i']‘liiiﬁi"ﬂi asetetaan kello-
moduulin periin.

Kaksi vuotta ajassa

l|1|5!'\1¢l'|.,l ]Il]hm kellon pariston
kestiviin viithintiiin kaksi vuotta.
Paristo kestiiii pitempiiinkin, jos
kyvtkee asetusohjelmalla kellon
pois piiilti. Timii kannattaa teh-

di esimerkiksi Iii!]\ii”t' matkalle
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tvom.

BT

ST

oikeaan
aitkao

englanniksi forget-me-not.

Pelkiistiiiin pelaamiseen innos-
tuneille kellomoduuli on tarpee-
ton ostos.

Lihdettiessi.

Moduulikello  asettaa  auto-
maattisesti ST:n sisiiisen kellon
oikeaan aikaan _inL‘u kerta kun
tietokone resetoidaan ta kii}ﬂ—
nistetiiiin, Itse kelloa tarvitsee
rukata vain kerran mukana seu-
raavalla ohjelmalla,

Yksi ikiivii puoli kellomoduulis-
sa on: FMCAUTO.PRG-nimi-
nen ohjelma tivtyy asettaa levyk-
keen AUTO-kansioon, muutoin
ST:n sisiiinen kello e saa oikeaa
informaatiota, vaan Jii oletusar-
voonsa., Harmillinen piirre muu-
toin hyvin sunmnitellussa koko-
naistundess.

Moduuliin olisi luultavasti voi-
nut aivan hvvin asettaa ]“:'\{-i"r oh-
jelman, _]'c:L"u olisi t{'|m_~.'t SaIman
FMCAUTO.PRG -n]ijt']-
man ajaminen AUTO-kansiosta
ei kestii kuin hetken, joten kovin
sunrta haittaa ei tisti ongelmas-
ta koidu. STon Kiivttojiirjestelmii-
hiin tutki kii}'t1r1-i~;t}'km-|| vhitey-
dessii, livtwko levvkkeelti AU-
TO-kansiota. Jos ]rntu niin sen
sisiiltiamiit n|||]: Jimat E_]l: taan sa-
man tien,

Forget-Me-Clock 11 on pie-
nestii [:unllvvul:um huolimatta
rahanarvoinen hankinta — tiedos-
tot piivittvviit oikein eiki kellos-
ta eikil piiviivksestii tarvitse eniii
kantia ,nmEt;L. Siiti on valmistaja
knlkﬁi]t}'t laitteelleen hieman on-
tuvan mimen. Nimi lienee nyos
sanaleikki Lemmikistii _i{n]-e;i (§1y

MATTI
SAARNELA

Forget-Me-Clock I

Valmistaja: Frontier Software, Englanti
Maahantuoja:  X-Mania Oy (931) 232 168
Hinta: 450 mk (joulukuu -91)
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JUKKA MARIN

on  viimein-
kin  saanut  valmiiksi
Workbench  2.0-version
jat i akannut llll{]l - kiivt-
l:]_]:l.lji stelmiin 512 kilo-
tavun ROM-piiriin.
Yhdvsvalloissa  ja Suksussa
uusia Kickstart- piireji on nyvty
jo viime vuoden lopulta saakka,
Piirien kvsynti vlitti heti alussa
tarjonnan, joten |Ji]-;kni|u*u Suo-
mi sai luvan odottaa omaa Kick-
start-lastinan  suuria markkina-
alueita kanemmin. Vika ei siis
tillikiiiin kertaa ole snomalaisten
1II-'.l'.I.}I-'.l.]Illllljii."f]. jt:tlx".l tilanteesta
eniten joutuvat kiirsimiiiin.
Workbench 2.0 mukana toi-
mitetaan nusi ohjekina. joka kii-

ommodore

sittelee  laajasti niin Work-
benchiii, komentotulkkia  kuin
vksittiisii  kiiskvjiikin. - Uunden

ki ivttijirjestelmi-ROMin - voi

vaithtaa entisen tilalle kaikkiin
AS00-  ja  A2000-malleihin,
A3000:m ROM- -piirien saatavuu-
desta ei vieli ole tietoa. Com-
modore joutuu kuitenkin toimit-
tamaan ne ennen |Ji’f|<i1ii. sillii
ﬁ:“:if]l-i[]'-|:{nh_iuish*n turbokorttien
kii_\.'tii':- ei onnistu ilman 2.04-
ROM-piireji.

Lisci
A500:aan

Tutusta Amiga 500:sta on tullut markkinoille pamrmd-
tu painos A500 Plus. Uutuudessa on A3000:n tapaan
vakiona uusi kayttojdrjestelmd ja parempi néaytto.

mm Sisapiin

Sisalta vudistunut
A500 Plus

A3000:m myoti Commodore
joutui kehittimiiin unden Ag-
nus-piirin, jonka sisiiltimii blitte-
rn pvstyy kiisittelemiiiin - entistii
suurempia bittigrafiikka-alueita
ja osoittamaan .l]l\.L]Hi mman vh-
den megatavun sijasta kaksi me-
gatavia grafiikkamuistia. Samal-
L |1|uli'5trltlin mviis kuvan-
muodostuksesta vastaava Deni-
se. Sithen lisiittiin useita nusia
!1E1}liii|]|{m{|£'j.'l ja sen aenlock-
toimintoja monipuolistettiin.
Useiden erilaisten Agnus- ja
Denise-versioiden  valmistami-
nen maksaa enemmiin kain vh-
den, joten oli luonmollista, etti
Commodore korvasi vanhat piirit
nusilla mviss A500:ssa. Jotta De-
nise-piiring uusien nj nTtntlln]: 1
kiivtto  olisi  mahdollista, piti
myis kiiyttojirjestelmii piivittiii
SATASSa I\htt-}d wssil.  Kaikesta
huolimatta Vs vanhan A300-
mallin valmistusta j;Lth'tanm ai-
nakin toistaiseksi.
Tulevaisuundessa mviss Amiga
2000 -mallit varustettaneen it:
tehtaalla nusilla ECS-sarjun pii-
reilli ja Kickstart 2.04:1la. Luul-
tavasti v lIIIII.:I_l.Ll plirisarjoja  ja

htia

L<ntlt=|.n]: stelmii ei |\|m hkiin
siirty miikauden Ji iilkeen eniiii val-
misteta.

Nayttavyytta nayttoihin
Uuden Denisen ansiosta AS00
Plussassa on aikaisempien niivt-
titilojen lisiksi myvis 12805256
ja 125805312 pisteen SuperHi-
Res-tilat, joissa on kiivtettivissii
nelji viirid 64 viirin - paletista.
Maolemmat moodit ovat normaa-
lej el < 30 hertsin nayvttoj, joten nii-
i voi kiiyttiiii tav: allisen 1084-
monitorin tai TV:n kanssa. Koko-
maan toinen asia on, kannattaako
1250 pisteen erottelukvkyii kiivt-
tiii halpojen monitorien kanssa,
koska niiden tarkkous ei ole li-
hellikiin rittivii.

Edellisti hj.':'it!}'l]im-mpiil ovat
GAOXAS50 ja 640x960 pisteen Pro-
ductivity-moodit. joista ensim-
miiinen tuottaa ||1|1]lw-.m -1noni-
torin kanssa tivsin viirindttomiin
ji '-.'ii]|-;|~;_\||1i'r.t1'{-'1r1|iL|L kuvan, Jiil—
Tdmmiiinen vaatii niimikiiin tuek-
seen multissne- tai VGA-moni-
torin, mntta kivttii viiriniid ai-
heuttavaa lomittelua suuremman
pystverottelukywan - saavattami-
s L*-.L "LI::l[ Imnissa nmllnl]h Nissil

Pm:lmhur} -tila on :ll’r_'rjm-n
hviddvllinen CAD- ja julkaisnoh-
jclmistoja kiivtettiiessii, koska siti
]«':’i}'tt;’iq-u saavutetaan lihes nor-
mialin lomitettua niivttoi vastaa-
vir erottelukvky ilman haitallista
vitrindii tai erillisti flicker fixer -
laitetta. Productivitv-tilaa ei suu-
FEMmman n: nitui L_|m|:|r. n vuoksi
voi kivttiii Commodoren 1084-
ja 1‘]:1[1 sin 3383-tvyppisten mo-
nill{rri{'n tai televisioiden kanssa.

Megatavu ja kello

AS00 Plus sisiiltiii vakiona mega-
tavun RAM-muistia, |euL L on ko-
konaisuudessaan erafiikk: apiirien
osoitettavissa, U Il{It T "Wm]LHc Tl
ansiosta grafiikkamuistin voi hel-
posti laajentaa kahteen megata-
vuun lisiéiimiillii koneen ditikor-
tille tarvittavat muistipiirit. Niiin
megatavun  laajennuksen  saa
muntamalla satasella kalliin lisii-
muistikortin sijasta. Sisiiisen laa-
jenmuksen lisiiksi koneen piisidys-
si olevaan, vanhasta A500:sta
tuttuun hiuljvr1r'u1m';i} liiiin voi liit-
tiii nopeaa FAST-tvvppistii muis-
tia aina kahdeksaan megatavuun
saitkka. joten koneeseen saa vh-
teensii. kvinmenen megatavia
ninstia

.%H—;m'urnliﬁtvﬁn reaalinikakel-
lo on rakennettu kiinteiisti A500
Plussan itikortille.  Entisessii
AS00:ssa se oli osa koneen sisiiis-
ti 512 kilotavun muistilaajennus-
ta. Plussaan saatetaan julkistaa
uusi lisimuistikortti, |{|r1]\1 kiivt-
tiji  voinee miiiritelld ]::Ln
FAST- tai erafiikkamuistiksi.

A5 E:uhj m alle asennetta-
via lisiimuisteja lukuunottamatta
kaikki AS00:n Lisilaitteet toimi-
vat identtisten laajennusliitinto-
jen ansiosta  sellaisinaan  mvis

Ijl“‘\‘\ LS5, ?\Ilrllhl Si I.'II:II!1:| L lllﬂl'[ll r

meja, kirjoittimia. lisiilevvasemia

Ill kiintole ﬂjt VO L.L\.ttm 1mo-

lemmissa AS00-malleissa.

Power PC Board -emulaatto-
rin tapaiset, lisiimuistin tilalle
asennettavat \'i]'it}']-;wt eiviit viilt-
Himdittii. toimi. Konmeen  sisiidin
asennettivien hsiilaitteiden kans-
sa kannattaa mvis olla varovai-
nen, silli eri piirien keskiniiinen
sijainti on muuttunut ja koneen
sithkiiinen toimintakin on nusien
siirien vuoksi jonkin verran eri-
ainen.

Miksi ja
miksi ei?

AS00 Plus on
ominaisnuksil-
taan selviist esi-
kuvaansa parem-
pi. mutta hinta-
ero on silti hyvin
eni 1 I_\:E'mtj.'-
Lii}'1t+"rii ajatellen
nusi kiivttojiirjes-
telmii. p'ur'rm-

mat mni iﬂl:imnu
dit jl sunrempi
eratiikkamuisti
ovat kuin taivaan
lahja, mutta [m
denkin pe «Ji- i

de 1!1114r]1jt'll|1it'1l
toiminnassa ne
varmasti aiheut-
tavat  ongelmia.
Hvitvohjelmat
on vieensii tehty
Commodoren
::h]vu]t n mukaisesti ja ne toimi-
vat hyvin myis nuden L.u‘tti':i.'ir—
jt stelmiin  alaisundessa eiviitki
ainakaan Em]n st suuremmasta
muistikapasiteetista.

Ennen |‘Jil]-:ilii ainakin Liull‘m”i-
set ohjelmat varmasti korjataan
totmimaan mvis Kickstart 2.04:n
alla. Mviss kaikki itseiiiin kun-
nioittavat PD-ohjelmoijat ovat jo
kauan testanneet Hll]! Imiaan
molemmissa ki ivttojirjeste limii-
versioissa. Siitid huolimatta maa-
ilmalla sidilvy ]‘rHme sellaisia oh-
jelmia, ]::tLll sekoilevat Kickstar-
tin ja paranne [l!u_]: n gr afiikdk: apii-
rien vuoksi ja saavat kiivttijiit
haukkumaan  viiiiri puuta eli
Commodorea, i{ﬂsfl on vain teh-
niyt asiz ikkailleen hyviin tviin pa-
rantamalla  tuote tt v A3000-
lnokan ominaisuuksilla.

Jos allekirjoittanut olisi hankki-
massa Amiga S0, vilinta kal-
listuisi ehdottomasti Plus-mallin
puolelle. Pelkkiiin pelikivttoon
sopinee vie lii |Lmkm aikaa vanha
AS00 paremman |1I: CNSOPIvVITI-
tensa vuoksi,

Asiattomilta padasy
kielletty

Amigan suojaaminen asiattomil-
ta ]\d'l.ll'.;l_ll:ll i on liithes mahdoton-
ta, silli koneen voi tavallisesti
kiivnnistiiii normaalilta levvkkeel-
ti, vaikka kiintolevvlle olisi ra-

kennettu _1n1;]<in1;1i1l:~r1 sala-

sanavarmistus, Saksalaisessa
ALF. 3 -kintolevvohjaimessa
ongelma on ratkaistu sisiiinra-
kennetulla  salasanatoiminnolla.
Kickstart 2.0:n alaisundessa sa-
lasanatoiminnon voisi mahdolli-
sesti tehdit sijoittamalla kiintole-
wlle sopivan l}li]t Jman ja asetta
malla kyvseisen h-x'\n bhoot-priori-
teetin e wvykeasemia LibrL-mn-
maksi.

Yhdvsvaltalainen DKB Softwa-
re on kehittiimvt SecureKev-ni-
misen A2000:een Jat A3000:cen
sopivan kortin, j::l];i koneisiin
saadaan 100% varma snoja hiva-
tonta kiivttoi vastaan. Kortti si-
siltiii n'im Iman, |n]~. L ke appaa
koneen itselleen }m in aikaisessa
vaiheessa Amigan Luj. nnistvksen
ja resetoinnin vhteydessi. Niiin
hakkerilla ei ole mitizin mahdol-
lisumtta kibvmnistiii konetta ilman

SecureKev-kortin poistamista
koneesta.
SecureKey  vaatii - kiivttiiji

svottimikin salasanan aina konet-
ta kiivnnistettiiessii, minkii _]ll
keen hoottaus I|L11Lm| normaalis-
ti. Mikilli salasana annetaan kol-
mesti viidrin, decurekey jumit-
taa koko koneen seuraavaan re-
setointiin asti. Bootin vhteydessii
voi halutessaan vaihtaa salasanan
uuteen edellvttiion, ettii tietii
entisen  salasanan.  Virheiden
viilttiimiseksi unsi salasana ]n.'}'.a}'-
tiiéin aina kahteen kertaan.
St't'urvhv_\'—k:n‘tti toimii Kick-

GVP:n (

start 1.2:n, 1.3:0 ja 2.0:n alaisuu-
dessa. Kortin hinta Yhdvsvallois-
saoon 12995 dollaria eli Suo-
meen tuotuna noin 700 mark-
kaa, Muita DKB Softwaren tuot-
teita ovat MegAC ]np (kahden
megatavun - g 1[1|LL unuisti! - ja
'\Iu]tt":t wrt [1 (Kickstart 1.3/2.0 -
\Lultl:t_;.Ll. Molemmat sopivat
A2000:een ja AS00:aan. A1000:n
omistajia kiinnostanee  KwikS-
tart 11, jolla koneeseen saa Kick-
start 2.0:n. DKB:n tuotteita voi
tiedustella snoraan valmistajalta,
puhelin 990-1-313-860 8730 ja
telefax 990-1-313-960 8752, Li-
sitlaitteita saa mviis |{u|t akin pos-
Himyvatifirmoilta,  vleensi  alle
\.Llnu:«llljtu Uhjt lnutul;t 1.

40 asteen kuume
Useimmat 65020- ja 65030-tur-
hoja valmistaneet vritvkset ovat
aloittaneet mvis huomattavasti
tehokkaampien  68040-pohjais-
ten korttien valmistuksen. Var-
sinkin ‘l-l']ll_‘l.'ﬁ‘-.':l”:liﬁﬁil. O40-kortte-
ja  mainostetaan  ahkerasti £
G-foree kortin ;ul iisi olla
titil Sisipiirii luettaessa Jo suo-
malaistenkin Amiga- L.n [E.1||: n
saatavilla.

Progressive  Peripherals &
Software valmistaa 65040-kortte-
ja o oseki A3000:een et
A2000:¢en ja suorituskywn luva-
taan olevan 23-kertainen tavalli-
seen  A2000:een  verrattuna.

Markkinoilla on mviss
Fusion Forty -niminen
040-turbo, jonka lisik-
si useat muut valmista-
jat ovat ilmoittaneet
omista korteistaan niin
A3000:1le kuin A2000:
lekin, 65040-turbojen
hinnat tulevat laske-
maan  kilpailun kiris-
tvessii. Titii kirjoitetta-
essa halvimmat 650440-
turbot  ilman  omaa
RAM-muistia maksa-
val "I'lul} svalloissa noin
1500 dollaria eli tullei-
neen ja veroineen li-
hes 10000 markkaa.
Turbojen lisiiksi huo-
miota herdittiviit erilai-
set 24-hittiset erafiik-

kakortit, H’m’ll;l Amni-
gaan  saadaan 1~|1 16
lt1||]nm| i viiriid, Osa

korteista pv stvy esittii-
miiiin L: |m]L1¢m vain
lmth‘mt Lm’rlt .-.Lmlmmt mt! iviisti
muistia todellisen 24 bitin grafii-
kan tuottamiseen. Yksi mielen-
kiintoisimmista  niivttitkorteista
on ilman muuta GVP:n lmp:wt
Vision 24 -kortti, joka sisiiltiii
1i nlt::pm:ltn lisiiksi mvis reaa-
liaikaisen 24-bittisen kuvandigi-
toijan. Korttia edustaa Suomessa
Broadline Oy, puhelin (90) 8747
G,

Hupm on  ottanut kiinlt:lm"_r—
ASCINISSAn I{.’i}‘ttﬁ:"m Ouantumin
unidet, entisti sunremmat ju na-
peammat SCS1-asemat. Entisten
105 ja 210 megativun asemien
~.|| st myvyntiin ovat tulleet 120
ja 240 megan asemat, |-l}|_]~.d o
varustettu aikaise ‘mpaa suurem-
malla 256 kilotavun RAM -viili-
muistilla  levytoimintojen  no-
peuttamiseksi. Supran kiintole-
vvjen  mainostetaan  toimivan
A300m  omalla  virtalihteelli,
mutta kokemus on  osoittanut,
ettii. kannattaa hankkia erillinen
virtalithde. AS00:n oma muunta-
ja on suunnite Jtu vain koneen
omia tarpeita 41:1’&'”9” eikii se
kesti jatkuvaa  vlikuormitusta,
Siksi esimerkiksi GVP:n kintole-
wihin kuulin oma, erillinen vir-
taliihteensii,
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erkottuneet tietoko-
neet muodostavat kieh-
tovan maailman. Tu-
hannet bittinikkarit
ympiri maailmaa pitii-
viit niissii seikkailemista eliimiin-
tehtiiviiniiin, Niin kavan kun
harrastus pysyy hallinnassa, ei
kenellikizin® ole vastaan sano-
mista. Mutta kun astutaan laitto-
muuden puolelle, tilanne muut-
tuu. Niimii kirjat kertovat kuinka
niin piidsee mE:Lhtnmmm Ja mit-
kii ovat seuraukset.

Ritari Peloton

CIiff Stollin kirja on alan harras-

tajien piireissi klassikko. Eiki

suotta, silli se on kerronnaltaan

L.‘I kieleltiiiin sujuvaa, nopealu-
uista ja mukaansatempaavaa.
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Tietoverkot, puhelinkeskukset, tietopankit,
kansainvdiliset sihkdpostit ja huippusalai-
set supertietokoneet ovat monen hakkerin
satumaata. Tamd maailma on kuin Villi
Linsi reilut sata vuotta sitten. Valloittajat
ja nopeimmat mddrddvdt lait. Cuckoo’s
Egg- ja Cyberpunk-kirjojen tositarinat
ovat tarujakin ihmeellisempid.

Se on iljikrtmjan agenttitarina,
jossa hakkerit ovat roistoja ja lo-
i\ikiﬁirnwitéi. Hyviiii eli tietojiir-
jt‘.‘iti—.‘lﬂiit‘ll neitseytti pm:lu_\tu\'ut
I'Jltlld-'_!.Sl.}lF-uiSl‘t operaattorit.
Kirja on tarkka piivikirja ta-
liii}lhllt]i.‘ih{. j{:-tlm sotkivat viatto-
man 11|1ix—ulwramtturik5i ajautu-

neen astronomin hakkeroinnin
viidakkoon. San Franciscolaises-
54 l‘h—'rkl*h—'}'n tihtitieteen tutki-
muslaitoksessa 1980-luvun  lo-
pllﬂu l}'iiﬁkwulvl]}l Stoll kiinnos-
tui aluksi muutaman pennosen
kirjaipit{n'irhvvﬁtEi. Pian hiin kui-
tenkin huomasi joutuneensa lo-

| Bittivirran pimedi puols

puttomalta tuntuvaan suohon

Kollegojen  viihiittelyt — eiviit
miestii lannistaneet, vaan johti-
vat hiinet saksalaisen Iillill]]l]l’l.’l]\'
kerin _i.'i]_ii”v. Matkalla hiin sai tu-
tustua niin [H|l|~'!il|tt']~.‘nii|xun 5il-
laisuuksiin kuin keskustieduste-
]upnh'v[uu h:n, rokratiaankin, Mut-
ta urhea soturimme jaksoi [ii]hi
}'LHiHiiiNIE'H diden vahtia konei-
taan ja odotella uusia johtolanko-
ja. Loppu on arvattavissa. Tlman
]«'ir_]':zithljam kannalta onnellista
piiitosti kirjaakaan tuskin olisi
syntynyt,

Stollin ote on hiikellyttiivi. Sa-
malla kun hiin uppoaa unix-mur-
teiden erityispiirteisiin, hiin pi-
tii lukijaa pinnalla ohjaten ]lc.’i-
destii pitien tietokone- ja tietolii-
kennemaailman sokkeloissa, Ai-
na vilillid hiin palauttaa itsensi ja
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lukijansa arkitodellisuuteen ker-
tomalla asuinkumppanistaan
Marthasta tai viiopiston omalaa-
tuisista rersoonallisuuksista.
“d.]']l.lljtll][]'l a ei knitenkaan vii-
witii kauaa, silli hakkerinmetsiis-
tvksessii pitiiii olla sydiin ja aivot
mukana 24 tuntia vuorokaudes-
Sl

Kirjua lukiessa syntyi epitodel-
linen tunne: Voiko timii olla to-
della nitin helppoa. Vastaus on
vksinkertainen: Ei. Tietolinjoilla
surffailu vaatii tietoa, taitoa, ilvi,
nokkeluutta, runsaasti aikaa ja
i{;:ir"\i'-.':;i,”i‘\:'n.'}'”ii, seldi ennen 1{:|.i|-:-
kea onnea. Vaikka kil'_'i;l.'-;ﬁ;t selos-
tetaan  salasanajirjestelmien ja
suojausten  murtannsesta, et
tiedot eniii tind piiviind ole
Lii}tliikvllmiwlu.

Stollin L]'I'.]'.L aitheutti aikanaan
Yhdysvalloissa myrskyn atk-am-
mattilaisten vesilasissa. Jnkui.ﬂ;{-n
yrityksen, julkisen verkon ja var-
sinkin sotilaallisten ja tieteellis-
ten laitosten  tietojiirjestelmiit
tarkistettiin, varmennettiin tai
jopa  suljettiin _iﬁliihiltiTi aikaan.
Samalla syntyi uusi ammattikun-
ta: tietoturvakonsultit. Kivi ku-
ten tautien torjunnassa: Kun
keksitiiin hoito yhteen, syntyy
toisaalla vusia vielid vaarallisem-
dia virnksia. Niisti kertoo Cy-
Lvt]mnk.

Kolme rackaa raporttia

Cyvberpunk-kirjan tekijéiden ni-
kikulma hakkereihin on kuin
hyonteistieteilijin ~ livistettyyn
vioperhoseen. Kirjoittajat ovat
Yhdysvaltojen tunnetuimpia atk-
journalisteja. Hafner tyiskente-
{{'v Business Weekissd ja Mar-
koff New York Timesissa. Niinpi
heillidi on ollut kiivtettivissi kaik-

ki aiheeseen liittyviit keskeiset
liihteet.

Kirjassa kerrotaan kolme jin-
nittiviii ja opettavaista tarinaa
siitii, mihin intohimoinen viiirille
raiteille eksvnvt bittinikkarointi
voi johtaa. Kirjan “sankarit” saa-
vat kukin tahollaan kokea vasta-
voimien vahvuuden, vaikkakin
heidiin tileilleen kirjautuu taiste-
lussa monta osavoittoa. Tunne-
tuin kirjan vksindisistii ratsastajis-
ta on Robert "Mato™ Morris, jo-
ka viime svksvnii sai tekemisis-
tiin  vankeustuomion. Hiinen
suurimmaksi synnikseen  kirjat-
tiin sadat tietokoneet halvaan-
nuttanut virus.

Jos Stollin kirja hengistyttiii
intt*n&ajiriﬁ}'}r.lt'”ﬁ;'m ja ]w]pn“u
omaksuttavuudellaan, vie € y ber-
lmnk mukanaan pi]-ckutur'kkurl-
dellaan. Jokainen tietokone, tut-
kimuslaitos, puhelinlaitos ja hen-
kil on tutkittu. Virhetulkinnoille
ei jiteti sijaa. Perinpohjaista tyo-
ti til}tlt'ntiiii [ii}nL'hlc'ttv]n ja
erinomaisen tarkka avainsanasto.

(:}'Iwrimnk on 1||t1||i|mn|i‘ir'|1l-
pi kuin Stollin kirja. Siind huo-
mioidaan piiilht*[ﬂ-;ilr"nith‘ll taustat

ja pyvritiin ymmiéirtiméain svitii,
:]'ntll\';-i _jf}hti\'ﬁt heidit bittiharras-
telun pimeille puolelle. Niiin
hakkerointi tulee  helpommin
_ﬂmnélrl'vﬂih'i{kﬁi. jnp;t lnonnolli-
seksi ﬁf‘i’[}}'hl'{‘]'.‘xl-:lI.]t]i'.ll] lieveil-
midiksi. Vaikka |-'.irjuittu_iul tuovat
esiin  hakkeroinnin rikollisen
luonteen, ei itse hakkereita suo-
raviivaisesti tuomita.

Entii voisiko tiillaista tapahtua
0Inassa turvavaltinssamme?
Vaikka niiissid kirjoissa kuvatun
kaltaisia tapauksia ei ole tullut ai-
nakaan '11|H<i.*;|111h-:'11~ vastaavaa
-.lt]-;—rik{}"]ixuutta ilmenee Suo-
messakin. Viimeisin esimerkki

on helsinkiliiinen

Cliff Stoll:

Tracking a spy throu
computer espionage
Pocket Books 1990
ISBN: 0-671-72688-9
356 sivua

46 markkaa

unk

Simon & Schuster 1991
ISBN: 0-671-68322-5
368 sivua

187 markkaa

Cuccoo's Eq
gh the maze of

Kathrine Hafner and John Markoff:

Outlaws and hackers on the computer frontier

piraattipurkki,
jossa on gigata-
vuittain kaupalli-
sia ohjelmistoja.
Asiasta on t(*l'tl'_\'
rikosilmoitus  ja
viranomaiset tut-
kivat siti. Tiamii
lienee wain Jad-
vuoren huippu.
Kuka jiljittii to-
delliset Jh[m-tw-
minaattorit?
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GALLERIA

Ensimmaiset kaksi
kuvaa ovat Qulu-
laisen Mikko Huo-
visen PC-koneesta
lahtaisin. Ei hul-
lumpaa kauhuro-
mantiikkaa, vai

mita? Kuvat on
alunperin tehty
Boxien mainon-
taan, mutta tassa
eikaupalliset teks-
tittomat versiot.

Kylla yksinkertainenkin voi olla kaunista. Sen todistaa alla ole-
valla avaruusvisiolla Jussi Salakka Kuusankoskelta.
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it linjoilla

OLLI MAJANDER

Bitit poissa linjoilta

anpufi{r: atka kesken juuri kun olit kirjoittamassa elédmasi vies-
tii? Tekevdtko linjahdirict messuilustasi painajaisen? Ottaako lin-
jaliikenndinti kukkaron pddlle? Mikset kokeilisi Offline-lukua.

erinteisesti kaikki tieto-
hiitkenne on tapahtunut
1i||_i;1|[;1 _'h'h[i'_'l.li\l'ilﬂhj'\f;l
linjan katkaisuun. Tiilli
viililli on luettu Ja kir
joitettu viestejd ja siirretty tie-
[Emtn|1 Viimeksi mainitun koh-
dalla ei ole odotettavissa mun-
toksia, mutta viestien lnkeminen
Jit L1r|u1tt UNINen on parin viime
vuoden aikana kehittvivt.
Kuvaan ovat astuneet niin sa-
notut Offline-readerit eli Ofi-
ne-lukijat. Sanalle ei ole vieli
keksithv kimmollista snomennos-
ta. Hwviii ehdotuksia voi lihettii
toimitukseen, Kivtinnossii Off-
line-luvalla tarkoitetaan siti, etti
mahdollisimman sunri osa vies-

v s .4 asas 1 1 1.&
teisti. pyntiidn lukemaan ja kir
joittamaan varsinaisen |1|1|<1 djan

ulkopuolella  kivttiin omalla

koneella.

Offline, miksi ihmeessa?

OMine-lukemisen edut ovat sel
viit niin kivttidjille kuin bokseil-
lekin, Yksi kiivttiijille tirkeim
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misti arsumenteista on agn ja
rahan sidiistiminen. Pliikaupun-
kisenchim kertaveloituksen
merkitvsti

.Iil'\rl
na tillid ei ole itk

||':||.|l:_|,”;|, .J"&III:I:I'III'NH._I_ .[ill_l,lllh' Ll
toinen.

Parhaiten asia selviiti pienen
esimerkin wulla. Oletetian. ettil
Helsingissii — sijatsevan boksin
kiivttiijid asuu Joensuussa, Hiin
kitv boksissa paivittiiin, Boksiin
tulee noin 100 viestii piiiviissii ja
esimerkkimme kitvttiiji kirjoittaa
keskimitiirin viisi vastansta _|':I|\ili-
sella vhtevdenotolla, Mikiili vh-
den viestin lukemiseen kulun 10
sckuntia Ji kirjoittamiseen kaksi
minuuttia, tulee  piivittiiseksi
k;ij.'ltl':-.l.]':lkﬁi lihes |Hu-]i buntiz,
Halvimman
mukaan laskien vuotuisiksi kus-
tannuksiksi vain vhteen boksiin
soittimisesta tulisi vl 6300
markkaa, Otfline-likij; i ]n:u[—
tiinen ki l‘-.‘hrllLl |HJI:|| maodee
min nope ndesta ja Offline-me-
netelmiistii ||I]|]Hu n o jopa alle
viiden minuutin ja vuosikustan-
nukset lllh.uulnn

(] r 1
% IIﬂII'II'Iﬂw._;l_IIHI!.I,h“.I_'ul

noin 1||._l.|.|'k.

ke, SaEistod svatvy vl 8D%

\HIJL il modeemeilla subde on
tii nnammm[] it sammaldla mo-
decmin koko ]1I|"I“'|[I.I|[1 bl

T IH:-II]"-.'IIIII.'1:'I..|\“-|.

Boksi vilkastuu

Ehdoton edellvtvs minkii tahan-
sa boksin viestinlueiden vilkkan-
delle runsas  ja aktiivinen
kiivttiijiikaomta, Varsinkin \ ksilin

ol

jaisissa bokseissa,  joita suurin
osa on, tisti seuraa ristirinta, M
ti enemmiin boksiin tulee vies

kiivttijiit

el LTECTTRTTND T

begii,  sitih kavemmin
oval hll_!il”.l. Mitit
|~.'L‘-.Iti'il ovat hinjalla. st v
ke ampia on hoksiin |]|I.‘-"- Mitid

bt lI i |_I|||:-u.| |1:|]U—~I ||| sy on, 5

i vithemmin boksiin tnlee vies

tejil.
OMine-lukijan
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annl i EiLmiL

{1 |'\ |1| :hl VIS5l

le st |I.E]| SAAN VT

riippumatta  siiti kirjoittaako
kvime

|I.L1I| |H|1 11 ]‘-.I:I".l.'-‘l Vedl

nen i'riILii.'L viestiii. Boksin kv

s

J bt

lingaista vastaavian

Yksilin-

Jla boksilla voi piiistii moni-

te moninkertaistun,

kapusiteet-

sekit viestinlueiden villdean
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Kir-
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ifl'.|||‘-i]x"-ll.‘l_'-. stit alentaa tietoisus
siiti, ettii kunkaan ¢ ole katso
T EERH] aloittelevan kiivttidiiin
erehdvksiin kuten !1||!:1|!;1.|\|r|u;-
tettaessa on mahdollista, Myés-
idin Kivttoajan ritGivvws ei ai-
heuta  onoelmia villdkaissaloaan

herkseissi

Vil
viisingg
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CHINERLT

naisen  Ofline-lukijan — syntvii.
Asia hoidettiin niin, etti viestit
imuroitiim - ASClIna lokitiedos-

toon ju lnettiin kotona editorilla
Viesteihin vastattiin L(Jl]ilri]IhL”‘L
ticdos-
lsiizimiil i konn-
mentit periiin, Vastanksien me-

¥ 1 + &
stteerankset  viestersti

towom Jid ok
no oikewan osoitteeseen varmis-
tettiin - ottamalla ;1||~.I||‘.u. risten
viestien nmerot mistim ja -
hettimiilli  viestitekstit  se
valla vhtevdenotolla  vksitellen
vastanksena  oikeaan  viestiin
"‘-In-lu'1:-||||.i on edelleen kij_\lh':-
mntta erittiain t'n:'u 5.
“'-It.L kitvtettiessi tulee I||H|- hel-
posti virlieitii.

SeUT-

loinen,

|

Seuraava kehitvsvaihe  toi
mahdollisunden ]Hl'\dul. viestit jo
hoksissa ‘-|||H|| tiedostoon  ja

Ilnlllrillﬁ_]._l, bt Gl [ (](JIIHII[[H]HE'I[II-

kolliem  wulla  virheettomiisti

koneeseen,  Tillaisia
_ imnroidia
nseisti |?'i11\.‘i'il.l}l_fl.']|Ilj.‘-té]. Tavalli-
sella editorilla lukemista ||:'|[JH!-
tamaan on kehitetts uh]l'|l|iLl.
iotka osmavat erotella tiedostosta
viestit erilleen. Tiilli tavalla voi
lukiessa |-Ji1 Gidi monia sellaisia
totmintoga, |-:|‘LL ovat ki vtetti-
.||||11]I [ Esimerkiksi
\'-I|':l|:§!“1-|.i'.|li1.'[liliill kanssa  kiivte-

Grab-tiedostoon

l-'l'.-.I:I-IiL'L!I:\I-:Ii:L Vil

.|"~‘\1

tiillaista

titiin
erustinaa jirjestelmiiii. Omat
viestit Eihetetiéin ASClIna bok-

sin editoriin, mutta ]r'iiiii'nf|]r|
man scriptit pativiat automaatti-
sesti ’I'I-:IIL 1 siiti, etti viestit e
TR oikeisiin osoitteisiin,
HL|||3I1]| on saatavissa valmiina
useille  tunnetuille it ':.I|'I'|I.]
mille, Koska Lihetvs .L]thhHL
AS( ||II.l ki l'hllx.l”llll. uLlL

n'ml 1|n'nll Lil ‘\-I]l!l b viestei-
'illll

\.'n..h'l.._l,iLili‘ﬂ'l Offline systeemit
periustuvt ti 1|¢III'\iiI'fi]}]l'lll(]llxlln]-
lien ki I"\-“I.:IIIHI Vi ‘~||[Zl kettien L
hett: man ssil kumpaankin suun-
taan.  Tiillainen on esimerkiksi
OWEK-stundardi, joka henee til-
li hetkelli kaikkein vleisin Offli-
ne-menctelmnii.

Ei pelkastaan viesteja

Alun pe rin OWHK on suunniteltu
PC Board- :1|||1 Jmaa varten. ~"-.'\.-
kvisin (W h. standardia tukevia
Dooreja eli ulkoisia  ohjelmia
Lihes kaikille merkittiiville
boksiohjelmille. Joissakin ohjel-
sisiiinrakennettu

Lot

ITHAS: ]
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Kuva 1. Viestien lukeminen kay Offline-lukijalla yhta helposti ja muka-

vasti kuin linjalla.

OWK-tuki kuten SuperBBS:ssi
i UltraBBS:ssii. QWK-lukijoita
on te |l1\ toistakvimmentii. Eni
ten |:|||1 Jmia lovtwy PCelle, mut-
e mviis "n||||lfd”1 AL 1r|”t- ju
Macintoshille on olemassa omat
VETSTONSIL,

OWEK-lukijalla — kivttigii  voi
tehdi muntakin kuin lukea vies-
tejil. Muun muassa salasanaa voi
vaihitaa ja muiden Kivttiijitietoja

tulinis- etti [::1|5|éi!uh"rn tunnus-
kuva, jotka lukija nivttis kiivttii-

_;i]”e- samoin kuin |i1|._]';|.|l;l hoksiin

tultaessa tai sielti |‘:c1ix‘i|]|hu'sﬁ;l..
Bulletiinit kuuluvat kuvaan mu-
kaan, joten Offline-kiiyvttija py-

SV ~.ht.4 hwvvin uutisten tasalla

kuin muutkin.
Monipuolisundestaan — huoli-

matta QWK sisilltiiid  joitakin

puntteita. Koska tll’ljt'h”il on

Jien nimet ja viestien otsikot voi-
vat olla korkeintaan 25 merkkii
1]i1|—.i'i mikii atheuttaa vaikeuksia
joissakin vmpiristbissi. Esimer
kiksi  Internet/UseNet-alueilla
L.L_\.[!.L_[IL n osoitteet voivat olla
hwvinkin pitkii. Viestialueiden
nimen pituus on rajoitettu vain
12 merkkiin, vaikka yleinen
suuntaus on kohti m-]wml}jii Ja
]]m*m]]iil Il
SUOIMEessd on Lwhih-t!_ﬁ. Offli-
ne-menetelmi nimeltii OMEN.
OMEN-jiirjestelmii ei ole lihes-
kiiiin \]H i monipuolinen knin
QWK. Se keskittbvnvt  Liihes
L\.\IIHH!IJ.[I] viestien H'iirl.u:m\ £1-
kit esimerkiksi alueiden valinta
tai kiivttiijitietojen piiivitys ole
mahdollista. -|‘4bi*~11.[[ltcl OMEN
siirtiiii tiedon L:L}H l|¢m oikeuk-
sista kullakin viestialueella
{}\."n. K:ta pare mimin |HL1]mr]|]:]
man tietoon |‘|. antaa "'u'l.ﬁ“]ﬂ”t
mahdollisuuden muun  muassa
viestien poistoon ja siirtoon.
OMEN on .1||1r1pvm| SHnni-
teltu  QuickBBS:m  vhtevteen.
OMEN onkin |};|.]'|ulu'l|1||I|[]L'Iull
11Lu]m:Mhlt't'nhul}i‘-'iu'n boksi-
n]li: Jmien  kanssa.  Toistaiseksi
vain  vksi Door-ohjelma  tukee
OMEN- |.H]L sstelmiii, mutta toi-
sessa suomalaisessa, Intro-nimi-
boksiohjelmassa OMEN-
tuki on sisiiinrakennettuna.
OMEN-lukijoita on markki-
noilla vain muutamia. |.|1L'i_jnit;a
on julkaistu vain PC:lle ja Atari
ST:lle, Amigan versio titi
lijf'_i!]“(‘”iu‘hh.‘t vieli  testausvai-

g

b "-\l

0111

]EI.'I."{'\':_L.

Muita Otfline-jirjestelmii
ovat muun muassa Hudson-oh-
it|||:i:|] kanssa xhiu*mu]nml
XRS, "nlui\]}lua RQSEX ja
RAMAIL. Telegardissa
pitkiiiin ollut Blue Wave

on jo
-nimi-

Taulukke 1. Boksichjelmiin liitet-

tavié Offline-Dooreja (ulkoisia

apuchjelmia)

v, Firi viestialueiden u]lilh]h'l'ill suunniteltu PCBoar-  nen Offline ]IJL‘H;L. Ja jiil'ju'.'-;tl']m;'i
osoittimien ja pakattavien vies-  diin, on  sen tiedostorakenne  tukee H\L"\'IHIII mviis  Hudson-
tien miiri '-.-:ml un asettaa loki h'ht_'\' tiiki ~.i]|||ii||ij]}i|iil'|1. Ki|_‘~.'ttii- I.:]Ill Jmia. -
jalla valmiiksi seu-
Falilvilil ]\1.'” Ll Wilr-
ten ] L INVES TIrol- Doar Mihin {;}hielmuﬂn Dhielmq Kg}pﬂ'g
tavien aluciden va- QMAIL4 PCBoard PowerQWK QWK-lukija (PC)
linta kily helposti CAM-MAIL PCBoard SuperQWK  QWK-lukija (PC)
Tosin kaikki QWK- | TOMCAT  PCBoard EZ QWK-ukija (PC)
lukijat,  enempiii | MegaMail PCBoard SLMR QWK-ukiia (PC)
kuin [-H_‘" K-Daoorit- BBAWK  PCBoard Winread QWK-lukija (Windows)
kaan eiviit viltti- | RAMAIL  Hudson POST QWK/OMEN-ukija (PC)
miitti tue  kaikkia | RQSEX  Hudson ST-POST OMEN-ukija (Atari ST)
ominaisuuksia. QOMEN  Hudson AREAD QWK-ukija (Amigal
Viestien ”]_“'”“ XRS Hudson APost OMEN-lukija (Amigal
QWK-paket ki SilverXpress Hudson Mailer MBBS (PC)
saattan  tulla Tyos
sekii boksin terve-

Taulukko 2. Offline-pakettien lukijoita.
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Vihdoinkin
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ddnet!

Aireraft (SGA) Upgrade Flight Simulator

4.0:lle on tuote, jota reilu miljoona simulaattorilentdjéidi on odotel-
lut pitkin aikaa. SGA tuo HHHI[\r?f‘?ﬂiﬂifr’{’fhr?‘[iﬁ at digitoidut
ddanet, nelji uutta lentokonetta ja tarkempia ”rr.f)‘m'\fmn/r;;rs

uuri puute PCissi ja sa-
malla Microsoltin = len-
tosimulaattorissa  on  tii-
hiin - mennessi ollut i
nien puute, PC:n lihinnii
huvittava piip-kaiutin ei ole tivt
tiinyt amatoorilentiijin . hurjim
piil unelmia vichuvista tunlista,
otkurimoottorin
i']l]lfl[l.liflli](:lll I\lH"'ll'lll'n.llllll‘il\'l"d.i
tiedotuksista tai laskusiivekkei
den siirtosurinast,

PCin |;4ini1|||~u'l ||_1.\'.'i,|».k.'-.=-r| si
||1|||;1:Ltlm'|]ri|1r1it ovit suostuneet
kiivttiimiiin mielikuvitustaan ky
seisten  diinien .L[w:n'rm|nm'|\xi
PC:n dilinionge Jiman ]-.||r|.|'xik il
L|||.l:r||-\|11 nykviiiin nopeasti e
vidiviit iinikortit  katen  Adlib
Sound Blaster tai Covox. Knkka
rosti riippuen on PC:hen saanut
kvtkei puolen tonnin Adlib-kor-
tin tai monta tubatta markkaa
maksavan midi-laitteiston  iidini
halujensa Inal'-.it imiseksi,

Nvkyiilin - useimpiin - pele ihin
|mlu iinituki - suosituimmille
dinikorteille, Ol vain ajan kysy
mys koska Flight Simulatorkin
Tuotteen nimi on |'-.
hven ‘I.TI'IIII kkiiiisti Sonnd, Gr ap-
hics and Aircraft Upgrade for
Microsoft Flight Simulator ja se
sisiiltii aitojen digitoitujen -
nien lisitksi Concorde SST-vliiii
||t|||.i1LIJ.k.t.L_p.aLmu e, l:n]u n
maailmansodan aikaisen P-31D
Mustangin,  kouluisan 1939

Laird Turner Meteor Racerin
sekil I]ltl:l.l\l‘-.'kl. n Spectrum Bea-
ver RX 550 Ultralightin,

rrinasti,

5i |.|‘\| al:l“l

Lentoa SuperVGA:lla

Adinien  lisiiksi tarjotaan  uusi
VGA-tila  16-viirinen  640x400),
juk;l toimii kaikissa VGA-korteis-
sa, sekii S00x600 pisteen  Su-
perVGA  ja  640x480  pisteen
"\'{2_-"1-t15i}'ttf"nti];1 m*!_]'iin eri val-
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Microsoftin le uhmmulmm‘m‘uu.

NIKO PALOSUO

SGA tuo lentdmiseen realistisuutta muun muassa laskusiivekkeiden su-
rinan, laskutelineiden kolinan ja aidon moottoriGénen avulla.

mistajan GA-korteille.  SGA
toimii vain FS
ten vinmelstidiin tiondn tnotteen

O kanssa, jo

mvistit on hankittava lentosimn
laattorin uusin versio

SGA:mn tirkein ominaisuns on
inituki, Josti liwtvy omat digi
toidut iidinet |::|lL||r|||Hnnr!u|1|||-
laskenutumis
M
pomin njellukselle
ormmin  rijihdykselle
vidiirille
vekkeille
caan vingahdukselle
veteentaormiivkselle,

Listielektept oval
mistuninen i
||'||||:|||il||||!nhar||!'-l.| Ll st
pastestil katsottuna sekit puhe

hll1|||\||1||[|1|||h:-r'|”1-
telineille, sakkanstorvelle
merkeille
koneki
ukkospyrindlle, Laskusii
tondisuhinoille,  ren

1Tl I|I.l‘| Jil

AR I

VL et et

svintetisaattorin sivitih
COM/ATIES-tietojen kunluttanmi
seen, Puhesvntetisaattont toimii
vain Soundblaster-kortin muka
ni tulleen shtalk-obijelman kaot
ta, eikii ]r||||1-1-1| tasor ol kovin

vkttt

Digitoidut Génet
Huonosti ja lian artikaloidusti
englantia dintivii sbtalker ei an
na addontuntuista tunmelmaa [
lottia newvovast |:'r|r||r|1|:|||.|||-~.
i, viLam ]IIL\i'IIIIFIIIilinI Favistitan 51
mulaattorilentiijin todellisun
teen, Iivvin 51||]:|.x|.|
Hl]ll"x}uh‘rh.ull[l:t'i'ILu Muita
LII]II Sonndblaster-iidinikortteja
L;”L_\.IIE'H.'H eiviit ole
neet imkiidin,
Muut diinet oval ||_ui1|
tuntuisia, varsinkin jos ne toiste-
taan rittiiviin hwviin kainttimen
kautta, Usein toistuva :-[JE:LrJhr.L

||I|‘\"'\.ii_ (& | 1P|¢'

sis menetti-

aidon-

Uusi 800x600 pisteen SuperVGA-
mittaristo tuo entistakin todenmu-
kaisemman ja kattavamman len-
tokonemittariston.

MIKROBITTI 2/92

diinikorttien  kiivttijilli on liian
pieni ja kehnolaatuinen kaiutin,
jonka kautta inikortin difinet ei-
Vit piiise oikeuksiinsa. SGA:n
digitoidut lentoiisinet kuulosta-

vat hienoilta ja hyvin tehdyiltii.

Esimerkiksi  suihkumoottorin
suhina ja ujellus, jota monet pe-
livalmistajat ovat surkealla me-
nestvkse Iz vrittiineet simuloida,
kuullostaa tissid varsin aidolta.
Myiis laskutelineiden surina ja
kolina kuulostaa niin hyviilti, et-
ti niitii tekee mieli nostaa Ji AT
kea lennon aikana vain huvin
vioksi

Concordella Mach 1

Undet lentokoneet tuovat hisiiii
mielenkiimtoa  lentiimiseen.  60-
hivim puoliviilissi brittiliis-rans-
kalaisena vhteistvinid suunnitel-
tn Concorde-vliiinim: l.[]ﬂl.‘ri;l.]'.l-
"-1|1|1|'\|]|'\-Ur|1' on mie |l."|||'t||||1':'l.i”.l."||
vastakohta Boeing 747 -suihka-
riin I:HLI. koclennettiink Mikro-
BIT ]HH\‘]"J]

Laird Turner L-RT Meteor on
tuhathevosvoimainen  rallikone,
joka voitti Cleveland Nationalin
lentorallin 2583 mailin keskino

peudella.

North American P-51D Mus-
tang on kuuluisa toisen maail-
mansodan ja Korean sodan ai-
kainen hiivittiiji, jota rakennet-
tiin vhteensi 7956 kappaletta.
Kone herittii  simulaattorissa
alussa ihmetysti silli tosiasialla,
ettii koneen ollessa pysi llul'-. ksis-
sit ohjaamosta niikvy vain taivas.
Vasta muutaman sadan metrin
kithdytvksen jilkeen nousee ko-
ne vaakatasoon, |4r|!111r1 ohjaa-
maosti ||.LL'-. vonvios etee i|pn.urlr

Erittiiin hauska uutuus on ka-
nadalainen ultrakevyt Spectrum

Beaver RX 550, jolla ei pise lu-
jaa mutta lentiii |w|pmtl ja tar-
vitsee vain lyhyen patL in maata
nousuun ja laskuun. 55 mailin
hui punopeus heriittii autoili-

L'n keskuudessa lihinni nau-

Joic
ria mutta 5e soveltuu
maisemien ihailuun vallan mai-
niosti.

Uundet grafiikkatilat toimivat

valitettavasti  vain m']liiin eri
VGA-valmistajan korteissa, Tii-
mii johtuu siitii, ettei SuperV-
GA:lle tai VGAPlussalle ole
miiiritelty stand: mh}l vaan jo-
kainen valmistaja on luonut

omat tapansa muodostaa
800°600 tai 1024°768 pistetti
16 tai 256 viirilli. Jos koneessa ei
satu olemaan mitiiin tuotelaati-
kossa esiintyvii "F(:.P‘L—kl.}rttl:ju. el
hienoimmista grafiikkatiloista ja
uudesta mittaristosta péise iloit-
semaan ollenkaan.

Adinistii hyityy, vaikkei omis-
taisikaan dnikorttia. Alinet voi-
daan nimittidin  toistaa myos
PC:n oman kaiuttimen kautta,
vaikkei sen dinenlaadussa hur-
raamista olekaan.

for Microso

superVGA-kortit:

Tuetut aanikortit:

Hinta: 250 mk
Maahantuoja: Chipper Oy
Vaatimukset:

Tuetut

Sound, Graphics and Aircraft Upgrade
ﬁ Flight Simulator

IBM PC -yhteensopiva tietokone (suositus 80286 tai nopeam-
pi], Microsoft Flight Simulator 4.0-chjelma, 640 kt RAM, kiin-
tolevy, CGA, EGA tai VGA-nayténohjain.

ATI VGA WonderPlus ja XL, Tseng-4000-pohjaiset VGA-kortit,
Video 7 1024i ja Faswrite.
Soundblaster, Soundblaster Pro, Adlib, ATl Sound FX,
Covox Voice Master.

TIESITKO, LEHTI VOI OLLA MUUTAKIN KUIN PAPERIA JA PALION ENEMMAN KUIN DISKETILLE TALLETETTUA ROSKAA

GURU UUSI DISKETTILEHTI AMIGALLE

GURU ON LAATUA JA LAATUUN KANNATTAA LUOTTAA —GURU— MIKROILLJAN RIIPPUMATON AANENKANNATTAJA

JO SATOJA ENNAKKOTILAUKSIA: TILAR OMASI!

GURU MAGAZINE ON TAYSIN SUOMENKIELINEN UUDEN SUKUPOLVEN
LEVYKELEHTI KAIKILLE AMIGA-KAY TTAJILLE

TARJOAMME LUKLIOILLEMME MIELENKIINTOISTEN ARTIKKELIEN LISAKSI
JOKA KUUKAUSI TUHDIN PAKETIN HYOTYOHJELMIA, PALJON PELEJA
SEHA AlNA KAIKEK] VIIMEISIMMAT DEMOT SUDAAAN TEKLIOILTA

VUODESSA JOPA 30 LEVYKKEELLISTA

GURU ILMESTYY 11 KERTAA VUODESSA AINA VAHINTAAN KAKSI LEVYK-
KEISEMA, SAMAAN HINTAAN SAAT USEAMPI LEVYKEEISET SPECIAL
NUMEROT TEE EDULLINEN JATHKUNVA SAASTOTILAUS

12 KK+ 1 KE ILMAISEKS] 220 mi 13 6 KK 184 mk.

ET SITOUDU MIHINKAAN

TILAA VIEREISELLA KUPONGILLA TUTUSTUMISNUMERD,

SAAT SEN MAKSUTTA

TUTUSTL LEHTEEN RAUHASSA Ja PARATA HALUATKD SEMN JATHOSSAKIMN
MIKALI ET HALLUA TILATA LEHTEA, PALALITAT VAIN SAAMASI LEVYKKEET

sTOIMITTAJAT ALAN AMMATTILAISIA «KANSAINVALISET AVUSTAJAT
sTAYSIN HIRIOHJATTU HIGHTECH-KAYTTAJALITYMNTA =KAIKEl SUOMEKS!
KAIKK TamMA Ja PALJON MULTA MAHTAVALLA MUSIIKILLA J4
SILMIAHIVELEVALLA GRAFINKALLA HOYSTETTYNA. HULIMORIA
UNOHTAMATTA

GURUSTA LOYDAT:

LLUSIMMAT PELIARVOSTELUT
sPELIVINKITILAPAISYOHJEET
+TOPSALES & HIGHSCORE LISTAT
s TUDREIMMAT UUTISET
«PALJON ERILAISIA KURSSEJA
sHOMEKIEL! OHJELMOINTI
*BASIC OHJELMOINTI
sAMICADOS JA AMOS
«SAVELTAMISEN SALAT
«+TIETOKOMNE GRAFIIKKA

=REILUSTI ROOLIPELIASIAA
sSARJAKLIVIA

sHAASTATTELUJA

LISAKSI]

«TIETOLIKENNOQINTI, MODEEMIT
«LAITETESTEJA & VERTAILUJA

sLUKIIAKILPAILUSA JA PALJION MULITA

«PALION PELATTAVIA PELEJA
sHYOTYOHJELMIA, ANIMAATIONTA
*PELIDEMOJA SEKA TAATUSTI UUSIMMAT
DEMOT & INTROT SUDMESTA SEKA ULKOMAILTA

KAYTA EDUT HYVAKSESI, TAYTA KORTTI JA POSTITA MAKSUTTA

KYLLA KITOS!
HALUAN TUTUSTUA ILMAISEKSI
UUTEEN JOKAISEN AMIGA KM"TTAJAN
LEVYKELEHTEEN. LAHETTAKAA MINULLE
TUTUSTUMISNUMERO MAKSUTTA".
* MIKALI EN HALUA TILATA LEHTEA, PALAUTAN

VAIN SAAMANI LEVYKKEET

*SUORAT YHTEYDET MAAILMALLE: BELGIA. USA ENGLANTI, AUSTRALIA
SAKSA RUDTSI NORJA, TANSKA VIRD ESPAMUA TAINWAKN. JAPAMI, JNE

s TAYTA SELVASTI = LEIKKAA IRTI JA POSTITA!

LISABONUS 12 KK:N TILAAJALLE

12 KE:N TILAUS SISALTAA ROCKFORD PD-KLUBIM JASEMMAKSLIN
+3UURLUETTELON, SAAT HALUTESSASI UUSIMMAT UUTUUDET
SUORAAN KOTIS! VALIKOIMASSA YLI 2000 LEVYKKEELLISTA
PO-PARHAIMMISTOA JASENHINTAAN 6.50 mi/kpl LISAKS! MUITA
JASENETUJA. HUOM! ROCKFORD-KLUBIN JASENYYS EI VELVOITA
SINUA MIHINKAAMN [JASENMAKSL MORM 150 ME, PD'T 13 MKJKPL)

GURU MAGAZINE
FL 21, 00351 HELSINKI

LUKIJAPALVELU: (90) 506 2563
TELEFAX (90) 506 1885

MIMI B
osole B -
POSTINUMEROD TOIMIPAIK KA

PUHELIN KA

.-‘ll L EHIFIJCIITL,IS

GURU
KUSTANTAA
TAMAN
El
POSTI-
MERKKIA

GURU MAGAZINE

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 00350i24

PL 21

00351 HELSINKI
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nsimmaisinid  16-bittisten
elikoneiden markkinoil-
©rvnnanneet Segd ja
Nintendo saavat ankaran
kilpailijan Philipsin kehit
timiisti.  CD-l-soittimesta ja
Commodoren CDTVistii. Tans-
talla hiimottii vauhdilla kehit-
twwiit hologr: lnmllpthl ja keino-
tode Hmm:]: n
mahdollisundet,
[stut monitorin eteen, sujantat
sateenkaaren viirisen CD-kiekon
koneeseen, kyvtket kunlokkeet ja
ammat menni. Tehosteet jvrise-
viit korvissasi kuin ] arladnmass:
kun sukellat kes-
kelle todentuista pelimaailimaa.
Timi on viimeinkin sitii, mistii
koko viime vaosikvimmen unel
moitiin, -
Nvkypelit tuntuvat perin kiiv-
kiiisiltii  verrattuna  CID- |uf|v
tarjoamaan  tv-kovanlaatuon ja

uskomattomat

seifi-videnssa,

22

ivi

ultimediapelibuumi

Aina vdlilld on syytd karrdtd vanha tieto-
koneromu kesimaokille ja aloittaa alusta.
Nyt on taas se hetki. Multimedia kicéintdid
pelikonemarkkinat ylosalaisin.

PEKKA TOLONEN

Pelien mutkikkuntta
ja niivttivwvtti on helppo lisiiti,
kaska CD:n 600 me aatavin tal-
lennustila ei hevilli ]u[m kesken.
Mutta samalla kun multime-
di ape Jibnmi vasta leviiii VI r
mailman, tuotekehitvslaborato-
rivissa jo smmmitellaan seuraa-
vit “warppansta” kohti tietoko-
neella toteutettuja kolmiulottei-
sia_holografiapelei ja keinoto-
dellisuntta datalaseineen ja hans-
koineen.

hitiziiineen.

CDTV vastaan CD-l

Kidenviiiinto _jl!L‘;L kodin multi-
medinkoneesta on kiivnnistynvt,
Maailman ]nht vl pe Jivalmista-
jat Nintendo Ja Sega Lanseera-

vat vauhdilla omia CD-pe Js ‘Jeddin,

ja Kilpaa kiristiéi Philipsin juuri

:]'|1|Li:-t:lr|hl. CD-1 ja Commuodo-
ren  alkivuodesta

|i|.||";|.'|.‘!':|:|.|'||:|
CDTV, CDTV:n asema on vah-
vit, tistii kiitos Conmmodoren tu
hansien pelien ja erillisen Amiza
500 -...EL‘Hiiu liitettiviin lukulait-
teen, jollainen on luvattu ensi

viuodeksi. Peliklssikoista onkin
odotettavissa CD-versiot.
\migan etu on siinéi, etti silli
voi  kehittiiii peleji. Philipsin
CD-1 vaatii vieli kalliit erikois-
Liittect. CD-1:ti pidetiiin kui-
tenkin  teknisesti parempan:
Sen takana on linta ]le<1_|1||.l|-.]l
elektroniikka itteji kuten Som
Matsuhita, NEC. Hitachi ja Tos-
hilya, '
Sovellusten ki
Kidenviginnan.  Tiilli

ratkaisee
hetkelli
tll[JIl'II!]Iil.'rl sovellusvalikoima on
vie

i tasavitkinen.
VRO

mutta jo ensi
sviibvw rako
kinmman eduksi.
ASCTELT
Japaniin

JOMTITE R
Vahivistaukseen
Commodore ]u'r'||.~;1i

CDTV-littoutumen.

P i|1|l]1\ kehittii mviis e Jeji il Jit

Nintendon

terki sopituksen
I'\H.”f\‘ﬁi-l.
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Vuosikymmenen lopulla multime-
dea- ja virtuaalipelit Iahestyviit
nykyisten graafisten tyéasemien
teholuokkaa. Toiminta tapahtuu
kolmiulotteisissa tiloissa ja trans-
puterit muovaavat luonnonmukai-
sesti valon, v Hlnr ja heijastukset.
Kuvissa TDI Diffusionin IBM
RS/6000-tyoasemalla tehtyja

maisemia,

Multimedia PC tulee

Multimediapelit  tulevat  mivos
PC-lle. kunlan Microsoftin ide-
gima Multimedia PC a|1 istyy.
Microsoltin MPC e ristin
SO28G-suorittimecen, VGA-moni
iinikorttiin, CD-laittee-
seen il Windowsin mualtimedia-
VETSTOO.

hoommia maaihman ensinnéii-
sestit MPCstii kuulun Philipsille.
Se enéitt julkistiunaan koneen-
si jo svksyn Comdex-messuilla,
ISESM-suoritin,
nelid megaa muistia, superVGA
niivtta, Multimedia  Windows
knulokkeet ja MPC-standardin
mukainen CD-=asemi, Meagilman
1 f]|LJ:|I|.11 PC:t voidiuan |.hl;t itk
he |]mxtt multimediakoneiksi.

Koneessa  on

Segalta ensimmadinen
hologrammipeli
Pelinutunksien tnotekehittel on
radjuil hisnestit, Keinotodellisuus-
g Howard Rheingholdin mice-
lesti se voidaan rinnastaa Jopa
sotateollisuuteen ja pankkialaan
io muntaman viaoden kuluttua,
".Illl}ltl.l

aboratorioastee ”lJ_ |a|:-'-.‘l
keinotodellisuustekniikka  saa-
dlaan prettin tnotteiksi.

Tulevat linjat nitkwwiit Segan
mmidessia E|rr|1.1'rl' L[fll'l.ll.. Titne Tra-
veller -pelissit. Laite Ino tivsin
kolminlotteisen  pelimaiseman,
Peli on ensinnmiiinen Lutuaan
mauailmassa ju sithen voi tutustua
West  Worldin

elektronisessa huvipuistossa Ka

MU Imuassi
liforniassa. Pelin tarkoitus on es-
tikii |1;1h.1.| Vuleoria heilanttamas-
ta umiverstmin tasapainoa.
Opastiajana on vitleaverikki,
joka kertoo milloin kiintvii, am-
i tai hvpiitii. | dikkumimen ti-
assa ja 11]'-1!“!1111 padi-
nonape illa ja jovstickillii. Pelid
varten |x||1 |H||r| ".]I OO 1 l\Lii ||

el]elsaal

|£ qne ttllll L |} ”1 ji ne ]u 1|.1~.1|: -
taun | Fer L|H:||I]u ||1||.1
eteen.  Kehittimiseen

pelaajan
PR 151
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Electronic Arts tekee CD-peleja

Pelijitit Electronic Arts ja Distinetive Sottware eiviit aio jittivtyi
kehitvksessii jilkeen. Ne vhdistiviit svksvlli voimansa valmistau-
tuakseen 1.L|<l]!uh~.|u iisesti kasvaviin CD- pelimarkkinoihin, Tarkoi-
tus on lohkaista iso markkinasiivu Commodore CDTV:n pelisovel-
luksista.

Distinctive Softwaren 18-vuotiaana perustanut Don Mattrick
siirtvi samalla Electronic Artsin johtavaksi suunnittelijaksi. Eri-
koisalanaan hiinelli on 16 bitin Super-Nintendot, Gameboy ja
NECin TurboGrafx. Softaa viiiinmetiin kaikkinan 42 ohjelmoijan
voimin. 15 graafikkoa ja muusikkoa tyistiii peleille puitteita.
Sunnnitelmissa on [l||]~. tista 30 uutta pe i vuosittain, niisti kasva-

v miiiirii CD:lle,

Ulkomaille peliohjelmointioppiin?
Riviikiin vaihtoehdon \]m!mtn]h tai tekniselle koululle tarjoaa

Tokiossa sijaitseva Enix Game School, Koulussa opetetaan Nin-
tendon peh Jikoneiden ::||]: Jmointia.

Hdkui ilta edellyvtetiiin 18 - 23 vouoden ikiii. Vuosittain hyviiksy-
tigin 135 ile_]Lh 1. Koulutus maksaa 1.5 1[1i|_jt:|m|;1;|.jL']ii;'i eli pvireiit
20 000 markkaa. Jos rahaa liikenee, ammatti tillid tulevaisuuden
alalla on taattu.

Opetusta on vuoden ajan kausi tuntia piiviissi gre hikassa, oh-

jelmoinnissa ja pelite kniikassa, |!J!II\ 1 ]d]]xl‘t 1 ’[‘n{hl‘hll!\]\ iy by je hi-

tavista pe Jisoftataloista Japanista tai Y IHI‘-. svalloista.

vaatimattomat 8 miljoonaa
markkaa. Pelin kehith Rick
Dver, joka tunnetaan Dragon's
Lair-pelistii.

Datalasit padhan...

Keinotode HI'\IJIJH kuulun 1[J|-..1i-
sen pelijitin tarkoin varjeltuihin
suunnitelmiin, Tulossa  olevista
[H']L‘ihlii ei vieli tiedetii, mutta
asiaa tutkitaan vakavasti. Segalla
on jo 3D-datalasit ja Nintendolla
PowerGlove-datahanska.

Lontoossa lokakunssa '|H:1:*t_'-."i|-
i multimediamessuilla sai itse
anna datalasit l‘rii..iﬂi;'illr;;"t Ja les-
L illa tiiti tulevaisuuden tekniik-
kaa, [}.Ltiiiumhk 1 oli tosin korvat-
tu jovsticilli. Lasit vain piiiihiin.
Vasemmalla napilla  menniiiin
et [‘H]}Lllll. ml-u-.-lﬁa pernutetaan
ja I."[IIM1]'HIi:II'.1]1i||'.l tartutaan esi-
neeseen. Piiti kiiintiien mikiiri-
tiiin minne menniiin”, esitteliji
TRV EN D,

...ja sukellus
keinomaailmaan

Ensimmiiinen aistimus on kuin
sukeltaisi uima-altuseen. LCD-
tekniikkaan perustuva kuva on
hailea ja sini-vihervoittoinen, Sy-
xnux.nkuh Ima on kuitenkin aito
ja liikkuminen sujuu pienen to-
’mtt{ Jun jilkeen he |posti. Keino-
maailmassa on paljon huoneita
Yhidessi uviskentelee  kaloja ]}t
omppivia pallomatoja. Toinen
Llnnu' (Wit L‘Ilil] keskinikaisesta
linnasta, geometrinen ja kivinen
huone, i[]llk;l kaari-ikkunat avan-
tuvat siniseen avaniuteern.
Lenniin ulos Jat kierriin kenkii-
Llaatikon kokoiseksi kuatistuneen
keinomaailman ja sujahdan jil-
leen takaisin. Datalasien kokeilu
O ]‘ruLnﬂilu'n kaste, _j::t1|-»:;l_j::i-:;1i-
sen  kvbernautin on  otettava.
Yleensit jokaisesta kokeilijasta tu-
lee  wviilittmiisti  “uskovainen”.
Viiden vuoden kuluttua tekniik-
ka Jo mahdollistaa uskomatto-
man todentuntuiset pelit. Mah-
dollisundet tuntuvat ]]:'ilu-\' rijet-
tomilta. Todenniikbisesti ho-
lografiapelit sovitetaan jo muuta-
man vuoden kuluttua datalaseil-

le,
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WSOY on tarttunut
luonnontieteiden
opetukseen. Pddosa
opetusohjelmista on
suunnattu PC-ko-
neille ja Amigalle,
mutta onpa jokunen
ohjelma Macintos-

hillekin.

nonnontieteet
]jjﬂ.'in c]E'u'tlll*ﬂ:}llifi'||||i4.'u
atheeksi. Niissi  tarvi-
taan selventivii  kuvia,
]-:;H'Il':]_j;L kaavioita Ja jo-
pa litkkuvaa kuvaa. T\'I'in]}ii esi
merkiksi PC-koneissa on usein
perusvaatimuksena  viithintiiin
EGA-tasoinen nivtti.

WS50OY:mn IIJIH'l'II;'tI:fI!Ij{']HIHT vt
ole kaitkenkattavia, mutta pikid on
lupaavasti ankaistu. Kotimaisten
markkinoiden pienuuden vuok-
sthan tarjolla ei ole niin laajaa
iFiljl'l]llii\il“]\“i]tlim kuin  kaivat-
taisiin.

hiiiiik'il[

Oma maa mansikka...

Mansikka on mainio nimi kiite-
viillle ohjelmalle.  Varsinaisena
:]|‘.u'l1lx|::!|jt'!rll;ilm el tillaista tie-
tokantaa kotimaasta voi pitii,
mutta tiedonhakijana ja -tiivden-
tdjind se puoltaa hyvin  paik-
kaansa.

Mansikka riviivttiil  navttioon
Suomen I-;eulaLlL_imtu voi hiirelli
valita halutun Eiinin tai kunnan
tarkasteluun. Tietoja saadaan sa-
nallisesti. numeroina ja graahi-
sesti monelta alueelta. Hiirioh-
jaus toimii pidasiassa vain vali-
koissa, mikii hieman hankaloit-
taa ohjelman kiiyttd.

Koska kuntien tiedot muuttu
vat, vor L‘;i._\ﬂii_]'ii itse muokata ne
ajan tasalle. Tietoa voidaan mel-
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ko FI:'[]'IH\“ siirtiiii erilliseen ra-
[’JiJI'![JiIIHTii'th?‘:T':H?IJ. _'i[:'HIJiII Sebil-
daan  maantiedon u]]l'il]l-;'-.:'q'tl
unsia nlottivunksia,

... muu maa mustikka

Mustikka ja Vadelma (kiinnos-
tava iﬂiillil;:_{i:i: ovat Mansikkaa
vistaavia :Ji!_il'l!l]iil maailmasta ]
Euroopasta. Mustikka on ilmei-
sesti vanhempi, koska koko maa-
ilmaa koskevia tietoja e1 saa hiae-
tuksi niin nippiiristi kuin Vadel
miassa oman maanosamme tieto

|ik.

Vadelman l{ii.}'ll:'iiiit!f-.'lll.'i. 811}
]m:'Li!ulupi kuin Mustikan, ja sii-
nid on myos hiirelle enemmiin
kiivttiii. Periaatteessa kumimas-
sakin ohjelmassa on samantapai-
sia Ii|;1\1:1ti:‘tu_i:1 maailman mais-
ta. Niiti voi Mansikan tapaan it-
se muokata, muuttaa tai tivden-
tiii. Vadelmassa voi lisiiksi tehdii
kvsvimvksii Enroopan historiasta

Ja maanticteesti.

Mansikoita ja leppdiikerttuja

Vaihtelua
opiskel

VEIKKO REKUNEN

Monenlaista fysiikkaa

Biologian l]lh'tlli\"il'l"ll on tarkoi-
tettu ihmisen aistega kiisittelevii
ohjelma. Ensimmiiisessii osassa
tutustutaan nitkikyvlown ja niika-
clinten rakenteeseen. Tanlukoita
Ja mmta tietoa on mvis saatavil-
Ia. \istega kiisittelevii ohjelmia
on tulossa lisiii.
Ideaalikaasusimulaattori on
HII.‘”-\” ]Iil‘ili!lll””[]ll'“ “l'l'l'[HlH..
Hiiren tai nédppéimistin avulla
voidaan ohjata niivtissi miintii,
jnl-.;l puristaa kaasua  erilaiseen
paineeseen. Ohjelmassa anne-
taan erilaisia tehtivii, Joita voi
ratkaista simulaattorin avulla
}"_ﬁ. siikkaa opettaa myos meka-
niikkasimulaattori. Ohjelimas-
sa selvitetizin ensin teoriaa ha
viiinnollisessa muodossa, Teoria-
05T _]':'i[LL'L'n surrvtiiin mittank-
siin, joissa hilriavusteisesti voi
daan  tutkia teorian pitiivvvttii.
Tiissiikin ohjelmassa arafiikka te-
kee asiasta varsin havainnollisen.
Simulaattorien  pa-

VALITSE KORTTI
= ARDRILNOT ST
mﬁ.\"a..ﬂ]::l‘ e

ras [nul]i on se. etten
op ilaiden  tekemidi
]xr1£t-ilal varten  ole
tarpeen  pystvttiii ja
kalibroida erillisti
laitteistoa. Mitiiiin
Y tviitunnin  korvaajia

Mansikka-ohjel-
masta loytyy tie-
dot Suomen kai-
kista laaneista
ja kunnista. Tie-
toja voi tarpeen

tullen itse pdivit-

# 83

taa.

Hinta:

Opetusohjelmia

Valmistajo: WSOY Mikro-osasto, (90) 616 81
n. 800 - 2000 mk/chjelma, koulukohtainen
kopiointioikeus n. 2000 - 5000 mk/ohjelma

ne eiviit ole, mutta soveltuvat
hwvin  havainnolliseen oppitun

tiin

Matikkaa ja logoa
Ala-asteen matematiikan U[wu'."-Lr
lemiseen  on
vekkuleita I.]l'l.'il.'lllﬂ..l.. Aarreark-
ku tuo nivttoon vinpyriontid, jois-
saon lukuja. Hiiren tai néppiii-
miston avilla valitaan kakst vin-
Py, _|Hi¢li'l| keskindiisen lasku-
toimituksen  tulos  arvioidiaan
Tulos sijoitetaan  nivtilli ole-
vaan  laatikkoon, jonka alueelle
tuloksen
Hankaluutena on tietvsti se. et-
tei laskun ]i]E]EJII[IElﬁl‘\f.L arvioida
tismiillisesti.
Sanasade-ohjelmalla voi laa-
tia edellisti |;II'LI.'rI'1]1'i.l laskuteh
tivid, Ideana on jakaa niivtin

SabAVISS  Virsin

arvioidaan  kuulovan

vliireunasta putoani f:[nL||1'|:-|.|L|m
oikeisiin
lisiitksi voi laatia tehtivi
lrllliflin[:[JEJi;lim'ixiill.
Kaupunkiverkko muodosti
|'|u]ul||l|4 tavalla verkostoja, joi-
den pisteiden vilit mitintelkiin
numeerisesti,  esimerkiksi
|!II!I|'iiI'I| villinen  etiisyys  kilo-
metreini. Niisti viileistii anne-
taan erilaisia tehtiivii. Tehtivit
mnodostaa joko ohjelma verkon
rakenteen ];:-:'nh'.m .”il taw H]H'H::-

osiin,  Laskutehtivien

myios

Rilll-

_[;1 itsi,

|.n:|'__':|: |:|||{_'--

Leppinen  on
:lmin!ilkii']c‘lu suomenkielinen
versio.  Logon  hvawvdestiic vo
daan tietvsti viitelli, mutta eten-
kin ala-asteen H|1|1i|:|i|]L' si* bun-
tun ndippiirdilti viilineelti tieto-
koneen ominaisunksion Oppitn
seen, kursoring toimivis ]l-|:l|:l.'L-
kerttua voidaan ohjata snomen-
kiehisilli |-i§i~;L._‘-iH51. Kun up iliat
nitkeviit koneen tottelevan heiti
he osaavat myGhemminkin hah-
mottaa tietokoneen kivttiomali-
|!|J|!|\|||||’\H1il |'|'iril|“\[|'|l lel'-l"lll'li

kiisitte '[_". %l
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ouluna Fupsmh!i hu-

paan semmoinen

maara pe|eiti, etta

oksat pois. Siksipa

it on ryt tulvillaan aika

lyhyitd arvosteluita, ettd
saamme edes jotain kasi-
teltyd. Joulupostin hitau-
den vuoksi ensi numeroon
5i'|r3rvﬁjr mMuun muassa
Birds of Prey, Secret Of
Darkmoon, Elvira ll, Ro-
bocop 3 sun muuta sun
muuta.

Hakkaa paalle!
Sales Curve muistaa taas
hakkauspelien ystavia
Double Dragonin kol-
mannella osalla. Veljekset
eivat talla kertaa peﬁmre-
le tyttcystaviaan, vaan et
sivat mystisia Roseftan ki-
vid ympari maailmaa.
lhan niin kuin silla olisi
valia, DD Il on tuiki taval-
linen tappelupeli ilman
mitaan sen mielenkiintoi-
sempaa maustetta.
Teknisesti DD Il on am-
mattitaitoinen kadnnds ei-
ka tuota peftymystd laji-
tyypin ystaville, ja voipa
sita pelata simultaanikak-
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Lyhyestii virsi kaunis

sinpelindkin.

Sales Curven kasialaa
on myos seuraava peli.
Taiton nyrkkeily-kolikkope-
li Final Blow on ainakin
ulkoisilta mitoiltaan siirret-
ty kotikoneisiin uskollisen
taitavasti. Pelkka kiva,
isokokoinen grafiikka ei
kuitenkaan pelia tee. Paé-
asiassa varmaan siksi, et
td se on aivan uskomatto-
man tylsa.

Erilaisia lyonteja atlee-
teilla on kaytettavissaan
vain viisi erilaista. Jokai-
sen oftelun voittaa sita
paitsi aivan uskomatto-
man helposti: ahdista vas-
tustaja koysiin kulkemalla
koko ajan hanta kohti so-
malla hakaten joystickin
tulitusnappulaa niin nop-
sasti kuin ehdit. Ohhohoi-
jaa. Kun saat vastassasi
olevan lihapaan naruihin,
jatka pehmittamista tuli-
tusnappulan raivokkaalla
takomisella, Lopulta han
kuukahtaa, tuomari las-
kee kymmeneen, kiitos ja
nakemiin.

Kolikkopeli on kaannet-
ty, paitsi grafiikaltaan,
myos kaikilta muilta omi-

naisuuksiltaan viimeisen
padlle tarkasti. Mukaan
ovat livahtaneet myos tyl-
syys ja pitkaveteisyys.
Double Dragon lil:
Rosetta Stone
Testattu: Amiga
80
Final Blow
Testattu: Amiga
50

Vaarallinen tehtava

Edesmennyt Mission: Im-
possible on Konamin foi-
mesta padatynyt lupaavan
tuntuiseksi pe?i'ksi. Valitet-
tavasti lupaukset jGavat
taytameta

Mission: Impossib-
len lghin vertailukohde
on Covert Action eli joh-
tolankoja keratadn, tutki-
taan ja toimitaan niiden
mukaisesti. Instantnaamao-
rit sun muut ovat kaytdssa

Toteutus on vahan al-
keellisen kankea ja ming
ainakin tipuin jo alussa
juonesta. Tulee lahinna
mieleen Bethesdan Termi-
nator: h}I'VEI idea, kunhan
pelitestausta olisi harras-
tettu.

Huomaa: pelia tuo
maahan helsinkilainen
Chipper, joten sita ei valt-
tamatta saa lahikaupasta.

;e-lstuﬂu:ﬂﬂﬁ /NGA

Hudson Haukka

Vaikka TV-sarjoan Kon-
nankoukkuja Kahdelle
Bruce Willis sopi kuin
naula padhdn, ei hanen
sentaan olisi kannattanut
lahtea elokuva-alalle.
Niinpa mestarimurtovar-
kaasta kertova Hudson
Hawk floppasi.

Ocean osti lisenssin ja
onkin yllatys yllatys tehnyt
siitd tasohyppelypelin.
MNormaalivoivotteluun ei
ole syyta: Hudson Hawk
on standardipelid huo-
mattavasti idearikkaampi
ja paremmin toteutetty.
Aivoenergiaa vaaditaan
juuri sopivasti, ja graafi-
sesti HH on mainio. Rut
kun-rutku tulee vain ballis-
tisesta hyppelysta, toisin-
sanoen HH hyppad vain
45 asteen kulmassa
eteen/taakse eika ole il-
malennon aikana hallitta-

vissa.
Testattu: Amiga
90

Kytat kilpasilla
Imageworks on kaantanyt
Jalecon Cisco Heatin
kotikoneille. Kysymys on
hyvinkin Outrunin tyyppi-
sestd autopelista, jossa
poliisit kisailevat pitkin
San Franciscoa. Yllatys yl-
latys, tamahan on hyvé!
San Franciscon kumpuile-
va maasto, hyva pelatto-
vuus ja sutjakka grafikka
nostavat Cisco Heatin
outrunpelien karkeen.

Testattu: Amiga

85

Barbaarin paluu

Psygnosiksen Barba-
rian, huolimatta hitaasta
animaatiostaan, on joten-
kin jaanyt kultaisena mie-
leen. Nyt Hegor palaa
Lé':”een, mutta ilman valik-
o-ohjausta.

Barbaari matkii tiensa
lépi kuuden maailman
aseita tehostavia taikajuo-
mia, itse aseita, avaimia
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L-:: kultaa keréten. Talla
ertfaa animaaho on nop-
saa jo pelattavuus enim-
makseen hyva, mutta jo
luolissa on melkein mah-
doton osua maata pitkin
monkiviin olioihin E?{i:m{i
yhdistettyna siihen, etté
Hegoria on enemman
kuin vaikea saada kipua-
maan portaita plus etta
Hegor tippuu nailta sa-
maisilta portailta jahka
héinet on sinne saatu,
alentavat pisteitd.

lhan hauska ja naytta-
va, graafisesti ja aanelli-
sesti tuttuja Psygnosis-
standardeja noudattava
kayttopeli.
estattu: Amiga
84

Laajennusosia

Powermongeriin saa uut-
ta puhtic Powermon-
ger | World War Da-
ta Diskilla. Uusien asei-
den (pyssyt, tankit, lento-
koneet) liséksi suurin etu
on valiton tiedonkulku eli
kapteenit tekevat heti niin
kuin kasketaan. Arvosao-
naa en katso olevani oi-
kea henkild antamaan,
kun en Powermongerista
pahemmin valita, vaikka
jotkut tahot puhuvat siita
parhaana koskaan tehty-
na strategiapeling.

Populousiin ilmestyi Po-
pulous World Editor,
jolla néppéarasti muoka-
taan ykkospopun grafiik-
ka ja vaikeusasteet uu-
teen uskoon ja helposti.
Ykkospopulouksen status
valitettavasti romahti téy-
sin loistavan kakkosen
myota, mutta askarteluun
taipuvaiset |&ytanevat oh-
jelmalle kayttoa.

Oh no! More Lem-
mings sisaltaa 100 vut-
ta kenttaa Lemmingsien
ystaville, joita varmasti on
maailma pullollaan. Lisa-
levy on saatavilla seka
yksinpelattavana versiona
etta halvempana origi-
naali-lemmingsin vaativa-
na versiona.

Secret Weapons OFf
luftwaften ensimmainen
lagjennusosa Tour Of
Duty #1: P-38 Light-
ning lisaa peliin amerik-
kalaisen kaksimoottorisen
havittajan P-38 Lightnin-
gin. Kone on melko hidas
ja kankea, mutta vasta-
painona nokalla keikkuu
nelia .50 kaliiberin kone-
kivaaria ja 20 mm tykki,
joten jos jotain saa muka-
vasti haarukkaan se tip-
puu myos. Kaksimoottori-
sena Lightning ei myds
kadn kovin helposti tipu
taivaalta.

TOD #1 paivittaa
Secret Weaponsia 3 har-
"Di!uskehh':wcin. 8 historial-
isen tehtavan ja Tour Of
Dutyn edesta. Yksi Cus-
tom Mission per saksalai-
nen konetyyppi tulee li-
saksi, mutta kampanjassa
ei P-38:aa voi kayttaa.

P-38 on sen verran eri-
koinen kone (ja nykyinen
suosikki-qmerikkcr
tajani), ettda SWOTL-pilo-
tin kannattoa se ehdotto-
masti hankkia.

Their Finest Mis-
sions puolestaan lisad
Battle Of Britainiin 30
Custom-tehtavaa ja muu-
taman superpilotin siipi-
mieheksi.pEifnikd:jn qu-
ko-ostos, mutta than haus-
ka kuitenkin.

Wing Commander
Il: Special Operations
I on suoraa jatkoa. Se li-
saa peliin ainakin paran-
netun Ferretin, uuden
edistyneen (ja iki-ihanan)

ommikoneen Cross-

own, lahinng Sabrea

vastaavan uuden kilrathi-
aluksen Gothrin ja pari-
kymmenta uutta tehtavad.
Kapina Ghorah Kharissa,
salaisia operaatioita Pa-
ladinin johdolla, meriros-
voja.... Totaalinen pakke-
ostos Wing Commander
IHaneille ja lapipeluuseen
kuluu huomattavsti enem-
mén aikaa kuin emope-
liin. Uutta puhettakin,
muuten, ja 4 megaa kiin-
tolevyd haviaa taas.

aishavit-

Monkey Island 2:

Ensimmdinen Apinasaari
osoitti, ettd niinkin periro-
manttisesta aiheesta kuin
merirosvoista saa revittya
anarkistista huumoria, |o-
ka purskauttaa rommitotit
vaaraan kurkkuun. Ja tuo-
te oli muutenkin sen ver-
ran onnistunut, etta kultti-
mainetta on pidettava yl-
la jatko-osalla. Uusiksi on
rustailtu muutakin kuin
juoni, silla ulkokuoreltaan
MI2 edustaa uutta suku-
F.IDl".-'EEl_. jossa grufiikcﬂ on
piirretty Lc’:isin ja skannat
fu upeiksi 256-varisiksi
taustoiksi.

Talla kertaa ndsaviisas
ja upporikkaaksi ylennyi
antisankari Guybrush
Treepwood lahtee etsi-
madan kaikkien aikojen le-
gendaarisinta aarretta,
Big Whoopia (jonka voisi
suomentaa “hirvea rie-
munkiljaisu”, tai jotain sii-
hen suuntaan). Pulmana
on kuitenkin edesmen-
neen LeChuckin kumppo-
ni Largo LeGrande, joka
terrorisoi Scabb-saaren
asukkaita mafian oftein ja
jonka ulkoinen olemus on
nimen taydellinen vasta-
kohta. Arvatenkin sanka-
rin pulleat taskut tyhjene-
vat tuota pikaa. Tietysti

Testattu: PC 386/VGA

Tour Of Duty #1: P-38 Lighning

Their Finest Missions
Special Operations |

Testattu: Amiga

Powermonger WW | Datadisk

Populous World Editor
Oh No! More Lemmings!

Lucasfilm
Lucasfilm

Origin

EOCA
Psygnosis

95
80
98

EOA -
85
90

56

ongelmana on myds
LeChuckin haamu, joka
ensimmaisessa osassa pa-
lautettiin oikealle omista-
jalleen manalaan, mutta
se janoaa kostoa ja yrit-
tad toteuttaa sen puolimaé-
dan zombien hahmossao.
Alkukahnausten jalkeen
paastaan purjehtimaan
Karibialle kolmen saaren
valia etsittéiessa kadon-
neen aarrekartan kappo-
leita. Matkalla térmataan
tutuksi tulleisiin tyyppei-
hin, kuten kauniiseen ku-
vernoorittdreen ja aiem-
min omistettujen laivojen
myyjaan, joka on siirtynyt
myymaan aiemmin omis-
tettuja ruumisarkkuja. Ja
tutustutaan myos uusiin
omituisiin persooniin, ku-
ten fasistiseen diktaatto-
riin, jolle sydtetadan letkus-
ta tuhti ateria muutaman
sekunnin valein
Pelisysteemi on se sama
vanha, jossa klikataan ko-
mentoja |a esineita, mufta
ainakaan katselu- ja kuun-
telukokemuksena peli ei
edeltajalleen havia. Tai-
’r&i|||o|J|c: on kyndn kaytto

hallussa ja hahmaissakin
on enemman elavyyta
niiden korostaessa sanot-
tavaansa ilmeikkadast

elehtimalla. Pikku nyans-
seista mainittakoon vaik-
ka sellainen, etté hahmot
tummenevat ja vaalene-
vat huoneen valaistusta
myataillen. Musiikkikin
svengaa mukavasti
Soundblasterin lapi, var-
sinkin vudelleen sovitetun
tunnusmusiikin pehmeasti
potkivat steel-rummut.
lkavampid parannuksio
on ongelmien vaikeusas-
te, jossa lipsahdetaan lie-
vaan turhauttavuuteen.
Esimerkiksi paaseeko ko-
kiksi jatkamalla inttamista
miljoonaan kertaa vai pi-
taisiko tehddkin jotain?
(Heittaa rotta soppaan.-
Toim.huom) Mukaan on
kin lisatty aloittelijoille ja
nynnyille tarkoitettu Mon
key Island 2 Lite, josta
hankalimmat pulmat en
riisuttu pois. Samalla saa
tarkeitd vinkkeja ratkaise-
matta jaaneisiin pulmiin.

Nauruissa alkaa olla
aavistuksen valjahtynyt
aromi, silla ensimmainen
apinasaari hyédynsi niin
tarkasti kaikki c:riﬁer:iirin
naurettavat piirteet. Mutta
hilliton verbaalitaiteilu ja
surrealistinen tapa yhdis
tella etaisia asioita on jo
sinansa hykerryttavaa |a
ajattelua 5’rimu|}|;.|=vcm.

Eli Lucastilm on jalleen
kerran tehnyt niin sym-
paattisen pelin, efta sita
ei kehtaa jattaa valiin. Jo
jatkoakin on luvassa, ai-
nokin Guybrushin lohkai-
seman “I'll be back” kom-
mentin perusteella.

Jukka Tapanimadaki

100
Lucasfilm
350 mk
Testiversio:
PC 386 VGA
Grafiikka: @1
Adanet [SB): 85
Pelattavuus: 87
Vetovoima: 20
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Rules of

Engagement

Kunnollisia strategisia
avaruustaistelupeleja on
yllattavan harvassa. Siis
sellaisia, joissa olisi otettu
ikivanhan Star Trek -ruu-
dukkopelin kalsean karu
runko ja lisatty siihen mo-
dernimpaa ofetta.

Rules Of Engagement
on juuri sellainen. Periaat-
teessa pelissa ei ole muu-
ta sisaltéa kuin 21
skenaariota, joissa lahin-
na tuhotaan ja kaapa-
taan aluksia ja asemia,
mutta ksit}eis‘h:rhﬁen ja
kcumrc:nin madrd onkin
omaa luokkaansa. Esi-
merkiksi taktisessa naytos
sa on kerrallaan perati
56 ikonia kattaen toimin-
toja lentomanddvereista
ia maaliinlukituksesta ai-
na itsetuhomekanismiin
asti (destruct sequence |
code 11A...ei nyt sen-
taan). Vihollisia voi roi-
mia vaikkapa asteroidi-
vyohykkeen suojista kah-
deksalla erityyppisella oh-
juksella. Mutta jos tarkoi-
tuksena on kaapata alus,
luikerrellaan lahietdisyy-
delle, lasereiden maaliksi
hienosaadetaan ensin
suojat, sitten moottorit jo
lopuksi eliminoidaan mie-
hista.

T

ooo ooo

i
|
0000000 000

Amiga, ST, PC

Tehtavissa komennetaan
yleensa muitakin laivas-
ton aluksia, jolloin taktiset
mahdollisuudet kasvavat
huimasti. Tosin kaskyt
ovat yleisluonteisia, tyylia
"miehita vihaollisasema
XX". Viestinndssa ei kay
teta mitaan trekkimaista
aliavaruusjippoa, toisin
sanoen etaisyyksien kas-
vaessa vastaus voi viipya
tuntikausia. Odotellessa
ei sentddn tarvitse keba-
bille lahteq, silla ajan voi
skaalata reaaliaikaisesta
32-kertaiseksi.

Tehtavia voi myos ra-
kennella itse lisaa rajatto-
mat maarat, ja valinnan-
vapaudessa ei tosiaan-
kaan pihtailla. Rodut,
kapteenit, alusten ominai-
suudet, aurinkokunnat
téhtityyppeineen ja plo-
neettoineen sekd tietysti
tehtavan tavoitteet hio-
taan mieleisiksi. ltse
asiassa olisi helpompi
luetella mita pelissa El voi
itse muckata. Valitettavas-
ti vksi niistd on alusten
muoto, eli aivan taydellis-
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ta toisintoa Wrath of Kha-
nin eeppisestd taistelusta
ei voi laatia.

Ulkoisesti peli on lahin-
nd kokoelma tihedlla
prantattyjé namiskoita,
joissa riittaa opiskelemis-
ta, plus somisteena takti-
sen nayton graafiset esi-
tykset aluksista. Aanipiiri-
kin lahinng vaikenee, lu-
kuunottamatta viestista il-
moittavaa vihellysta ja
paria muuta tuttua E]Jek-
tia. Pahempi puute on le-
vyoperaatioiden tahmeus,
minka vuoksi kestaa usko-
mattoman kauan ennen
kuin alkuvalinnoista on
selvitty ja paastaan peliin

asiksi.

Kapteenit ovat tietysti
Eersooniu, 'Lc:’rka keraavat

unniaa ja kokemusta,
mita ilman pelistd puut-
tuisikin tarked uicﬁnen
ulottuvuus. Tosin laajem-
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paa kampanjaluonteista
osuutta jai ikavasti kai-
paamaan. Mainittakoon
sellainenkin erikoisuus, et
ta miehistéjen valisia kasi-
kdhmia varten mukana
on liittyma roolipeliin
Breach 2, jolloin ohjelma
automaattisesti lataa sopi-
van skenariopohjan.
Mikéan hetkessa omak-
suttava valipala ROE ei
ole, vaan keskittymistd jo
ﬂuﬂehm vaativa jarkale.
utta juuri siksi peli on-
kin lajissaan niin hyva:
kerrankin saa tuntuman
sithen, milta tahtialuksen
kapteenista OIKEASTI tun-
tuu, kun tietotulva on hilli-
ton ja paatckset on tehta-
vé silmanrapayksessa.
Jukka Tapanimaki

00:05:00 BTIME X 01

W] EN|

“WERT COORD:

PC-versio Rules Of Engo-
gementista nayttaa ident-
tiseltd ja tuntuu identtisel-
ta. Kiintolevy luonnollises-
ti parantaa pelattavuutta,
ja jos koneessa on Exten-
ded-muistia tarpeeksi
(1200K) tyéntaa ohjelma
Erufiikﬂf sinne, minka jal-
een pelaaminen on silk-
kaa nautintoa. Ihmetyttad
vain miten ndin simppelin
nakaéinen peli voi kuluttaa
niin hillitomasti muistia.
Tapanimaen komment-
teihin ei ole paljoakaan
lisdamista. Vetosade olisi
hyva lisdys demoottoroitu-
jen alusten hinaukseen ja
muutakin pikkuvirittamista
ROE kaipaisi, mutta kui-
tenkin siina on Sita Jo-

tain.
Nnirvi
100 100
Mindcraft Mindcraft
300 mk 350 mk
Testiversio: Testiversio:
Amiga 90 PC 386/VGA/
Soundbl.
Toteutus: 70 Toteutus: BO
Systeemi: 90 Systeemi: ?0
Realismi: 88 Realismi: 20
Pelattavuus: 77 Pelattavuus: | 85
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Amiga, ST

Dr Maybe on keksinyt ka-

valan tavan ferrorisoida
maailmaa. Pohjoisnavan
lelutehtaalta levitetadn
pingviineiksi naamioituja
pommeja, jotka on maa-
ratty rajahtamadn joulu-
aattona viattomien lasten
kasiin. Toivottavasti ku-
kaan psykopaatti ei saa
pelin juonesta huonoja
vaikutteita.

Reipas humppasovitus
Robocopin tunnussavel-
masta johdattelee pelaa-
jan upeasti ohjelmoituun
[-:riL:_l-;imispeliin, jossa kala-
mainen sankari viipottaa
jattimdisen linnan ovista
toinen toistaan surrealist-
semmille lelutehtaan osas-
toille. Loppu onkin perin
tuttua: poukkoillaan evien
varassa bonuksia kerdil-
len, hakataan paata fiiliin
extrabonusten toivossa,
tuhotaan 6tokaita pomp-
pimalla niiden paalla ja
tyrkitdan pingviineja tur-
vaan. Tietysti kuvioon
kuuluvat myos jattihirviot,
kuten puclikkaan naytosta
tayttava teddykarhu, joka
tugmmﬂn potkimalla sita
paahan.

Jos ensimmainen Jomes
Pond oli yritys keksid
omaperdisia ideoita, niin
kakkososa onkin jo silk-
kaa Super Mario Brosin
kloonaamista. Mutta on
pelissa toki omaperdisyyt-
takin. Esimerkiksi Robo
Codilla on putkeksi veny-
va vartalo, jolla ylettyy
useammankin kuvarvudun
korkeudelle. Esteen tulles-
sa vastaan voi kaapata
otteen robottikasilla, siir-
tya sivummalle ja pudot-
tautua vusiin maisemiin.

58

JP2 on niin vastustamat
toman pelattava, etta lie-
van tuttuuden oftaa itses-
tadnselvyytend. Pelaami-
nen on kuin suklaata soi-
si, mita vaikutelmaa ko-
rostaa kirkuvan varikas,

kahdessa kerroksessa vie-

riva grafiikka, joka on
niin raikedn karamelli-
maista, ettd kuolanorot
valuvat leukaa pitkin.
Nain yksinkertaisten pe-
rusideoiden varassa toi-
mivassa pelissa ulkoasu
vaikuttaakin yllatévan
paljon pelagjan innostuk-
seen.

Peli on mainio osoitus
siita, etta kun tekniset

asiat ovat hallinnassa, oh-

ielmaijilla riittaa enem-
mé&n energiaa tarkedm-
piin asioihin,

Jukka Tapanimaki

Millennium
295 mk
Testiversio:
Amiga

Grafiikka:
Adnet:
Pelattavuus:
Vetovoima:

TR

Yksi aarimmaisen pahuu-
den lukemattomista inkar-
naatioista on Thanatos, ja
kun kyseinen veijari paasi
vapaaksi pohjattomasta

kuilustaan, hanella oli ar-
vatenkin kiusanteko mie-

lessadn. Ja yleensa uhrik-
si joutuu joku viaton sielu,
kuten prinsessa Lucanna.

Eli tarjolla on puhki ku-
lutettua loikkimista ja mie-
kan maisketta, mutta
Psygnosis on yltanyt mel-
koiseen kulttuuritekoon
yhdistamalla Shadow of
the Beastin tasoisen tekni-
sen osaamisen huolellises-
ti hiottuun pelattavuuteen.
Pedot sortuivat ylivaike-
aan ja tylsaan nypertami-
seen, kun taas Leander
painii samassa sarjassa
japsien viihdemyllyn par-

aiden kolikko- ja konsoli-
pelien kanssa. Paljon so-
nottu, kun muistaa ita-
maisten tietajien rautaisen
ammattitaidon. Japanilai-
suus huokuu pelistd muu-
tenkin: samuraimainen
sankari ja tiefty esteetti-
nen tyylittely.

Kaavana on etsia taiko-
esine jostain luolien poh-
jalta ja kavuta takaisin
Fﬁivﬁnmloon teleportin
vo, missa hommassa avit-
tavat Janoonin seireeneil-
ta saadut suuntavinkit.
Matkalla térmétaan mita
oudompiin kummajaisiin,
kuten upeasti animoituihin
lohikadrmeisiin ja varisyt-
tavan yokottaviin jattilais-
hamahakkeihin. Igun ker-
ran grafiikka tuli puheek-
si, niin pukkﬁ mainita
kahden kerroksen vieritys
ja muutenkin aarimmai-
sen sulava, aisteja voitele-

vaksi hiottu viimeistely
Lil::s unohdetaan sankarin
vukavely, joka ei ole

synkgssa vierityksen kans-

sa). Allistyttavinta on se,
etta Leander on myos hy-
va PELl. Hyvan pelatto-
vuuden lisaksi lupaava il-
mi& on se, etd pelissa on
enemman loydettavad
kvin on pakke léytag, jo
reitinvalinnassakin on pe-
livaraa.

Loikkimispelit voisi jo-
kaa kahtia: mariomaisiin
ideoilla ja sépéydella
brassaileviin tuotteisiin ja
kolikkopelimédisiin nayta-
vyydella jo haastavuudel-
la vetoaviin peleihin.
Edellisen ryhman huippu-
'B: on ehka joku Magic

ockets, mutta jalkimmai-

sessa Leander on ehdotto-

man ylivoimaista karked.
Jukka Tapanimaki

100
Psygnosis
300 mk
Testiversio:
Amiga

Gratiikka: Q4

Adnet: 86
Pelattavuus: |88
Vetovoima: Q2

Deuteros ei aivan jatka
siita mihin Millennium
2.2 jai, silla valiin mah-
tuu pala historiaa. |hmis-
ten paneutuessa tuhoutu
neen Maan jalleenraken-
nukseen muiden planeet
tojen siirtokunnat olivat
enaa hamaria myyteja
Niinpa ihmisrotu oli autu-
aan tietamaton Hydroi-
dien ja Methanoidien va-
lisestd sodasta, jonka al
kusoittona oli methanoidi
saveltaja Ulta ben-Cthu-
gin pahoja vibroja Hyd-
roidiyleisolle aiheuttanut
konsertti

Mielenkiinnon avaruus-
matkailuun heratessa vu
delleen avataan tie kos-
mokseen samalla kaaval-
la kuin edeltajassa, eli
pelkistetysti sanoen keksi
taan laitteita, etsitdan
raaka-aineet ja kaynniste

Gauntlet lll:

The
Final

Quest

Vanha kunnon Gauntlet
paloa jdlleen. Ohjelmoi-
jien kasi on tarttunut pelia
reunasta kiinni jo vaanta-
nyt sen 3D-asentoon,
Pahat voimat réynivat
valtakunnassa ja sité ro-
taa. Hirvigita on tullut |i-
saa, samoin sankarihah-
moja, mutta muuten
Gauntlet on Gauntlet.
Ammutaan, kerataan aar-
teita, taikajuomia, ruo-
kaa, mehua ja etsitaan
exitid seuraavalle tasclle.
Jonkinmoista seikkailun
makua saa siita, etta peli
on jaettu monitasoisiin
osioihin, joista seuraa-
vaan padstdkseen taytyy
suorittaa joku tehtava, ku-
ten etsia viisi avainta.
Gratiikka ei ole miten-
kaan allistyttavaa, mutta
ihan kiva kappale soi
taustalla hirvienlahtausta

MIKROBITTI 2/92
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tadn tuotanto. Kaytanto
onkin mutkikkaampi juttu.
Planeetan tai kuun kierto-
radalle kootaan tehdas
pala palalta, pinnalle
rahdataan automaattisia
kaivoksia ja lilkennointi
hoidetaan pinnalta sukku
lalla jo planeettojen valil-
la 1.0.S-aluksilla [Interpla
netary Operations Spa-
cecraft).

Paanvaivaa aiheuttavat
eniten racka-gineet, silla
niita joutuu haalimaan
vitkin aurinkokuntaa, va
lilla jopa kyttaillen sopi
vaa murikkaa asteroidi-

Amiga, ST, C-64

100
U.S. Gold
300 mk
Testiversio:
Amiga 90

Grafiikka 80

Adnet: B5
Pelattavuus: 82
Vetovoima: 75
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vyohykkeella. Tavoitteena
c:nYisi tehokas tuotantoket
|u, jossa on myos jousto-
varaa uusien, eksooftisia
aineksia vaativien keksin-
tojen rakenteluun.

Jo varhaisessa vaihees-
sa mukaan lisataan auto
maatiota, joka kattaa
raaka-aineet, kuljetuksen
ja tuotannon. llman sita
peliin tympiintyisikin no-
peasti, sillé rattaiden rak
suttaessa on mukavam-

aa keskittya vusiin val-
I:;.:irulr.siin tarkkaillen tilan-
netta ja hienosadtaen sys
teemeita. Jotenkin mie-

vauhdittamassa. 3D ei en-

nakkoepadilyistani huoli-
matta juuri-
kaan haittaa
pelia: ammuk-
set osuvat eikd
sankari niin
hirvedasti taker-
rv maastoon.
Ruudun scrol
laus on jGanyt
vahan puoli-
tiehen, silla kii-
reessa eteneva
sankari jaa
helposti rapis-
telemaan ruu-
dun reunaan, ja lisaksi
kaytettéivissa olevat reitit
ndyttavat jatkuvan ruudun
ulkopuolelle. Jopa osa
esineista jaa saamatta.
Sinansa ihan raftoisa
peli, vaikka pitemman

padlle “lahtaa lakkaamat-

ta, aivoja rasittamatia” -

formaatti alkaa kyllastyt-

taa. Paras koti-Gauntlet

on kylla edelleenkin

Gauntlet 2, siita ei paase

Zli ympari ampdari edes
olmiulotteisuudella.
Nnirvi

leen tulee Railroad Ty-
coon, eli pelia voisi ﬁjon-
nehtia “avaruuden pie
noisrautatieksi”. Kiinnos-
tavuuskin syntyy aivan sa-
moista elementeista, plus
juoni paalle.

Vaistamaton sota Met-
hanoidien kanssa on pe-
lin ensimmainen (ja usein
viimeinen) kcpcikLO, silla
kymmenen tuntia peliai-
kaa vaatinut tuctantoket-
jun hienovirittely ei valtta-
matta auta, kun koko
homma on organisoitava
vusiksi Iuistellj‘uivustc}n
kokcomista varten. Mutta
Methanoidit senkun varp-

ailevat ympdriinsa pyyh-
E{jisten saavutukset histo-
riaan

Aurinkokunnan valloitta-
minen on vasta ensimmai-
nen askel silla IMperiu-
mia loajennetaan toisiin
tahtijarjestelmiin. Laajuut
ta on siis monikertaisesti
edeltajaan verrattuna,
multei sentaan koko ga-
laksin verran (se tarkoit
taisi 200 miljardia tah-
ted).

Peli on seka toiminnal-
taan etta ulkoisesti edelta-
iansa kaltainen. lkonit
ovat piilokuvamaisesti
grafiikan osana ja ulko-
asu on pelityyppiin nah-
den kaunis, joskaan ei ai-
van yhta tunnelmallisen
hiottu kuin Millennium
2.2:550.

Edeltajan tavoin Deute-
rosta ei ainakaan voi
syyttaa kesken loppumi-
sesta, io’ren se on maku-
pala kevyesta taktisesta
napertelysta pitaville,

Jukka Tapanimaki

100

' Activision
' 300 mk
Testiversio:

Amiga

Grafiikka: 80
Aanet: &9
| Pelattavuus: 84
| Vetovoima: 89

Takavuosien klassikko
Battlezone innoitti Dyna-
mixin vuosia sitten teke-
maan C-64:lle Stellar 7:n.
Sittemmin remmi teki pe-
lin uudelleen VGA-grafii-
kalla PC:lle ja hieman
pienemmalla paletilla
Amigalle ja ST:lle. Vanha
suola tuntuu vield janofta-
van (vai onko kyseessa
rahastus), silla pojat ovat
lyoneet kasaan jatko-
osankin, nimeltaan Nova
2,

Stellar 7:n lopussa pelin
"paha mies” pdasee kar-
kuun ja Nova 9:n alke-
jaisiksi han haaksirikkou-
tuu pienelle planeetalle.
Eika aikaakaan, kun pe-
loajan tukikohdan teko-
alylla varustettu
S.A R.A H-ietokone il-
moittaa, etta Nova 9-tah-
tijarjestelmassa on havait-
tu jotain hdmaraa. Tasta
eteenpdin pelin onkin sit-
ten vanhaa samaa, joskin
joitain lisayksia loytyy oi-
Leuﬂumﬂﬂn uuden pake-
tin, nimen jo etenkin hin-
talapun.

Nova 9 sisaltaa roppo-
knupc:”c: samaa aivotonta
ammuskelua kuin edelta-
jansd. Peloajan alus on
vusittu, se voi kerdta tais-
telukentdlta jonkin aikaa
voimassa olevia lisdasei-
fa, suojakenttia ja muita
hitech-virityksia, joiden
avulla vihollisten murjomi-
nen kdy hieman helpom-
min. Ja koska 3-D vekfori-
maailmassa pyoritaan,
on peliin heitetty sekaan
mahdollisuus katsella to-
pahtumia oman aluksen
ulkopuolelta muutamasta
kuvakulmasta. Naista ei
taistelun tuoksinassa ole
muuta kuin haittao, joten
ne toimivat enintaan jon-
kinlaisina tuttujen ham-
mennystemppuina. Itse
asiassa ne ovat sellai-
seenkin aika avuttomia.

VYGA-gratiikka on Dyno-

mixin tapaan ensin piir-
refty késin kankaalla ja
digitoitu siita koneeseen.
Kcﬂmenkin ruudun levyiset
taustakuvat rulloavat
PC:ksi ihmeen pehmedsti,
mutta mitadan ohhoh-efek-
tejd peli ei aiheuta. On
kumma, etta vaikka Dyna-
mixin suojelija, Sierra,
saa peleihinsa aina aikai-
seksi massiivisen musiikin,
on Dynamixin pelien au-
diotarjonta monta laatu-
pykalaa heikompaa. Joys-
tick- jo nappainohjaus toi-
mivat aivan kiitettavasti,
joskin on drsyttavaa, efta

eppid taytyy tyéntéa ko-
ko ajan eteenpdin, jos
halvaa paasta paikasta
toiseen.

Kaiken kaikkiaan Nova
@:n olisi varmasti voinut
myyda halpahintaisena
datalevykkeend, joka olisi
sisaltanyt vain vusia tehts-
vid ja pikkaisen uutta gro-
fiikkaa. Taysihintaiseksi
peliksi siina on aivan lii-
an vahan sisaltoa.

Petri Teittinen

100
Dynamixf
Sierra
350 mk
Testiversio: 90
PC EGA

Gratfiikka Q1
Adnet 70
Pelatavuus 8%
Vetovoima 73
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THE
SIMPSONS”

el

BART US. THE

Yllatavaa kylla, The
Simpsons on yleensa otto-
en hauska sarja, jota seu-
raa aivan mielelladn. Iva
on jopa purevaa. Tosin
"rc:"m'f pois laumasieluil-
ta"-kampanjaa seuratessa
toivoisi Matt Groeningilta
loytyvan samaa moraalis-
ta ryhtia kuin Bill Watter-
sonilta, joka ei ole anta-
nut tehda Lassista ja Lee-
vistd ensimmaistakaan
hajukumia tai toimintafi-
guurin puolikasta.

Luonnollisesti The Simp-
sons siirtyi liukkaasti tieto-
kunepelilzsikin_ Ykkosle-
vyn mittainen alkuani-
maatio kertoo maahan
laskeutuvista ave-
ruusolioista maailmanval-
loitussuunnitelmineen.
Bartin tehtava, mikali han
suostuu sen vastaanotta-
maan, on vapauttaa mao-
ilma avaruusmutanteista.
Ensin Springfieldista on
tavalla tai toisella termi-
noitava kaikki purppuran-
variset esineet, joita muu-
kalaiset kéyttavat maail-
manvalloitukseen. Toiseksi
kauppakeskuksessa elimi-
noidaan hatut, sitten siir-
rytaan Krustylandin huvi-
puistoon iimapalloja pois-
tamaan, neljanneksi Luon-
nontieteelliseen musecon
Exit-kylttejd keraamadn ja
lopuksi ydinvoimalaan
palauttamaan uraanitan-
got reakforiin,

Tassa ohessa Bartin tay-
tyy pomppia muukalais-
ten valtaamien springfiel-
dilaisten paalle ﬁ-e erof-
taa kéyttamalla réntgen-
lasejal, jotka jattavat pie-
nen pyoredn todistusai-
neiston kadulle. Naita tar-

eeksi keraamalla per-
ﬁeen muut [Gsenet saa
auttamaan. Lisaksi Bart

&0

padasee useimpiin kaup-
poihin muun muassa pille-
i, raketteja ja pommeja
ostamaan.

Simpsons vahan yllati.
Se ei olekaan yksinkertai-
nen hyppelypeli, kuten
hengessani olin jo varma,
vaan yllattavan paljon ai-
peli, mika tullee ikavana
ylléring yksinumercisessa
iGssa olevalle pikkubartil-
le (tai -lisalle).

Peli lienee ktitinneﬁ%
Nintendon versiosta. Tds-
ta johtuen Bart on turhan
pieni pikku sprite, vaikka
tunnistettava sentaan, mi-
ka pdtee kaikkiin muihin-
kin tuttuihin hahmoihin.
Tietokoneista kun puuttuu
kakkosnappi, tulee tave-
roita kaytettya joskus it
sestaan.

Lisenssipeliasteikolla
Bart Vs. Scape Mutants
on ihan hyva, joskin tur-
han vaikea.

Nnirvi
100
Ocean
300 mk
Testiversio:
Amiga 90

Gratiikka: 82

Adnet: BO
Pelattavuus: BO
Vetovoima: 80
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Knightmare on englanti-
lainen TV-sarja, jossa nas-
sikat vaeltelevat fantasia-
erikoisefektimaisemassa
ongelmia ratkaisemassa.
Mindscapen peli on foi-
nen aiheesta védnnetty,
edellinen havisi jalkia jat
tamatta ajan hiekkaan.
Knighrmmren pr_}hicnu
on Captiven koodi, mutta
sattumanvaraiset kentat
on hylatty, jotta peli kulki-
si enemman Onge|mur1r{_ﬂ-
konta- kuin lahtauspohjal-
ta. Ja mika ei o ]

e peraisin
Captivesta onkin nyysitty
Dungeonmasterista.
Crowtherin kunniaksi on
sanottava, ettei DM-laino-
ja ole edes yritetty peit-
taa.

Retki alkaa linnan pihal-

ta, ja tarkoitus on lGpi
kayda nelja tehtavaa, jot-
to paasee ottamaan mit-
taa lordi Fearista. TV-esi
kuva nakyy lahinng
aseissa ([kyndveitsi, herne
pyssy| |a g:

paita, baseballatsa, far-
kut).

Taistelu on normaalia
lahitaistelua ja pitkan
matkan aseiden rytinda
silla poikkeuksella, etta
Kingimare-sankarit osaa:
vat kayttaa kahta katta.
Taikuus koostuu kolmesta
lajista: velho-, pappi- jo
henkimagiasta. Velhomao-
gia on lahinna taistelutai-

oja, pappimagia paran
tamista ja henkimagia
suojaloitsuja. Taikojen ak-
tivointiin vaaditaan oi-
keanlajinen taikasauva.
Taikojen vaikutuksen ja
kayttotavan keksiminen
tuottaa kyllé ongelmia,
varsinkin kun taika voi
naenndisesti onnistua,
vaikkei itse asiassa onnis-
tunutkaan (tai tehennut).

Kokemuksenkarttumis-
mekanismi on todella on
nistunut; jokainen hahmo
oppii mita vain, mutta

Knightmare

aarniskoissa (I-

omaa alaansa huomatto-
vasti hitaammin. Kayha|a-
'i..*rnrc toimii taysin kel-
vollisesti.

Knightmaren hyviin
puoliin kuuluu se, efta tal-
ld kertaa ei voi valitaa
hirvididen olevan nopeas
i mestattuja raappia ja
ongelmien lapsellisen
neﬁ}pciﬂ. Lahes joka
kamppailu kéydaan kuo
lema olkapaan yli kyttaa.
mdassa ja ongelmat ovat
|uuri sopivash aivoja vaao-
tivia, eli sité luokkaa, jota
tahkoaa pari tuntia kun-
nes tlajuaa etta vastaus
onkin silmien edessa.

Knightmaressa on vain
yksi suurempi vika ja se
on varsin hirved grafiik
ka. Tony Crowther esitti
nakemyksiaan jo Capti
vessa, jossa gratiikka on
raikeaa mutta selvaa.
Knightmaressa se hillitys
tad paletistaan huolimatta
on edelleen raikeaa, mut
ta mika pahinta, epasel-
vad tarkoittaen lahinng
esineiden taydellista huk-

Amiga, ST

kumista grafiikan sekaan.
Tahdn on onneksi loitsu,
mutta &:n tason
GLOW!llakaan ei monta
minuuttia seikkailla. Hir-
viotkaan eivat niin kovin
vakuuttavan nakadisia ole,
joten Crowtherin olisi syy-
ta harkita taitavan graafi-
kon palkkaamista. Adanet
ovat melkein identtiset
Captiven kanssa.
Vioistaan huolimatta
Knightmare on silti erit-
tain hyva ja haastava
Dungef}nmm'erﬂooni_ jo-
ka saa esimerkiksi Eye Of
Beholderin tuntumaan
amatooripelilta. Pakko-os-
tos Dungeonmasterin jo
Chaoksen veteraaneille
mutta ei suositella ensipe-
liksi genreen tutustuvalle
Voi tulla tippa linssiin
Nnirvi

100

Mindscape
300 mk
Testiversio:
Amiga

Gratiikka: 75
Adnet 8BS
Pelattavuus: 85
Vetovoima: Q5

Populous II:
The Trials Of Olympic Gods

Populousin pahin vika oli
se, etta vaikka niin juma-
loa leikittiinkin niin kysy-
myksessa tuntui olevan jo-
ku rajaseutujen pikkuju-
mala vaatimattomine voi-
mineen. Kahdeksalla ju-
malallisella efekiilla ei
paljon rehvastella. Mutta
sitten tuli Populous Il, Ky-
rie Eleison, ja kotiruutujen
taivaanisien kaytéssa on
tarpeeksi tuhovoimaa tyy-
dyttamaan vaativinkin
kaU.

Populous Il on peling
tarkka kopio ykkdsesta:

maata nostellaan ja las-
ketaan, vihollisen palvo-
|la tapetaan |a tarkoitus
on jaada yksin maan val-
tiaaksi. Erot loytyvat lg-
hinna jumalallisten ihme-
tekojen madrassa, laa-
dussa ja tuhovoimassa.
Populous ll:n efektit hei-
jastavat paljon paremmin
tyypillisen jumalan kayt-
taytymiskuvioita: ruttoq,
maanijdristyksid, tulisatei-
ta, tulva-aaltoja, salamia,
ukkosmyrskyja, tornadoi-
ta jo kaikkea muuta ki-
vaa, jolla tehdaan niin
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Haluaisitko olla lihaksi-
kas, peittaa oljytyn varta-
osi vain kireisiin nahka-
housuihin, niittirannek-
keisiin, nahkakoppalak-
kiin (niiteill&s) ja ehka jo-
pa nahkaiseen kasvonao-
mioon? Jos vastaus on
KYLLA!, kerro asiasta vo-
rovaisesti vanhemmillesi,
vaikka elammekin nGen-
ndisen vapaamielisia ai-
koja.
itfighting on kasittadk-
seni alytéman laitonta ja
vﬁkivuﬁuis’m tappelua
kaikin mahdollisin kei-
noin jossain synkdssa
loukossa, jonne Lain Val-
vova Silma ei ylety. Miké-

a sen parempi pelin ai-

e: raaka vékivalta ja yli-
korostettu machohenki-
han myy vaikka kaljama-
haista hevibandia, o-lvo-
kan elokuvista puhumat-
takaan.

Pitfighterissa kamppail-
laan lapi nahkapukudivi-
sioonan ja kehdn reunoi-
na toimii ihmisjoukko, jo-
ka ty6ntad tappelijoa ta-
kaisin mikdli tama ereh-
tyy tulemaan liian reunoil-
le. Toiminta koostuu nor-
maalista lydmisestd, pot-
kimisesta ja bonuksena
vastustajaa voi heitella
puukoilla, laatikeilla ja
moottoripydrilla, mikali
niitd sattuu maasta |Gyty-
méaan. Kolmiulotteisuutta-
kin l6ytyy kentan rullates-

vastustajan kuin kannatta-
jien elama helvetiksi. Ai-
noana positiivisena efekti-
nd ovat puut, joita voi
manuskan mukaan kas-
vattaa kannattajiensa
iloksi. Itseasiassa “trees
are not what they seem to
be”, varsinkin yhdistetty-
na “fire, walk with me"-
Twin Peaks-lainaan. Run-
sas efektimaara paitsi pi-
ristad pelia myds lisaa
strategisia mahdollisuuk-
sia eksponentiaalisesti.
Efektit on jaettu kuuteen
ryhmaan: ihminen, kasvil-
lisuus, maa, ilma, tuli jo
meri. Kukin ryhma sisal-
tad viisi efektia. Ensim-
mdisen Populouksen mie-
dot efektit on terdistetty:
tulivuori on paitsi basalt-
tig, jossa mikaan ei kas-
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HFONTE

sa myds kohti ja pois-
pain.

Puhtaasti beat'em uppi-
na arvioituna Pitfighter on
varsin hyvé. Grafiikka on
siirretty Tengenin kolikko-
automaatista ja toimii di-
gitoituine vakijoukkoineen
ja ndenndis-3D:ineen hy-
vin. Machomiehet (ja nai-
sefL itse ovat jotenkin ve-
ndhtaneen tuntuisia. Koko
homma kuitenkin toimii yl-
lattavén hyvin. Kaksinpeli-
nd Pitfighter on hauska,
koska kaksi vastusta-

Lcm eivat pida niin-
aan valia ket
lyévat, ja mikas
siind on katselles-
sa kun kaveria
ahdistaa kaksi

va, myos laavavirtoja ja
tulta sylkeva hirvie.
Maanjdristys repii valta-
via kuiluja maan tayteen,
tulvan korvaava hycky-
aalto voi tyhjentda koko
ruudun jos sita ei oikein
osaa kaytdd. Hienotyds-
kentelyyn sopii salama,
jolla voi karistaa yksilota-
solla pakananlihaa.
Pisteend i:n paalla gro-
fiikka on huimasti paran-
tunut, miksi P Il vaatikin
megan Amigan. Pikku-
henkilgita on erinakaisid,
ja tarkeinta kaikesta nuo
Eikl-cu pos..pakanaiset
volevat nayttavésti
osuessaan yhteen juma-
lallisen armon kanssa. Ja-
merdt daniefektit terdstd-
vat toimintaa mukavasti.
Valittavana on kaksi eri-

laista pelityyppia.
Conquest-pelissa kera-
taan efekteja jo kokemus-
ta, mutta Eﬂekrien maara
on rajoitettu. Custom-pe-
lissa paasee rallaamaan
kaikello oppimallaan,
mutta kokemusta ei kerry.
Kokemus vaihdetaan lisa-
tehoksi halutulla efektialu-
eella. Valitettavasti vai-
keus nousee taas niin hi-
taasti, ettei tietokonejuma-
lista ole vastusta pitkadn
aikaan. Ensimmaisen ker-
ran olin pulassa jossain

taistelijoa.

Pitfighter saa Tom of
Finlandin kierim&én hau-
dassaan. Eras englantilai-
nen pelilehti yritti luoda
rautaista macho-henked
alun kuvauksen tyyppisel-
lé kansikuvalla saaden
varmasti monet lehtikios-
kit lokeroimaan aivan eri
asiaa kasittelevien peli-
lehtien joukkoon.

Kolikkopelin ystavat ja
hakkauspelien harrastajat
Pitfighter varmasti tyydyt-
taa niin, ettd kuolaa va-
luu lerppuvasta alahuules-
ta viela tutuaikaankin.

Nnirvi

kolmannenso-
dan kentan

_ aikkeilla,
B kun kaytossa
P ei ollut kuin
maannosto/
lasku ja pal-
vontamagnee-
tin siirto, mutta vastusta-
jalla oli kaikkea kivaa.

Kaksinpeling Populous
ll:ssa on potentiaalia
kaikkien aikojen parhaak-
si kirosanoja, vihaa, kat-
kenneita ystavyys- ja rak-
kaussuhteita aiheuttavaksi
kokemukseksi sitten
avioliiton.

Populous Il on ehdoton
klassikko, joka kuuluu eh-
dottomasti jokaisen peli-
kokoelmaan. Piste.

Nnirvi

300 mk
Testiversio:
Amiga

Gratiikka:
Aanet:

Pelattavuus:
Vetovoima;

Electronic Arts

300 mk
Testiversio:
Amiga

Gratiikka:
Aanet:
Vetovoima:
Pelattavuus

95
Q7
Q6
24

-100
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Loma on ohi, kuin
my®os vuoden suu-
rin kulutusjuhla. La-
ma ei paljon oville
kolkutellut, kun
vanhemmat selka
vadrana kantoivat
kersoilleen joulu-
lahjoja. Onhan sita
aikaa taas kiristaa
kukkaronnyoreja.

aluu arkeen tapahtui
todella karulla taval-
la: ilkea vuokraisan-
tdni paatti, ettei han

nosta vuokraani, mutta al-

kaa saadella hangaarin
sahkénkulutusta. Tama

tarkoittaa sita, etta joka il-

ta tiettyyn aikaan virrat
menevat poikki ja pelaa-
minen loppuu sithen. Eh-
ka han on vain kateelli-
nen ja haluaa itsekin pe-
lailla, muttei kehtaa sa-
noa. No, se siita, kaive-
taanpas vinkit esille.

Logical (Amiga)
Koodit:

1 welcome

2 the other side
3 quadri quadra
4 stone road

5 nice colors

6 more colors

7 real fun

8 pink and pink
@ green palﬁ
if?bud direction
11 dont panic
12 colormania
13 refreshment
14 full moon

15 running balls
16 green river
17 two islands
18 more islands
19 times changes
20 other things
21 be honest

22 blue n violet
23 three paths
24 dangerous
25 the wanderer
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26 secret chamber
27 falcons fight
28 blue ange

29 far thunder
30 a simple one
31 blue velvet
32 paradise |

33 classic art

34 veni vidi vici
35 we like it

36 forever here
37 wonderland
38 the snare

39 cure it

40 sun is shining
41 a rainbow
42 arrow road
43 turing wheels
44 acceleration
45 the president
46 he is missing
47 picknick time
48 who is calling
49 ancient art
50 she is gone
51 logistic

52 turning colors
53 paramount
54 the ladder

55 back in bed
56 treasure room
57 dont want that
editor

58 free fall

59 corrado beach
60 more popcorn
61 wild at heart
62 the dark age
63 dimlights

64 the fifties

65 picture of her
66 gordian knot
67 high speed
68 alexandria
69 running tears

the

BARON KNIGHTLORE

70 her rainbow
71 walk in cream
72 touch her

73 shadowland
74 jack in bag
75 vitamin ¢

76 stunt ball

77 mirrorland

78 ace quest

79 boa boa boa
80 da da da

81 haunted house
82 the secrets

83 smiling joke
84 children go
85 it is atlantis
86 on the road

87 blue is first el

88 wolfs moon

89 wild china

90 its logical

91 she compares

92 big mountains

2?3 tomorrow

94 teleporter jam

95 lever sunlight

96 new exodus

Q7 the peacepipe

28 {'inmrsurprise

99 white miami

100 the final cut
Massiivisen koodiryo-

pyn takana piileskelee To-

neli Lampela littalasta.

Robin Hood
(Amiga, PC)
Miten saada tavarat, sii-
nd kysymys. Apua tulee
kaksikolta Walter ja Mii-
ka lhander. Poikien koti-
paikkakunta kantaa ni-
med Nastola.

Kaavun saat ryostamal-

l& munkin. Seuraa hantd
sithen asti, kunnes han is-
tahtaa maahan ja puhu
sitten hanelle. Kaavulla
on eritt@in hyva naa-
mioitua.

Salaman saat kun puhut
lohikaarmeen kanssa.
Mene sen jalkeen seiso-
maan lchikaarmeen
eteen, jolloin Robin oftaa
Eiikin pois sen jalasta. Lo-

ikadrmeen voi myos tap-
paa salamalla; osoitat
vain sitd muutaman ker-
ran salamalla.

Sormuksen saat puhu-
malla Marianille kolme
kertaa. Sormuksella voi
katsella muiden ihmisten
ominaisuuksia.

Torven saat pelastamal-
la Will Scarletin hirttotuo-
miolta. Torvella voit kut-
sua kaikki ystavasi paikal-
le.

Sienen léydat katsomal-
la kristallipallosta litkku-
mattoman valkoisen pis-
teen. Sienella voi herat-
taa kuolleet.

Sulan saat puhumalla
ensin joutsenelle. Sen jal-
keen tee toyked temppu,
eli ammu joutsen jousipys-
sylla. Sulalla voit seumiﬁc
koko Sherwoodin alueen
tapahtumia.

ristallipallon saat kul-
kemalla Sherwoodin va-
sempaan ylanurkkaan,
siella naet vanhan mie-
hen. Puhu hanelle, niin
han antaa kristallipallon
sinulle. Pallosta nakyvat

kaikki ihmiset, sienet ja
paljon muuta.

Tusker (C-64)
Luolassa oleva krokotiili
pitaa tappaa puukolla ai-
van vieresta. Alkuasukas-
majan luona pitaa silpoa
koyvnnoksia viidakkoveit-
sella jotta paaset eteen-
pain.

Vinkin |ahetti nimetto-
mand pysytteleva henkild
Vantaalta.

The Young Viking
Child (PC)

Koodit, lahtdisin Petri Lii-
matalta Kiimingista:
Linna = NUGGETS
Saaret = BOUNCING
Labyrintti = BUSTFOQOD
Aavikko = REDDWARF

4D Sports Boxing
(PC)

Kerrassaan loistava vinkki
Petri Liimatalta Kiimingis-
ta. Tee uusi nyrkkeilija jo
ota matsi vaikkapa Larry
Lunchbuckettia vastaan.
Kun pdaset freencamaan
ennen oftelua, pista kaik-
ki treenauspisteet voi-
maan.

Seuraavaksi peli kysyy
tunnussanaa kasikirjasta,
Vastaa jotain aivan puu-
taheinda, jolloin peli nak-
kaa sinut dossiin. Kuinka
ollakaan, luomasi ja tree-
naamasi nyrkkeilija jai
kuitenkin talteen.

Kaynnistd peli vudel-
leen, valitse sama nyrk-
keilija ja toista temppu.
Kun teet taman tarpeeksi
monta kertaa, on nyrkkei-
lijgllasi aivan uskomatto-
mat voimat,

Jokaisesta kerrasta tulee
kylla havié ja elakeika la-
hestyy uhmaavasti, mutta
on silti upeaa, kun Larry-
parka lennahtaé osunees.
ta koukusta ketarat ojossa
seldlleen oikein rivakasti.

Narc (C-64)
Viidennessd kentdssa me-
ne ylés seinGd vasten jo
hyppad. Nyt sinun pitaisi
olla ylempana lattiaa ei-
vatka mitkadn ammukset
osu sinuun. Panoksia vais-
teli Matti Uusitalo Takalos-
fa.
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New Cyborg (C-64)

Kun laydat kivaarin (Rif-
le], ota se, luonnollisesti.
Mutta pudota se sitten ta-
kaisin E:ﬁic:lle. Ota kivaa-
ri taas, jolloin lattialle
jaakin toinen samanmoi-
nen. Ota sekin |@ toista
temppu muutaman ker-
ran. Kun ammuksesi alka-
vat olla vahissa, pudota
kivaari, nosta se, ja lipas
onkin taas taynnd.

Kivaarien kanssa temp-
puili Matti Uusitalo Taka-
losta.

Cruise for a Corpse
(Amiga)

Ota aloitushuoneesta ru-
fattu paperi tuhkakupin
vieresta. Lue paperi. Tutki
kirjahyllyn kirjoja (toinen
hylly Dlhmllul. Mene
baariin ja anna kirje bao-
rimikolle, niin saat raa-
matun. Lue sitd.

Ota kirje ja lue se. Me-
ne viereiseen huonee-
seen. Juttele Tomin kanssa
ja mene papin huonee-
seen. Pengo matkalauk-
kua. Mene ulos ja ylakan-
nelle.

Juttele Suzannen kans-
sa. Mene alakannelle ja
avaa kellon vieressa c:|e-
va ovi. Juttele Julion kans-
sa. Mene huoneeseen,
jossa Tom oli.

Poimi tuclin alla oleva
paperi falteen ja lue se.
Mene ruokasaliin jo puhu
pastorille. Sitten Tompan
huoneeseen turinoimaan.
Karttaa kannattaa kayt-
taa aina.

Kevyen vinkkipaketin
aloittelijoille tarjoili Julle
Pennanen Vantaalta.

Duck Tales (Amiga)

lento-osuus on lapinlahte-
loisen Markku Parviaisen
mukaan todella helppo,
kun pitaa valilydntia poh-
jassa. Taman seuraukse-
na lentokone ei nouse
lainkaan.

Super Mario Bros. 3
(Nintendo)

Kun olet pelannut pelin la-

pi, ofa kaksinpeli ja pai-
na B:ta. Katso, “varasto”
Tﬁ{(ﬂnﬁ siipial

inkin heitti Jukka Tao-
poila Rengosta.
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alkinto

Wing Commander 1
ja 2 (PC)

Janne Bjorklund Helsingis-
ta on jotenkin saanut sel-
ville, eftd kirjoittamalla
pelien kaynnistyskdskyn
perddn Tieﬂzid sanoja
saa paljon kivaa aikai-
seksi.

Kulumattomat suojat
saat, kun kirjoitat kaynnis-
tyskaskyn peraén Origin -
k (O isolla, muut pienel-
la), eli we Origin k. Té-
ma toimii myos Secret
Missions 2:ssa ja Wing
Commander 2:ssa. Muita
kirjaimia k:n tilalle:

m = mission
5 = s@rjes
| = launch

zl = padset Secret Mis-
sions |:een.

Palkintopeli lahti talla
kertaa Jannelle.

Elvira (PC)

Taistellessasi laita miekan
karki sotilaan paidan kot
kan nokan alle ja paina.
Nain osut 95 prosentin
‘H’UrmUUdE“U.

Vinkin heitti Riku Salkia
Piikkiosta.

Turtles (Amiga)

Jarno Hirvonen Lohjalta
lahettaa seuraavanloisen
vinkin:

Kun peli kysyy koodig,
vastaa ensin Bgﬁ‘?, sitten
1506 ja sitten oikea koo-
di |<t'j5'|\(iriustﬂ. Pelin aika-
na paina return-nappain-
ta, jolloin kuvaan tulee
kartta ja pelattavan henki-

Nimimerkki Tilogja tiedus-
telee, ettd mita ihmetta
Explorer-pelissa pitaisi
tehdd. Jos kysymyksessa
on Electric Dreamsin
Explorer, niin tarkoitus on
kerata hajonneen ava-

s £ B X X X

l6n valinta. Paina sitten
HELPig, niin saat loppu-
matiomat energiat kaikille
kilppareille. Jos kay niin,
ettd kuolet ajan loppumi-
seen uintiosuudessa, ta-
ma cheatti ei toimi ennen-
kuin lataat pelin vudes-
taan.

Overlander (C-64)

Kun ajoradalla alkea olla
hieman liikaa tungosta,
kokeile tata: matele hiljai-
sella nopeudella eteen-
pain ja kéanna tikkua si-
vulle. Paasta vahéan en-
nen reunusta irfi tikusta,
niin auto liukuu reunuksen
taakse nakymattomiin,
Kunpa toholampelaisen
Tero Maattalan vinkki toi-
misi tosielamassakin...

Stunt Car Racer (C-
64)

Tero Maattala jatkaa. Jos
vauhtia ei ole tarpeeksi ja
putoat hi:pf)yrissti ramp-
pien keskelle, niin ala oja
ulos radalta, vaan korat
tele leppoisasti kohti
edessa kohoavaa ramp-
pia. Paina kaasu pohjaan
vasta kun ramppi taytaa
koko ruudun. Nain auto
kipuaa pitkin kohtisuoraa
i:-.e'mrf:mrl'iﬁ takaisin radal-
e.

Amiga Action
Replay -osoitteita
Anjalankoskelainen Jari
Laine lahetti nipun muisti-
osoitteita, joita ronkkimal-
la Action Replayn avulla
pystyy hieman helpotta-
maan pelia.

Jari, edellisia AR-vinkke-
iasi ei ehka julkaistu sen
takia, ettd Action Replayn
omistajia ei valttamatia
ole kovinkaan paljon.

ruusaluksen kappaleita,
jotka ovat hajallaan pit-
Lin 40 miljardia (jep!)
paikkaa.

Samainen nimim. kyse-
lee myds, mitd pitaa teh-
da Roy of the Rovers -pe-

Lisaksi: ideasi siita, etta
tarjotaan palkintoa sille,
joka ensimmaisena lahet
taa lapipeluuchjeen tiet-
?v}rn peliin, on subt' hyva.

istetadn korvan taakse.

Chuck Rock TFD 697E

Gods TFD 225
Plotting TFD 427CA
Twinworld  TFD EB36
Darius+ TFD 2ACS50
Chase HQ TFD 297FA
Dragon breed TFD 2A336
Strider 2 TFD 6AD4
Return of
the Jedi TFD 27808
Virus TFD CAO02
Dominator TFD 5E2E
Flood TFD 17E76
Terry's Big
Adventure  TFD 48270
TFD 67928

Hero's Quest:  osoit-
leissa voit muuttaa kyky-
jen lukuarvoja

strength 15EDD
intelligence  15EDF
agility 15EE]
vitality 15EE3
luck 15EES
Weapon use 15EE/
Parry 1 5EEY
Dodge 1 SEEB
Stealth 1 5EED
Picklocks 1 SEEF
Throwing 1 5EF]
Climbing 1 5EF3
Magic 1.5EFS
Blue Max (Amiga)

Jos naet takanasi lentoko-
neita, sycksy nopeasti
alas maahan asti ja pai-
na sitten enteria numerg-
ndppaimistosta.

Kokeile, kehottaa Mik-
ko Kahila Joensuusta.

Predator 2 (Amiga)

Kun paaset kolmanteen
kenttadn jo ndet auton tu-
levan kohti, vaista akkia
oikealle alas ja paina
F5:tta. Nyt auton pitaisi

lin katujen kévely-osiossa.
Jukka Tapaila Kengosm
kyselee, miten Space Ro-
guessa saa rahaa hel-
pommin kuin kauppiac-
na, piraattina tai Eulk-
kionmetsastajana?

mennd pois ruudusta ja
podset seuraavaan ta-
500n.

Vinkin heitti Mikko Kao-
hila Joensuusta.

Lopputurinat

Mikko Kahilalle ensin hie-
man palautetta:

1] Hienoa, ettd pidat
Pelikopterista

2) Minulla ei ole Nin-
tendoa, koska en oikein
valita pelikonsoleista

3) En ollut Nintendon
SM-kilpailuissa, samasta
syysta

4) Kylla, se on oikea ni-
meni. Valitettavasti en ole
kiireitteni takia viela ehti-
nyt vilkaista seikkailupe-
liasi, mutta kokeilen sita
heti, kun tulen matkoilta.

CTRL+Amiga+Amiga-
vinkkisi Terminator-peliin
on varsin osuva, minunkin
mielestani se on taysin
surkea rahat pois -viritys.

MNimimerkille “Pelikopte-
riin asiaa”: Okei, myon-
netaan, etta joskus pals-
talle paasee hieman idi-
oottimaisen ilmiselvia
vinkkeja, mutta se johtuu
siita, etta minulla ei kerto-
kaikkiaan ole aikaa pela-
ta kaikkia ﬂ?'fokoneil e il
mestyvia peleja.

Omuikiu ’rlie'ri‘iﬁ vink-
kid lukiessa, ettd onko ta-
ma perdisin pelin kasikir-
jasta, vai onko kyseessa
taysin aito itse keksitty
vinkki. Mutta eikd jo yksi
jossakin kiperassa pelissa
auttava vinkki kuoleta
kaikki hygdyttamate

No niin, se henkilékoh-
taisista viesteista. On to-
della hienoa, etta lukijoil-
ta tulee kommentteja. Kui-
tenkin, vuckraisanta on
kaynyt Ln monen monta
kertaa huutamassa han-
aarin ovelta, etta sah-
onkulutus talta illalta riit-
iaa jo, ja et han menee
katkaisemaan virrat. En
kylla joksa uskoa, etta
han menisi mokomaa
temppua tek
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Don Muior oli menestynm. Bis-
neksia oli riittanyt heti alkuvai-
heessa ihan kiitettavdésti.
Etupadassa Don koetti tehda
ihan laillista kauppaa, mutta
jos nyt joku tavaraa halvalla
tarjosi niin eihdn alkuperaa

sopinut kyselld...

i siis ihme, etta Donilla oli jo viha-
miehigkin. Osa kaupungin fixe-
reista ei ih';'m?(t lainkaan siitd, et
_ té muualta tullut nuori kaveri me-
3 | nesrTi noinkin hyvin. Taman tietaen Don oli

4

palkannut pari kovamaineista sooloa suo-
jokseen. Isommilta harmeilta hén oli vielé
valttynyt, mutta pienta uhkailua ja uhoamis-
ta oli ilmassa ollut.

Eraana iltana Don oli kutsunut ystavansa
Sam Raimin toimistoonsa. Mukana oli myés
Donin huippusoolo Janos Cabor. Yhdessa
miehet miettivat hyvia vastaiskuja kateellis-
ten kilpailijoiden varalle. Pitkien pohdinto-
ien ja kymmenien kahvikupillisten jalkeen
Don ja Janos paattivat jaadé toimistoon
yoksi, SIr::m puolestaan katsoi viisaimmaksi
lahtea omaan kamppaansa nukkumaan.
Astuttuaan Donin toimistotiloista rappu-
kéaytavaan han huomasi lattialla jotakin ou-
toa. Aivan seindn vieressa maassa oli noin
viidentoista sentin mittainen alumiinikotelo.
_ . Sen yhdellg seinalla oli pieni reikd, johon
AN Sam kiinnitti huomiotaan. Mika outo veko-
\ tin tuo lieneekadn.. Han laskeutui kontal-

' leen kéaytavélle ja kumartui varovaisesti laa-

tikon eteen tarkastellakseen sita parem-
min...

n
Y
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Night Cityyn muuttanut fixeri .

Niin, mika se oli tai mi-
ta sitten tapahtui? Kirjoita
arvauksesi kortille tai kir-
jeeseen ja laheta se nimi-
ja osoitetietojesi kanssa

eliluolaan parin viiken
kuluessa (Cyberpunk-peli-

,Faruklmmme El saa osal-
1

stua kilpailuun!). Oikein
arvanneiden kesken ar-
von pari EiEn'h'il llatysta,
en kuitenkaan alumiiniko-
teloital

Eivét ne eka kerrat aina
niin ihania ole, pelien-
kédn parissa. Otetaan
nyt esimerkiksi tGma vu-
dehko peli, tamé Pop:
lous-Powermonger-
Pockadrikin helpompi ver-
sio, eli Megalomania,
joka myos silleen kum-
masti kirjoitetaan. On se
hupaisa peli, ainakin kun
koettaa pelata ilman ohje-
kirjaa. Tietysti minulla se-
kin Oll, ginahan se tulee
F-ukeh'ssu mukana kun pe-
in ostaa. Nyt olin vain jo-
tenkin kadottanut sen en-
nen kuin ehdin sita ker-
taakaan vilkaista. Kumma
juttul

Niin, alku siing on tietty
helppoa. Ei tarvitse kuin
naksautella hiirennappia

NORDIC THE INCURABLE

silloin jao talldin. Neljan
pomon valikosta valinta
on selvd, totta kai poru-
kan ainoa nainen! Sitten
alkaakin tulla hankalam-
paa. Ruutuun ilmestyy
saari ja hokkeleita ja uk-
keleita. Ja monta ikonia
joita nufJuﬂelemuHa saa
taas erilaisia vaihtoehto-
ja. Ei mitenkaan liian
elppoa, varsinkaan kun
ei tiedd mika on pelin ta-
voite. Hetken hadmmdste-
lyn jalkeen laitoin osan
porukasta suunnittele-
maan jotakin alkeellista
asetta. Oli pakko r{a
jousipyssyyn kun ohjuksia
ei viela tunnettu. Ne vasé-
sivat jo vasdsivat ja odo-
tellessa kokeilin niita mui-
ta valikoita, Ei niista ta-
pahtunut oikein mitaan,
Aijat sen kun miettivat
jousenkaaren saloja. Sit-
ten alkoikin yhtakkia jon-
kinmoinen kahina viholli-
sia vastaan! Ukot maiski
toisiaan oikein tosissaan
Lc; ming katselin sivusta.
inun puoleni hévisi tap-
Eelun (miksikéhan) ja sii-

"hen se sitten padttyil Hy-

va grafiikka, upeat Ganet

ja hiton hauska peli joo.
Boxing on toinen mel-

ko uusi peli. Aiheena on

, turpaanlyénti ja kuvaruu-

dussa néet omat nyrkkisi
'Eu vastustajan hahmon.
iind sitten pitdisi maiskia
oikein kunnolla! Kévi vain
niin, ettd minun boxingini
hyytyi matkalla. Laitoin
ekan levyn koneeseen ja
odnﬁn%dnﬁn viela hiu-
kan ja odottelisin kai vie-
lékin jos en olisi kyllasty-
nyt odottamiseen. Sinisel-
la ruudulla mallatti jotain
tekstia ja 1) ja sitten tyh-
jaa. Painelin siina kaiken-
aisia kasky-yhdistelmia,
mutta kone ei vain tuntu-
nut tuntevan komentojani.
Taisin siin@ pelin hengen
mukaisesti kéyttad nyrkke-
janikin Amigan koulutta-

miseen mutta eihdn se mi- -

tédn tajunnut. Lyhyeen
loppui nyrkkeily, mutta en-
pa ole noita nenddnlydn-
tilajeja koskaan oikein ar-
vostanutkaan...
Kolmantena kokeilin |u-
paavantuntuista raiskin-
taa Alien Breedia, mut-
ta se tyssasi heti alkuunsa
rakaiseen hihitykseen. So-
malla alkukuvan alareu-
naan ilmestyi inha teksti,
joka kertoi pelin vaativan
megan muistia. Ja minulta
Euuﬁuu siita puolet! Etta
lla pelaaminenkin voi
olla tosi hauskaa kunhan
vain revittavia verkkareita
riittaq. '

Kings Quest nelosessa
kultaiset suitset l6ytyvit
saarelta hiekkaan upon-
neen veneen keulan luo-
ta.

Vuorten takaisella suol-
la pédsee kulkemaan
hyr:IinmE:‘lllfj mattaalta toi-
selle.

Conquest of Came-

in viisi maagista kivi-
patsasta haluavat ehka
seuraavia vastauksia:
NET, KEY, WINE, BLUE,
WIND, TIME, ECHO, FI-
RE, GOLD, BOAT, MU-
SIC, HEART, WATER,
WHEEL, SHADOW, MIR-
ROR, RIDDLE, ICEBERG
jo WATERFALL

Cruise for a Corpse:
Nayta tuhkakupin vieres-
ta loytamaasi lappua
baarimikolle. Saat raa-
matun, lue se, I6ydat joto-

kin. Mene tupakkahuo-
neeseen Tomin juttusille.
Jatka Fabianin hyttiin ja
tutki matkalaukku. Sitten
ylakannelle Suzannen luo
Euhumﬂun ja sitten ruo-

asaliin Fabianin luo. Kel-

lon pitdisi olla 9.00.

Juttele Tomille ja hae
saippua toisesta WC:sta.
Kavele Daphnen oven
eteen jo huomaat ketjun
irrotetuksi. Avaa ovi ja
puhu Juliolle.

Tupakkahuoneeseen
mennessdsi huomaat kui-
tin tuolin alla. Baarista
lydét Suzannen jonka
kanssa kannattaa rupatel-
la. Juo pullo viinia ja Igh-
de Fabianin luckse noin
klo 10.00

Huoneeseesi mennessa-
si loydat avaimen, mutta
mihin se sopii?

Larry numero viito-
seen lisad ohjeita ylei-
son pyynnosta: Lentoken-
talla lataa kamera ja ota
rahat peliautomaatista.
Katso taululta limusiinipal-
velun numero ja hanki au-
to. Nayta tikkuaskia kus-
kille.

Casinon edessa puhu
naisen kanssa ja sano jo-
kin numero niin saat ra-
haa. Kay pelaamassa
paljon lisaa. Néytéksen
voit katsoa jos haluat.

Osta laiturin ainoasta
aukiolevasta kaupasta rul-
lalvistimet ja ala skeittail-
la. Juttele Lanalle kun hén
saapuu ja saat kutsun mu-
tapainiin! Lahde takaisin
Casinolle (ilman luistimia)
ja lavalle.

Sano portsarille paini-
vasi (ja olihan sinulla PAL-
JON rahaa). Muista kyt-
kea kamera padlle. Pai-
nin padtyttya ovimikko
hunEkii taksin ja lentoken-
talta Ighdet ainoaan jal-
iella olevaan paikkaan.

Patti: K-rapin pihassa
mene sisadn ja ovi Data-
manista katsomallasi nu-
merolla.Kukkaruukussa
on avain loatikkoon,
avaa se ja kopioi paperit.
Palauta tavarat paikoil-
leen ja muista loytamasi
numero!

Mentydasi toiseen huo-
neeseen olet suihkun tar-
peessa, ofa siis se. Outo
juttu! Ota alhaalla vaat-
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teet naulakosta ja mene
adnityshuoneeseen sao-
mallasi koodilla. Ota hyl-
lylté nauha {a laita se vo-
semmanpuoleiseen nau-
huriin. Ota nauhalle kuu-
luviin saamasi keskustelu
2crew-2. Ulos huoneesta
paaset asettamalla volyy-
min taysille jo kirkumaﬁ:
mikkiin. Limusiinissa unek-
si!

Larry: hanki rahat siko-
riautomaatista ja lue nu-
mero taulvilta. Llataa ka-
mera ja ndyta kuskille
kayntikorttia [autossa).
Mene vastaanottoon ja
soita kortin numeroon.
Koputa lasiin jo padset si-
saan. Juttele Chi-chin
kanssa jo paaset hénen
asuntoonsa. Kamera pi-
taisi olla jo padlla. Palao-
limolla kentalle ja lahde
kotiin. Vaikeuksien il-
maantuessa rapella ohjai-
mia ja osut oikeaan. Torju
luoti Patilla (luodinkesta-
vat liivit) ja tsikkaile lop-
pundytds. Ja onhan siella
yllatyskin...

Apureina Emma K.,
Lauri Turunen ja Mikko
Mattila; muhkeat kiitok-
sef.

Goldrushissa miten
kaivoksen ovi aukeaaq,

mist@ saa avaimen vai mi-

ta tulisi tehda? Auttokaa
Esaal

Seitseman Samuraita Per-
nidsta, en mina (eiké To-
panimaen Jukka sen pa-
remmin) voi lahettaa luki-
rnille KOTIIN peliarvoste-
vja, kuvia tai esitteita.
Arvosteluja voitte lukea
lehdista, kuvia saanee
niista ja esitteista ja esit-

St o __m L”'!: a
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teitd taas kaupoista tai
maahantuojilta.

Sami lahetti Peliluolaan
kirjeen otsikolla "Hutiloiva
Mikrobitin toimitus!!!' ja
valiti sita, ettd marras-
kuun Bitissaé Games- ja
Pelikopteri-palstoilla vai-
tettiin Iso-Arskan malliksi
T-800, vaikka sen pitaisi
kuulemma olla T-101!

Malli ON T-800, mika
ei liene vaikea tarkistaa!
Ykkosessa puhutaan kylla
Cyberdyne Systems
16] :sta, joten voitaneen
olettaa 101:n olevan teh-
taan luokitus ja T-800 on
Skynetluokitus. Etta sillai.

Janne ja Ismo haluavat
tietoa pelikonsoleista.
No, Bitin sivuilta sita luuli-
si kyllg loytyneen. Ko-
neeksi ke]:ntan harkitse-
maan Megadrived, siing
on poweria ja sen peleis-
s& on ideaa. Nintendon
pelikonsolia en suosittele,
mieluummin vaikka Go-
meboyta. Nintendon suo-
sio perustunee aikalailla
kun-kavereillakin-on-ajat-
teluun, josta ei kai iking
paasta eroon. Sama il-
michan oli noin 10 vuotta
sitten silloisten videope-
lien kanssa. Intellivision
oli ehdottomasti parempi
toiminnaltaan ja feleiF-
taan, mutta jostakin kum-
man syysta Ataria pidet-
tiin jonkinmoisena stan-
dardina ja sita ostettiin,
varsinkin maailmalla.
Kummallista.

Jos kaikki on mennyt niin
kuin piti, I6ytyy roolipeli-
kaupoista tata nrkyﬁ pari
uutta suomenkielista pe-
lig. FASAn

A

cyberpunk/fantasiapeli
51“1 owrun ja saman
firman Mechwarrior,
joka sisaltaa tutun Battle-
techin roclipelisaannot.
Myas Chaosiumin mai-
nion kauhupelin Call of
Cthulhun pitdisi olla vii-
meistdcn kohta kaupois-
sa. Jannd nahda millaisia
suomalaisnimia Lovecraf
tin luomat hirviét kanta-
vatl

Tie tdhtiin 2300:00n
on tullut mielenkiintoinen
vusi léhdekirja, aiheena
tietysti maa/kybernetiik-
ka. Runequestin vusin
lisdosa on Gloranthan
olennot, jossa riittad outo-
ja otuksia useampaankin
seikkailuun.

Keskimaan valtiai-
den pitdisi myds olla val-
miina palvelukseen ja
Astralogia | iimestynee
kevaan kuluessa.

MESTAREITTEN
MARMORITAULU

AMIGA

Antti Makinen
Juhani Polvi

»;N-.m‘




JUKKA TAPANIMAKI

lectronic Arts on taas kerran varastamassa

shown, eika vain Megadriven osuudessa, vaan

tunkevat mokomat jo Nintendonkin markkinoille.

Olisikohan jenkkifirmasta kehittymassa Se Todelli-
nen Konsolipelien Jattilainen, varsinkin kun oftaa huo-
mioon sen hiipuvan mielenkiinnon kotimikroihin

Sega Megadrive

Super League

Electronic Arts ahkeroi it-
sedadn urheilupelien hui-
pu”e, silla John Madden
American Football oli
huipputason amerikkalai-
nen tutis, EA Hockey mai
nio jaakiekkopeli jo Su-

minen kieroilla syotailla
sekd tietysti koppaaminen
jo polttaminen.
Kokonaisuutena SL on
vaikeasti hallitava, mutta
sitakin nautitavampi, kun
iippoilu alkaa sujua. Ai-
noa vika on, etta taalla
pdin maailmaa jenkkipe-

Ski Or Die

Nintendossa nakee har-
voin kotimikroista kaan-
nettyja tuotteita tai aidosti
humaoristista otetta, kuten
tassa Electronic Artsin
mainiossa lumihuvittelus-
sa. Lajeina on rinnelasku
vapaamuotoisesti temp-
Euillen, lumilautailua (vo-
@n sama kuin ramppi
rullalautailussa), taitohyp-
pelya, laskettelua auton
sisakumilla jo lumisotaa.
Laskettelua ‘ul-cuuncrﬂcmﬂr-
ta minkaan lajin toteutus
el intoa kuchuta, mutta
kokonaisuus on mainio.

80

Rollergames

Edellisen kaltaista fyysista
viihdetta jenkkihengessa

tarjoaa Rollergames, jos-
sa lumivalineet ovat vaih-

tuneet rullaluistimiin \:‘1 ke-

Eeﬁ huumori nyrkkeihin.
li lvistellaan katumaise-
massa, selvitetaan esteet
ja vedetadn vastaantuli-
|oita turpiin. Kun padlle li-
sataan viela "yhdesta to-
pistd alkuun” -mielialaa,
niin ei voi muuta kuin to-
deta say no to drugs. Ei
vaiska, ihan kivash toteu-

tettu peli,
75

Blue Shadow

Nain aneemista idecintia
jos vield joudun kestd-
madan, niin taidanpa kai-
vaa uskollisen pumppu-
haulikkoni komerosta:
mies kelaa vallan levoton-
la kﬁliﬁ, valilla kerras-
saan katossa kiipeillen
Stiderin PK liin ja viipaloi
kaiken lii [umn suikaleik-
si metrisella lihaveitsel-
laan. Hervottoman sottai-
sesta pelituntumasta naut-
tiakseen taytyy ollo tosi
masokisti. Nattia grafiik-
kaa paikoitellen, mutta
parempaa naette kirjas-
ton taideosastolla.

\Mita? tiassd kuussa Triosoftin
nainoksessa e ole ]"".I]iiii [uole-
gettelonta! Mutta dla huolestu,
daraa mellla kvllda on ja vou
ata meiltd tuotteita ja luottaa
sithen, ettd hinta on kohdallaan.
[AMMIKUUSSA JULKAISTUN
LISTAN HINNAT PITAVAT
FEDELLEEN PAIRKANSA
KRAIKKI UL TUUDET OVAT
FTETYSTI SAATAVANA,

l.l\

Helmikuussa meilla on

UUDENVUODENLUPAUKSIA:

TRIOSOFTIN
AMIGAPAKETTI
ON TAMA:

Amiga 500 + TVemodu- || —

loattori + lisamuisti + || —

joystick + hiirimatto +
10 vapaoavalintaista
Pocket Power -pelia

VERTAILE.

| HYVAT TARVIKKEET. TARJOUKSET.

Valitsemme myyntun edustavan

tietokonetarvikkeita.

Meiltd saat kilpailukvkyiset:
levvkkeet ja puhdistuslevykkeel

valikoiman

— levyasemat
sdilytvslaatikot
monitorit

|| — Kirjoittimet

: modeemit
lisamuistit

Meilld on AINA kymmenid huo-
lella valittuja tarjouspeleja PC:lle
Amigalle ja ST:lle alle 100 mk.
kpl. Pocket Power-pelit naille ko-
neille ovat edelleen 29 mk/kpl —
uudet Pocket Powerit ovat:

Amiga: Chicago 90 *)
Demolition

Dogs of War
Fighter Mission
H.A 1L,

Highway Patrol *)
Phantasm *)
Superski *)

per League melkein yhtd *) = myds Atari 5T ja PC 3.5"

sis on outo laji ja tuskin
mainio nakemys basebal-

— pelikonsolit ja niiden pelit
ihmeempid inhohimoja

kiintolevyt

| - hiiret ja hiirimatot

| -l v
; | | — matematiik kaprosessorit
i peliohjaimet
' a4 =4 i1
| ’ | | — ddmikornt

60 Finakin vuonna esitdmme par-

haat pelitarjoukset, retlut laitepa- Vertaa hintaa ja siséltéa. Hiiri,

S ——

lista. Meita Tahko Pihka: herattaa, vaikka se olisi : : ; : virtalahde, kityttéjbriestelma- Commodore 64:n pelit alkaen
Alle K _ a : hetit kédvirovalmiina  kokonai- | | levwikk i ohiekiriat kuul t Voit aina olla varma, ectta saat i i

lan Dppliﬂllﬂ eniten ham- miten hywn bittimuodossa i i oo T | ey E‘Et fe @ ﬁkfr ‘_UU uva ML all x'-l C ;i. darma, c . ARE muutamasta L}'H‘.I].'.I]h[ﬂ niin kaset-
mentava ero pesikseen toteutettu. kukistaa paha. I.'-I kllinl -I"I L].“. .ﬂ.” Il't ]l.g. ”I”‘l'] | | gina Amigapakettiin. namd meiltd jarkevddn hintaan. | tina kuin diskettindkin ja téiysi-
on siing, etté syoHaja lin- 82 Megucﬁiven kéénnés ynx APVERREITL Jarkevaddn hintadn. || Ao aos e Vertaa hinnan lLisidksi myos laatu. | hintaiset edullisemmin kuin muu-
koaa pallon lycjaa kohti on tasmalleen sama peli. PELIUUTUUDET HETI KUN | F“'?;?;“ a:aﬁ‘:ﬂs?fnc iy alla,

kevyelld 150 km tunti Veljekset samoavat uuvut- NE | Y Bl :

: sttt : . ostajolle pelit kaupan : N = by

vauhdilla Faery Tale tavan jatimaisissa metsis- LMESTY VAT yhteydessd arikoishintaan! PELIT. Uutuutena Triosoftin valikoimas-

Lyontivuorossa ei tarvil-
se muuta kuin asetella
lyéja ja huitaista oikella
helLeI a, mutta helppoa
se ei ole, silla syottaja e
kierteitd saastele jo vaa-

Amigan ollessa viela up
posen uusi, Electronic Art-
sin Faery Tale nayti milla
tyylilla roolipelista saa
nayttavan ja herttaisen
satumaisen. Tarina kertoo

50, jQisissa vuoristoissa,
olttavilla aavikoilla ja tu-
iperaisella maalla vierail-

len valilla rakennuksissa

ja maanalaisissa luolas-
toissa. Toiminta on kuvat-

Checkered Flag

Mita voi sanoa pelista,
joka on konemerkkinsa
ainoa lajissaan? Ainakin
sen, ettd kunnon formula-
pelin tekeminen kasiko-

kaikkineen ja virheetts-
mésti toteutettukin, varsin-
kin jos sita vertaa Game-
boyn ja Gamegearin on-
nettomiin rupuralleihin,

Menltd saat vutuuspelit tuoreena

¢ pelitalojen toimitukset pysy
aikataulussaan!). Uutuuk-
s1sla on usein jamerid tarjouksia.

TIETOKONEET LAATU-

ATNIL]

SAMSUNG 386sx-16

2 meg muistia; kiintolevy,

Triosoftin pelilistat eivit ole liian
pitkid, koska valitsemme niiden
pelit sekd laadun ettd saatavuu-
den mukaan (saatavuus ei aina
ole meidin ratkaistavissa...). Al-

sa ovat radio-ohjattavat autot (ei-
kd mitkddn lelut, vaan kunnon
ajopelit). Pyyda esite!

. o ¥ Téma on Triosoftin tilauskortti. Se on
rat syotot olisi osattava kolmesta veljeksestd, jot tu ylaviistosta realistisessa  neeseen on melkoinen No, urputtaakin saa: ai- KOKONAISUUKSINA. levyasema ja naytd na tilatessasi meiltd pelin voit olla | PRI R R L LT
ennakoida. Riemu on sit- ka lahtevat pelastamaan mittakaavassa, mika foi- saavutus, vaikkakin lynxil-  ka-ajo on idioottimaisesti _ kuten 286, Vindows varma siitd, ettd saat sen kelpo [RESENE edelleen voi
ten sitakin suurempi, kun  valtakuntaa vuorotellen saalta lisaa tunnelmaa, I on huima etu kolmiuvlot-  vain ensimmaisen osakil- voil ‘olla itsekin mukana laitepa- | hinnalla. Triosoftin postimyyn- |[#s o espgoetsion
mailasta kuuluu ruEem aina edellisen vuvahdet- silla peliin voi aivan oi- teisiin operaatioihin tar- pailun alussa eikd vauh- hettien suunnitielussa, jolloin ka nissihén pelit ovat 30—40 % ns - nT“,,"l:'J"CLT:”T"”:,T
VLANG ja pallo padtyy tua matkalle ja joutuvat keasti eksyd, mutta suuri koitetuista erikoispiireistd.  din tuntu padata huimaa, sdtaan juuri Sinua kiinnostava P . . llisempio. Puhelimessa kuulet fi

B o i ol e e 1) . g S o b kokonaisuus, Maksat tietvsti vas- ovh-hintoja edullisemmat. Taiste- P
stadionin parkkipaikalle monenmoisiin seikkailui osa peliajasta hukkuu tyh-  CF on taysimittaista hur- mutta hyva yritys. . ; . . ,
Osien vaihtuessa hoidel- hin. Tarkoituksena olisi jaan matkantekoon. jastelua aika-gjoineen 79 t hun saat tavaran. Téssd pari [.':mm't h}_"“‘:” hintojen puolesta
loan vastapuolen kuritta-  léytaa kultaiset patsaat ja 78 simerk ki | jatkossakin.
Gameboy i e
¥ |
Z | TILAUSKORTTI HNTA | E | E
Swords of Hope Motogross Maniacs - e o { I S R a— 2|4
Gameboylle on epdtoivoi- Tamén sekopdisemmin > ML B |
sesti vaannetty mita ih- mooftoripyorailya ei enad > o 3 S M |
meellisimpia mukamas voisi toteuttaa, Ainakin 7 1 \ ﬁ’:@ e 1 |
roolipeleja. SOH on en- minun padni menisi aivan g ! \F'(f Ab ey I .
simmainen, jonka ei tar- pyordlle, jos menopelia . ﬂ '3 ] B ——
vitse tittelia havetd ja seli- iGisi kieputtaa mita o - | loppunul wesken
tella. Juonessa on kaiken- ummallisimmissa silmu- - I
laista kuninkaista, taru- koissa ja hyppyreissa, g 1
miekoista ja puuksi muu-  kunnes jotain muutakin on i [ = = =
tetuista ihmisista, mutta it-  soikeana kuin vanteet. o | '
se peli on sita tuttua ork- Pikkiriikkisen pyéran pys- o | Mo ' TR!QSOFT
kien peruslahtausta 3D- rittely vaatiikin sen luokan o PL 78 33211 TAMPERE . Sopimus 33520/3
sokkeloissa, seka satun- hyperrefleksit ja motorii- & sek: -8 Taucsie T8 e | 33003 Tampere
naisia juonta kuljeftavia kan, ettd mammikourat et- = | .
Ir,ohllaamisiiu. Dmasksu sik?r;:isr':}n muuta, g : PORINUME
roolimaailmassa takatas- = Paikkakunia -
kussa on kuitenkin jotain - LIIKKEET: I
selitomatonta vetoa. E Kuninkaankatu 10 Kultarikontie 1 I .
3 Ba | :':* 33?1[} Tamp-ere D]SDD II'u'rl::l|"‘|1|:2|-I::| I Alle 1E8-vuohaalta huoltgan allekinoitus
Sadun ressukat ovat aivan hukassa. . 931.130 292 90.835 566 % L8hetyksiin fis3taan 28 mk toimituskulut
o MIKROBITTI 2/92
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PCoinkkeji

HT1E I e rOss:i ]\'k thettiin ]\il'jlli“ill elle tulostuva loki
|h'iii”1' ]J;Lin:irn;lliu rlii|1|1iii||_u']u]1'nh-!miiil Ctrl-PrtSe. Seu-
riavil |uuf_{im'u askel on antomatisoida toiminto tekemiil-
Lii sittii komentotiedosto, nimelti SETLOG, Komennon
voi sitten sijoittaa vaikka BAT-tiedostoon, niiin:
@echo off
setlog
rem Seuraava menee kirjnilliltw]]u
dir /w
h‘l.*l]u;_r_
rem Seuraava ei enii mene kirjoittimelle
dir /w
Listauksessa 1 on DEBUG-skripta SETLOG.SCR, jolla generoi-
daan tiedosto SETLOG.COM (vaihteeksi siis COM-mallinen). Jos
kirjoitinloki ei ole piiilli. ohjelma kitintiii sen pigille, ja piinvastoin.
Ohjelma sijoittaa Ctrl-PrtSe-niippiiinvhdistelmiin niippiinkoodin
|iE'L[:[:éiir||i.~11i'r|m'-i]x|||'iiu. Timiin h*L-r:’in BIOS-funktion sanotaan toi
mivan vain AT- ja PS/2-koneilla.

Koodisivut

En ole koskaan oikein tajunnut, mitii hyiityii on MS-DOSin koodisi-
vuista eli code pageista. Niiden pitiiisi }Fll[l'llllllll'iiliﬁi’[ilil vieraskielis-
ten merkistdjen (huomaa USA-keskeinen ||i1|-f-m}'ﬁl |~ii:-.tt1"rii tarjoa-
malla eri maihin tarkoitettuja merkistoji. Esimerkiksi KEYB- ko-
mentoon voi lisiiti koodisivan 850 (" multi-lingual”), mikii toimiikin
aivan ||_'-.Ti1|_ mutta MODE-komennon niavttoon ]iiTt_‘n‘-.'it'n koodisivi-
valitsimien kanssa ei tule toimeen, koska ne sekoittavat niiytosti esi-
merkiksi kuvaruudulle PCin viivamerkeilli piirrettvijen laatikkojen
kulmat. B '

AT-niippiimistoissic myis koodisivin 850 kii_x'tt:": on sikiili oneel-
mallista, etti nappidimiston kaikista nippiimisti ei saa siti nippéiinti
mitii hatussa lukee. Timii korjaantun jhattimiilli koko 850 pois
KEYB-komennosta. Niiin mvis esimerkiksi vasemman vlikulman
|1}']~.‘ii]ji|lu‘1'l~.‘i~.i sekii ch']-;h[‘:.'u'rrﬂii'i.]‘r[h'iinu'!| vieressi olevat ]li|‘m‘|1r Silil-
daan ]«;Ei}ﬂi}{'m i]}_'l.'k.’i];'i. on ||_\Ti'l 4DOSIn komentoerottimen:).

Wysi wysi...

Muistattehan Kipp;u'ik\'urtvli|| laulun "Pieni unl-r.m[n}ikauu'n“. Siinii
on viilike, joka menee suunnilleen niiin: "Wysi wysi wyysii wyysii
wyy”, Tiistii juolahti mieleeni kartoittaa, miti kaikkia kirjainsanoja eli
':1|-c1'11!|j~}'|r|L'_iii| PC-alalla onkaan kt']litvtl}' noilla samoilla L‘il‘jelinli]]al.
Keksin pikaisen miettimisen jilkeen seuraavat:

WYSIWYG = What You See Is What You Get. Timi on se alkupe-
riinen, joka tarkoittaa niivtallid nikyviin kuvan ja saatavan tulostuk-
sen vastaavuutta, {ﬂ.\i niimii kaksi ovat identtiset, kuten NeXT-unel-
makoneessa Display Postscripteineen, on tilanne WYSIWYG.

WYSINWYG = What You See Is Nearly What You Get. Tiimi on
melkein WYSIWYG, mutta ei ihan. Sopii ll}'xin Window S-VIiiris-
tiin.

WYSIAYG = What You See Is All You Get. Harvemmin niihty,
vlenkatseellisten UNIX-gurujen tai kateellisten panettelijoiden kiiyt-
timii,

Lisiiii saa keksii ja lihettiii timme MikroBITTTin. Parhaat julkais-
taan tiilli palstal la. -

GlFista JPEGiin

Vieviitkts GIF-kuvat litkaa tilaa? Oletko valmis Iunrllmmn osasta
tarkkuutta, jos koostakin voidaan tinkid? On siis aika tutustua JPEG-
pakkausmenetelmiiiin (tulee sanoista Joint Photographic Experts

MIKROBITTI 2/92

v X, 7208
MOV AH, 05
INT 16

MOV AX, 4C00
INT 21

Listaus 1. DEHUG-skriifa, josta
NSETLOG.COM syntyy SETLOG.COM, kun kirjoi-
ROY tat ja tallennat sen tiedostoon
SET'.EG.SI:R ja annat komennon
"debug <setlog.scr”. Rivin "INT
21" jalkeinen tyhjd rivi on tar-
8. kea |niin kuin nyt muut rivit oli-
sivat vahemman tarkeita).

Group), jolla saadaan GIF-kuvat pienenemiiiin parhaassa tapaukses-
sil r|:~r_jiir|||rkm en alkuperiisestii koostaan,

Yksi ainoista (ellei ainoa) JPEGin hallitsevista ohjelmista PC:lle on
shareware-ohjelma Image Alchemy, jolla voi muuntaa |JPEGin ja
muiden suosittujen kuvaformaattien viililli. (Shareware-versiolla ei
sty kiisittelemiiin 640x450 kuvapistettii eli normaalia VGA-reso-
nutiota isompia kuvia.) Tarkkuudesta lnopuminen tarkoittaa siti, et-
ti JPEG on niin sanottu “lossy"-menetelmi (hyvii suomennos tyin
alla), eli se hukkaa tahallaan osan kuvapisteiden viiri-informaatiosta
ja arvioi sen uudestaan purettaessa kiivttien hyvwviiksi ihmissilmiin
heikkouksia.

GIFii parempi [PEG on siind suhteessa, etti se wstyy tallenta-
maan viri-informaatiota 24 bittii L;m'ul}]'xtvttii L’U]Illlt‘ll (eli 16 mi]_i::-u-
naa viirii). Monellakaan ei varmasti ole Targa-niivttikorttia, mutta
pian on, eiko? PC:lli JPEG-tiedostojen tarkenne on "JPG”™.

4DOS-vinkkeja

4D0S-komentotulkki on edennyt versioon 4.0, joka on vielid huo-
mattavasti edellisii versioita parempi ( kuulostaa uskomattomalta,
mutta on totta). Sen kunniaksi julkaistaan muutama 4DOS-kohtai-
nen vinkki. '

ALIAS-miiirityksiii voi tehdi myés niippiinyhdistelmille. Esimer-
kiksi levvkeasemien sisillysluettelot voi ottaa kiiteviisti nippiinyh-
distelmilli Alt-A ja Alt-B. Asiaankuuluvat ALIAS-jonot miiiritelliin
tiedostoon ALIAS.LST niiin:

d=dir/2pv : tai miti sitten kiiytitkin

da=d a:

db=d b:

@Alt-A=da’r

@A]l-B:db'r

Niippiinmiiirityksissii tulee siis komentojen da ja db jilkeen rivin-
vaihtoa tarkoittava merkkivhdistelmi pystynuoli-r (ASCIT-merkki 24
ja pieni r-kirjain).

4DOS 4.0:s8a on oivallinen [JUL(]H])[H—}']np:'iris;i'ﬁnluuttu_ju.julla
voi miidiritelld minkii viirisini eni tarkenteiset tiedostot niikvviit DIR-
listauksessa. Itse kiiytiin tillaista komentoa 4START. BTM-tiedostos-
sa:

set colordir=com exe:green; cpp ¢ asm:blue; h:magenta;

bak:blink red

&9
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CO6 4 inkkeji

inkkien miiiristi ja monipuolisuudesta huomaa, miten pit-
kiiéin markkinoilla ollut tietokone jaksaa }'||Ei. antaa uusia vi-
rikkeiti. Ken tietii, koska kaikki mahdollinen on kt‘i\'h‘i“_\'
|-;||1|!-‘.111-pu]1{=':"
Seuraavissa vinkeissii on mukana muntamia hvitii heksalistanksia,
joiden syittimiscen julkaistiin joulukuun MikroBITISSA kiitevii apu-
ohjelma.

Kursiiviteksti

Kvllistyttiviitko tikkukirjaimet? Oheinen ohjelma tekee tvlsisti ver-
saaleista kauniita kursivikirjaimia. Ohjelma ei muuta kuusnelosen
fonttia vaan kiivttiid VIC-keskevtvksiii. Lataa ohjelma LOAD "{ni-
mi}”,8,1 ja kiiynnisti se komennolla SYS 49197,

Kursiiviteksti c000 c051
c000: ea ea ea ea ea a9 01 Bd 92
c008: 19 40 ad 16 40 49 01 8d Ze
c010: 16 d0 25 02 9 f8 f0 Ob 66
c018: 18 69 04 85 02 8d 12 40 0d
c020: 4c Bl ea a9 32 B5 02 Bd Bf
c028: 12 d0 4¢c 31 ea 7B a8 32 59
c030: B85 02 Bd 12 d0 ad 11 d0 bc
c038: 29 7f 8d 11 d0 a9 01 8d 20
c040: 0d deo 8d 1la 40 a9 00 a2 Q2
c048: c0 Bd 14 03 Be 15 03 58 83
c050: 60 cO 8d 14 03 8e 15 03 £5
Juoksuteksti

Mikiiin itseiiiin kunnioittava aloituskuva ei tule eniiéi toimeen iliman
litkkuvaa tekstii. Eritvisen hienolta tekst vt silloin, kun se kier-
tii ruudun |-.'{'1|_\ ksiii.

Tiamiin efektin toteuttaa ensimmiiinen heksalistaus. Lataa ensim-
miiinen ohjelma LOAD "[nimi|”,8.1 ja sen periiiin toinen Basic-kieli-
nen ohjelma. Toinen ohjelma niyttii miten tekstivieritystd kiivte-
tiiiin.

Juoksuteksti c000 cOb0
c000: 78 a9 5c al Bd 14 03 4
15 81 1
00 Bd Oe dc )
8d 00 d0 ca
18 a2 00 89d
30 e8 el
el 84 10 4D
88 S8d 07
dl i ca
17 40 84 1d
58 60 01 |

ci
c008: Be 03 as Bd 1a 40 :
c010;: af 08 az?
c018: ca 10 £9 47
c020: 00 40 1
c028: 10 db
c030: tE
c038: 86
c040: £
cD48: di )
c050: 04 0B 3
c058: 40 ad 19 4o 9
ad dl 28 F7
31 12 dD a9
do 81 ag
d0 1b ik |
Oe al de d0
dl c9 £0 ca
10 11 31 ad
c098: d0 59 54 Ed 10 dO
c0al: 54 c0 £0 a2 8d
cla8: d0 d0 e3 06 52 78 1
Ohjelma 2:

100 REM **JUQOKSUTEKSTI

180 POKE 56,62:CLR:ZA=53248

a%d
Of
a9
69
ad
B
Od
2
15
10
19
Od
8d
Bd
as
00
88

al

i)
u|

O O O~

clel:
cle8:
cD70:
c078:
cOB0;
c088:
c090:

)L B D I

= fu
B = D

07
£t
dc
c0
=X
00

,.[“—]‘

O = ] €

. By
AR L O =]

L
o
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| Ohjelmankdynnistys laiskoille

190 PRINT”{CLR,DOWN}SYOTA 2 TEKSTIA,
KUMPIKIN KORK. 24 MRK. PITKA"

200 INPUT*1.”;AS:INPUT"2.";B3

210 PRINT"{CLR}"AS:PRINT"” {HOME, ZDOWN} "BS

220 FOR I=15872 TO 1638B2: POKE I1,0: NEXT

230 POKE 56334,0: POKE 1, 51

240 FOR A=0 TO 7: FOR B=0 TC 2

250 AD=ZA+8*PEEK (1024+A*3+B)

260 AZ=ZA+8*PEEK(1104+a*3+EB)

270 FORI=0TO7:POKE159114+A*64+B+1*3,PEEK (AD+I)

280 POKE 15872+A*64+B+1*3,PEEK (AZ+1) :NEXT

290 NEXT:NEXT

300 POKE 1,55: POKE 56334,1

310 POKE 53280,0:POKE 16383,255:58Y5 491!

Pilkullinen INPUT
Input-kiiskylli ei voi svittii pilkulla erotettuja tietoja vhteen muntt
jaan. Timid ominaisuus voidaan kuitenkin poistaa tekemiilli pier
muntos kivttojirjestelmiiin. Lataa alla oleva listaus kiiskvlli 1L.C
AD"[nimi}” 8,1 ja kiivnnistii se komennolla RUN, '
10 DATA 169,0,133,95,133,90,133,58,169,
160, 133,96,169,192,133,91,133,89,32
20 DATA 191,163,169,125,141.104,172, 141,
108,172,141,112,172,169, 54,133,196
30 FOR 1=528 TO 864: READ A: POKE LA: NEXT: §YS 528

Formatoinnin pelastus

Kun levvke formatoidaan ilman ID-tunnusta, tuhoutun levylti aine
astaan BAM ja lohko 18/1. Ne hakemistotiedot. jotka sijaitsevat loh

posti

Stereokuvista

kossa 18/4 tai mvihemmiissii, sdéistyviit formatoinnilta. Jm' on siis va .."””':”k"”” MikroBITISSA ol

hingossa formatoinut ]{'h}'kkt'vn, voidaan l’:{*];lﬁtuu edes ne tiedostol

j{}i;lt'u hakemistotiedot sijaitsevat lohkon 15/1 ulkopuolella, eli ki

tinnossi kaikki tiedostot lukuunottamatta ensimmiiisti kahdeksaa.
Edellisen suorittava rutiini niivttii senraavalta;

10 OPEN 1,8,15: OPEN 28.2"#": PRINT#1,"U1 20 180"

20 PRINT#1,"M-W” CHRS$(0) CHR$(5) CHRS(2) CIIRS(18) CIIRS(4 .

30 PRINT#1,"U2 2 0 18 1™: PRINT#1, "V": CLOSE 2: CLOSE 1

1541 ei mielellaan katso televisiota

Joskus esiintyy lukuvirheiti, joille ei lisydy mitiiin jirkeviii selitvsti
Esimerkiksi levykkeiden formatointi saattaa jostain syysti epionnis
tua. Syy edellisiin on usein suhteellisen harmiton.

Jotkut televisiot ja monitorit lihettiviit suuren miiirin hiiriositei
]}.'Ei. jt:kzl voi hiiiritii ]H}'eu-;vln:m herkkiii elektroniikkaa. ”i.‘ll]-:}hl.kl'
kannattaa ensin etsii siirtiimiilli |:*\j-.';|.ﬁf‘mu kanemmas monitorista tal
televisiosta (tai péinvastoin ).

Piilotettu hakemisto ‘

Kun levyvkkeen formatoi komennolla _
OPEN 1,8,15,”N:[{Nimi}”"+CHRS$(0)+ CHRS$(0)+CHRS(0)+7,”{ID} |
Iliik}'}' hakemiston lataamisen j.:.i.“({-'f.‘ll list-komennolla vain If-\}'kk(*f-l
nimi eiki muuta. Niin asiattomilta voidaan estiii E{‘\'_‘-.'H{:'l'll sisillin
tutkiminen.

Jos jokaisen ohjelman lataamisen jilkeisen RUN-komennon kirjoitta
minen alkaa tuntua rasittavalta, kannattaa tutustua senraavaan vink
kiin,

Kirjoita normaali lataamiskomento ja paina sen jilkeen <RE
TURN>-niippidimen sijasta <SHIFT-RUN/STOP=>. Ohjelma kivn
nistyy automaattisesti lataamisen jilkeen.

uutinen stereokuvauksesta, jon-
ka yhteydessi oli kuvapari jolla
saattoi testata stereondkikyky-
din. Tiesin  stereondkikykyni
olevan vihintiin kohtalainen,
joten kokeilin, mutta ei tuntu-
nut onnistuvan.

Ratkaisu liytyi siitd, ettd tait-
telin sivun siten. ettd kuvien
reunat melkein koskettivat toi-
siaan ja pienensin katseluetii-
syyden 20 senttiin. Tdlld tavoin
omat kykyni “palautuivat™, ja

i
;
E
;
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uskoisin ettd usea muukin luki-
ja oppisi kiyttimddn stereond-
kiikykyiin néilli uusilla ohjeil-
la.

Jukka Tennili

Adkkssongelmia
Amigassa

Omistamani Qume Letter Pro -
kirjoitin ei toistuvista yrityksis-
tini huolimatta ole suostunut
y."i!{'i};!yﬁ.’fﬁ:i Amigan ja Word
Perfectin kanssa. Tulostus su-
Jur munten aivan oikein, mutta
skandinaaviset merkit tulostu-
vat amma ja oma. Kirjoittimen
omasta af{}jfki:jmn‘ﬂ ei ole ollut
apua.

Onko vika véidrissi kirjoitti-
men asetuksissa vai onko mi-
nun hankittava kokonaan uusi
kirjoitin?

Tais tulla kalliiks

Amigan Word Perfect sisiiltiii
noin 250 kirjoitinajuria erilaisille
kirjoittimille eiki ohjelma nor-
muatalisti hyvisdynni lainkaan kiiyt-
tojirjestelmin kirjoitinajureita -
mikii vleensii on kaikkien ongel-
mien  alkuliihde. Word Perfect
on vhdysvaltalainen tuote eikii
SeT kil'j:]iﬁll.‘l_jlﬂ'i‘i'li1| ole vaivan-
duttu laittamaan kansallisia eri-
kui*n:u*r“u-jii. VLAl p;l|_]".w Cng-
lanninkielinen merkisti. Jos WP
kiivttiisi Workbenchin ajureita,
mitiiiin tillaisia ongelmia ei olisi.

Word Perfectin mukana scu-
raa Printdef-niminen  ohjelma,
jolla kirjoitinagjureiden  merkki-
valikoimia ja muita asetuksia voi
miclin mégirin muntella, Aluksi
valitaan toiminto "Printer Code
Definitions” ja edelleen kivtet-
tivii kirjoitinajuri naksanttamalla
haluttua nimeii kahdesti hiiren
vasenimalla Im]‘.ﬁi”u. Valikon
avulla siirmvtiiiin sivulle B (Select
Character Tables) ja katsotaan,
miti  fonttitaulnkkoa kvseinen
kirjoitin kivttiii.

Timiin filkeen wvalitaan alku-
eriisestii Printer Definition -ik-
LIIII;LHtu Character Table Defini-
tions ja ilmestviistii listasta kir-
joittimen kiivttiimii tanlukko, Ti-
miin jilkeen  voidaan  vapaasti
muokata  jokaisesta  Amigan
merkkikoodista kirjoittimelle Li-
hetettiviid merkkii tai |||t=|‘LLi_iu-
noa. Kun miiirittelvt on tehty,
ikkuna suljetaan ja muntokset
tallennetaan levwvlle,

I.ullmkxi voidaan vieli Print-

ohjelman Select Printers  -toi-

minnolla poimia omaan  kirjoi-
tinlistaan vain tarvittavat kirjoit-
timet kaikkien 250 joukosta sekii
asettaa tavallisesti 'kii}'tvth' kir-
joitinajuri oletusarvoksi tulostus-
ta varten.

Jukka Marin

' Amiga 2000

Olen hankkimassa A2000-tieto-
konetta ja haluaisin  tietdii
muutamia asioita ennen koneen
hankkimista.

1. Voiko  68030-pohjainen
turbokortti ajaa 1 -".-\'I.'(—l('{r'fy!‘fr}—
Jérjestelméidi ?

2, Paljonko (tillaiset turbot

| maksavat ?

3. Misti saisi Workbench 2.0
-ROM-piirin ja levykkeet? Pal-
jonko ne maksavat?

4. Miti on otettava huomi-
oon, jotta lisdlaitteet toimisivat

- myds Workbench 2.0:ssa?

I xmjc nnushaluinen

l. Periaatteessa UNIXin ajami-
nen onnistun milli tahansa tur-
bolla, jossa on muistinhallintayk-
sikkii, 65030:ssa MMU sisiiltvy
itse prosessorin, Joten timid el
ole  ongelma.  Commodoren
markkinoima UNIX on kuiten-
kin tarkoitettu Lihinnid A3000:a
varten. eikii sen toimivuudesta
muiden valmistajien turbokor-
teissa ole mitiiin tietoa. Sen si-
Jaan erilaiset hII.‘\.’IK-k:lﬂtﬁ_j;i:--
jestelmiiversiot, joita ainakin Yh-
1{} svalloissa kehitellizin, toimine-
vat lihes koneessa kuin konees-
i,

2. Haldimmat 68030-turbot
megatavun  muistilla ja 68882-
matematiikkaprosessorilla varus-
tettuna  maksavat  noin - 5000
markkaa.  Erittiin - kannattava
hankinta on esimerkiksi GVP:n
Combo-kortti, johon  sisiltwy
nyis SCSI-kiintolevyohjain.
Kortista on olemassa sekii 22 et-
ti 33 megahertsin versiot,

3. Kickstart ROM -piireji ja
Workbench-levwkkeiti voi  tie-
dustella esimerkiksi Westcomilta
(952) 184 952 tai Tnpt]'urai{‘ﬁilta{
(921) 546 666. Titi kirjoitettaes-
sa hinnasta ei vielii ole tietoa.

4. Useimmat lisiilaitteet toimi-
vat 2.0:n alaisuudessa  sellaisi-
naan, mutta joihinkin kiintolevy-
|}|I_]';LE|||[i|| j[lnllttltl hankkimaaan
mudemman  ohjelmiston,  jonka
maghantuoja vleensii toimittaa
veloituksetta.

]|1|~:i~;.-| Marin

Modeemiongelmia

1. Olen hankkinut SupraMo-
dem 2400 MNP modeemin,
mutta se ei toimi kunnolla. Mo-
deemissa  on  virheenkorjaus,
mutta miksi virheiti tulee sit-
tenkin kun lihetin !ifdu.ﬁ*fr{_fﬂ ?
2. Tietokoneeni on 3865X ja
siind on kaksi RS-porttia, toi-
nen on 25- ja toinen 9-piikki-
nen. Minulla on myds hiiri,
mutta kun modeemissa ja hii-
ressi on 25-piikkinen liitin, en
voi pitid ntitd yhtdaikaa ko-
neessa. Miten voin liittid mo-
deemin H—pﬁfckiﬂwﬂi liittimeen ? .
Spock is the Best |

1. Virheenkorjaus auttaa vain, |
jos molemmissa keskeniiiin vh-
.t'!"_\'{.l{“{ﬁii, olevissa modeemetssa |
on keskeniiiin vhteensopiva vir-
heenkorjaus ja se on asetettu
kiivttisim. Tissii r;llmnf\;m*ﬁsu siis
Vs '-.';l.\ihlp]lill{']l modeemissa
tulee olla MNP-virheenkorjaus. |
Tarkista  modeemisi  kiivttiioh-
jcesta kninka  virheenkorjaus
asetetaan kii}'tti}iin_ j.'|1=1=||.h'ii ase-
tus "Autoreliable™ on sopiva.

Virheitii voi svntvil mvis sil-
loin, jos kiivtit suurempaa pii-
’rv[uitvlmlu'ult;t knin mii‘ii on to-
dellinen xllli'}'.'-::uli‘m'll'% modee-
mien vililli. Tallsin pitid seki
modeemissa etti kiivttimiissiisi
piiteohjelmassa olla CTS/RTS-
vanotvalvonta asetettn kii}‘tt{"r:"m.

2 ||[']Imin tapa on ostaa it
tarkoitusta varten tehtv valmis
kaapeli tai vastaava viilikappale.
Mikiili taidot riittiviit, voit tehdi
sopivan kaapelin itse. Liiti seu-
raavat pitkit toisiinsa:

S-DDIN 25-DIN

[ Taniras) Lros )
B o 3
B il
I 20
B
" 6
r S |
B 5
.00

Olli Majander
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KOK.SPECIAL ACTION 185,00 WELLTRIS 185.00 |NTERNATIONAL KARATE 3500 sKY RUNNER 25 o0 = H
3D CONSTRUCTION KIT seapo KOKSTORYSOFARVOLY 15540 wmmu-uns‘;fnam 15500 KARMOV 25.00 SMASH TV 95.0¢ NOpeat, |UOtEtt3VHt ]a hYVln Vﬂl’UStEtUt koneet! EDULL'SEST”!!
30 POOL 11500 KOKT.NT. 155.00 S TS £ YT A :ﬁ: KICK OFF 45.00 SOLO FLIGHT 5500
KOK.TEST DRIVE -~ : ¥
STHORARMITOPELL 11880 e LEaaue | Zrmes WOLFPACK (1 By 27500 KAx ey SPACE WEn v Lahes 7 vuotta luotettavaa postimyyntia. 50.000s. ASIAKAS PALKITAAN SX-KONEELLA
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BLUE MAX 215.00 :'Ec“”“""ﬁ s 195.00 ALEN STORM 89.00 KOK.QUATTRO COMBAT 35.00 STRIP POKER II 3868X/2 5M H z 7450 - 68 50 - tietokone ja
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Cusrousor el mm WL, S M . e ”“"386/40MHZ cache 9100,- 8250 ol Wi B
CHAODS STRIKES BACK 195.00 NEWZEALAND STORY 85.00 BAZOOKA BILL 35.00 KOK.THRILL TIME GOLD 1 B5.00 SUPER SPRINT AUTORATAPE ) | g
CLOUD KINGDOMS 11500 NIGHTBREED ACTION B5.00 BEAM 49,00 KOK.THRILL TIME GOLD 2 BS.0O0 SUPERCAMN [
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Amiga

MYYMN Amiga 2000, PC/AT-kortt, kovalevy 40
Mo Quanium, SCSl-ohjaink., lisdlevyas. 3.5 ja
525, varimonitori Commodare 1081, 3.5 dis-
keja n. 200 kpl, kineja m. 10 kpl. Vaihto Amiga
S500een myos mahdolinen. Puh, 90
1354465/ Heikki

MYYM Amiga A2000, sis. lisdlevyasema, hiin +
matta, 2 joystickid, nappaimistd, n. 400 disket-
tid. 2 dishettiboksia, Amiga 1+3 -kirjat, pari al
kup. peha, Alicopy system. Hp. 5000 mk, Idek
MF 5015 -monitori. Hp. 2500 mk. Yht. 7000 mik!
Puh. 90-419922

MYYN Amiga 2000, monitori (Commodore
1084), lisdlevan (RF 302C3), korppuja (yii 300),
lutosjohdot sterecihin kittamista varten ym. Jou
ko Korhonen, Saaritie 18, BB600 Sotkamo, puh
886-60977

MYYN Amiga 2000, AT-kortti A2088 ja 5,257 le-
vyasema (1.2 Mt), Flicker Ficker, 20 Mt HD,
3,5x2 levyasemaa, IDEK Multisync 15 monilo
i BODx600. Hp. 10,500 mk. Puh. 30-3402582

MYYMN Amiga 1000 +« monitor + 2 Mb lisamuisi
+ lishlevyasema + paleja. Hinta 5000 mk. Soita
830-B1166. Kysy Akselia

MYYN ASDD + lisamuisti + ledlevari + 10845
varimonitor = hiid + MPS 1250 -printten + tik-
kua + n. 60 diskia + 12 alkup_pelia ja hydtyohjel
mia. Hp. 4500 mk. Puh. 90-7523454/kysy Karia!

MYYN Amiga 500 + Salora 15030 -monitori-TV
(scart) + Citizen 1200 -printteri + lisdlavyasema
+ 212 Kb lisdmuistia = 2 joystickid + hiini + n
400 levya + nappaimisibsuo@ + hiinmatio. Hp
5000 mk (@i ariks. ). Puh. 80-534607 Teamu

MYYMN Amiga 500 + 2 joystickia + lisdmuisti + n
120 pelid + diskiboxi. Vilkonloppuisin puh. 978
54219

MYYN Amiga 500 + Philips CMBE33 -vanmoni
fori + 512 kB lisamuisti + lisdlevyasema + joys-
lick + peleja ja ohjelmia. Hp. 3500 mk. Soita
924-45820.

MYYN Amiga 500 V.13_ + hiiri, kaksi joystickid,
TV-modulaatton, vantelevisio, lisdlevyasema, -
samuisti ja noin 400 levykefta. Puh. 981
5446823

MYYMN Amiga 500, 2 joystickia, TV -modulaatio-
ri. hiiri + hiirimatto, disketieja, pari alkuperaista
pela, ohjekirfat. Hp. 2000 mk. Puh. il 90-
2223068

MY M Amiga 500 lisimuisti 512 Kb, TV-medu
laattori + lisdlevan, 320 levyd. alkup. ohjeimia ja
peleja, 2 joystickia, hiir ja himatto. Hp. 3500
mik. Puh. 972-436145,

MYYMN A400 + lisBmuisti + -levar + moniton
1084 + alusta + vusi hiin + uusitly sis, levar +2
tikkvia + kayttishevyt + alkup. paleja B kpl + Ami-
ga-kinoja + manualil + muuta tarpeelista. Sofa;
981-571606Timo. Kio 15-22

MYYM Amiga 500 + joystick + hiin + lisamuisti
512 Kb + peleja ja ahjelmia + Philips 147 varita-
levigia 2 kk vanha + vahan kiralisuutta. Puh
9695-61380

MYYN Amiga S00 + 10B45-sterecvarimoniton +
82 Mb GVP-series Il -kovalevyn (fakuu vaimas
&a) + lisamuisti + lisdlevyasema + 3 joystickia +
pelejd (mm. Rise of the Dragon) + diskeja. Puh
811-33169

MYYM Amiga 500 + varimonitori + lisGmuisti +
lisdlevyasema + lietokonepdyla + 150 diskettia
+ 2 joystickia + hin + alkuperaispelit + TV-mo-
dulaation. Hp. 4500 mk. Puh. 964-4246754/Ju
ha

MYYN Amiga 500, lisalevarin ja -muistin Philips
CMB833. Monitorin, 2 Arcade-joystickia. n. 20
dlkup. pelia. Hp. 4300 mk. Puh. 90-542780/Tar-
M.

MY¥N Amiga 500 + lisémuisti + Commodore
1084 -vdrimonitor + 2 joystickia + alkup, pelit ja
tekstinkasittelyohjeimia jne, + kaksi disketlibok-
sia + hir + Amiga 1 Amiga DOS -kirja + muud
ohjekinat 400 mk. 80-485960/Joni.

MYYMN Amiga 1.3 500 + CMB8B33-manitori 4
Commodore MPS 1200P -kirjoittimen + RAF
302C- ja AF 332C -lisdlevyasemat + Asta 2400
E -modeemin, Action Replay Il ja I-moduulit =
200 levya + 2 peliahainta {Tac-2) = hiirl + muu-
ia kamaa. Pakeftihinta 6500 mk. 939
740250/ Anti:

MYY¥MN Amiga 2000:seen GVP Series Il 68030
turbokortti 4500 mk ja Amiga 500 GVP:n kova-
lewy 23900 mk. Molemmat uusia, Ks. C-lehti 581
ja MikroBITTI 11/91, 960-319060/Harr

MYYN 2 Mb fast ram kortti A2000:0le hp, 700
mk. Alkup. chjeimat: Excellence! 1.14 tekstin-
kas, suom, kdyttbohjeella sekd Protessional Pa
ge 1.3 engl. ohjeella, hp. & 200 mk. Puh. 961

17874

MYYN Amiga Action Replay 2. 250 mk. Puh
2682-21516. Kysy Jari-Pekkaa

MYYN |lentopeliohjaimen, hp. 60 mk. Myyn tai
vaihdan alkup. C-64-pelini Amiga-pekeihin. Puh
264176739 Jani

MYYMN Dungeon Master 80 mk, Cadaver 30 mk
Xenon 2 40 mk, Captive 80 mk, Black Tiger 60
mk, Seven Gates of Jambaca 40 mk, Pink
Paniner 30 mk, Gridstant 20 mk, Nightbreed In
leractive Maovie 40 mk, Eye ol the Beholder 130
mk tai kaikki yht. 550 mk. Jari Korpisalo, Luo-
majoenkuja 3 A 3. BEED0 Haapavesi.

MY¥M Harfdball 2 150 mk, Int. lce Hockey, Eu-
ropean Superleague, Player Manager 100
mickpl, Gazza's Super Soccer, Pandora, Euro
pean Soccer Challenge, Face Off 50 mikvkpl +
kokoelmat: World Cup ‘70 Conplation, Heroes
100 mivkpl tai vaihdan W: Gretzky Hockeyhin,
Indy 3 Adv. tai Skull & Crossbonesiin. Pub. 938-
BEBOS5I, Teemu

MYY¥MN alkup.: Larry 3, Bamber, F52, The finest
hour, Faleon + mission 1. Jack Niclaus golf, At
tack sub 688. The hunt for red october, 50-100
mk. Puh, 90-5051079

MYYN alup, UMS I, Midwinter, M1 Tank Pla
toon, Berlin 1948, impenum,. Puh, 961-7T81915
Jani

MY M ja vaihdan PD-levyni. 981-544267 Osku

MYYMN Rail Road Tycoon 160 mk, Police Quest
I 220 mk, Manhunter Il 220 mk, Blue Max 150
mk, Das Boot 180 mk, Centurion 200 mk. Hin
tolhin hsaksi postikelut. Puh. 916-54670

MY¥¥MN Uitima 5. Heros Ques! 2 (trial by fire) se
ka Amiga 3 -kirjan, Puh, 981-361292/Juha

MYYN Police Quest 2 ja Space Quest 3, 110
mkkpl. 30-147157/Sami

MYYN Mindfighter, 1K+, Beverly Hills Cop jne
Pakattina 850 mk. Puh. S83-4271%8/Saku

MYYMN Satan 50 mk, Elvira 150 mk, Segret of
M. lgland 110 mk, Search for the King 150 mk,
Immonal 80 mk. Eye of the Beholder 130 mk.
Cruise for a Corpse 100 mk. Cadaver = The
Payoff 80 mk. 952-2607%Jouni

MYY¥N alkup. Amigan ja Nintendon pelini, 931
671613/ ari.

MYYN alkup. Skyfox. Mercenary, Amegas, Ter
ror Pods, Buggy Boy 50 mk, Jinxter, Onslawght,
Leatherneck 70 mk, Lords of the Rising Sun B0
mik tai kaikki 500 mk. Puh. 944.21674.

MYYMN M1 Tank Platoon. F-19 Stealth Fighter,

The Immortal, Larry |, Larry 11 130 mibk/kgl, Air
borne Ranger. Voyager 100 mivkjpl. Soita 953
BO0306Mika

MYYMN Utima 5, Dungeon Master, Falcon 100
mivkpl, At Chess, Opwodf, Heroes of Lance

Elite 70 mivkpl, Cadaver « Pacmania + Rocket
autapelit

952

ranger + Pro Tennis Tour 120 mk/kol +
Europe Aflame, Risk, D&D, Talisman
40391/ Leg

MYYN Eye of the Beholder 120 mk. Dur
Master 100 mk, Chaos Sirlkes Back 100
Immortal 100 mk, Eco 50 mk
147445

Soita DE4-

MYYN Champsons of Krynn, Midwinter, Won
derland 100 mkikpl. Buck Rogers, Elvira, Railro
ad Tycoon ja Dragon's Laic: Escape from Singer
Castle 150 mk/kpl. Puh, 90-B20338 :

MYY¥MN Flight of the Intruder 150 mk, Damaocles
Compendium. The Immortal, Pang 90 mikkpl
Chase HQ, Stunt Car Racer, Red Heat. Batman
the Mowie, Grand Monsters Slam 65 mikkp
Power Drift, Sword of Sodan 45 mikkpl 937
34553/ Jera

MYYM alkup. pelit: Test Drive, World Tour Gaolf
Markble Madness 50 mkkpl. Mieroprose
Soccer, Championship Baseball, italy 1880 70
mi'kpl ja Int. lee Hockey. TV Sports 100 mkkp
Puh. 976-50076/ Jarkke, itaisin

MYYN Botcs 150 mk, lron Lord 100 mk
S.-TAG. 100 mk seka Death Knights of Kryn ja
Clue Bookin 300 mk. Y. 600 mk, Puh 918
623086/ Lasse

QOSTAN Amga 2000 perussetin kovalevyn oh
jaimineen. Paivisin 931-232858 Es3

QOSTAN Amiga 500 (WB 1.3) + lisamuisti + lis3
levyasama v VaRMmaniton Puh g18
563402/ Hekki,

OSTAN A-500seen Action Feplay 2:sen seka
myyn alkup. pelini Piayer Manager, Super Star
hce Hockey, RAC-Rally. Sewta 90-539956 Harr

OSTAN Amiga 500 + TV-modulaatiori + hiir
evyld. Puh. 977-23265

OSTAN 35 lisdlevyaseman. yiaraja 250 mk
Myyn Last MNinja 2. B0 mk, Puh. 981
5361348 Pauli

OSTAN Amiga 500 + wirlalahde + 172 megan Ii-
samuisti + lisdlevyas. + hiiri + joystick = TV-mo
dulaafiori. Peleja ja kifalflisuutta. Puh, 90
3820060

OSTAN Ammigan 2 magan lisamuistin {sisdinen),
12 monitorin (miel. Phlipgs BB33). Kar Makinen
Heikankand 3 A 9, 30100 Forssa

VAIHDAN Days of Thunder, Clive Barker's
Mighibread ja Back lo the Future I, Kings Cuest
L ta johonkin muuhun Sierraan. Puh. 933
S8186E6

VAIHDAMN
33019/An1

a:k-_lp |_1|1|r_-i'11an. Puh 454

VAIHDAN alkup. Silent Service || (uusi) joko
Hero's Questin tai Carry lll:een. Puh, 985
536209/'Kimmo

VAIHDAN alkup. pelit. Tomm: Pehkonen, Midty
tie 15, 40250 Jyvaskyla. Puh. 941-271013

VAIHDAN alkuperdiset shjiglmani. Elina Lehto
nen, Karhulantie 4 B 17, 32700 Huittinan

VAIHDAN alkuperdiset palin
Hevospalku 5. 49420 Hamina

Markky Pitkanen
VAIHDAN alkup, ohjelmani. Simo Lapatto. Kes
kikylantie 2 B, 46800 Anjalankosk

VAIHDAN alkup. onhjeimani. Ostan halvalla lisa
muistin {2 megaa) sekd hsdlevann. Puh. 821
797570/Sami

VAIHDAN alkup. pelini ja ohjelmani. Soita 921
TB7294 Mati

VAIHDAN atkup. ohjelmani ja demoni. Jani Mo
lanen, Keskuskatu 6 A 3, 83500 Outokumpu
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VAIHDAN alkup. ohjelmani, Jar Laakso, Eteld
rantakatu 32 B 15, 94100 Kami

VAIHDAN alkup. chielmani. Jani Lankila, 43660
Pyhatd.

VAIHDAN tai myyn alkup. pelini. liro Maittala,
Amjalank. 1 A, 48100 Kotka

VAIHDAM alkup. Mercenary: Escape on Targ
and the Second City -palin Larry kelmeseen {al
Final Fightiin. Puh. 916-51223.J-P iltaisin

VAIHDAM alkup. ohjelmani. Jari Vuor, Ankka-
kuja 3 as 19, 23520 Uusikaupunki

VAIHDAN alkuperaiset pelini. Puh. 957-71008

VAIHDAN alkup. ohjelmani, Sami Tepponen
Turkia, 49660 Pyhalid
VAIHDAN alkuperaiset ohjglmani. Puh. 951

453436 Mikka
VAIHDAMN alkiup. pabini! Puh, 9695-61340/Jar
mo

VAIHDAN  alkup Puh. 85&7

515542 Tomi. litaisin.

ohjelmani

VAIHDAN Chaos Strikes Back ja PGA Tour
Golf. Puh. 871-662413/Janna, itaisin.

VAIHDAN  alkup. ohjelmani.  Puh. 521
T97570'Sami. Ostan halvan 2 megan lisamuis-

Atari

MYYMN Atar 1040 STFM, vanimaonitern, hiiri, 2 jo
ystick, ohjelmia ja PD-levyja ym. Koko paketti
3500 mk. Puh. 90-332741

MYYMN Atari 520 STFM + Power Pack + paleja
+ chjglmia +« hurimatta + 2 tkkua -« diskettejd
Hp. 1500 mk. Puh, 90-496783.

AYYMN Atari 520 chelmineen, Hinta 850 mk
Puh, 831-671210

MYYM Atari 520 STFM, 45 levya, 17 alkup. pe
a, |oystick, hin, Powerpack. Hinta 2300 mk
Puh, 945-6705Mikko

BYYMN Atari 520 STFM + peleja + diskettea ym
Hp. 2600 mk. lltaisin 973-424767/Panu

MYYMN Atar 520 STFM + Superpack + disketti-
boxi + alkuperdisia paleja + hiin. Hinta 1800 mk.
6718443/ Juha

MYYMN Atari ST 520, hiri, 43 alkup. peha, TV
modulaatiori, 3 alkup. hyStyohpelmaa. Hp. 2000
mk. Soita 981-334 740/ Antti

MYYMN Atari 520 STE, 2 Mb, CMB833-monitor,
disketleja + diskiboxi, joystick, D-Paint ST. Latti-
ce C ja enkseen 4x256 Kb lisam. (SIMM), Puh
30-846076, kysy Jaroa.

MYYN Atan STF, 2 levyasemaa, 2 joystckia,
hinmatie + softaa. 2100 mk! Puh. 941-624631
itaisin

MYYN Atari XE 130 K muistia) + printleri + dis-
ketti- j|a kasettiasema + piirolevy + yh 70 alkup
pelia + krjallizuutta + 2 joystickd + diskettega
|oikea hinta yi 10.000 mk). Nyt vain 3000 mk
30-8014281/Jari

MYYN ST(E}dle Calamus DTP-pakefli, wusin
versio 1.09M, runsaasti fontieja, apuohjelmia,
fontediton ne.. hp. 600 mk, seka muutamia
peleja. 941-843727 Jarmo.

MYYN alkup. pelini: Supercars | 50 mk, Stunt
Car Racer 70 mk, Karting Grand Prix 25 mk,
Formula One Grand Prix 50 mk. 971
423097 MVille

MYYN tai vaihdan alkup. pelini. Christer Skog,
Uugenkauspunginkatu 4, 07200 Laviisa.

MYYN Voyager, Caplain Blood, Chrono Cues,
Dungeon Master ja Paradrowd 90. Moin 100
mikpl. Ark. ki 9-19 puh. 90-240751/Tero Val-
kanen

| MYYN M1 Tank Platoon, F-19 Stealth 125 mk,
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Migwinter 80 mk, Red Storm Rising, Honda
RFVF, Tower of Babal 40-60 mk, Larry 1l B0 mk
ja Ghostbusters 2 40 mk. 9698-41635/Samul,

MYYN Ulimate Ripper -moduulin, Puh. 954-
66305/ Marko

MYYN Indoor Sports jaftal 10th Frame -pelit.
Puh. 971-331433 Jukka

OSTAN helppoja palejd. Puh, 971-721739. Ifas-
5N

OSTAN Boulderdash, 873-35837/Penth

OSTAN ST:n peleja. Puh. 932-89113 Tarmo.

Commodore

MYYN C-1280 + levan + kasettiasema + disket-
fi- ja kasetiboks: + jaystick + ohjekirjat + johdat
ja peleja. Hinta 3000 mk. Puh. 962-71328/Ari

MYYN C-12BD, sis.rak. levari + nappaimista, 40
diskettia ja disketiboxi, C-128 wihjeiia ja vinkke-
ja, G-128 jarjestelmaopas suomeksi ja englan-
riksi. Hp. 2000 mk. Puh, 923-31056

MYYHN C-128D sis. levyasema, kas.asema. pe
leja ja ohjelmia, 2 diskiboxia ja monitonn kaape-
li. Hp. n. 1500 mk. Puh. 931-781860

MYYN C-128D (sis. 1571 bevarn) + joystick +
alkup. pelitt Hp. 1600 mk. Puh. 921
434724/ Jarkko,

MYYN C-128D (sis. ZBOCE4C128, levyase-
ma), Amiga-moniton, Load-i-kasettiasema, ka
sefleja ja levyja noin 80 kpl, Neos-hiiri + Chee-
se-piirto-ohjelma (hyva), Oxfort Pascal ja Si
mons Basic ohjeimointikielet, CP/M-kayttojar-
jestelma, pelefd. IHaisin puh. 922-84116401. tai
23603.

MYYMN C-1280 sis.rak. levan + suomal. ohjeet «
kas.as. « diskettiboxi + alkup. pelejd, hp. 2500
mk. Puh. 934-37963 Tomi iltaisin

MYYN C-1280 (sis. 157 1-levyasema) + Philips

BMT502-vihermonitori + kasetiiasema + 2 joys
tickid + diskefttiboksi 4 disketieja + kirjallisuutia

BITTIPORSSISSA ILMOITTAMINEN El MAKSA
MITAAN, MUTTA VAIN TAHAN KORTTIIN
KIRJOITETUT ILMOITUKSET JULKAISTAAN
BITTIPORSSISSA. VALOKOPIO El KELPAA.

Amiga @ Afari

Hp. 2500 mk. Soita 961-128348Markus

MYYN C-128 + levyasema (1571) + joystick +
diskuboxi, alkup, pelit yms. + televisio. Hp. 2300
mk tai vaihdetzan Amigaan. Puh. 951
254034 AnM

MYYHN C-128 + kasaftiasema + 1541 Il -lavy
asema + diskiboksi + 80 diskia. Hp. noin 1500
mik. Puh. 918-533273 Esa

MYYN C-128 + 1571 levyas. + paliohjain + n.
150 levya + boxi + alkup. pelini pakeitina. Puh.
0B4-547327 iltaisin.

MYYN C-128 + levy- ja kasefiasema + pedejd +
Vic 20. Puh, 964-887800

MYYN C-64 + 1541-levari + kasettiasema. Hp
1300 mk, Puh. 90-883502/Reima

MYYMN C-84, OC 118N -levyas., kas.as., hiiri,
At Studio, levyia, pelikas., lehtia, joystick yms
Kaikki n. 2100 mk. Puh, 931-3357357 ilt.)

MYYMN C-64 + kasettaseman + levyaseman ja
peleja. Puh, 977-570213/Hannu

MYYMN Commodore 64 + levyasema 1541 + va
rimanitorl 1084, Mukana 2 peliohjainta ja 50 le
vyketta seka James Bond -moduulipel. Hinta
2100 mk. Puh. 90-5820610

MYYMN C-B64 + ohjelmat + levan. Hp. 1200 mk
Soita 932-43856 (itaisin) Joal.

MYYN C-64 + 10B4-varimonilon + printten VC
1525 + 1541-levyasema + 3 levyboxia + 148
diskaema + 4 pebohjainta + kifoa + 3 moduulia
+ levykkeen reijitin jne. Maisin 983-47610%

MYYN C-54 + 15411l + VG-200 AQ + peleji +
tyhjia levyjda + levyboxi + kirjallisuutta. Hinta
1200 mk. Puh. 939-581702/An

MYYN C-64 + 1541 -lavyasema + Brother-Kirjoi-
tim + joystick 2 kpl + diskeja + ohjelmia (mm. LI
tima V, Mychess ) + kifallisuutta. Hp. 1000 mk
90-B44109/Kar

| MYYN C-64 + 1541-ll-levyaseman + 2 kasatti

asemaa + pelejd ja hydtyohjelmia. diskettiooxin,

e N e e e

kaytdohjekiroja, joystickin, Hp. 2200 mk, Soita
964-529571/Pasi

MYYN C-64, kasettiaseman, levyaseman, dis-
kefleja ja kasatieja ja B palia, joista 3 moduulil
la. 90-892136/Anti

MYYN C-64 + kas.asema + levyasema 154111
+ 2 joystickia + pelejd + diskefiiboksi. 90
BB0449/Sami

WYY C-B4 levyasema, kaksi joystickid, peleja
ja boksi. Hp. 1500 mk. Puh, 951-54947 /Mikko.

MYYN C-64 + 1541-levyasema + kas.asema +
joyatick + n. 100 diskua, boksi + kasatteja. Koko
paketti 1300 mk. Puh. S0-209932/Pasi

MYYMN C-64, bavari, kassu, 2 joystickid, peleja
G0-359833Sami tal Paivi. H. 1200 mk

MYYN C-84, 1541-11, hyva joystick, alkup. pelit
Hp. 1500 mk. 90-745252/Atte.

MYYHN 2xC-64, levyasema 1541-ll, kassuase
ma 1530, 3xpoystick, 150 diskettia, sisaanraken-
netiu reset, 7 alkup. levypelid. Hp. 2500 mk
961-639231/Marko

MYYMN C-84 + lavyasema, kasettiasema, Kirjoi-
tin, miv 147 TV ym. Hp. 2200 mk. Puh. 958-
48123 Timo

MYYMN C-64 + lavar (OC 11BN} + pelejd + re-
sat-kytkin + 3 joystckia. Hinta 1500 mk. 959
2598MHam

MYYN C-64 + levyasema + kas.asema + diski-
boxi + pelejd ym. Puh. 918-851215.

MY¥YMN C-64. kasettiasema, lavyasema + 40 le-
vyd. 2 joystickia. levyboxi, muutama kasetti, pe-

leja, levyjd. Hp. 2700 mk. Puh. 964
504857 Matti
MYYHN C-64 + kas.asema + evan + 5 joyshcka

(2 ehjad) + alkup. paeit + Nintendo Game Boy.
Hp. 2000 mik. Puh, 90-1406446

MY¥Y¥N C-64, levyasema 1541, kasettiasema,
hiir, resetkytkin ja 2 kpl joystickeja. Lisaksi 34
disketlid ja 60 kasetftia sekd lukittava diskettibo-
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xi, Hp. 2100 mk. Puh, 90-2256851/Juha.

MYYMN C-64, OC-levar, kas.asema, peled,
disk box, valopistooli, 2 tikkua, softaa. Hinta n
1250 mk, linkia voi! Puh, 981-481116Kimmo,

MYYM C-64, levyasema 1541-l, vartelevisio
147, hiiri 1351, resel-kytkin, joystickit. Micro
handier ja Cuiskshot |, 41 alkup. pelid, hydtyohj
GEOS 2.0 (saksankial). Hp. 2800 mk. Puh
976-53022/Jani.

MYYMN C-64 + kas.as. + 1541 levyasema, dis-
kettiboxi, 30 disketha + 10 kasetha, krjalisuutia
+ B akup. pelida, Arcade-joystick + 4 poystickia
varaosiksi. Hinta 950 mk. Soita 16.00 jdikean
981 -5302028/00i-Pekka

MYYN C-84 + OC-118BN levyas. + CD-ROM-it.
C-64:3a8n (CD-seitinliitanta) + kasethias. + paljon
pelajd + joystick + disketkotelo + kevyas. puh
distusseth, Hintap. 1650 mk. P, 90-32.3665,

MYYM C-84 + 1541-levan + n, 120 diskettia +
kassuasema + paljion kasatteja + leikkur + puh-
distusdisketti + alkup. pelit + 2 diskettboxia. Hp
1495 mk. Puh. 921-319814 Janne (16-20).

MYYHN C-64 + levan + kaseltiazsema + 3 joys
tickia, alkup. pelaja ja hybtyohelmia, n, 60 dis-
kattia. Hinta 1700 mk. Soita 873-413812/5imo

MYYN C-64, 1541-|l-levann, kasettasema, 2 jo-
ystickia, levyboxi, alwp. pelit. Hp. 1200 mk
Puh. 945-43374/Juha

MYYMN C-64, kaselliasema, levyasama, kKaksi
joystickia, alkup. pelit. Puh, 921-B06404,Ally

MYYN C-64, kasaftiasema, joystick, paleja. Hy-
wvakuntoinen! Hp. 750 mk. Puh. 90-B52083 klo
19-21.

MYYN C-84C [uusi malli) + 2 joystickia + kaset-
tiasema + alkup. pelt. Edulinen! 983-
455216/Patri

MYYN C-84 + kasettiasema (&l viraldhdetta) +
muutaman pelin. Puh. 986-6709%/0M

MYYMN C-B4 + kas.as. « 3 joystickia + 2000
mk:n arvosta alkup. peleja + Super Mario -alekt
roniikkapeali. Kaikki nama wvain 1300 mk. Puh
981-333841,

MYYMN C-84 + kasethasema + palejd + joystick
+ ohjekira. Hp. 900 mik. 50-745910

MYYH C-64 + 14" varitelevisio + 2 kpl Load It

kas.asemaa + nauhoituslaite + poystick + ulkoi-
nen resetkytkin + johdol + alkup. peht. 954
53717 Teamu

MYYM C-64, Load It -kasettiasema, Action Rep-
lay VI -moduul, pele@a ja hydtyohelmia + valo-
pistooh ja joystick! Hp. 900 mk {tinkid voi). Puh
918-5801386

MYYMN VC-64 + kasettiasema + oystick + kino-
ja. Hinta 600 mk. Puh. 945-20182/Juho,

MYYMN C-B4 + kas.asema + n. 120 pelia + kino-
ja. Hp. 1000 mk. Amigalle ltaly 1990 ja Deluxe
Paint | 100 mk/kpl. 964-127667 Taamu.

MYYN C-64 + kasettiasema, alkup. palit + 2 jo
ystickid, Hp. 1000 mk. Puh, 951-43731,

MYYN C-64 + kas.aseman + joystick + pefit
Puh, 851-32182.

MY¥MN C-64, Load it -kassuasema ja a lkup. pe
lit (jowh. yi 4000 mk) 2000 mk. Soita 5962-
31038/ Jari, iHaisin

MYYM S-neulainen Seikoshan SP-1B0VC-pring-
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terin 64./128:lle, tarjpa! Puh, 90-8783821/Jussi. |

MYYN The Final Cartridge Il -moduulin, Hp
250 mk. Puh, 931-463347/ Jam.

MYYN alkup. pelini. Mika Huhtamella, Lahbtinen
PP& 2, 39800 valo.

MYYN 80 kayhamatonta 525 luuman diskettia,
kaseftipelejd ja B0 disketin diskiboksin, 20-
T1.3358/Jarn.

MYYN Champeons of Krynn ja Secral of tha Sil
ver Blades 100 mi'kpl tai molemmat 180 mk
90-8783347.

MYYMN Omega 100 mk, TNT-kokoelma 100 mk,
Renegade 3 60 mk, Thunderblade ja World (Ga-
mes 50 mk. Puh, 981-608175,

MYYN alkup. pelini, 918-161 756 Tommi

MYYN tai vahdan alkup. pelini. Puh 80
7531563/ Juha.

OSTAN halvan C-64 levyaseman |a levya. 80
2262760

OSTAN 1541-ll-levyaseman + Pirates
kasettiaseman. Puh. 983-454226/Paava.

Myyn

OSTAN levypelajd noin 50 kpl. 90-227 1564/ Mik:
ko klo 18.00 jalk

OSTAN C-64 Isanndintipaketti. Puh, 931-2436-
4649 klo 9.00-15.00

OSTAN C-84. levyaseman ja muuta kamaa
Hirta alle 1000 mk. Puh. iltaisin 964-47 13687

OSTAN C-64:n Final Cartridge lll:n kiytiGoh-
jeet. Puh. 36B-310675/Tom

QOSTAN fak McKrackenin 0-50 mk. Puh. S684-
18732

OSTAN alkup.: Labyrinth, The Hobbit. Borowed
time, Elite, Dallas Quest, Terromolinos ja Sher-
lock kasefieina tai  levyind. Puh., 581- I
441535/ Antti. itaisin

WVAIHDAN 60 | akvaarion varusteinean Commao-
dore B4 levyasemaan! 90-2387551/Mikael

PC |
MYYM AT 286/10 MHz, 640 ki tai 386 SX16

MHz, 2 Mi: 20 Mb kowvalevy, 1.2 M lerppu, VGA
naytth, nappis. Puh. 914-722529

MYYN GoldStar AT-LE/20 -lietokoneen, jossa
147 VGA-varinayttd, 20 Mtn kovalevy, 5,25
1.2 Mtn levyasema, hiiri, joysthck-kortli, Dos
3.30, peleja ja ohpeimia seka Star LC-10 -kiroit
timen, [amsin 939-327690/Mika

MYYMN Olivetti PCS2B6/M12 MHz, 1 Mb RAM
1,44 Mb korppu, 40 Mb kovalevy, VGA-vannayl
to, Dos 3.3, n. 11 kk vanha. Puh, 978-55130
[vilkanloppuising:

MYYN Amstrad PPC 840 SD, 640 Kb muist
modeami 2400 baud (sisrak. ko), 1
levyas.paikka, 1 Mb yhisop. MS-DOS 3.30
mukana PPC org.ohj., ldhas uusi. Hintap. 2400 |
mk, 90-323665.

MYYN Unisys AT:n, muistia 640 Kb, EGA-n&yt- |
1&, hairi, 20 Mb kiintobavy, 5,25 HD levykeasema
+ G peha. Puh. 917-28923/Antti

MYYN Kaypro 16 (M3-DOS) kannetiava PC
Sis. 19" vihermanitorn, 2x360 ki lanvyasemat
kKeskusmuisti 384 ki. Puh. 90-5071353 (Vesa)

MYYN Amstrad PC-200, kaksi levyasemaa |
525 ja 3,5, CGA-naytonohjain RGB- ja RF-
litanmdin, hiiri + matio, alkup. ohjelmia + palea, |
muutama manuaali ym, 1800 mk, Puh, 953-
29492

MYYN IBM P52 mali 30-H31, hiird, ntel
mat.pros. 287, Mokia-korttimodeemi ECM (2400 |
bps) ja palion ohjelmia + Star LC-10 -variprintte

ri, yhdessd tai enkseen, vuoden vanhal, Ovh
yht. n. 28.000 mk, nyt vyt hp. S800 mkAarjous
Puh. 931-655085

MYYN Amstrad PC1640 DD (Hercules-monito-
rij, HD 32 Mt, lerppu- ja korppuasemat), Ventel
1200 -modeemin, Csfan  AT/386-koneen,
Sound Blastenn, levykkedta, pelejd, ohjelmia ja
vanmonitorin. Kirjoital Sami Saarinen, Kinnu
lantie 5, 82300 Raskkyld

MYYH Kaypro 028610 MHz emolewyn + kor-
pun johon lulea levykeasaman kiskot ja 2 Mb i
samuistikortti (8 korttipaikka + johdot ja levyke-
asgman piuhat). Hywakunioinen. Hinta 1500
mk, Soita 932-43621 Ville,

MYY¥N Amstrad PC1640, kovalevy ja 525 le-
vyasema. musiavalkonaytto, printteri, pan oh
jeimaa ja Code-Nama: lceman-peli, Hinta 4000
mk. Puh., 922-13288/Marko

MYYMN Osborne PCAAT -tietokone 2 Mtn muis-
tilta, 40 Mt kiintolevy, VGA-nayttd, printter, hin
35" ja 525 -levykeasemal, laaja ohjelmisto,
ppastus, H. 7200 mk. Puh., 957-252268Mar
kus

MYYN AT 2BE. 2 Mb mem, 20 Mb HD, 1.44 FD,
SVGA + Sound Blaster + 2400 bd modeem
Hp. 7500 mk. Amstrad PC 2286 (levyasema
nkki} hintaan 2000 mk (e montona). Puh. 939-
344463/Pasi iltaisin.

MYYN 286, B12.5 MHz, 1 Mt RAM, 20 Mt Kiin
todewy, 1.44 Mt 3.5 levyasema, VGA-monifon
(1024x768), hiir, DOS 4.01. Hp. 7500 mk. Mal
kein kayttamatin, 931-462473 itasin

MY YN 5 kpl uusia 512 k Oak SVGA -ohjaimia
580 mkkpl. Puh. 90-301389

MYYMN Turbo Pascal 6.0, 350 mk + postik., Tur-
bo C 20, 300 mk + postk Puh 90
5063070 Pera.

MYYMN AdLib-ganikortin + alkup, softat. 500 mk
Puh. 90-B8734661/Sami

MYYMN AdLib- ja Sound Blaster -aanikortit +
softat Myyn myGs  Eprom-polttolaittesn
EWS04. Politaa piirit 2716-27512. 4 Texiool
kantaa. Antti Kowislo, Kontionkuja 4 B 17,
24100 Sako

MYYHN Konix-joystickkortti (150 mk] + Kraft Pre
mium Il -jaystick (150 mk} + Police Quest 1 {3,5
VGA, 200 mk) + Eye of Beholder (3.5, 150
mk} sekd Sound Blaster -ganikortin ohjelmi-
neen (50 mk): Soita 90-678484/Samppa

MYYN Clarion Personal -sovelluskahitin PC:lle,
MFM- ja RLL-ohjain. AT-emolevy yhdessa tai
erikseen. Hoko paketi 1000 mk. Puh. 833
B7S01

MYYN King's Quest V (EGA) -pelin, alkuperai-
nen, Lewykekoot 3,5/525 Puh, 521-
TEZ2217 Tanel

MYYMN Falcon AT, Thunder Strike, Day of the
Vider, Voyager (lerpou) & 120 mk, Test Drive 3
Tank Platoon, 688 Aftack Sub, Space Cuest 3
a 180 mk, Larry 3, Hero's Quest |, Space Quest
4_a 200 mk. Puh. 871-421567/Timo

MYYMN Rise of the Dragon, VGA, 525" disketil
1&. 200 mk. Vaihdetaan Wing Commander | tai
Gunship 2000, Migluiten 3.5 disketedlla, 915-
34499/ Juha

MYYMN F19 5F. 100 mk; It Came from the De
serl, B0 mk; Airborne Ranger, 40 mk; Kick OH
2 100 mk; Bad Blood, 80 mk. Puh. 971
452897/ liva

MYYMN Larry 5. Wing Commander 2, h. 200
mickpl. Terminator 2, b, 170 mk {myos 5.257)
Puh. 90-B534628 tai ehka 918-802295/Rami

MYYN Utma 6 (3.5, 5.25 ), Wing Comman
der {357 4 120 mk, Secret Missions 1 & 2
(3.57) a 70 mk, Falcon (3.5, 5.257) 50 mi
(CGA-versio), Soita italsin 939-25462 Juha

MYYN Ultima 5 (5.25) 175 mk, Uhima & (3.5
5.25) 200 mk, Wasterand (5.25) 150 mk, Keef
of Thief (5.25) 150 mk, Pool of Radiance {5.25)
150 mk, Curse of Azure Bonds (5.25) 150 mk
Knights of Legend (5,25) 175 mk, Rise of the
Dragon (5.25) 200 mk, Heart of China {3.5) 200
mk, Mechwarnor (3.5 525 175 mk, Elite
{5.25) 120 mk. LHX Attack Chopper (5,25) 200
mik. Puh, 30-653817 ko 1518

MYYHN 525 " disk.: Xenon 2, Populous. Rocke:
Ranger, Purple Satwm Day, Avbome Ranger,
Secret Senvice, Starghder Il ja Eite. Kaikki yht
650 mk. Uus: peliohjainkorti 70 mk. Puh. 90
2668299

MYYN 10 kpl PC:n alkuperadisia peleja. Hinnat
120-160 mk'kpl. Puh. 961-151850,

MYY¥MN Secret Weapons of the Luftwate 220
mk, M1 Tank Platoon 180 mk ja F-15 Stealth
Fighter 180 mk. Kaikki 357 levykkedlld, Pub
90-364168

MYYMN KOS5 ja F117A Nighthawk (3.5) tai vaih
dan peleibin The Secrel of Monkey Island (3.5
ja VGA) ja Gunship 2000 (3,5). Puh. 971
114883

MYYMN Space Cuest IV Bruce Les Lives, Night
Breed. Secrel of Monkey Island, 150 mkkp

Puh, 921-726121

MYYN Wing Commander Il ja Red Baron. Puh
951-252190.

MYYMN alkup. palini, 90-541621/Tom.

MYYN t1ai vaihdan alkup. pelini. Pub. 90
BBOS90/Rauli.

OSTAN 386 25 MHz
BDE1925 ussi

emolgvyn. S24-

OSTAN VGA- tal Multisync-vanimonitonn
VGA-naytonomainkartin. Puh. 961-167228

OSTAN EGA- 1ai VGA-varimoniton, edullisat
Viallinen AT/3B6-kone fai halpa ehia. Puh
S5898-876192 illaisin,

VAIHDAN Testdrive llen ja Larry lll:an Police
Quest I:zean (kartta mukaan!} ja Space Quast
I:seen. 30-2255305/Jarkko.

VAIHDAN alwup, palini, Puh, 877-35335Kalle

Pelikonsolit

MYYHN Mintendo + 11 pelia (mm. Super Mario 3)
+ Zapper + johdot + 2 peliohjainta + 2 Super
Controlkar -phjainliitinta Paketting, an-
573TBS Jarl.

MYYHN Mintendo Action Set + Maga Man 2, 5
lent Service ja Super Maric Bros 3, hinta 1500
mik, Puh. 921-302512 iltaisin

MYYHN Mintendo-pelit: Super Off Hoad, Rescue
ja Gradius, 450 mk. Soita 224-352218/Marko

MYYHN Nintendon + 44 pelid, 800 mk. Puh. 931-
445004

MYYN Mintenda + 2 peliohjainta + 2 pahi, h
600 mk. 981-363771/Jari

MYYN Nintendon + Super Mano Bros | + Le
gent Of Zeida (felda 1) + Bionic Commando [a
Battle Of Olympus. Hp. 900 mk. Commodore
128, 25 pelia, pelichain ja kas.asema. Hp. 800
k. Pk, 90-4521146.

MYYN Sega Megadriven 16-bsthisen koneen + 9
pelia. Hp. 2150 mk. Puh. iftaisin 981-511172

MYYM Megadrven pelit: Fatal Labyrinth 130
mk, Strider 200 mk ja japanilaiset pelit; Heven-
ge of Shinobi 130 mk, Baiman 130 mk. Myyn
myos Master Systermn 200 mk ja Game Gaarin
pelin Mickey Mouse 150 mk. Puh. 912-22664
Kysy Eskaa!

MYYN Sega Megadrive + 13 pelia ja 2 ohjainta
Hinta 3500 mk. Soita vikkonloppwisin S0
304571/ Peter

MYYMN Sega Megadnven pelini, mygs ostan
vaihdan, Hp, 150-250 mk'kpl. Puh. 953-66283

IRaisin

MYYN Sega Mega Drive, 7 pelid. 2 kpl joypads
B61-657145 iaisin

MYY'MN Atar Lynix + viftalahde + Blue Lightning
750 mk, Heikki Lehto, Kotisuo B 3. 36720 Anoo

MYYN Atari Lynx, Gates of Fendocon, Slime

MIKROBITTI 2/%2

Mercenary  Yhdessa fai erikseen, Puh, 90

463332 Mikke

MYYN tai varhdan Atari Lynx Paperboyn, hp.
120 mk, Puh. 90-8797418/Lasse arkisin

MYYN Lynx + 6 pelid (800 mk). Megadriven pe
Iit: Alrerad Beast 50 mk, Golden Axe 150 mik,
The Rewvenge of Shinobi 150 mk. Sonaic the
Hedgehog 150 mk, Super Monaco GP 150 mk
Stnder 200 mk. Ghouls'n’ Ghosts 200 mk. 90
BO2154 1/,

MYYN Mintenda Gameboyn + Tetrs, Turtles
atman ja Bubble Bobble. Sona S44-
21391 Jarkko

MYYMN Game Boyn pelit: Alleywall, Bugs Bunny,
Motocross Maniacs ja Werld Cup, 9% mk/kpl
Chase H.Q., Double Dragon, 119 mk/kpl. Soita
S57-381383 iltaisin

MYYMN Gameboyn vyolaukulla + 5 pelia. Hp
BO0 mk, ltaisin puh, S3-674893 Hasse.

MYYN Konami-konsoli + pelit: 72-pelin-moduuli,
Super Mario 3, Tiku ja Taku ja Pallopeli-moduu-
Hp. 1500 mk, Soita 925-21862

QSTAN Lynxin pelejd. Soita 20-599110/AHe

VAIHDAN tai myyn Super Famicomin Actraser-
pelin, 8376-50370/Toni

VAIHDAN  Megadrive-petit:  Alered Beast
Ghouls'n Ghosts, Forgotten Worlds, Space Har
rer |,  Mystic Delender, Swordo! Vermillion
Castle of llllusion, Puh. 964-121609

VAIHDAN Megadrven palini: Sonic the Hedge
hog, Streets of Rage. Revenge of Shinobi ja Ak
tered Beast. Puh. 90-B014281/Jari

Muut

MYYM Speciravidec 728 MSX:n + alkuperaisia
peleja. Puh. 90-2271797 Mika.

MYYN MSX SVI-728 & kasetli- ja moduulipelit,
hip. 1000 mk. Finluz 21-tuumainan televisio, hp
1300 mk. ¥Yhteensa 2000 mk. Puh. 915-48239
ltausin.

MYYM MSX 64 kin + kasettizsema + joystick +
2 moduulipelia + alkup. pelini + svomen- ja eng
anninkielisel ohjekinat + MSX-pelit pelienieko-
kirja. Hp. 900 mk, 981-533261 0 5ami.

MYYM M3X Spectravideo 728 + S5V 767 TP
kasettaseman + 9 moduulia, pelit + 2 joystickia

ohjekia, yhthinta 1000 mk. Puh. 539
A4TETE Tommi

MYYN Amstrad CPC 464 (+ peleja) naytidinean
2 ohjekiroineen. 90-5632391 .

MYYN Amsiradin AT-nappaimiztd 200 mk, kayt

| tamaton Genus-mouse 50 mi. Citizen-Kirjoitti-

man vannauho@ ¥ kpl 50 mikclla. BO0EDD video
« VEA-naytok. 600 mk, 960-399136/Pasi

MYYN 4 vikkoa kaytetty TX-800 m'v 9-neulal
nen prnntlar + kaapell Amgaan -« papera. Hp
vah, B50 mk, Takuu voimassa. Puh. 90-735895.

MYYMN Citizen Swift 24 -maltnisikifoitin {ovh
3995 mk). Puh. 882-35285/Tero.

MYYMN erftdin vahan kaytetyn Asta 2400 -mo-
deemin. Sis. kaikki tarvittaval kaapelit [a objekir
jan. Hp. 600 ml, 967- 166881

MYYN Appleille tekstinkasittely MacWrite 1l 11
SF (suomankelinen). Uus (sis. kaylaarekiste
tdinfikarting. Hp. 1500 mk (norm. n. 2500 mk)
tai tar). muk. Puh. 931-481345 {Simo)

MYYN SimEarth ja Simecity -pelit yhteishintaan
250 mk tai erkseen 150 mk. Puh. 939
558150/ assi

MYYMN tai vaihdan: Gunship 2000, SimEarth
Wing Commander | ja Il. Puh. 939-460585/Hen
ry.

MYYN Cyperpunk 2020 -roolipelin seka Sobo of
Forlunen, 968-22321/Pasi
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rivi-limoitukset

merkkid).
tukateen p

Suomen edullisin Amiga-huolto
rit
Tarjouksessa A500 %YTEU mk.
Alasenk. 3 B 34,
33710 Tampere.
P. 931-177143 myos iltaisin.

ATARI PD
Suuri PD-luettelo V2.0 valmis, nyt
my0s kateva levyversio.
Ei valmiita kokoelmia, ohjelmat
vapaasti yhdisteltavissa.
Tilaa heti ilmainen luettelo.
Jos haluat myos levyversion la-
heta 5 mk postimerkkeina.

systems
Lapakuja gdC. 40520 Jyvaskyla

3,5 DD 2,59 mk/kpl.

3.5 HD 5,39 mk/kpl.
Disk. Box 120 3,5" 65 mk.
TAMIMPORT
Puh. 931-641322, 9498-640437,

- ATARI ST:N PD-OHJELMAT --
Hywva valikoima ST-PD:a: pelit,
hydtyohjelmat, demot ym. Tilaa
luettelolevy maksamalla 15 mk

postisiirtotililie TA 406374.
A. H. SOFT
Kirkkotie, 27100 Eurajoki

MYYN akuperdisel pelini Amegalle: Powerman
ger, Bard's Tale Il + |1, Bane of the Cosmic For-
ge, Bandit Kings, Eye of the Baholder, Utima 5;
STile: Kick Off 2. Indy 3, Klax, Stunt Car Racer,
Sim City, King's Quest 3, Siarflight, Dragoni
light; PC:lle: SimEarth. LHX, Railroad Tycoon,
Deadiing (Infocom). Puh. 90-5091387

MYYN amerikkal sarfakuvani Marvel, DC
Esim. X-Men, X-Factur, New Mutants, Daredevil
Thor, Batman, Question, Green Arrow + paljon
muita, 90-737219

MYYMN Supra Modem 2400 + muuntaja (600
mk} ja alkuperaisen pelini Zak McKracken 120
mik. Puh, 982-241350

OSTAN SVI-328:aan pelikasetteja. Laheta lista
ja hinta, Minna Pistol, Paivdnnteentie 23, 37120
Mokia

OSTAN DAD:n seikkailumoduulit Leijonalinnan
aave ja Caldwellin linnoitus yms. Puh. 90
A5T216.

DO5TAN vanhoja MikroBITTEJA vuosita B6—-89
Puh. 981-607202/Jarkko

Th

Tilaan 12 kk:n jatkuvana

saiastotilauksena:

B 2K02 MikroBITTI vain 209 mk
+ 1 kk kaupan padlle
B 2K03 C=lehti vain 159 mk
B 2K04 C=lehti MikroBITIN tilagijille

vain 119 mk

Kirjoita osoitelipukkeen @-numercinen
asiakasnumerosi tahan

Nimi

Osoite
Postinumero- ja toimipaikka
Puhelin
Egéﬁﬁ
SERAS
=32> a
cEc & 1N
Z9T & B.z
NE §5%
£SO q 3z¢
N7 - £E 5

KIRJAT, KANSIOT, LISTAUKSET

MBI

61302
61303
61304

125 mk
125 mk

Amiga 1 kirjo AMIGA DOS
Amiga 2 kirja AMIGA BASIC
Amiga 3 kirja + levyke
&B000-KOMNEKIEL

Amiga 4 -kirja + levyke EXEC
Basicista konekieleen -kirja
C-64 Pelintekijon opas
Madeeminkaytajan kasikirja
ST-kayttajan kasikirja
Mikrojulkaisukirja
Ohijelmalistoukset

Calehdistd -21 Amigolle
Pikaopas DOS 5.0

Pikaopas WORDPERFECT 5.1
61317  Pikoopas WINDOWS 3 125 mk
61318  Pikaoopas WORKS 2 125 mk

POSTIMAKSUT: Kirjojen listansten postimaksn on

158 mk/Lil tvs riippumatta siiti, montako tuotetta tilaat,

125 mk
165 mk
125 mk
145 mk
145 mk
175 mk
195 mk

&1305
&1307
61308
&130%9
61310
&1311
61314
&9 mk
125 mk
125 mk

61315
61316

H 41301 kpl MikroBITTHkansioita 36 mk/kpl

POSTIMAKSUT: Kunsioiden im-tinl.:k.*-cll i
12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl ja 15 mk/3 tai useampi kpl.

Nimi
Osoite

Postinumero- ja toimipaikka

Puhelin
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‘ Cipper U
(] ] |I ]
Tulossa MB 3/92
Sierran pelit PCille ja Amigalle
Rinds RQUEST § ..iisevoaoavive 290 mk
Kings Quest 1.2.3 tai 4 ..... 190 mk
Colonel's Bequest ....ccces0s 250 mk
Spaci nues' ‘ @ & & & & @ & & & & & & & & @ Isu m“
Space Quest 1,2 tal 3 ....... 250 mk
Lelsure sult Larry § ...c0000 350 mk
Leisure sult Larry 1,2 tal 3 250 mk
Follice REERY J ..i:icicicivaven 350 mk
Police Quest 1 tal 2 ........ 250 mk
jCode name ICE:maN ....::2:5:34 250 mk
IWilly Beamish ..ccvesveovcsas 350 mk
HESTT 0T ERIDA sosannnsnnsnunn 290 mk
BRise of the dragon .......... 290 mk
A-10 tank kilier V1.8 ...... 250 mk
REeU BATOR sivisisivicovbsavnes 350 mk
Suest for glory 3 civiveiieia 350 mk
Quest for glory 1 tal 2 ..... 190 mk
Conquest of |longbow ......... 350 mk
Conquest of Camelot .....ccco 290 mk
Stellar 7 tal Nova 9 ........ 290 mk
SIS WMEIL sicicssiinesseeinen 290 mk
Jones Iin the fast lane ...... 250 mk
Hovles book of £ames 1 ...... 290 mk
Hovlies book of games 2 ...... 290 mk
Hoyles book of games 3 ...... 290 mk
PC lentosimulaattorit
. Microsoft fllght simulator .. 450 mk
A.T.P simuliator mm.Boeing 747 350 mk
Alrcraft & scenery designer . 290 mk
FS-sound & graphlics uprdgrade 250 mk
FS-mailsemalevvke ............ 190 mk
FRIEon Vid B sssessssvssssenan 390 mk
.. .. .. .. . . . . . Viime vuosing olemme saaneet  tajunnan i djivttivien e fektien
Pc_aanlkortlt & pYSthklt lukea lehdisti, miten _]'r:.lmm-n vioksi. Mutta mihin ovat unoh-
Thuonder BoarSé - o oo oo cen e 795 mk \ill-{il‘ti.l.‘Lt]. Iﬂ‘:}“ilm.”. !i:'lw.'i.m.-|r1l~l;| lII.I-HL.‘.r, . “'_L_“___I_* 'Hi [LJ;ILT:-" “. E!:Ll
Sound Blaster V.2.0 ......2... 950 mk \;uu-].] st |[.1‘-|EL[1I.!II.IIH.I tq. I- f.l'\].l.“"‘*ﬂtei.]nlt. I_f-ﬂl”.‘\ 1
Sound Blaster Pro . ........ 1.690 mk tv  hienommilla  tietokoneilla  ti ja muut mikrot tai niiden oh-
' ; » Pro audio sPectrum ........ 1.8B50 mk kuin koskaan ennen. Terminato-  jaamat robotit? Vastaus niihin
I T{fl‘]‘{!}}ii{}{f-":rf."‘frl"{’.}l mme \IHH']EI“ Marras- 4{: -'4 -4] 23 vornTe rrl'l':lh“i"“‘i“ ]}'”.‘II:I]II"I'!I me d I 'a v [ 5 i u“ m“ ‘ 1 Ime d ‘ a '5 " ﬁuu mk !-ill L.ILL|??|-|;]"H|...|. l'i ”H'Flt"-‘ 1'F|J|-|. .I'\"- H‘-!ll\l’\‘iiill ||:-:I'I.1"|.-". |‘||i|;l|‘i"‘\|'\|:||]|l
) kuussa kokeilimme bi- 30 31 20 4E luokan kannettwan CD-soitti- Gravis PC-Joystick .......... 350 mk katsomaan niinkdin tarinan kuin  MikroBITISTA.
vaan el ;Jﬁh‘fﬂ;{h*r*:l tilli jisti ja kilpailu-  4F 50 20 41 men, Technies SL-XP300., PC-analoginen Jovystick ...... 150 mk
timme lukijoita heksa- 44 43 23 30 joka livtiinee itselleen  kiivttoi * oo o0
nimissd julistamme } g Hyttd:
oodin tuntemuksessa. 31 20 4E 4F diinentoistopuolella. ol §w
A{”AEN{J Suomen Toimitukseen tulvi |-;i|'_;'[-1'tii, jois- 50 20 20 20 V h]el(lt‘]O]El arem aan m' romus', "n
}]{ , ) sa  todettiin [,n][,i,,-[f.1, toirmnitt- Kirjoita ]‘m.\tikr:rti”r: L 4 ) Nykviset mikrotietokoneet parantavat dinioming dsunksiaan kuin
(LHSa (f!.‘:-'!('[{’ avoi- jien viimeinkin oivaltaneen, mis- 1} Veithanksess Rnnhpelmn vmﬂ-ﬂiut Wing commander [ & [l ....... 190 mk sika ]u[:k'-.u an. Amiga ja ST pystyviit jo pe maLnL{mnp Inossa
i men kf!!}ﬁff”” ;i“' B wikioiliss an |-x_x.~a('. Tiisti 2) Oletko ]nulu]-:mm MikroBITTIIN pii- é’:: li' : . 56“‘:5! : [ ; E; ?I;I‘l; : hﬂl:l.é ; i 5 5 1133 :1:: heittiimii; u}] G “\llll"i}_l Luu]wrn.hﬂ _i_ﬁ!\n ’rn]ummtnﬂln pul}l}lkl:p
g " rohkaistuneina péitimme rassa- A, 'I"l'i:ul_]';l loutuneet 't‘l.'al]hl-]‘.ﬂl]{it lontyiviit Space Quest 1- 4 KirJa ooeoeo. 190 mk uttimiin. PC-puolella puolestaan dinikortit hoitavat homman ko-
r’h'}'” U-"x'f.!’”f-"s’f””!H‘H’H ta mikroilijoiden ke thiuu k- b. Irtonumeron ostaja sivailta 10, 56 ja 61, Melkein Quest for clues slis.40 pelld 190 mk l”il t . iodall i itelt: ke
e X : toreiden kivttii same L!Itd]‘r lse ]] i . Muuten vaan Ill]-{i.iu TO0 ill]\]hll ali [nw.'t Hn't L..u]-.]-.] otta iiinisti ]H isis1 todella nanthmaan, on suositeltavaa raken-
Oon fﬁ:";-‘sf” vapadi h- ilykkyystestilli tissi numerossa. 3) Nimesi ja osoitteesi bdine puLLll taa t: nkmtuiﬁunmitm 1:;iln:|]x1u|t]!l\kuuitnm IILJI{ |inm ]{]:\. fiiin
J'..".' ; Liithetii ' astanskorttisi 0O t: v Pekk: i sane mittaan antamaan rakente uohjee ‘l.\HHi]I!]'rH}]: e1hin 0l-
‘ S . h e iEJ.EI. :t?Hll‘l uu-:nn-“a::i “z]:_u:jtrh-l?j \';LNI:::ikntf'Etltilt]jlllm inuli‘i n_-»t:. li'll]lltl-:} Hyppaa Segaan tamme maaliskuussa tarkastelemalla mikrojen danentoiston taus-
Toimi nain Seem omnellista roolipelin  voittajas, [Seea megadrive « 2 pelid .. 1.290 mk toja ja siirrvmme seuraavissa numeroissa kivtinnon sovelluksiin,
Timiinkertainen tehtiivii on koo- MikroBITTI jotka ovat X Sela Eame ECAT ...cscssnnvens 895 mk
dia sorvanneille helppo, mutta KK2/92 ~ Perttu Ahvensalmi, Helsin- . ® - .
pikku piittelylli ratkaisun pitiisi PL 64 ki - I I n r I I 'I'G
sujua myds muilta, Kysymme, 00351 HELSINKI Manne Juntunen, Suomus- GamEbOY pE]JEJa r
| mitii lovtyy paikasta, jonka nimi- Osoitetietoja voidaan  kiivttiic  sabmi R ldarinen 190 mk
| T m?‘ﬁﬁ l"!_'_'_.t.f_””';‘h_”_l_'_" ”B'F‘,“"““"IE'” suoramarkki :l'uu:mus Leppiiniemi, Rova- [turties ...0nnn oo, 190 mk Maailman ihmeellisywksisti esit-  vellusta, joka kiinnostaa varmasti
! [_”“”_ :II'l vastaus selviad oheisia  nointin. niemi - e BRIIEE oo hoii e h sk o e e 190 mk telemme muun muassa interak-  kaikkia kokeilumielisii. Paljas-
=r I‘ff”_i"_”“;\']"_l IJT*]I'F_’”“‘:[*'“'"”"" ["_f ']I]"'"r“lg“ﬁp“h“ l]]_‘:‘"'mka“ E'“I;:c Cop Bl 7 e 1‘33 m: Hivisen television, joka tekee tu-  tamme myiis prosessorien salat
TRV L I Sl VR, etta ari Roihuvuo, Espoo o res €3 sxsevsemems loaan ehki Suomeenkin. Steven ja ke rromme  mie ]I|Jllt-'t-‘!|l1|ll
;F‘?I;}I‘lI:i%k:‘i_gimmm Egltg:::::‘nu h}ﬁ‘l‘.‘l .'!*;““(' 5“’-“‘" ]"Id\l Vastila Welek SHOEDALY swasseamaereansa 190 mk tietokonepyorii taasen edustaa  Petteri  Jirvisen julkisohjelmia
g Aa nnea ja peli-iloa! 4 P -: todellista mikrosovellusten so-  kiisitteleviistii kirjasta.
AE 4F 50 20 Otlasi yastanedilien besthosni a2 Meilta myos Panasonic kirjoittimet | ™ ™ s o i
Asematunnell Puh:90-7001 828 2 Fiy
78 MIKROBITTI 2/92 |Taplola,S8ampokujs Puhbh:90-7001 828 4
I Pﬂlililllikﬂllhll!kl!i « %0 mk J




\ W (j Tardytimme ilmat U/
pihalle

piirto-ohjelmien

(j hinnoista (“j

Hyvin yleiskidyttoisen Windows Draw:lla voit piirtii itse,
kuvitusohjelman ei tarvitse enii . latoa tekstid kaarelle, virittii
maksaa tuhansia. Nyt Micrografx . tuhansilla vireilli, kiyttai ja

(se Suomen suosituimman
piirto- ohjelman
Designerin tekiji)
julkaisi tuotteen

. muokata kiyttii ja muokata

mukana tulevaa yli 2600 kuvaa.
+ Voit lisété piirustuksiisi myos

kuvanlukijalla tuotettuja kuvia.
plenyritys- ja
kotikdyttoon:

Windows Draw !

Kuvat voit tulostaa sellaisenaan tai
lisétd ne osaksi tekstii tai julkaisua.

Parasta ohjelman
helppokéyttoisyyden lisidksi on
sen hinta: mk 1290,- (sis lvv).
Windows Draw sisiltiai tiahin
saakka markkinoilla olevien
piirto- ohjelmien ominai-
suuksista 80 - 90 %.
Ohjelmien jotka

!p L] L ] N
% maksavat yli viisi
9 B .
5 %-bg rs:;,j[, kertaa enemmaén.
: 0, .
%*s b
""',j {1;
%y A f?% * Myynti: Jilleenmyyjit kautta maan
: % | :
& s, "’4@ * Maahantuonti:
5. > v :
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