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Jos jatkuva kavereiden voittaminen
_ tuntuu kiusalliselta,
voit pelata Atari Lynxilla yksmkm.-

Atari Lynx on uuden polven mukana
kulkeva vihdekeskus. Henkilokoh-
tainen videopeli, joka tarjoaa Sinulle
vauhtia ja jannitysta milloin tahansa.
Missatahansa. Ata-
ri Lynxiin voit hank-
kia kymmenia pe-
leja  pankkikortin
kokoisilla pelikor-
teilla. Strategiapelit,

urheilupelit, simulaattoripelit, toi R

mintapelit. Kaikki pelit. Ja pelivalikoi-
ma kasvaa koko ajan...

Pelaa yksin tai yhdessa. Voit
littaa jopa kahdeksan pelikonsolia
yhteen Comlynx -kaapelilla. Jarjesta

[P PO PSR,/ I SESSE [RSRRR . T R

Atari Lynx toimii verkkovirralla, pa-
ristoilla tai vaikkapa auton savuk-
keensytyttimella. Huipputarkka gra-
filkka, tasainen kuvanvieritys, loista-
vat varit ja kolmiulottei-
set efektit seka nelika-
navainen aani saavat ai-
kaan fantastisen todel-
lisen tunnelman. Kah-
deksan suuntaa tunnistavan

ohjaimen ja neljan tulitusnap-
paimen avulla selviat kiperista-
kin tilanteista. Ja kuulokeliitanta ta-
kaa ettei orkkien kurittaminen tai In-
dianapolis -rallin voittaminen hairit-
se naapureitasi. Tai paljasta harjoit-

Lal.iaal

Atari Lynx; ota haaste vastaan
ja anna palaa.

J\ ATARI

Atari Corp:n valtuuttama maahantuoja;

w&m
x\.r\.-ﬂ Mpranot Oy

Henry Fordin katu 5 A, 00150 Helsinki,
puh. (90) 661 688, telefax (90) 654 730,
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VENTTIILI

Viihteen

tek

ikrotietokoneiden — maiird
Mkasma ja laatu paranee. Sa-
malla niiden merkitys muuttuu.
Vielid viisi vuotta sitten mikron
kanssa puuhastelu oli tasapuoli-
sesti joko pelaamista tai raudan
ronkkimista. Laitteiden helppo-
kiivttdisyys on viime vuosina vi-
hentinyt voimakkaasti jdlkim-
miiisen suhteellista osuutta.

Valmiiden ja monipuolisten
sovellusohjelmien saatavuus vie
intoa omien ohjelmien niprii-
miseen. Toisaalta 16-bittisten
mikrojen sielunmaisemaan rtu-
tustuminen on kertaluokkaa ko-
vempaa urheilua kuin kasibittis-
ten revittiminen. Mieldi ylenti-
vien tulosten saavuttamiseen up-
poavaa aikaa ja taitoa loytyy yhi
harvemmalta.

Samanaikaisesti  biuiviihde
paisuu ja leviiid ennennikemit-
tomilli vauhdilla. Japanissa ja
Yhdysvalloissa myydiin jo tilld
hetkellii koteihin enemmiin peli-
konsoleita ja niiden ohjelmia
kuin tietokoneita konsanaan. Ti-
lanne on pian sama myds muual-
la maailmassa. Suomi ei ole tissi
suhteessa poikkeus.

Perinteisten kotimikrovalmis-
tajien on mukauduttava maail-
man menoon. Tietokone on tule-
vaisuudessa yhi useammin vain
vksi komponentti kodin viihde-
keskuksessa. Commodore on
tehnvt ensimmdisen siirtonsa ti-
hin suuntaan  julkistamalla
CDTV:n nimelld kulkevan multi-
media-laitteiston. Kotiin on nyt
mahdollista hankkia laite, jossa
yhdistyviit tietokoneen, televi-
sion ja hifi-laitteiston ominaisuu-

t

det saumattomasti toimivaksi ko-
konaisuudeksi. ;

Edelli esitetysti voisi vetiii sel-
laisen johtopiittksen, ettd asiat
makaavat tosi kehnosti mikroi-
luun vakavasti suhtautuvan har-
rastajan kannalta. Asia on tietysti
juuri piinvastoin. Jostainhan téy-
tvy lGytyii ne raudan ja bitin vddn-
tdjdt, jotka tyydyttivir biriviib-
teestii eloonsa sisdltoid imevien
miljoonien kuluttajien tarpeet.

Nyt, jos koskaan, kannattaa
harrastajan panostaa tietoteknii-
kan osaamiseen ja bittivithteen
uusien tuulien haistelemiseen.
MikroBitti puolestaan keskiteii
entisti enemmiin huomiota tie-
totekniikan erikoisten sovellus-
ten esittelyyn ja bittinikkarin pe-
rusvalmiuksien kehittiimiseen.
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Commodore CDTV

Ensimmiiisestii kotimikrosta lih-
tien ovat laitevalmistajat frasee-
ranneet virttd "meididn kone per-
heen vhteiseen ilonpitoon™. Ai-
van vhitd kauan ovat koneet siirty-
neet kaupan hyllyilti laitekohtai-
sesti enemmin tai vihemmiin
suppeille rvhmille ja vhtd sup-
peaan kiyttdon., Commodore
tuntuu nyt kuitenkin onnistu-
neen valmistamaan viihdepake-
tin, joka ei jdd vain perheen nuo-
rison ahneiden sormien Kisitte-
lvvn. Ehkii perheenisd avaa huo-
menna television asemesta Com-
modore CDTV:n.

CDTV, Commodore Dynamic
Total Vision, vhdistidi CD:n suu-
ren tallennuskapasiteetin, ddinen
ja kuvan laadun tietokoneeseen.
Saataville lupaillaan monenlaista
peleisti tietosanakirjojen kautta
kuuhun taivaalta.

CDTV sulauttaa CD-soittimen

ja Amigan. Se ei kuitenkaan ole
pelkki Amiga jatkettuna CD-RO-
Milla. Tidhdn mennessi laserlevy-
jen kiytossd massamuistina on
ollut vhtenid suurimmista ongel-
mista se, ettei levylti ole pystynyt
lukemaan samanaikaisesti dinti
ja  grafiikkaa. CDTV kiiyttid
upouutta CD+G tekniikkaa, joka
korjaa asian. CDTV:n CD-aseman
keskimiiriinen hakuaika on
puoli sekuntia ja siirtonopeus
parhaimmillaan 2 megatavua se-
kunnissa, joten aivan mopoilusta
ei puhuta tilld osastolla.

Kun vhdelle laserlevylle mah-
tuu sama tietomiird, kuin noin
700 Amigan korpulle (ja yhden
laserlevyn valmistaminen mak-
saa vihemmiin kuin kahden kor-
pun), on kiviossd ominaisuudet,
joista sopiikin vlpeilli. CDTV:n
CD-osa sisiltii kaikki normaalin
CD-soittimen  musiikkirutiinit,

STE Jenkkeihin

STE on nvt Yhdysvalloissakin hy-
viiksvtty. Kesti kauan ennen kuin
paikallinen sihkoGtarkastuslaitos
piiisti koneen liikkeisiin. Suora
seuraus paikallisiin markkinoi-
hin lienee se, etti vanhemmat
Mega-ST:t poistuvat  hiljalleen
liikkeistd. Arari on alkanut viihen-
tii niiden twotantoa jo monta
kuukautta sitten.
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joten sitd voi kivttdd pelkiistiidn
levvjen soittamiseenkin,

CDTV:ti ohjataan 10-nippii-
miselli  kaukosdiitimelld, eiki
sen hallitseminen ole sen wvai-
keampaa kuin tavallisen televi-
sion (jonka hallitseminen tosin
joskus tuottaa vaikeuksia ).

Amigalla itsediin viithdyttivii
kansaa ei jiteti vksin, Commodo-
re pyrkii pitimddn molempien
laitteiden markkinaosuudet suu-
rina ja on luvannut saataville
"mahdollisimman pian™ CDTV-
liitiinniin Amigaan. CDTV:hen saa
myos liitettyd  nidppdimistén ja
Amiga-vhteensopivan  levyase-
man, jolloin MC68000-prosesso-
rilla hyrriivi CDTV osaa kivttii
suoraan Amigan ohjelmia.

Oheislaitteita  liitettdessd  ei

tarvitse heti kompastella piuhoi-
hin. Joystick ja pallo-ohjain toi-
mivat infrapunasiteelli. Kaksin-

CDTV:n tyylikds stereolaite-
look, kelpaa pullistellakin.

peliii varten nippikseen voi liit-
tid infrapunalla toimivan kahden
ohjaimen liitynnin. Laitteessa on
lisiiksi muun muassa sarja- ja rin-
nakkaisportit, MIDI sisddn- ja
ulostulo, sekii sokerina pohijalla
Genlock-liitintid. Timi mahdol-
listaa tietokonegrafiikan nau-
hoittamisen videonauhalle myés
videokuvan piille.

auomen Commodore-maa-
hantuojan Oy PCI-Data Ab:n tuo-
tepiillikkd Timo Raunio arvelee
ensimmiiisten CDTV-laitteiden
ehtivin Suomen markkinoille ti-
miin vuoden lopulla. Todellisen
lipimurron "Baby Amigan” odo-
tetaan tekeviin vuoden 1991 jou-
lumarkkinoilla. Hintaa viihde-
keskukselle kertynee vli 8 000
markkaa.

TIESITKO ETTA

suprajohdetietokoneita
tidn miljardien jenkkitaalojen
budjeteilla ympiri maailmaa?
Uusin merkittivi edistysaskel on
tehty NECillid Japanissa, missii on
ensimmiisen kerran saatu aikaan
suprajohtava muistipiiri, joka ei
unohda tietojaan ensimmiiisen
lukuoperaation jilkeen.

Uusi piiri taltioi kuuden nelié-
millimetrin alalle tosin vain 4000
bittii, mutta se toimii 20—50
kertaa tavallisia puolijohdepiire-
ji nopeammin. Syv pieneen
muistitiheyteen on, ettid jokaista
bittifi varten tarvitaan vieli iso ka-
sa komponentteja.

kehite-

KILPAILU KASISTA
KIRISTYY

Pelikonsolit  pienenevit kuin
kuulu pivolintu Armageddonin
odotuksessa. Maailmalla on lii-
kenteessd tai ainakin kiihdytys-
kaistalla jo nelji erilaista pelikiin-
nvkkiid. Nintendon GameBoy on
vield selvii markkinajohtaja, mut-
ta periissd hiihtdjilli on pahat
mielessi markkinaosuuksien
uusjakoa suunniteltaessa. Atarin
toistaiseksi. NECin TurboEx-
press on tullut juuri myyntiin Yh-
dysvalloissa ja PC-Enginen kiisi-
koneen odotetaan irrottautuvan

Japanin rannikolta kohti Euroop-

paa paivind mind hj.'\-';'in:-iii.
Suomessa Lynx on ehtinyt en-
simmiiseni viralliselle maahan-

tuontilistalle ja GameBoy tekee
sille seuraa syksyn mittaan. Kol-
mantena saattaakin sitten olla yl-
ldtysnimi Segan GameGear. Run-
saan puolen kilon painoinen ki-
sipeli ylpeilee 3.2 tuuman niytol-
lid, joka pystyy esittdmiin roudul-
virin paletista. Aiini on tietenkin
stereota ja kiisikonsoleita voi kyt-
kei kahdeksankin kappaletta vh-
teiseen ilonpitoon.

Erikoisuutena mainittakoon
laitteen piille asennettava TV-vi-
ritin, jonka voi hankkia eri mak-
sua vastaan. Kokeilukappaleita
odotellaan  Suomeen vuoden
vaihteen tienoilla.



Taiwanista Suomeen

Edellisessi numerossamme uuti-
soitu Carry-1 PC/AT on loytinyt
[1'];1.‘1|']¢1['|EI_IH]‘II’] Maailman pienin-
ti poyta-AT:ta alle 10 000 markan
hintaan voi kvselld firmasta ni-
melti DSP-Import Ldt, Melkon-
katu 28, 00210 HKI, puh. 90-
672 441.

Lap imurto '

VGA— teknologiassa

Edsun Laboratories on julkaissut
uraauurtavan  VGA-mikropiiri-
sarjan, jolle se on antanut nimen
Edsun Continuous Edge Grap-
hics (CEG). CEG-mikropiireji
kiyvrtdmilld on mahdollista val-
mistaa VGA-yvhteensopivia niyt-
tokortteja, jotka voivat nidvttidd ta-
vallisella VGA-monitorilla  vli

Tietoja
autoilijalle

700,000 virid samanaikaisesti.
Korttien grafiikan tarkkuus py-
svy entisellddn, mutta mikropiirit
suorittavar automaattisesti virien
tasoittamisen kahden viirin raja-
pinnassa siten, ettd kaikki epita-
saiset reunat tasoittuvat. Esimer-
kiksi digitoidut valokuvat, jotka
tavallisella VGA:lla ovat varsin ra-
keisia muistuttavat erehdyttivis-
ti alkuperiisii CEG-mikropiirien
avulla toteutettuina.
CEG-mikropiireihin perustu-
va VGA-kortti maksaa vain noin
50 % enemmin kuin tavallinen
VGA-kortti, eli lopputuotteena
3000—4000 markkaa. Se on vi-
hin CEG-piirien ominaisuuksis-
ta, jotka kilpailevat kymmenien
tuhansien markkojen grafiikka-
tyhasemien kanssa.

i N
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graaEinind
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THGAERERE

" Keinotodellisuus astuaskelen eteenpain

NASA on kehittdimissid kolmiulot-
teista keinotodellisuutta, jonka
se on ristinyt VIEW:ksi (Virtual
Interactive Environment Works-
Jtinnj VIEW- j*'t'rie-atelm"'m;i tif:
yvmpirille ddnien |J. knlmmlnttu-
sen kuvan avulla todellisuutta
muistuttavan  keinotodellisuu-
den, jossa kdvttdjd voi liikkua di-
neen lausuttujen kiiskvien ja ruu-
miin liikkkeiden avulla.

VIEW-jdrjestelmidd on tarkoi-
tus kokeilla Yhdysvaltain avaruu-
sasemalla, jossa astronautit oh-
jaavat korjaustoiti tekevii robot-
teja. Pddasialliser kiyttdalueet
VIEW:lle l6vtyviit kuitenkin luul-
tavasti tietokoneavusteisesta
suunnittelusta, vapaa-ajan ohjel-
mista ja ldiiketieteesti.

NASAn VIEW-jdrjestelmdi luo kdytidjdn ympdrille keinoto-
dellisunden. Kanssakdyminen kReinotodellisuuden kanssa
tapabtuu pubumalla ja litkuttamalla raajoja.

PUHUMALLA PARAS

Jos PC, AT, 386 tai 486-koneiden

CAD-ohjelmat tuntuvat hankalil-
ta kiyttiid niippdimistin kautta tai
hiiri ei istu kiiteen, ratkaisu voi
olla BUG Voice Command Sys-
tem puheentunnistusjirjestelmi.
Sen avulla voi ohjata CAD-ohjel-
mia selviilli suomenkielelli.
Niistii puheella ohjauavista jir-
jestelmistd ollaan oltu montaa
mieltdi, mutta parannusta jirjes-
telmii tuo muuten niin kyseena-
laiseen sovellukseen. Ei hiii-
ridddnid, lihes loputon sanava-
rasto, helppokivttbisyys, rea-
gointinopeus ja nuhaisen ddnen
tunnistus ovat edistvsti aikaisem-
piin laitteisiin verrattuna. Lisini
suomenkieliset ohjeet.

Laitteen toiminta on vksinker-
tainen. Bug-ohjelmalla opete-
taan systeemille jokin ddnne ja si-

ti vastaava tuloste nivtolld. Esi-
merkiksi CAD-ohjelma kiivnnis-
tvy opettamalla systeemille &iin-
ne CAD ja kiiskemilli siti Kirjoit-
tamaan niivtolle CAD.

Kyseessid on tiyspitkd kortti,
jonka svdimeni on intid tunnis-
tava Bug-prosessori. Kortti sisil-
tdd omaa RAM-muistia sanaston
tallennukseen ja sitd saa 8 ja 10 -
bitin vivliin. Yksi dinne voi olla
64 merkkid nidyvtolld. Laite toimii
kivutojarjestelmiin  alaisuudessa
jasen saa DOS ja UNIX-koneisiin,

Kortin valmistaja on Com-
mand Corp. Inc, Duluth, USA ja
maahantuoja on Konnevetelii-
nen Camike Oy, puh. 945-51701.
Laitteisto maksaa n. 12000 mk, jo-
ten ihan halvasta huvista ei ole
kvse,
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SILMALAPPUNAYTTO

asettaa vapaasti valittavalle etii-

Onko koskaan kidynyt mielessi
oman 286-tietokoneen laajenta-
minen kertaheitolla 486:ksi? Yksi
tapa tehdd kyseinen temppu on
hankkia uusi ditikortti. Niille 16y-
tvv paljon tarjoajia, muun muassa

Rex Taiwanista. Sen 486-iitikortti g8

sisdltid 33 MHz:in taajuudell
pyorivin 486-prosessorin, EI§
viiylin, valmiit paikat 64— 256

PC:stii 486:

hauskaa.

Reflection Technology on julkis-
tanut PC Private Even vaihtoeh-
doksi perinteiselle tietokone-
ndvtdlle. Kyseessd on laite, jota
voi parhaiten kuvailla silmélap-
puniytdksi. PC Private Eve on tu-
pakka-askia pienempi ja sen voi
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syvdelle silmiisti.

Private Eyve muodostaa kuvan
punaisilla LEDeilld, jotka heijas-
tetaan peilin ja optiikan ldpi sil-
méin. Katsoja nidkee kuvan aivan
kuin se leijuisi ilmassa mustaa

lotavun lisivilimuistille ja muuta %%

Lisidtietoja saa Rextechnik In-
ternational Corporationilta Tai-
peista Taiwanista, puhelin sinne
on 990-886-2-723-1953.

Rexin ditikortti munttaa ATn
486:kesi.

taustaa vasten. PC Private Eve on
tdysin CGA-vhteensopiva. Niytto
vaatii tosin oman névttikortin,
joka sisiltyy lopputuotteen 500
dollarin eli noin 2000 markan
hintaan.

FUJIN
KAHDEN
TUUMAN
KORPPU

Korput ovat kutistumassa vha ka-
tevampiiin kokoon. Uusinta uut-
ta on FUJIn kahden tuuman korp-
pu, jonka tallennuskapasiteetti
on vksi megatavu. Eli koko kutis-
tui, mutta tallennuskapasiteetti
iiii samaksi kuin tuplatihevksisil-
li 3,5-tuumaisilla.

Jatkuvasti pieneneviit korput
aiheuttavat myds ongelmia. Ne
ovat kohta niin pienii, ettd hivid-
viit helposti. Tidmd on varmaan
tuttu niille Cambridge Z-88 -kiiyt-
tijille, jotka ovat joskus sattuneet
pistimiiin muistimoduulin
muualle kuin koneeseen sisiille
tai kantolaukkuun.

Fujin kabden tuuman mini-
levykkeelle mabtuu megatavu
tietoa.
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ihdemessut

@ ® Kescin suurin viibde-eleRtroniikan Raltsel-
mus CES 90 antoi jdlleen suuntaviivaa biltti-
viibteen seuraavalle puolivuotistaipaleelle.
Pelikonsolit senkun vabvistavat olettaan ja
Nintendo varasti jilleen kerran miltei koko
shoun. Atari, NEC ja Sega pyrkivdit Ruitenkin
nakertamaan valtaistuimen perustaa uusilla

tuotteillaan.

JARMO OSTERMAN

askeuduttuaan aamuvOlli

“hicagossa koneesta unen-
pOppdrodinen toimittajaparka
joutui taksisuhari Papapopoulok-
sen kyvtiin ja meno ei ollut tistid
maailmasta. Urbaanizorbas huu-
teli  kolhiintuneen  Chevynsa

avoimista ikkunoista keskisormi-
tervehdvksid muille autobaanal-
la torudileville torville, Timin
takapenkin formulasimulaattori-
niivtdksen jilkeen ei mikiiin peli
endi tuntuisi mileiiéin, Vai tuntui-
siko?

Chicagon kuluttajaelektroniik-
kandvttelv jirjestettiin McCormic
f:t‘[l[;.*['ih.'x-:'i. Pohjoiseen halliin oli
helppoa suunnistaa  peliohjai-
mien naksutuksen ja piipitvksen
perusteella. Messujen paiesiinty-
jd oli eittimittd kahdeksaakyvm-
menti prosenttia myynnisti hal-
litseva Nintendo, muut ansaitsi-
vat tittelin also starring tai muuta
Vastaavaa,

"Atarilla oli aikoinaan kaikki
valtit kiisissidn, mutta nyt kiirki-
paikka on siirtynyt Nintendolle,
Pelimaailmassa  kehitvs kulkee
valtavin harppauksin ja se on kiir-
jessi joka voi esittitd uutuudet en-
simmiiisend — perinpitijit ovat
tuhoon tuomittuja”, luonnehtii
Amerikan tilannetta NEC:n Ken
Wirt
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Aivobodausia.
Lisdd pothua eld-
mddn ja uusia
kierteitd turbo-
rusviin lupaa
mainos. Kyseessd
on Amerikan uu-
sin villitys, aivo-
surffailu, Kuulok-
keet korville, lasit
péddbdn ja nir-
vanaan ilman
buumeiia.
Varttitunnin vilk-
kuva infrapuna-
valo ja bumina
kuulokkeissa vas-
taa viikon lomaa
Havaijilla lupaa
mainos. Retki al-
kaa 8-13 Hz beta-
taajunksilta kobti
alpba-, theta- ja
viimein delta-aal-
toja (0,1-4 Hz).
Kuvassa Relax-
man-poka-kuu-
loke-ybdistelmad,
samankaltaiset
oli esilld myds
nimelld MC 2 ja
InnerQuest III.

Yritdpd buijata Fidelity Electronicsin Cbester Challenger
-tietokonesbakkia ja saal varauwiua kuulemaan kunniasi.
Chester nimittdin antaa sarkastisen kommentin jokaisesta
siirrostasi. Laubkeimmilleen sdddettynd Cbester tyytyy anta-
maan objeita ja opettamaan aloilttelijaa. Muotoilusta kuu-
luu kunnia italialaiselle Franco Roccolle.

Bittisota nyt!

Messukehiiin usutettiin mestari
Nintendo  kahdeksanbittisilliéin
ja kuusitoistabittiset haastajansa
Sega ja NEC. Viitetiiiin, ettii Nin-
tendo haluaa myvdid 8-bittisidiéin
niin kauan kuin ne Kiyvit kau-
paksi. Vasta timin jilkeen se kes-
kittvisi 16- bittisiin pelikoneisiin,
Nintendo lupasi toimittaa mark-
kinoille Japanissa 16-bittisen Su-
perfamicominsa svksyyn men-
nessi. Pidemmiille rehdas ei teh-
nvt kaavailuja uutuuden suhteen.

NEC tarjoaa pelihaluisille 16-
hittistii TurboGrafx 16-konetta ja
uskoo 8- ja 16-bittisilld peliko-
neilla olevan eroa kuin viiri- ja
mustavalkotelevisioilla. Sega
pukkaa vleisolle 16-bittistii Ge-
nesisti ( suomalaisittain Megadri-
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ve) Sega on saanutkin laitetta
kaupaksi viime vuonna lupaavat
puoli miljoonaa kappaletta. Sega
vilittiid, ettii 60 prosenttia Sega-fa-
neista omistaa Nintendon, josta
ovat siirtvneet 16-bittisiin.
Nintendon pelikonsolien
myynnissi on odotertavissa jo ti-
nd vuonna pienti laskua. Viime
vuoden 9 miljoonan  yksikon
myynnin odotetaan putoavan 17
prosenttia. Game Bovn viime
vuoden myynnin (miljoona kap-
paletta) uskotaan kuitenkin opti-
mistisesti nousevan viisinkertai-
seksi. Peleissid myvnnin kaavail-
laan nousevan kymmenkertai-
seksi, kahteenkvmmeneen mil-
joonaan. Nintendolla on 150 pe-
linimiketti ja silld on taskussaan
35 ohjelmistovalmistajaa. W

AMIGA-poketi

(rajoitettu e1G)

- Amiga 500

- hilr

- hiiimatto

- hyOfyohjelmic:
* tekstinkdsittely
* piirmos
" musikk

- PD-ohiglmia

AMIGA 500 +

AMIGA 500 [isclevyasema + 5
lIsamuist 9805

19.0.9.9.90.0.0.9989999999099990090909¢

KAIKKI VARASTOSSA OLEVAT AMIGA, C-64-, ATARIST- JA
PC-PELT SEKA ERA DISKETTEA JA DISKETTBOYEJA

PUOLEEN HINTAAN.

5200,-

Palvelemme arkisin 9.00 - 17.00, lauantaisin 9.00 - 13,00
Eerikinkatu 27, 00180 HELSINKI Puh. 694 7575 Fox 694 05 35
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Ketki oikein
pelaavatkaan

Nintendo on wtkinut pelaajien
ikiijakautumaa ja todennut, etti
vli 40 prosenttia NES-pelaajista
on, vlEitys vlkitys, vli 18- vuotiaita
ja viisi prosenttia alle 7 vuoden
ikidisiid,. Tidmid mullistaa kiisitvk-
sen 7—14 vuotiaasta kohdervh-
miisti. '
Nintendo esitti uuden tohtori
Marion, joka on suunniteltu ai-

Puolen kilon pai-
noisessa NEC Tur-
bo Expressissd on
2,7 tuuman taus-
tavalaistu, 512
vdrisdvyn aktiivi-
maitriisindytio.
Sen pelit kdyvdt
ristiin NEC Turbo-
Grafxin kanssa.
Pelin oikeaan lai-
taan kiinnitettynd
lisdvaruste, sa-
dan taalan viri-
tin, jolla pelistd
saadaan videoka-
meran monitori
tal minitelevisio.
Uutunden binnak-
si kaavaillaan
200—250 ameri-
kRan taalaa.

tulikomento.

Nintendon U-Forcea Rkdytettdessd el objai-
meen kosketa vaan Hikutellaan kdiisid sen
pddlla. Valinnaisina peleind Power Field
B-Ball -koripalloa, Hose 'Em Doun -palo-
miebistelyd, Nuclear Rat Attac -plutonium-
rolftajabtia ja Rock on Adr -musisointia.

kuiseen makuun. Pelissi pelaaja
viskelee kuoppaan eriviirisiii vi-
tamiinikapseleita viruksia vas-
taan. Palkkioksi menestvksek-
kiifisti pelaajasta leivotaan lidike-
tieteen tohtori.

Kivttdjirvhmiin - aikuistuessa
ohjelmistovalmistajar nikeviit
roolipelit tirkeind niiden haas-
teellisuuden ja monipuolisuu-
den ansiosta. “Japanissa puolet
videopelien Top Ten -listan pe-
leisti on roolipeleji ja ne kivviit
mydis muita paremmin kaupaksi.

Konamin Laser Scopella ammus-
kelu kdy {lman kdsid. Kobde etsi-
tddn edessd olevaan sdddettd-
vddn tdbtdimeen ja annetaan

Lisiiksi roolipelien elinkaari on
huomattavasti keskiverto-video-
pelid pidempi”, luonnehditaan
Nintendolla

Nintendon Game Bov -pelien
ensimmiiinen ja toistaiseksi ai-
noa roolipeli on nimeltiin “The
Final Fantasy Legend”. TFFL tar-
jivaa matkan neljin eri maailman
kautta pelastamaan paratiisia pa-
han vallasta. Laadukas musiikki ja
grafiikka  kuuluu olennaisena
osana peliin. Japanissa lopulli-
nen fantasialegenda oli viime
vuonna vkkashitti 700 000 kappa-
leen mvynnilléiin nimellid “Sa-
ga,

Kaverille kanssa

Nintendon mukaan 50 prosentti-
sesti pelin kimpussa on pelaajan
lisiksi timin vstivi tai vstéivid ja
pelid  tulisikin - voida  pelata
useampi pelaaja kerralla. Neljin
pelaajan  pelit, lentopallopelin
"Super Bike V-Ballin™ ja amerik-
kalaisen jalkapallopelin “Play Ac-
tion Footballin™ Nintendo lupasi
esitellid loppuvuodesta

MES Four Score ja NES Satelli-
te ovat neljin pelaajan ohjausvk-
sikkjd, joiden avulla pelaamaan
piiisee kerralla useampi pelaaja.
Satellite on langaton, infrapuna-
siteen ohjaama vksikkd, jota voi-
daan kivrtidid viiden metrin etii-
syvdelti. Four Score -vksikkd toi-
mii puolestaan kahden metrin
johdon ulottuvilla, Four Score
toimii vhdessi NES Advantage-,
NES Max- ja standardi NES-oh-
jdinten kanssa, Satellite toimii li-
siksi NES Power PADIn ja NES
Zapper -valopistoolin kanssa

Ohjainkuulokkeet

Konami esitteli ddniohjatut, pii-
hin asetettavat  ohjainkuulok-
keet. Teknologia on tehtaan mu-
kaan pitkiilti sama, jota tllaan
kivtgimiin tulevaisuuden taiste-
luhiivittijissi

Laser Scope -ohjainta voidaan
kivttiidi Nintendon valopistooli-
pelien kanssa, esimerkkeinii seu-
raavat: “Adventures of Bavou Bil-
v, "Duck Hunt”, "Operation
Wolf", "Gotcha!, Hogan's allev”,
ja "The Laser Scope”.

Paketti kiisittédd stereokuulok-
keet, siiidettiviin tihtiimen, mik-
rofonin ja 4,5 metrii johtoa. Koh-
de etsitiiéin ensin tihtiimeen, an-
netaan tulikomento ja samanai-
kaisesti molemmat kiidet ovar va-
paana kivetimiiin ohjainta. Tuli-
tusta voidaan suorittaa myaos sar-
joina, Turbo Fire- toiminto ruis-
kii viisi paukkua per hihkaisu.
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Nintendon ob-
Jelmatarjon-
nan buippua
oli Miracle-
planokoulu.
Pianonsoiton
opettelu oli
tebity bauskak-
st kuin pell.
Interaktiivises-
ta ndytistd voi
seurata soitti-
mesia paina-
miaan koskei-
timia. Musii-
kin tempo on
sdddettdvissd
samoin kuin se
baluaako soi-
tella orkeste-
rin vai metro-
nomin sdestyk-
selld. Hintaa
buvilia 300
dollaria.

Ioisesti Hammondilla

Nintendo-oheislaitteiden  mie-
lenkiintoisin uutuus oli The Soft-
ware Toolworksin “"Miracle -pia-
nonsoitonopettaja. Nvt voi van-
hat  Aaron-vihot ja  Kirttvisin
opettajan ung hitaz,

Miracle kiivttiiii MIDI-kosketin-
soitinta ja lupaa opettaa mimmi-
kourankin = soittamaan  muuta-
massa  tunnissa.  Menetelmiissi
kitvdiiZiin Lipi musiikkikappaleita

I'- Al b L
o
w

LR RS
Ballrare i o

T
SRR

ja sormiharjoituksia pianonsoi-
ton perusteita  opiskeltaessa.
Opetuksen vaikeustaso on valit-
Lavissi,

Oppilaan  kehitvuyii Miracle
opettaa soittamaan kahdella kii-
delli, se hidastaa rtarvittaessa
tempaod, nivttdid painetun kosket-
timen ja lisid metronomin tai or-
kesterin musisoinnin  taustalle.
Miracleen on digitoitu vli sadan
instrumentin dinikirjasto, muita
diiniefekrejd ja vli sata eri musiik-

- .
>0

Tlasaulasronallanr

C

MIRACLE

M: @ A

kityvlin kappaletta,

Soittimessa on pedaali ja si-
sidnrakennetut kaiuttimet ja mu-
kana toimitetaan stereokuulok-
keet, jotta naapurit eivit hiiriin-
tvisi innokkaasta musiikintapai-
lusta. Soittimen saa kyvtkettvi ko-
din stereoihin ja se on tivsin MI-
DI- vhteensopiva. Miracle kvtke-
tiin vhdyskaapelilla Nintendo
Entertainment Svstemsin  joys-
tick-porttiin. Soitinta voi Kivitii
myds ilman NESii.

Napit vastakkain

Nintendolla oli messujen aikana
kirhiimiii Galoob-leluvhtion
kanssa. Tehtaan uwudella Game
Genie -lisilaitteella on mahdol-
lista muuttaa Nintendo Enter-
tainment Systemin parametrejd
ja vaikuttaa pelien toimintaan.
Galoob viittidid ettei Nintendon
oikeuksia ole rikottu, mutta Nin-
tendo on toista mielti. Seuraava
erd kiydidin leivitdmin povdin
diressi  tehraiden lakimiesten
toimesta,

BDL Enterprises -vhtit, jolla
on  Nintendo-lisenssi  ilmoitti
messuilla kehittelleensi kisipe-
lin, jossa voi kivttii toisin
kuin Game Bovssa - normaaleja
NES-kasetteja. Laite on varustettu
neljiin tuuman taustavalaistulla
nestekidenivtolli ja ja stereodi-
nelli. Hintaa herkulle luvattiin
150—170 §. Ilman Nintendon
suostumusta BDL Enterprises ei
kuitenkaan uskalla lanseerata
mallia. Nintendolla pudistellaan
paiiti. Tuote koetaan niin hinnal-
taan kuin kiyvuotavaltaan Game
Bovn suoranaiseksi kilpailijaksi.

Laaja

valkoima

MIDIMUSIC

on avannut luukkunsa.

Lyo kupit kinni Suomen parhaaseen softavalikoimaan, josta
loytyy musasoftaa tasapuolisesti Atarille, Amigalle, PCille seka
Macintoshille
digitaalipianoja ym. MiDI-soittimia. Vasta-alkajile kerromme
mista on kysymys, ammattilaisille missa mennaan.

Kauppaa kayddan kaikilla maksutavoilla.

Tervetuloa tutustumaan edullisiin avajaistarjouksiin !

syntikoita,

MIDIMUSIC OY

Fleminginkatu 10, 00530 Helsinki.
Puh 7012355 Ark. 10-18 La.10-14

keyboardeja,
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GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

Maahantuoja : BROADLINE Oy, 90-8747900

Ammattikayttijien suosimat Great Valley Products tuotteet
saat Professional Amiga kauppiailta - entista edullisemmin

¢ Nopeustestivoittajat, GVP Impact turbokortit, 28MHz, 33MHz ja SOMHz mallit, 4-8MB 32-bit RAM

kovalevyohjain vakiona, siirtonopeus yli 700kB/sek. Tekee A2000:sta nopeamman kuin A3000.
e SCSl-kovalevyohjain/RAM-laajennuskortti 0-8MB RAM
e SCSI-Korttikovalevyt 20MB-100MB
e SCSI-Korttikovalevyt Quantum 40MB-105MB + 2MB RAM
e SCSI-Korttikovalevy Seagate 4SMB + 2MB RAM laajennuspaikka
e Tulossa: A-Net, Ethernet verkkosovellutukset AS00 ja A2000:1le.

Broadiine ¥, . .
] Ei7%

Meiltd myos markkinoiden kiistatta paras Amiga videoadapteri: MAGNI 4005

HANKO: ATK-toimisto V.Engren Ky, 911-86745, HELSINKI: Kruunuradio Oy, 90-13513909, Mikrokeskus Ky, 90 -179465,

Video Spotronics Ky, 90-8735435, LAHTI: Power-Computer, 918-527711, KUOPIO: Dmaﬁrﬁﬁ;{ﬁi 971-240230, OULU:

C-Data Oy, 981-220911, PIETARSAARI: Konttoripiste-Kontorsexperten, 967-230800, R( Rovadata Oy
960-310386, TURKU: Kaislakari-Soini Ky, 921-301465, YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo Ky, 983-425400
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TIETOTARVIKE
PL 222, 00171 HELSINKI
( 90 ) 1331 300

TIETOTARVIKE ON EDULLISIN !
Tarkistetut hinnat:

Box 3.3"/80

gl TMAN'S

Vliopistonkatu 4, 40100 JYUNSKYLHA
Soita ( 941 ) 61 61 00

e ASIANTUNTIJAN

Box 5.25"/100 40 .-

3.5” DSDD 100 kpl 390.- OSTOSPAIKKA !

3.9" DSHD 100 kpl 810.- .
5.25" DSDD 100 kpl 180 .- Avajaistar joukset (raj. erat):
5.25" DSHD 100 kpl 400.~

Pagefox julk.ohj. 690.- o

64 levyasema (OC 118N)  820.- + Hiirimatto 10.-
Action Replay VI 320.- + Kotelo 5.25"/100 30.-
Amiga Action Replay 590 .~ + 3.5 HD Disketti 10 kpl 75.-

+ 512 k lisamuisti AS00 400.-
+ Amigan Action Replay 300.-

Lisdlevyasema i b

Mannesman MT-81 kirj. 1250.-
Star LC-10 Colour 2300 .-
Noutomyynti: Meritullink. 31
Avoinna 13...18, La 10..13
Noutopiste: Porokuja 2 951 - 888 933
Avoinna iltapaivisin ( soita )

MEILLA AMIGA JA 64128 HUOLTO

Lisadksi:

+ 3.5 DSDD 10 kpl
+ 5.25"% DSDD 10 kpl
+ Ja paljon muuta !

49.-
.
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Ultima IV Segaan!

Kuusitoistabittisen Megadriven-
sa rinnalla Sega vrittéi samanai-
Kaisesti heritelli Tonka-leluvh-
tiolti takaisin saadun 8- bittisen
Master Systemsin myvntid. Alun-
perinhiin Sega esitteli mestarijiir-

jestelmiinsd  menestvksellisesti
neljii vuotta sitten. Tilli kertaa
Sega pidtti lvodi muita hinnalla
piiihin:  uudelleenmuotoillun
Sega Master System I1:n hinta pu-
dotettiin 60 taalaan,

Sega on viarvinnyvt  peliensi
keulakuvaksi plastiikkakirurgien
ihanneasiakkaan Michael Jackso-
nin. Joukon jatkona seuraavat
kulmikasleukainen vksitvisetsivii
"Dick Tracy”, Marvel-piirossan-
kari "Kapteeni Amerikka”, kou-
lupoika Peter Parkerin kiipeiliji-
hahmo “Himihikkimies™, Ulti-
ma V7, ja monet muut,

Edelli luetellut siis Master Sys-
temsilti. Megadrive- tarjonnasta
voidaan mainita lisind urheiluva-
likoimaan golf- ja baseball-pelit
tihtineen, roolipeli "The Sword
of Vermilion”, pelihallien suo-
sikki "Herzog Zwei"ja robottipe-
li "E-Swat” humanoidirobottipo-
liiseineen.

Atari
Atari esitteli Lynxinsi jo tammi-
kuun kuluttajaelektroniikan
messuilla Las Viegasissa, Atari on
kasvattamassa  Lynx-pelivalikoi-
maa. Messuilla oli esillii muiden
muassa strategia-jaostoon kuulu-
va viirillisten tiilien keriilvpeli
"Klax™ ja neljin pelaajan peleji
edustavat "Gauntlet — The Third
Encounter”, "Rampage™ ja "Xe-
nophobe™.
Lehdenjakajareflekseji voi ke-
hittiid "Paper Bov" -pelilld, ava-
ruusorkkien  tulittaminen  kily
"Zarlor Mercenary” -pelin avi-
tuksella. "Road Blasters™ — pelis-
sd keriitiiin taistelussa tarvittavaa
asearsenaalia ja kaahaillaan vii-
denkymmenen kaupungin ka-
duilla. Tappeluhaluiset pitineviit
"Rygar™ — pelisti, jossa dynaami-
nen lihaskimppu kily sumeile-
matta taisteluun erilaisia korilii-
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L vastaan.

"3-D  Barrage”  muistuttaa
aiempaa “Breakout"-pelii. Eri-
koisimpana Lynx-pelinii voidaan
pitiid kuitenkin kahdeksan pelaa-
jan "Slime World". Pelissi pelaa-
jarypis koettaa viilltelld maapal-
lon onkaloiden limaa. Tahmeita
seikkailuja on kuusi, joihin eri-
laisia vaikeusasteita.

kKaiken kaikkiaan haiskahti

kuitenkin siltd, ettii Atari pihtaili
uutuuksiaan svksyn Dusseldor-
fin messuille, Hyi.

Mikropelit

EPYX esitteli messuilla California
Games 11 -pelin. Tulossa on ensin
PC-versio ja mvohemmin syksyl-
Lii peli on saatavissa Amigaan ja C-
kuusneloseen. Nintendon ver-
siota on lupa odottaa ensi kesi-
ni. Lajit ovat seuraavat: lumilau-
tailu, kelkkailu, vatsalautailu, rul-
lalautailu ja riippuliito.
Accoladen PC-pelilistalta 16v-
tvy seuraavia: golf-proffa Nick-
laus ja viheridputtailua (mvis

Sega yrittdd vield habdek-
sanbittiselld ja buokealla
Master System Il:lla.

Amigaan ), "Search for the King"
on estraadin kultakurkkujen et-
siskelypeli, "Altered Destiny” on
puolestaan fantasiapeli. “Strate-
go”, vanha sodankiynnin lauta-
peli uusissa vaarteissa on saati-
vissa myds Maclntoshiin. "Star
Control” edellyttii taistelemisen
strategian ja taktiikan tuntemus-
ta. "Balance of the Planet™ pohtii
vmpiiristituhoja. Tarkoituksena
on pelastaa vanha kunnon pallo

ckokatastrofilta. 3

Acclamin eturivin pelejd oli-
var buumejengitaistelu Narc,
Jantasia-roolipeli Swords &
Serpents ja sci-fi-seikkailu
Total Recall.

Kuvassa TurboGrafx-16-laitetarjontaa. Vasemmalla ylbddlld peliobjain TurboStick,
sen alla pelaajien mddrdn viiteen nostava TurboTap-moniobjain. Kuvan keskelld
yibdilld TurboBooster-yksikki jolla peliyksikin voi liittdd stereoibin, videonaubu-
riin tai televisioon. Edellisen alla TurboGrafx-16-peliyksikki ja alim-

maisena TurboPad-objain. Olkealla ylbddilld uusia nlottuvuuksia

pelaamiseen avaava TurboGrafx-CD-asema sovitusyksikkdineen.
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UNIQUE 2400S
MODEEMI

S0/

*Hayes-yhteensopiva
*Haihtumaton RAM-muisti
*Nopeudet 300/1200/2400
*CCITT V.21NV.22N.22Bis
* Automaattivalinta/Vastaus
*Ulkoinen, RS232-liitanta
*1 wvuoden takuu, valijohto

Korttina PC:lle 780,-

LISALEVYASEMA
AMIGAAN
. RF332¢

o Kysy

’ ..-I- ".' 2
A piivan)
v .

*Uusi malli RF302C levyasemasta
*Entistd pienempi koko
*Citizen-koneisto, 1 vuoden takuu
*Varustettu wvirtakatkaisijalla

inta!

*Virtakatkaisin
*Kellofkalenteri
*1 wuoden takuu

| 425 1ISAMUISTI
§{io-:
N € AMIGAAN

Kysy!

M-4 Hiiri
Amiga 1352 hiin

C-1230 kirjoitin

QS-123 Joystick
Ohjainkortti

QS Il Turbo
Switch Joy
Tac Il, musta

=

AMIGALLE
MidiMaster-midilitanta 290,-

ATARI ST:LLE

Lisdlevyas. RF302RC 640
Atari Hiiri (perusk.) 340,-
Kellokortti (sisdinen)  290,-
MVNari-monitorikytkin  240,-

PC.LLE

SpeedKing+ohjainkortti 295,-

JOYSTIKIT

Pro 5000 Musta 1454
Pro 5000 Kirkas
GLO Extra (neonvari)195,

(939) 326960

MIKROPASI

Yrjonkatu 2, 28100 PORI

185,-
390.-

1.290,-

169,-
159,-

79,
89,1
1291

165,

Puh:
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WALLU

®® Posti on Rirjeil-
lddin tukkinut taiteili-
Jjamme byopoyddn, jo-
ten sallikaamme bdi-
nen hieman purkaa
pinoaan ja tunteitaan.
Onko joukossa uulla
Picassoa vai onko tyy-
tyminen entisiin, se
selvidid seuraavasla.

sko tai idld (copyright Rip-

lev’s ), mutta Aku Ankkoja saa
piirtdi kuka tahansa. Sen sijaan
julkaista niitid saa vain Walt Dis-
ney -vainajan nimei kantavan yh-
tion luvalla. Sama pitee kaikkeen
kuvalliseen kriifisidn. Joten ko-
vasti vain kiitoksia kaikista Judge
Dredd, Garfield vms. kuvista, joi-
ta olette ystiviillisesti minulle li-
hettineet. Valitettavasti en kui-
tenkaan omista kyseisten kuvien
julkaisuoikeuksia, joten tvinne
on siltid osin mennyvt hukkaan.

Onko tekijillikin
oikeuksia?

Suomessa jokaisella eldvidlli tai-
teilijalla  on  kaikki oikeudet
omiin tHihinsi ellei erillisissid so-
pimuksissa toisin sovita. Eli mi-
nun piirtimiini piirrokset ovat
minun, vaikka ne valokopioitai-
siin ja skannattaisiin ties kuinka
monen mankelin Lipi. Ja joka
kerta, kun joku alkaa minun piir-
roksiani hvotymistarkoituksessa
levitelld, pitiisi mvds minun
pohjattoman kirstuni kilahtaa.
Tietysti nidin pitevistd sdidn-
ndistd on olemassa myos poik-
keuksia. Jos lainakuvaa kiviedi
luovasti osana omaa ainutkertais-
ta luomustaan, on varkaus sallit-
tu. Tillaista teosta kutsutaan tai-
depiireissi nimelld kollaashi.
Paisdintoisesti suosittelen tyyty-
misti omaan Kiteen ja sen suo-
maan ainutlaatuiseen antiin,

Omatekemit

Olen kuullut vilitetivin, etti
suuretkin taiteilijat varastavat. He
vain suorittavat tekosensa niin
nippiristi, ettei tyhmempi sitd
heti huomaa. Eiki ainakaan krii-
tikko. Tillid aukeamalla on esillid
pienen pieni otos kuvista, joita

Kuva 1. Lambourghini poikineen.

olen tihiin mennessi saanut. Toi-
vottavasti nimi eiviit paljastu tai-
devarkauksiksi. Sellaistakin kun
on BITIN historiassa tapahtunut.

Aloituskuvaksi olen valinnut
metallinsinisen rvtmiradiomai-
noksen, josta vastaa Jukka Fors-
tén Espoosta, Vihillid vireilld ja
muutamalla nippirilld idealla,
kuten kuplat korvista, seki tiiviil-
li sommittelulla tekiji on onnis-
tunut luomaan vaikuttavan ava-
ruusteknotunnelman. Lisdimiilli
vihin liiketti nuotteihin, sunhun
ja kupliin tisti saisi kappaleen
miti kauneinta rockvideota.

Sama mies on myds kuvan 2 ta-
kana, mutta minkis teet. Kun jo-
ku muistaa minua nidinkin an-
siokkaalla tietokonesarjakuvalla,
ei minulla ole muuta mahdolli-
suutta kuin julkaista se. Juttu on
luonnossa (lue: tietokoneympi-
risthssd) kahden niyvttéruudun
mittainen, mutta olen ympinnyt
sen lehteen yhdeksi kokonaisuu-
deksi. Sarjakuvallisesti kerron-
nassa on vield puutteita, kuten
kuvakulmissa ja tarinan kuljetuk-
sessa ruudusta toiseen, mutta an-
nettakoon timid nuden tekniikan
johdosta anteeksi.

Jos muuten tahdotte nihdi,
millaista jilked tietokone tekee
Batmanille, lukekaa Batman-uu-

BiTTio/o0  BITHOS/A0

Kuva 2. Tietokonesarjakuvaa!

tuus nimeltd Digital Justice. Her-
ra nimelti Pepe Moreno on vi-
sinnyt kyseisen kirjan kuvat App-
le Macintosh -vempaimilla. Kir-
jaa kannattanee kyselld sarjaku-
viin erikoistuneista pikkuputii-
keista, kuten Good Fellowsista,
Fennicasta tai Kukunorista, tie-
dittehiin.

Takaisin astialle

Veli-Matti Himiildinen Littoisista
on lihestynyt minua fantastisilla
seikkailu- eli roolipelihahmoil-
laan. Kuvan 3 JOuUsimies tottelee
kutsumanimed "Stranger” ja on
siis mitii ilmeisimmin muukalai-
nen anglosaksiselta kielialueelta.
Kaverin vehkeet ja varustukset
virityksineen on viimeisen piil-
le harkittu. Todella ammattitai-
toista tyotd, toteaa vasta-alkaja
tekstinkiisittelvohjelman  tillid
puolen.

Mvis mustavalkoista grafiik-
kaa on tullut jonkin verran. Esi-
merkkini menkdon Juha Manni-
sen pari autopiirrosta. Kuvat on
tehty koulussa Osbornen AT:lla ja
tulostettu laserilla. Aikaa piirti-
miseen tekijin sanojen mukaan
kului noin kahdeksan tuntia ja se
nikyy. Autoissa on aitoutta huoli-
tellun perspektiivin  ansiosta.
Juuri tisti kulmastahan tillaiset
pelit vleensi nihdiin (me nyn-
nerdimme keskikaistalla ja turbo
hujahtaa vasemmalta ohi...).

Enemmain tietoa!

Tdssd kuvat tiltd erdd. Murta dld
masennu, jos sinun viritelmizsi
ei vieli julkaistu. Jatkoa on niet
luvassa. Kuvien mukana toivoisin
saavani hieman enemmin tausta-
tietoja kuvien tekovaiheista. Mis-
ti sait idean, miti aluksi teit ja
milli teit. Kaikkea tillaista, kiitos.

Ja vield kirjavinkki tietokone-
piirrinnidn aloittamista harkitse-
ville. Seppo Rihlama Tampereel-
ta on kirjoittanut ja kustantanut
kirjan Virisommittelua mikroil-
la. Kirjassa kerrotaan perusteelli-
sesti erilaisista laite- ja ohjelmis-
tovalinnoista kokemuksen syviil-
li rintadiinelli. Kirjasta 16vtyy tie-
tokonegrafiikan  kivuovinkkejd
Mandelbrotin kuvioista kirkko-
rvijyihin! Suurin vika kirjassa on
se, ettei siiti 16vdy tilausosoitetta
eikii hintaa. Mutta ehkiipi lihikir-
jakauppias tietidd.

Postia odotellessa kiroilen
printteriini.
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USRobaoticsin pobjacan on sadafu
mialtumaan Riitettdavdn moni-
puolinen pika-apu. Adnenvoi-
makkunden linkusdddin voisi
tuskin olla paremmin toteutet-
.

sii runsaudenpulasta elsiessddn sopivaa
vaibtoebtoa markkinoilla olevien
Selvitimme miltd raballa saa ja testasimme
kuuden modeemin ominaisuudet niin tavalli-

sen Rkdytidjan kuin laitetta purkRiRdyttoon
bankkivan SysOpin ndkoRulmasita.

J'." Jre

KUUSI MODEEMIA

MODFESY L0

SmartLink

OID P

A

Mmlr:cmiriru;mmll;{ on kiivn-
nissi rakennemuutos. Van-
hat 300 ja 1200 bps:n modeemit
ovat viistymissd uusien, no-
peampien laitteiden tieltd. Suosi-
tuimmaksi luokaksi on muodos-
tumassa 2400 bps:n V.22bis - mo-
deemit.

Suomessa markkinoidaan
noin 30 erilaista ulkoista V.22bis
- modeemia. Niiden joukosta va-
litsimme testiin kuusi tunnettua
laitetta, Niistd kolme kuului ran-
kimmin kilpailtuun, noin 1500
markan hintaluokkaan. Loput
kolme jakautuivat hinnaltaan
vlempiin luokkiin niin, etti testin
kalleimman modeemin hinta oli
ihes kolminkertainen halvim-
paan verrattuna. Ulkoiset mo-
deemit kvtketiiin mikroon RS-lii-
tinnéin kauta, jorten kaikki muka-
na olleet laitteet sopivat kivtetti-
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viksi useimpien markkinoilla
olevien mikrojen kanssa.

Lain mukaan jokaisen puhelin-
verkkoon kyvtkettiiviin laitteen tu-
lee olla Suomessa hyviksyioy.
Markkinoilla on mvos sellaisia
modeemeja, joita ei syysti tai toi-
sesta ole hvviiksvtty, Puhelinver-
kolle mahdollisesti aiheutuvista
vahingoista on tissd tapauksessa
vastuussa laitteen  Kiytdjd, ei
myvyj.

MITEN

oksikiivtissi modeemin -

lee toimia pelkin ohjelman
alaisuudessa jopa useita viikkoja
vhtijaksoisesti ilman ettd SysOp
puuttuu tapahtumien kulkuun,
Toiminnassa ei saa esiintyd mi-
tidn sellaisia ilmiGitd, joista kiy-
tettivi ohjelmisto ei selvivdy:.
Luonnollisesti modeemin vas-
tausominaisuuksien tulee olla
sellaiset, ettd muut kiiyvudjir saa-
vat vhteyden ilman erityistoi-
menpiteiti.

Testin suoritus

Modeemien automaattinen vas-
taus oli estetty ja vastekoodit
muutettu numeerisiksi. Vastaus-
komennon antaminen sekid sen
jilkeiset toimenpiteet suoritet-
tiin modeemilta tulevien ilmoi-
tusten perusteella erillisen oh-
jelman avulla. Numeeristen il-
moitusten ohjelmallinen tulkinta
on helpompaa kuin tekstini tule-
vien, esimerkiksi CONNECT
1200 -ilmoitusta vastaa numero
5. Modeemin kiisittelyn hoitanut
ohjelma tilastoi myds epdonnis-
tuneet  vhtevdenottoyritykset,
jotka tavallisessa KiytOssd eiviit
ndy tiedostoissa. Nyt jidrjestelmiin
lokitiedostoihin  tuli  merkinti
kaikista saapuneista soitoista
riippumatta siitii, saatiinko soitta-
van modeemin kanssa yhteys vai
ei.
Modeemin kisittely tehtiin ta-
valla, jonka ei olisi pitdnyt tuottaa
ongelmia Hayes - vhteensopival-
le modeemille. Testeissd timi
aikana rekisterditiin - vhteensi
1619 saapuvaa soittoa, joista
198:ssa tapauksessa vhteydenot-
to ei onnistunut. Epdonnistumis-
ten miird selittyy osittain silld,
ettd modeemi ei aina aloittanut
kittelyi heti ensimmiiisen hilyty-
sidnen jilkeen. Jotkut modeemit
erehtyviit luulemaan kahta toi-
siaan nopeasti seuraavaa hilyty-
sddAntd varattu-signaaliksi ja kat-
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Modeemin tirkeimmit ominai-
suudet ovat toimivuus, helppo-
Kivttoisyys ja toimintavarmuus.
Lopullisessa  pistearvostelussa
nimid kolme piiasiaa on vield
jaettu pienempiin osatekijGihin.
Arvostelussa  pisteiti  annettiin
painotetusti siten, etti kivton
kannalta  tirkedit  asiat  saivat

kaisevat vhteyden. Helsingin Pu-
helinyhdistyksen taksojen mu-
kaan laskertuna testin aikana ke-
rittiin eri ihmisten puhelinlas-
kuihin 91 markkaa siiti ilosta, et-
ti kdvetidjd sai nidvtolleen pelkin
NO CARRIER - ilmoituksen.

Boksin kivugjiltd kysyttiin jo-
kaisen yhtevden lopuksi arviota
linjalla esiintyneiden hiirididen
vaihtoehtoa: ei lainkaan, viihiin ja
runsaasti. Vastauksia saatiin yh-
teensi 790, silld kyselyvn pidsiviit
vastaamaan vain testissi kivtetyn
boksin vakiokiyttédjit. Kulloinkin
kiytossid olleen modeemin tyyp-
pi oli ainoastaan testin suoritta-
jien tiedossa, joten kivitdjit eiviit
tietoisesti piiisseet vaikuttamaan
eri modeemien saamiin piste-
midriin. Vastauksia ei eritelty
kiivtetyn linjanopeuden mukaan.
Testijakson aikana suhde 1200
bps ja 2400 bps vhtevksien vililld
oli sama kaikilla modeemeilla,
eli molempia nopeuksia kiytet-
tiin jokseenkin vhti usein. Jos ky-
selyssi olisi otettu huomicon
myds linjanopeus, olisi ldhinnid
todettu  ettd hdiriditd  esiintyy
enemmin 2400 bps kuin 1200
bps:n nopeudella ja tissi tiedos-
sahan ei ole mitiiin uutta. Hitain
300 bps nopeus ei ollut lainkaan
Kiiytiissi.

EasyData

EasyData pirjdsi linjahdiridkyse-
lyssid kaikkein parhaiten, muta
sen kivitOjakso kesti vain viisi
vuorokautta. Syynid  EasyDatan
testin  keskeyttimiseen  oli
epdonnistuneiden  vhreyksien
suuri médrd. Yheys jdi muodotu-
matta periti 36 prosentissa vri-
tvksistid. Laite lihetti CONNECT-
ilmoituksen edellid satunnaisesti
viimi#driisen merkin, joka ei
kuulu modeemien normaaleihin
vastekoodeihin. Sen seuraukse-
na modeemia kisitellvt ohjelma
ei kvennvt tulkitsemaan seuraa-

enemimddan pisteitdid.
Toimivuudella tarkoitetaan
sitil, ettd modeemi soveltuu yh-
teen Kivttijin laitteiston ja ohjel
miston sekii paikallisen puhelin-
verkon kanssa. Kaikissa vertailun
laitteissa on tavallinen 25-napai-
nen D-liitin, joten yhdistiminen
tictokoneeseen  onnistuu hel
posti. Lihes poikkeuksetta kaik-
Kiin eritietokoneisiin tehdyt piii
teohjelmat tukevat Hayes AT-ko-

lY PURKISSA?

via ilmoituksia oikein ja vhtey-
den saaminen jdi haaveeksi. Ea-
syData voisi olla boksikiytissi
hyvii vaihtoehto silloin, kun se
asetetaan kivitimiin automaatti-
vastausta.

Nokia

Nokia on monipuolinen laite,
mutta timi osoittautui tilld ker-
taa haitaksi, silld useista vrityksis-
td huolimatta modeemi ei suos-
tunut toimimaan testissid kiiyte-
tyn ohjelmiston kanssa. Tulevaan
soittoon vastaaminen vield on-
nistui, mutta vhteisymmarryk-
seen piiisy kilvtetyisti nopeuksis-
ta oli lilan kova pala. Edes toises-
sa boksissa kivtetyn samanlaisen
modeemin asetusten kopioimi-
nen testilaitteistoon ei auttanut.
Niin ollen boksikiiytto jidi Nokian
osalta testaamatta.

Smartlink

SmartLinkin kohdalla ei esiinty-
nyt mitiin  eritvisid ongelmia.
Smarilink osoittautui sekii on-
nistuneiden yhteydenottojen et-
ti linjahidiriokyselyn perusteella
keskitason laitteeksi. Se on huo-
mattavasti kalliimpi kuin muut
testissii olleet perusmodeemit,
joten rahojen vastineeksi olisi
odottanut parempaa tulosta. Soi-
toista 9 prosenttia péinyi epaon-
nistumiseen 11 vuorokautta kes-
tineen testijakson aikana.

Supra

Supran boksikiytto kesti 11 vuo-
rokautta, ja yhteyksien epidonnis-
tumisprosentiksi muodostui 8,9.
Tilld luvulla Supra sijoittui vas-
taustilastossa toiseksi. Sen sijaan
linjahidiridkyselyssid Supra jidi vii-
meiseksi. Se kerisi eniten sellai-
sia vastauksia, joissa hiirititd il-
moitettiin runsaasti. Tiysin vir-
heettdmien yhreyksien miidri oli
kaikkein alhaisin, mutta ero mui-

mentokielti. Tissi suhteessa ei
ongelmia piciisi esiintyi, silli jo-
kainen testatuista modeemeista
tunnistaa AT-komennot. Kiytin-
nossi joidenkin modeemien ko-
mentokielti on laajennettu ta-
voilla, jotka saatavar aiheuttaa
hankaluuksia.

Mykvaikaisissa modeemeissa
on mahdollista kiiyvetii seki puls-
si- ettd dfinitaajuusvalintaa, joten

EE

hin ei ollut suuri. HiiriGherkkyys
oli ainoa seikka, jossa oli toivo-
misen varaa, silli boksikiiyton
vaatimat asetukset 1Ovtyiviit il-
man ongelmia.

USRobotics

Boksikivton yhtevdessi USR:n
MNP-yvhteyttii ilmoittavat laajen-
netut vasteet poistettiin kiytosti,
mutta muita erikoistoimenpitei-
ti ei tarvinnut tehdi. USRobotics
kiivi tiukan taistelun linjahiiric-
kyselyn vkkostilasta EasyDatan
kanssa ja jdi niukasti kakkoseksi.
Virheenkorjaavien modeemien
kanssa otetut yhteydet olivat mu-
kana hiiriokvselyssii ja timid an-
toi USRoboticsille etulyvintiase-
man perusmodeemeihin verrat-
tuna.

Yhteydenottojen epdonnistu-
mistilastossa USRobotics jdi jlki-
joukkoon 13 prosentin tuloksel-
laan. Kitwely kesti pitkdin ja
useissa tapauksissa ilmeisesti
soittavan osapuolen odotusaika
loppui kesken. Kun yhteyden
saaminen onnistui, sujui toimin-
ta sen jilkeen yleensd ongelmit-
ta. Epiionnistuneiden vhteyksien
suurehkon miérin takia USRo-
botics viipyi boksissa vain kah-
deksan vuorokautta.

ATD/Zuckerboard

Zuckerboardin kiyvuodnotto ta-
pahtui kivuttomasti sillid mitéiin
muutoksia boksissa normaalisti
olleen modeemin kiyttdmiin pe-
rusasetuksiin ei tarvinnut tehdi.
Laitteen ja virtalihteen limpene-
minen jatkuvassa kiytossi oli
kaikkein vilhdisintd. Modeemin
koteloa tunnustelemalla oli vai-
kea piitelld, onko laite toimin-
nassa vai ei. Yhteydenottojen
epidonnistumisprosentti oli 5,1
eli koko testin paras tulos. Linja-
hiirickyselyssid ATD sijoittui kes-
kikastiin. Laite oli kiiytOssi pisim-
péin eli 14 vuorokautta. O
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Komentokieli:
Numeromuistit:
Virheenkorjaus:
Yirh sentti:

Pisteen
Muuta:

EasyData 2400 BD

1450,—

USA

super Systems Oy
(90) 509 1043

Ei

235 x 163 x 40 mm
CCITT V.22, V.22bis;
Bell 103, 212A
Hayes AT

J

Ei

{1|ﬂ'5 %

45—

Ohijekirja irtolehdista

Nokia ECM Quad

4250,—

Suomi

Nokia Datasiirto

(90) 5671

On

356 %212 x 53 mm

CCITT V.21, V.22, V.22bis;

Bell 103, 212A
Hayes AT, V.25bis
11

MNP 2—5

{]Il %

177,—

TransSend Plus -ohjelma
mukana (lerppu & korppu)

Smartlink 2400 §

2380, —
Taiwan

Microdata Oy

(90) 458 2211

On

256 x 140 x 38 mm

CCITT V.21, V.22, V.22bis;
Bell 103, 212A

Hayes AT

4

Ei

0,13 %

S S DA
79,—

BitCom-ohjelma mukana

(lerppu)

SmartLinkin ero kirkeen on jo
huomarttava. Laite ei loistanut oi-
keastaan milléiéin  testin o0sa-
alueella, jollei tukevaa kuorta
lasketa mukaan. Tissd mielessi
SmartLinkin hinta tuntuu varsin
kovalta timéin luokan ominaisuu-
det omaavalle perusmodeemille.

Viimeiselle sijalle testissi jii
auttamarta Nokia. Osaltaan tihin
vaikutti boksikiivton tivdellinen
epidonnistuminen, mutta myos
muissa testeissid oli havaittavissa
puutteita. Nokia onkin perintei-
nen ammattilaisluokan laite, suu-
rikokoinen, tukevatekoinen,
kankeakiyttoinen ja kallis. Har-
rastajamodeemiksi ei suositelta-
va. O

Pistetaulukko

MODEEMIT
KAYTOSSA

okaista modeemia testattiin

soittokidytossid noin vitkon ajan.

estiin kuului tavallista vhteyde-
nottoa eri bokseihin messuilui-
neen ja tiedostojen siirtoineen.
Samalla kirjattiin muistiin Kiytto-
kokemuksia ja mahdollisia han-
kaluuksia. Koska kyseessd oli ni-
menomaan V.22bis- modeemien
testi, varsinaiset testitulokset
koskevat 2400 bps:n nopeudella
saatuja kokemuksia, mutta jokai-
sen modeemin toimivuus testat-
tiin myos 1200 bps:n nopeudella.
Soittotestin vhteydessid suoritet-
tiin muun muassa modeemien

ohjekirjojen arviointi, sisiiisten ja
ulkoisten ominaisuuksien kar-
toitus ja modeemien koon mit-
taus.

Modeemin alttiutta puhelin-
verkon hdiriGille testattiin Lihet-
tamiilld ja vastaanottamalla testi-
tiedosto ilman protokollaa ja las-
kemalla vastaanotettuun tiedos-
toon tulleiden virheellisten tavu-
jen prosentuaalinen miidrd. Li-
siksi testattiin kuinka paljon vli-
médrdisid tavuja hdirion saivat ai-
kaan silloin, kun linjalla ei ollut
vhtiin liikkennettid. Yhtevden toi-
sessa piissi vertailumodeemina
oli kaikissa virhetesteissid Multi-
Tech Multimodem 224E.

EasyData

EasyDatan kotelossa ei ole kehu-
mista. Laite oli testin ainoa, jonka
pohjassa ei ole kumitalloja ja
muovinen kuori liukuu herkiisti
pitkin povdiin pintaa viihiisesti-
kin kosketuksesta. Modeemin
ohjekirja on keskinkertainen ja
tulee kaiken lisiiksi kolmirenkai-
seen kansioon tarkoitettuna irto-
paperinippuna. Modeemi oli tes-
tin ddnekkidimpii. Linjarele nak-
suu kvtkeytvessidin ja laite pitii

jatkuvasti pientd sirinid olles-
saan linjalla. Afinenvoimakkuu-
den sdddin on wrhan jivkki ja
jvrkkitoiminen. -
Kiytissd EasyData on nimensi
veroinen, eikid vaadi mitdin eri-
koisia asetuksia ennen ensim-
miisti  vhtevdenottoa. Ainoan
poikkeuksen sdinnosti muodos-
taa soitto V. 32-modeemeihin, joi-
den kanssa laite kieltivtyy kitte-
lemiisti normaalisti. Asiaan aut-
taa pilkkujen lisiiminen valitta-
van numeron perdin niin, ettd
modeemi aloittaa kitelyn vasta,
kun V.32:n erikoinen vastausiiini
on loppunut. Merkkivaloja Easy-
Datassa on riitdivisti, vaikkakin
ne ovat pienikokoisia, Kaikissa
muissa laitteissa valot on merkit-
tv kahdella kirjaimella, EasvDa-
tassa kokonaisilla sanoilla. Busyn
tunnistus  onnistuu  virheettdo-
miisti ja laite oli linjavirhetestissi
vlivoimainen ykkonen.

Nokia

Nokia ECM Quad on testin suu-
rin modeemi. Suureen kokoon
vaikuttaa omalta osaltaan muista
poikkeava virtaliihderatkaisu.
Virtalihde on rakennettu kiin-
tedisti laitteen takaosaan, kun se
muissa on irrallinen pistokemal-
li.

Nokian kanssa oli aluksi han-
kaluuksia saada vhteyiti svnty-
miin, koska modeemi sulki lin-
jan kesken kittelyn. Asia korjaan-
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Hinta:
Valmistusmaa:
Maahantuoja:
Puhelin:

HM
w
Komentokieli:
Numeromuistit:

Virheenkorjaus:
Virheprosentti:

Pisteen hinta:
Muuta:

Supra modem 2400

USRobotics Courier
2400e

ATD/Zuckerboard
2400

* kX

1395,—

USA

Westcom Systems Oy
(952) 184 655

Ei

163 x 119 x 33 mm

CCITT V.21, V.22, V.22bis;
Bell 103, 212A

Hayes AT

1

Ei

0,1 %

AW AR
38,—

Testivoittaja

3200,—

USA
Microdata Oy
(90) 458 2211

On

261 x 159 x 41 mm
CCITT V.22, V.22bis;
Bell 103, 212A

Hayes AT

4

MNP 1—5

{JIIZ %

Ty -

Sisdinen kello

1450,—

Taiwan

Super Systems Oy
(90) 509 1043

On

216 x 146 x 37 mm
CCITT V.22, V.22bis;
Bell 103, 212A
Hayes AT

1

Ei

0,1 %

43,—

tui asettamalla modeemin liiken-
nointinopeus  kiinteiksi F5-ko-
mennolla.  AT-standardin - mu-
kaan F-komennolla asetetaan lin-
ja full/half-duplex tilaan. Jostain
syvsti Nokia on ottanut timin
uuteen kivttoon, vaikka laitteen
komentokielti on laajennettu &-
ja <bs:-merkeilli. H1-komentoa
linjareleen avaamiseksi ei No-
kiassa ole ollenkaan. Busyn tun-
nistus on odotetusti erehtymi-
ton.

MNP-vhteyksilld Nokia ilmoit-
taa erikseen vain tason 5, jolloin
se lisidd normaaliin virheenkor-
jausilmoitukseen tekstin "Comp-
ressed”.  Virheenkorjauskiittely
onnistuu huonoillakin linjoilla,
silli Nokia jaksaa yrittéd todella
pitkiin. Tisti johtuen virheen-
korjaus kannattaa asettaa pois
kiytosti otettaessa vhteyttd mo-
deemiin, jossa ominaisuutta ei
ole. Virheenkorjauskiittelyn voi
aloittaa mvos kesken vhtevden
omalla komennollaan.

Laitteen mukana tulee Trans-
Send Plus-péiteohjelma, josta to-
sin on iloa vain PC-kivutijille.
Ohjelma sisiltid modeemin ta-
voin MNP- protokollan.

SmartLink

SmartLink on tukevaan metalli-
kuoreen rakennettu tyylikis lai-
te. Kiyttdonotto sujui ongelmitta
ja modeemi kittelee normaalia-
setuksilla  asianmukaisesti  eri
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laitteiden kanssa. Kiuely tosin
kestidd tavallista kauemmin. Bu-
svn unnistus onnistuu Kiitetti-
visti, mutta myOs timid toiminta
on hidas. Linjarele toimii tivsin
diinettdmasti.

Varsinaiset virhetestit seki
kivtiinnon kokemukset osoitti-

vat, ettd laite on erittiin herkki
puhelinverkon hiiridille. Pistei-
ti laskee myds puuttuva kaiutti-
men inenvoimakkuuden  sii-
din. SmartLinkissii sille olisi kiivt-
t6d, silld sen ddni sirisee drsyiti-
viisti. Lisiksi kaiuttimesta kuuluu
epidmidriisti rutinaa, vaikka laite
ei ole edes linjalla. Merkkivaloja
modeemissa on runsaasti, mutta
ne on sijoitettu turhan syville.
Valojen merkityksen kertovat ly-
henteet on onnistuttu kiinnitti-
miiin sen verran sivuun, etti ne
ovat pikemminkin valojen vilis-
sil.

Myéis SmartLinkin mukana tu-
lee piiteohjelma, BitCom 3. Tis-
ti on ei-PC-kiyudjille aivan vhei
paljon hyotyd kuin Nokian vas-
taavasta.

SupraModem

Ulkoniddltdin Supra on kuin pie-
noismalli SmartLinkisti. Supra
muistuttaa SmartLinkii myds sii-
nd, ettd toiminta ei vaadi mitidin
erityisii asetuksia ja modeemi
kiittelee kiltisti kaikkien muiden
kanssa. Busvn tunnistus ei ole
tdysin aukotonta. Virhetesteissi

Supra menestyi hyvin tulemalla
toiseksi.

Modeemin merkkivalot ovat
hivenen himmeiti kirkkaassa va-
laistuksessa, mutta muuten hyvin
toteutetut. Muista poiketen valot
nikyvit kirjainmaskien lipi, jol-
loin itse valosta nikee suoraan,
mikii toiminto on kyvseessid. To-
teutus dajaa toimivuudessa jopa
virikoodauksen ohi.

Suurempia puutteita Suprasta
el loydy ja wivomuslistalle jii oi-
keastaan vain inenvoimakkuu-
den siddidin.

USRobotics

USR:n suunnitteluun on kivtetty
aikaa ja vaivaa. Tavallisesti huk-
katilana pidettyyn pohjaan on
saatu mahtumaan selitvkset AT-
komennoista, S-rekistereisti ja
Dip-kvtkimien asetuksista. Ohje-
kirja tuntuu timin jilkeen jok-
seenkin turhalta, vaikka se onkin
j..'l-:ai te a'tin lerhdi-\m

[HlEult:T.lLl Imkuﬁaanmella, jota
on erittéiiin helppo ja miellyttivii
kiiyttiiid. Erikoisuutena laitteessa
on sisdinen kello, joka voidaan
asettaa joko tavalliseen aikaan tai
osoittamaan viimeksi otetun vh-
tevden kesto.

Busyn tunnistus on keskinker-
tainen ja kiittely aikaavievi ilman
virheenkorjaustakin. Virran kyt-
kemisen yhteydessid kuuluva al-
kupiipahdus alkaa pitemmiin

péille hiiritd. MNP-toiminto ei il-
moita vhtevden tasoa, miki on
vieldi  hyviksyttéivissid, mutta
USR:n virheenkorjaukseen liittyy
mydis vakavampi seikka. MNPS5 ta-
son datakompression ollessa sal-
littu, modeemi aiheuttaa muu-
toksia linjalla liikkuviin ANSI-
koodeihin. Timi tulee ilmi kiy-
tettiiessii  kuvaruutueditoreita,
jolloin kirjaimet saattavat vililld
tulostua viidriin kohtaan tai hiivi-
ti kokonaan. USRobotics 2400e
on melko vusi tulokas, joten ky-

seessi lienee lastentauti, joka
korjataan myohemmissid  ver-
sioissd.

Zuckerboard

Zuckerboardin merkkidini on
erittiin voimakas. Onneksi &di-
nenvoimakkuuden  sdddin - on
pienesti koostaan huolimatta ke-
vyt kivttdd ja loivasti sddtiva. Mo-
deemin dintely ei kuitenkaan lo-
pu tihiin, vaan se hurisee melko
voimakkaasti koko ajan. Merkki-
valot ovat pienet ja toteutuksessa
on toivomisen varaa. Vierekkiiis-
ten ledien aiheuttamien heijas-
tusten takia suurin osa valoista
nédyttdd olevan jatkuvasti pdilla.
Zuckerboardin Busyn tunnis-
tus on joukon heikoin, eikii linja-
hdirididen sietokaan ole par-
haasta piisti. Muilta osin mo-
deemi toimii asiallisesti ja kitely
onnistuu ilman erityisii asetuk-
sia myos V.32-modeemeihin. [
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NIKO PALOSUO

0 50-luvun alussa houkuteltiin
miljoonia katsojia seuraamaan
-D elokuvia. Silmid pyoritellen

ja pidsirkvi valitellen katselijat
vrittiviit seurata episelvii eloku-
vaa pahviset puna-viherlasit ne-
nialliin. Kaliforniassa myydiiin
Video Lunch Boxia, joka siséiltii
3-D lasit, 3-D videokasetin ja vi-
deoadapterin, jonka avulla van-
hoija 3-I elokuvia voidaan katsel-
la nvkvisissd videonauhureissa.
Tarjolla on muun muassa "Cat
Women of the Moon™ (1953),
"Outlaw  Territorv” (1953) ja
"The Stewardesses” (1969), joka
oli kehno vritys tehdi aikuisten
(K-18) 3-D filmi.

Mikropiirien aikakausi on poi-
kinut erilaisia 3-D sovelluksia la-
serilla tehdyisti hologrammeista
prototvyppikypiriin, joissa on
kummallekin silmiille oma pieni
televisio. Markkinoilla on 3-D vi-
deopeleji, 3-D still-kameroita ja
kahdella linssilld varustettuja vi-
deokameroita niille, jotka halua-
vat tehdi itse omat 3-D elokuvan-

Torontolainen Imax Systems
aikoo kuitenkin panna parem-
maksi ja varmistaa todellisen kol-
miulotteisen elokuvan muuntu-
misen todellisuudeksi tietoko-
netekniikan ja 3-D Solido-lasien
avulla.

Nykyteknologiaa

Imax (=Image Maximum) Soli-
do-laseissa on nestekidediodi-
linssit, jotka muuttuvat sihkdjin-
nitteen vaikutuksesta lipiniky-
viksi. Linssit sihkoistetdin 24
kertaa sekunnissa filmiprojekto-
rista tulevien infrapunasignaa-
lien avulla. Kummatkin silmiit
nikevit vuorotellen hieman toi-
sistaan poikkeavar kuvar, jotka
vhdistyvit katsojan aivoissa 3-D
kuvaksi.

Kotioloissakin voi saada kal-
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Tietotekniikan
sovellukset:

S KOLMIULOTTEISET

ELOKUVAT

@ ® Tietokoneiden avulla monista vanboista
visioista on tulossa arkitodellisuuttia. Ndin on
kdymdssd myos kolmiulotteisen elokRuvan
kobdalla. Vuosi 1990 jdd bistoriaan ensim-
mdisten todella halmfuloﬂezsteu Sfilmien esi-

ysvuolena.

Sankin Kai's Heartopia, ensimmdinen koskaan perus-

tettu Imax-teatteri.

pean aavistuksen kivtetystd tek-

niikasta. Segan pelikonsoleissa
kivtetiiin  samantapaista mene-
telmii kolmiulotteisuuden ta-

voittelussa 3-D-laseilla.

Ensimmilisessi Imax Solido-
filmissd "Echoes of the Sun” kiiy-
tettiin Fujitsu Limitedin tietoko-
negrafiikkaa. Eri kuvien tuotta-
minen kummallekin  silmille
vaati Fujitsulta vli neljinkvmme-
nen ohjelmoijan taidot ja kahden
supertietokoneen  tiysiaikaisen
kiyton vli kahdeksi ja puoleksi
vuodeksi.

'ippma
!’I‘Uln-lttu]l]'l;!“;lL'l[‘:kl.l‘.';i'f sateenvar-
jon muotoiselle valkokankaalle
saadaan kuvien perspektiivi vii-
ristymiidn tavalla, joka luo huip-
putodellisen  kolmiulotteisen
vaikutelman. Imaxin johtaja Ro-
man Kroitorin mukaan tillainen
aivoja himéadivi menetelmi antaa

niin todellisen kuvan, etti katso-
jan mielesti elokuva on tiysin
kosketeltavaa materiaalia.

Imax Solido esiteltiin ensim-
méisen kerran Japanin EXPO "90
messuilla, jossa kii}'EL‘ttiill A-D
vaikutelman parantamiseksi vie-
li ITmax Magic Carpetia. Magic
Carpet on katsomon alle sijoitet-
tu valkokangas, jonka katsoja ni-
kee lipinikyvin lattian Livitse.
Kaksi kolmiulotteista, superlaa-
jaa  valkokangasta vhdistettyni
kuusikanavaisen digitaalisen -
nijirjestelmin kanssa antaa kat-
sojalle  leijuvan  vaikutuksen,
ikiiiin kuin koko teatteri liikkuisi
ja katsoja itse olisi tapahtumien
keskelli.

Kotimaiset
vaihtoehdot

Tillid hetkellid Japanin Magic Car-
pet ja Imax Solido ovat ainutlaa-

NAIN 3-D
NESTEKIDELASIT
TOIMIVAT:

Kun ihminen katsoo jotain koh-
detta, nikee kumpikin silmii kak-
siulotteisen kuvan hieman eri
kulmista. Aivot vhdistiviit nima
kaksi kuvaa vhdeksi kolmiulot-
teiseksi kuvaksi.
KUVAT(1,23,4)

Imax Solido kivttiid kahden pro-
jektorin jirjestelmai ja 2220 nes-
tekidelinsseilld varustettuja sil-
miilaseja tuottakseen 3-D vaiku-
telman.

(1) Ensin vikeanpuoleinen lins-
si suljetaan ja ensimmdinen
projeletori ndyttdd vasemman-
puoleisen silmdn kuvan.

(2) Sitten vasemmanpuoleinen
linssi suljetaan ja toinen pro-
Jektori nayttdd oikeanpuolei-

(3) Kun prrosessi toistetaan no-

monta kerlaa sekunnis-
sa, yhdistyvdit Ruvat Ratsojan ai-
voissa antaen kolmiulotieisen
vaikutelman.

(4) Sateenvarjon muotoinen
valkokangas korostaa illuusio-
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tuisia maailmassa. Suomalaisen
tiedekeskus Heurekan tiloissa si-
jaitseva Verne-elokuvateatteri
edustaa Omnifilmsin edullisem-
pad ja pienempiii vaihtoehtoa
Imax-elokuvateattereihin verrat-
fnd.

Elokuvat ovat kummassakin
samat, mutta Heurekassa ne nih-
diiin tavallista pienempini ja ka-
peampina, Pienemmiisti  koos-
taan huolimatta Verne-teatteri on
ehdottomasti  tutustumisen  ar-
voinen. Tykkimielli sijaitseva Ci-
nema 2000 -elokuvateatteri kiivt-
tid myds Omnifilmsin projekto-
ria.

Missi mennain tinidin

Lukija saattaa kysvi, miksi Imax-
tekniikalla ei valmisteta seikkai-
luelokuvia. Steven Spielbergin
Indiana Jones seikkailut olisivat
Imaxin teattereissa epidilemiirtti
selkipiitd karmivia. Filmien teki-
jit haluavat kuitenkin edeti varo-
vaisesti. Mullistava 3-D tekniikka
on vielii niin uuta, ettei laatua
haluta pilata méirilld niin kuin
tehtiin 1952-1954.

Tihin mennessd valmistuneet
reilut 60 Imax-elokuvaa ovat do-
kumentti-tyyppisiii  ja  erittdin
huolella tehtyjd. Vaikka Imaxin
pitkiit koko illan elokuvat ovatkin
vield vuosien piissi, huhut ker-
tovat, etti Rolling Stonesin Eu-
roopan kiertueesta Steel Wheels
saatetaan tehdid Imax-filmi.

Kuinka uudelta timi 3-D tek-
nologia mahtaakin vaikuttaa -
niin, ihmiset tottuvat himmiis-
vttdvin nopeasti Imaxiinkin. Ei
kestid kauaa, kun ihmiset alkavat
kyselli 4-1:n periidin, Jonkinlaista
lisipotkua on luvassa Gotebor-
gissa vireilli olevassa hankkees-
sd, jossa superlaajan elokuvan-
teatterin tuolit kallistuvat ja liik-
kuvat elokuvan tapahtumien tah-

dissa. O
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Snofru XXV: Intelin 25 MHz
4 MB RAM
(max. 24 MB), 40 MB (max. 2,6
e e
ms

asema, kaksi sarja- ja yksi rin-
nakkaisliitdntd, ybteensd mk

80386

37-@!"‘-

TiL‘[l}kl.}I'IL‘lL"HHI'.'{LII.I.H haluaa
pddsti eroon vhteniisesti tie-

tokone- lookista. Ohi ovat ne ajat
iolloin  insindoric olivat enem-

min  kiinnostuneita  piisirujen
ominaisuuksista  kuin tietoko-
neen ulkomuodosta. Tietoko-

neen perusolemus, sisilti ihas-
tuttava ja ulkoa kauhistuttava val-

Ppil Golf. Ranska-
lainen Goupil
tarjoaa tyylik-
kddin bentoja ko-
komustia mikrog-3
ja, jotlea sopivafigl
byvin moderniin
toimistoon.

koharmaa peltilaatikko, jonka
vindrilli leijuun -\|[|L111‘11pnh21 ja
Llutumllmlmum on tiysin out.
lietokoneiden tyvlivallanku-
mous alkoi jo lokakuussa 1988,
kun Steven Jobs esitteli Yhdysval-
loissa "NeXT"-mikronsa. Tavan-
omaisen muovimetallisen data-
arkun sijasta vleiso sai maagisen

Tyylikkaat tietokoneet

mustan magnesiumnelion ihme-
teltiviikseen. NeXTin “piece of
art"-ulkomuoto kehitettiin Linsi-
saksalaisen Frogdesignin  toi-
mesta. Frogdesignissi ollaan siti
mieltd, ettéi tietokonemuotoilus-
sa on heitettiivd pois vakava insi-
noorileima ja rvhdvetiivi leikki-
simmiiksi. Tietokoneiden sisii-
set erot alkavar olla niin pienii,
ettd ulkoiseen suunnitteluun on
pakko kiinnittid enemmiin huo-
MO,

Kysvttyil tavaraa ovat nykyiin
ulkoisesti puoleensavetiviit
huipputehokkaat PC:t. Suurelta
osin kisintehtyji totteita teh-
didin tyvlitietoisille asiakkaille,
jotka eiviit halua wlla samaiste-
tuiksi sihteereihinsi.

Neliopinta-alaltaan 50,7 sentti-
metrin kokoinen pyramidi, miin-
cheniliisen Meadata GmbH:n
minimonumentti "Snofru” on
saanut nimensd noin 2650 e.Kr
elineelti egyptilidiselti faaraolta.
Meadata on kasvavan kilpailun
vuoksi antanut patentoida Snof-
runsa jo Japanissakin.

Snofrun  kaltaista huippues-
teettisti  huonekalua myydiin
muun muassa korkealuokkaisten
sisustustoimistojen kautta. Hinta
on myos sen mukainen, 38.000
DM (mk 87.400,— ). O

B
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AT:t katsastuksessa

Kannettava vai poytdkone?

@@ Harrastajabudje-
tillakin voi nyRyddn

PC-ybteensopivien
mikrojen markRinoil-
ta bankkia paitsi PCn,
myos kebittyneemmdn
AT tai jopa 386-kRo-
neen. Tutkimme kab-
den toisistaan poik-
keavan esimerkkilait-
teen avulla, mild tar-
vdliin jddvilld AT-Ro-
neilla on.

86- ja 386SX-pohjaisten mik-
Sruicn rynndttyd markkinoille
odotettiin vleisesti AT-koneiden
pikaista katoamista. Hiukan hin-
toja alentamalla ja ominaisuuksia
seki varustelua parantamalla val-
mistajat kuitenkin ovat onnistu-
neet pitimiin niiden markkinat
kohtalaisen voimissaan.

AT-vhteensopivaan
on 80286-prosessorin  lisiiksi
vleisesti liitetty myos  sellaiset
ominaisuudet kuin 1,2 megata-
vun levykkeet, EGA-niyttd ja va-
kiovarusteena tuleva kiintolevy.
Jonkinlaiseksi vakiovarusteluksi
tind pdivind myytiviin  AT-yh-
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mikroon

teensopiviin povtimikroihin
néyttid knitenkin muodostuneen
VGA-ohjain  viirimonitoreineen,
40 megatavun kiintolevy ja 10 tai
12 MHz:n kellotaajuus. Tillaisen
kokoonpanon hinta pyorii vlei-
sesti n. 10000 markan tienoilla.
Otimme vhden tillaisen laitteis-
ton, Kouwell AT:n, kokeiltavaksi.
Kannettavien mikrojen maail-
ma on myds saanut monia uusia
edullisia ja vihintiin kohroulli-
sesti varusteltuja AT-vhteensopi-
via. Tutustuimme myds Chicony
LT 3400 -merkkiseen AT-salkku-
mikroon, joka on povtimikroa
kalliimpi, mutta tarjoaa monia
mielenkiintoisia piirteiti,

Nippira poytikone
Kouwell-AT on pienikokoiseen
ns. baby-koteloon pakattu AT,
Kotelon sisiltd on melko tavan-
omainen, emokortin lisiksi 40
megatavun kovalevy ja S-tuumai-
nen 1.2 megatavun levykeasema.
VGA-vhreensopivalla n.n[mmh-
jaimella on 256 kilotavua niivted-
muistia. TiAlld muistilla kortti pys-
tvy  myoGs 800*6000-pisteen  ku-
vaan, mutta sen hyoddyntiminen
vaatisi mukana rulevan perusmo-
nitorin - korvaamista monitaa-
juusmonitorilla.

Kouwell on pakattu samaan

baby-koteloon, jollaisissa on tar-
jolla miltei samoin ominaisuuk-
sin varustettuja mikroja muunkin
merkkisinii. Etuseinidid koristaa
kolme led-merkkivaloa warbolle,
virralle ja kiintolevylle. Virtakyt-
kKin on erinomaisessa paikassa
etuseinin oikeassa vlikulmassa.
Kone on kohtuullisen hiljainen,
kiitos pienen virtalihteen.
Nippidimisto edustaa perin-
teisti halvoissa koneissa kiivtettii-
vid linjaa. Muovimainen ja koli-
SEvVd 1'I\I|'.!‘].'Jdl|'l['tl1ﬂLIiTld on usein
ainakin ammatikseen tietokonet-
ta kiivttiiviin sormiin melko epi-
miellvttivi. Paremman nippii-
mistin tietenkin saa pienelli li-
sisijoituksella, kun neuvottelee
asiasta konetta ostaessaan.
Kouwell on niin tavanomai-
nen, ettei siiti nippaimistoid lu-
kuunottamatta lovdd  suurem-
man moitteen sijaa. Lyhvesti ku-
vailtuna se on edullinen, koh-
tuullisen nopea, hvvin varusteltu
ja helposti laajennettava perus-
mikro. Noin kuukauden mittai-

sen testausjakson aikana kone

toimi ilman minkiinlaisia hii-

ricyiti.

Nopea kannettava

Chiconylla on kokonainen kan-

nettavien koneiden sarja. Namai

ARI PAANANEN

laptopit’ on tehty selviisti Toshi-
ban menestyksekkiiti mikroja
matkien. Niiden ulkoasut ovat
erittdin vhteneviiisid, ja niinpi
Chicony mainostaakin koneitaan
lehdissi lauseella "parempi kuin
esikuvansa”. Viite on melko ko-
va, ja sen nihdessiiin varmaan
monen mielenkiinto herii.

Chiconyn nippidimistin tuntu-
ma on miellyttivin wkeva. Nip-
pidinvalikoima noudattaa tavan-
omaista kannettavien linjaa, mis-
sii funktiondfippidimet ovat vlireu-
nassa vaakasuorassa rivissi ja nu-
mero- ja nuoliniippidimet vhdis-
tetty vhdeksi lohkoksi oikeaan
reunaan. Vihreilli ledeilli toteu-
tetut lock- ndppiinten merkkiva-
lot on rvhmitelty nippidimiston
oikeaan vlilaitaan. Muut merkki-
valot  sijaitsevat  nédvteoruudun
alapuolella.

Oranssi plasmaniivitd on var-
sin selked ja nopea. Nestekide-
niytdissi esiintyvi kuvapisteiden
hitaasta tilanvaihdosta johtuva
kKuvan puuroutuminen naytdd
vieritettiiessi on plasmaruudulla
tvvstin tuntematon kisite, Pienen
miinuksen niyvid kuitenkin saa
normaalissa  huonevalossakin

esiintyvisti heijastuksistaan. Jos
ulkoinen valonlihde on ruudun

Néippéiimiston alta lytyvdt pai-
kat matematiikkaprosessorille
Jja lisamuistille.

.m

Svlimikroksi Chiconysta loytyy
runsaasti liitantdpaikkoja.
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takana, nilkee Kivttijd aina oman
paitansa hejastuksen. Jos taas va-
lo tulee kiytijian selin takaa, hei-
jastuu tuo valo ruudulia katsojan
silmiin. Hieman hiimiirissi vm-
piaristossd ndvttd on erinomai-
ner.

Chicony on kannettava svli-
mikro, mutta ei jokapaikan tieto-
kone, silli se ei sisilli akkuja,
joilla verkkovirrasta riippuma-
ton kivttd mahdollistuisi. Tami
on seikka, jota jokaisen kanneua-
vaa todella tarvitsevan kannattaa
puntaroida huolella.

Runsaat liit@inndét

Kun ottaa huomioon, etti Chico-
ny on svlimikro, on sen lagjen-
nettavuutta ja valmiiden liitint-
jen médrid pidettivi erinomaise-
na. Kahden sarjaportin ja vhden
rinnakkaisportin lisiksi konees-
sa on liittimet viimi@riiselle mo-
nitorille (EGA), ulkoiselle levy-
keasemalle (1,2Mt) ja ndppidimis-
tolle, Sarjaliitinnoistid toinen on
9- ja toinen 25-napaisella liiti-
melli varustettu.

Helposti irroitettavan nidppii-
miston alta 1oviyviit paikat 80287-
matematiikkaprosessorille seki
SIMM-lisiimuistille, Vakiovarus-
teena olevan vhden megan muis-
tin voi laajentaa enimmilliéiin vii-
teen megatavuun. Lisiikortteja
koneeseen voi asentaa vain vh-
den 16-bittisen puolipitkiin.

Ohjelmia testattaessa silmiin-
pistivin ominaisuus oli koneen
nopeus. Prosessorin 16:en mega-
hertsin kellotaajuus siivittiid koo-
dia huomattavasti perinteisii AT-
koneita nopeammin. Ongelmia
sen sijaan aiheuttaa EGA-vhteen-
sopivan niyton virien latistumi-
nen neljiksi  kirkkausasteeksi.
Useilla kokeilluilla  ohjelmilla
kriittiset virit navitiviic ruudulla
samaoilta, miki teki ohjelman
kivton mahdottomaksi. Onneksi
monet ohjelmat nykviiéin antavat
mahdollisuuden joko vapaasti
valita kivtertivit viirit tai ainakin
mahdollisuuden  kontrastiltaan
jyrkemmiin kaksiviirisen paletin
kéivttdon.,

Kannettava vai

poytikone?

Kannettava mikro on varmasti
monelle houkutteleva vaihroeh-
to, Vaikka mikron kuljetustarvet-
ta ei varsinaisesti olisikaan, on
svlimikroa nippiri siirtid esi-
merkiksi huoneesta toiseen kivt-
titarpeen mukaan. Chiconyn ko-
koisella salkkumikrolla voi vaik-
ka iltapuhteeksi soittaa om: 1an’
suosikkipurkkiin selilléiin soh-
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valla maaten ja mikroa
padlli pitien.

Toisaalta sylimikron niytto ja
nidppidimistd eivit mainosmies-
ten vuolaista puheista huolimatta
juuri koskaan vedi vertoja kun-
nollisille povtiiversioille. Timiin
puutteen voi tietysti korvata syli-
koneeseen liitettivilli lisdmoni-
torilla ja nidppdimistolld, muta
ne lisiiivit kokoonpanon jo muu-
tenkin korkeata hintaa,

Perinteinen povtamalli piihit-
tid useimmiten sylimikron kivt-
tomukavuudessa, mikili konetta
kilytetiiiin vain vhdessi paikassa.
Muita hyviid syiti povtimikron
hankintaan ovat esim. edullinen
hinta ja parempi laajennettavuus
(enemmiin lisikorttipaikkoija).

Chiconyn kaltainen kannettava
maksaa liki  kaksinkertaisesti
Kouwelliin nihden. Vaikka Chi-
convn hinta ominaisuuksiin ja
kannettavien vyleiseen hintata-
soon nidhden ei olekaan kohtuu-
ton, on absoluuttinen rahamiéidird
silti usein ratkaiseva tekiji han-
kintapiiitOsti tehriiessi.

valsan

Sittenkin 3867

AT-koneen hintaan ei loppujen
lopuksi tarvitse lisiti kovinkaan
paljoa, kun rahalla jo saisi 3865X-
prosessorilla varustetun laitteen.
T kannattaa kvllid miectid, silld
3865X:ti ndyudd tulleen varsin-
kin yrityskiivtéissi jonkinlainen
uusi perustydjuhta. Paitsi koh-
tuullisen nopeuseron, 3865X an-
taa myds kiyttomahdollisuuden
jatkuvasti kasvavaan erikoisesti
386:1le tehryihin ohjelmiin.,
Tillaisista ohjelmista mainitta-
koon alkukesiisti julkistetn Mic-
rasoftin Windows 3. Vaikka Win-
dows pyorii PC- ja AT-laitteissa-
kin, saa sithen merkitivii lisio-
minaisuuksia 386- ja 3865X-mik-
roissa, Niisti tirkein lienee mah-
dollisuus jopa tavallisten (ei Win-
dowsille erikseen tehtyjen)
DOS5-ohjelmien moniajoon.

Nopeustestit

Nopeustestind on Kiivtetty Petteri
Jirvisen laatimaa ohjelmaa, jonka
listaus on julkaistu Tietokone-
lehdessii 6-7/87. Testi mittaa kes-
kusvksikin nopeutta ja luku 1.0
on normaalin IBM-PC:n arvo. Tu-
los 2,00 tarkoittaa, etti kone on
kaksi kertaa niin nopea kuin IBM.
Vertailun vuoksi muiden laittei-
den tuloksia.
Chicony LT-3400 8.70

Kouwell-AT 7.0
Ninel-AT 5.48
Olivett 24SP (PC) 2.86
Amstrad 2086 (PC) 2.28
IBM-PC 1.00

Hinta:
Prosessori:
RAM:
Massamuistit:

Ulkoiset liitinniit:

Sisdiset liitinnit:

Naytto:

Chicony LT-3400 Iyhyesti:

Yleiskuvaus:
Maahantuoja:
Hinta:
Prosessori:
RAM:
Massamuistit:

Ulkoiset liitinnit:

Sisdiset liitinndit:

Niéytto:
Mitat:

Hyvia:

+ Edullinen hinta

+ Kompakti kotelointi
+ VGA-viirinavtto
Huonoa:

— Tunnoton ndppdimisto

AT-yhteensupwa kompakti pOvtimikro.
SK-Mikro, Helsinki

90-578 699

9900 mk

80286/12 Mhz

1 megatavu

40 megatavun kiintolevy

1,2 megatavun levykeasema

2 sarjaporttia (RS-232)

1 rinnakkaisportti

Monitori (VGA)

Nippidimisto

Verkkovirta
80287-matematiikkapros. kanta
Muistipiirikannat, max 4 megatavua
VGA 256k, viirimonitori

Hyvii:
+ Nopeus
+ Liitéinniit
+ Niivtéin nopeus
+ Nippiimisto
Huonoa:

Kallis hinta
- Niyton heijastukset
— Akkujen puute

AT-vhteensopiva kannettava verkko-
kivtthinen svlimikro.

Flexisystems Oy

90-759 1344

19 500 mk

80C286/16 MHz

1 megatavu

40 MB kiintolevy

1.44 MB levyke

2 sarjaporttia (RS-232)

1 rinnakkaisportti

Ulkoinen monitori (EGA)

Ulkoinen nidppdimistd
Liséilevvkeasema (1.2 MB)
Verkkovirta

1 lisiikorttipaikka, 16-bitt., puolipitki
80287-matamatiikkaprosessorin kanta
max. 4 megatavua SIMM-muistia
EGA-ohjain, plasmaniytto

38*34*10 (cm), 7 kg
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®® Tietokonekdyttéon tarkoitettu monitori
tarjoaa usein paremman kuvanlaadun Ruin
tavallinen TV. Eri laitteiden kRanssa Rdytetld-
vdksi tarkoitetussa perusmonitorissa on
yleensdi melko monipuoliset liitdnndt. Ndiden
liitéintojen kayttod ei tarvitse rajoittaa pelk-
kddn mikroiluun.

T\-’-Uhielmit_*n katselu monito-
rista onnistuu hyvin video-
nauhurin avulla, mutta sellaisen
puutteessa monitoriin voidaan
kvtked mvis erillinen viritin. Se
on halvempi ratkaisu kuin video-
navhuri, ja virittimen ansiosta
monitoria ei tarvitse jattdd kvl-
milleen silloin kun mikroilu ei
jostain svystid kiinnosta.

Philips AV7300 on CVBS- ja au-
dio-liitinnaillid varustettuun mo-
nitoriin kytkettdvid TV-viritin, jo-
hon on viritettéivissi kerralla 12
kanavaa. Tavallisten VHF/UHF -
kanavien lisiksi wviritin tuntee
myds S-kanavat, jotka ovat Kiy-
tissi  kaapeli-TV:n  vhteydessi.
Monitorin videoliitinniissi aikai-
semmin ollut mikro kvtketiin vi-
rittimeen joka sitten liitetidn mo-
nitoriin laitteen omilla kaapeleil-
la.

Ellei lihistolld ole TV:n anten-
niliitintid, voidaan kdyrid lait-
teen omaa antennia, joka on sa-
manlainen kuin tavallisessa mat-
ka-TV:ssi.
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Laite: Philips AV7300,
TV-viritin
monitorille
Maahantuoja: Man & Man Co
(90) 853 3526
(90)374 1787

Hinta: 695 mk

monitorin.

Kaytannossa

Halvan TV-virittimen hankkimi-
nen kalliin viirimonitorin kave-
riksi on kiinnostava ajatus. Tkévil

Television voi mabduttaa ndin pieneen tilaan, jos omistaa vdri-

vain, ettid AV7300 jaridd monessa
suhteessa toivomisen varaa, Pie-
nesti koosta huolimatta laite on
muotoiltu siten, ettid se vie tur-
han paljon tilaa mikropoydilli

PEKKA HONKANEN

joka on vleensi muutenkin tivn-
ni kaikenlaista tavaraa. Kanavan-
valinta tapahtuu laitteen pidillid
olevilla kvtkimilli samoin kuin
valinta mikron ja virittimen viilil-
lii. Laitetta ei voi asettaa kvljel-
leen tai piilottaa johonkin sopi-
vaan koloon, vaan sille on uhrat-
tava runsaasti pdvtitilaa. Toisen-
lainen muotoilu olisi mahdollis-
tanut virittimen  sijoittamisen
vaikkapa monitorin alle, mutta
AV7300:n kohdalla timi ei tule
kysymykseen ainakaan, jos kiyte-
tiin laitteen omaa antennia.

Keskusantenniin liitettyni ku-
van laadussa ei ole moittimista,
mutta virittimen omaan piiska-
antenniin piitee sama kuin mat-
katelevisioiden antenneihin
yleensi. Vastaanottopaikan si-
jainnista riippuen niilld joko saa
hyviin kuvan nikyviin tai sitten ei
saa. Virittimen herkkyys ei tuntu-
nut olevan parhaasta pifisti, silli
sopivan asennon lovtiminen an-
tennille tuntui olevan tvon ja tus-
kan takana. Mikiili laiterta kiyvte-
tiin kaukana lihetysantennista
epidedulliseen asemaan lihetys-
paikkaan nihden, voi AV:n oma
piiska osoittautua  riittimarto-
miiksi.

Kanavien viritvsnupit on sijot-
tettu erillisen kannen alle, ja
kantta suljettaessa kyvtkevtyy toi-
mintaan automaattinen asemien
hienoviritys (AFC). Taaskaan ei
selviti ilman moirteita, silli hie-
noviritys tuntui lihinnd siirtivin
kisin sdddetyn virityksen pois
kohdaltaan. Lieventiviini seikka-
na todettakoon, etd AV7300 ei
ole ainoa tapaamani laite, josta
tillainen hienosiitdhienostelu
olisi ollut parasta jiwiid kokonaan
pois, Onneksi luukkua ei ole
pakko sulkea kokonaan, jolloin
AFC ei kytkevdy pdille eiki kuva
katoa.

Vilhemmin miellvttivien piir-
teiden vastapainoksi on todetta-
va, etti AV ei ole hinnalla pilattu,
Alle 700 markalla saa sentiiiin lait-
teen, jolla saa monitoristaan ni-
kymiin hyvilaatuisen TV-kuvan,
jos kivtettivissi on keskusanten-
niliitiinti tai muu hyvilaatwinen
antenni, Virtalihde on virittimen
sisillid, joten povdille ilmestyy
vain vksi laatikko. Jos poydinreu-
nalla on tilaa, poydin ala kie-
murtelee kaapeli kunnolliseen
antenniin ja television katselu
kiinnostaa, on AV harkitsemisen
arvoinen hankinta. O
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Hnil:lm‘l:i.v.ri:{ toimiva SPaSE-vh-
i (Special Products and
System  Engineering) valmistaa
lisiikorttia nimeltdin PCradio. Se
on ulkoiselta olemukseltaan ta-
vallinen lvhyt, 8-bittinen laajen-
nuskortti, mutta sisiltt on melko
erikoinen.

farilla mikropiirilli ja pienelli
viritinmoduulilla on toteutettu
ULA-stereoradio ja 2*4 watin ste-
reovahvistin, joissa ei ole lain-
kaan ulkoisia siiiitimiid. Pakkauk-
seen kuuluu myos pieni kaiutin-
pari, dipoli-mallinen lanka-an-
tenni, ohjelmalevvke sekii tarvit-
tavat vilijohdot.

Helppo asentaa

Kortti asennetaan kuten miki ta-
hansa lisikortti. Laitteen eksoot-
tisunden vuoksi on odotettavis-
sa, etd koneessa saattaa olla
PCradion kanssa piillekkiisissi
oscitteissa olevia laitteita, Tt
varten radio-kortilla on kuiten-
kin kolme DIP-kvtkinti, joilla saa
valittua vhden kuudesta mahdol-
lisesta 1/O-osoitteesta.

Kortin asennuksen jilkeen lii-
tetiin kaiuttimet ja antenni tai
vaikka oma stereovahvistin ja ta-
lon keskusantenni kortin reunas-
sa oleviin liittimiin ja kokeilu voi
alkaa, DIP-kytkinten kiivttd ja
merkitys voivat tottumattomalle
olla hieman konstikkaita, murta
ohjekirjasen neuvoja noudattaen
englantia taitava aloittelijakin
selviiii tehtiiviistii.

PCradion ohjelmistoon kuu-
luu kolme erillisti kokonaisuut-
ta. Wiistid ensimmiisenid ajettava
on installointiohjelma, jolla
muun muassa kerrotaan varsinai-
selle kiyttbohjelmalle DIP-kyt-
kinten asennot sekid asetetaan
kivitdohjelman ulkonikdon vai-
kuttavia parametreji.

Installointiohjelmalla voi  li-
siiksi antaa radion pyvhkiisti vli
koko wvastaanottoalueen (ns.
skannaustoiminto). Taajuusa-
lueen spektrii eli kullakin taa-
juudella esiintvneen signaalin
voimakkuutta voi skannauksen
jflkeen atkia joko numeerisesta
listasta tai graafiselta niiveolei
(kts. kuva 1).

Monipuolinen
kiyttbohjelma
Kiyttbohjelmia on kaksi, joista
toinen on toimintoja ja ulkoni-
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TESTISSA

W PC- RADIO

® ® Mild eriskummallisimpia vempaimia tie-
tokoneeseensa liittdivd PC-kRayttdjd
jalleen uuden tuotteen ostoslistalleen. Lisdi-
kortti obhjelmineen tuuppaa tietokoneeseen
ULA-radion, jonka toimintaa voi varsin va-

paasti ohjelmoida.

on saanul
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PCRADIO BET 152
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Kdiyttiiohjelma on belppokdytitinen ja selked.

kod karsimalla pienempiin ti-
laan kutistettu versio. Kiyttooh-
jelmia voi kivttii myos ns. resi-
dentteind, jolloin ohjelma jiii
muistiin ja sitd voi kutsua erityi-
selld nidppiinvhdistelmillid (hot-
kev) kesken muiden ohjelmien
djon,

Residentteinii ajettaessa ohjel-
mat vievit 32 ja 67 kilotavua kévt-
tOhmuistia. PCradion kuuntelu ei
vaadi residenttii ohjelmaa, mutta
siti tarvitaan esimerkiksi taajuut-
ta tai dAnenvoimakkuutta muu-
teltaessa.

Suurempi  kiiyttdohjelmista
avaa ruudulle pienen ikkunan
(kuva 2), jossa nikvy kulloinen-
kin taajuus ja toimintonippii-
met. Funktionippidimilli voi sidd-
tid muun muassa dinen voimak-
kuutta ja sidvvijd sekid kanavatasa-
painoa. Nuolindppiimilld vaih-
detaan kuuntelutaajuutta joko as-
kel kerrallaan tai automaattisesti
SCUrddvadan kllll]ln'ililll d52IMmaan.
Taajuuden voi myds syOLtid suo-
raan numeroina tai valitsemalla
vhden kyvmmenesti ohjelmoita-
vasta muistipaikasta.

Ohjelma sisidltdid ajastimen, jo-
ta voi ohjelmoida viikon etukii-
teen, 24 tapahtumaa jokaiselle
piiville. Kullekin tapahtumalle
voi méiiritd muistipaikkojen jou-
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kosta kuunneltavan aseman, al-
kamisajankohdan seki dinenvoi-
makkuuden.

Mikiili kiyitoohjelman ulkoni-
ki) ei miellyti, sitd voi muunnella
installointiohjelmalla. Kiyvutooh-
ielman mini-versiosta on tilan
sddstimiseksi poistettu mahdol-
lisuudet valita taajuus numeroil-
la tai automaattisesti etsimiilli.
Vain esivalittujen muistipaikko-
jen kiyttd on mahdollista.

SPaSE suhtautuu varsin ystiviil-
lisesti ohjelmoijiin, silli kolmas
ohjelmalevvkkeen sisiltimid ko-
konaisuus sisiltidi Turbo-Pasca-
lin 4-, 5- ja 5.5- versioille tehdyt
ohjelmaunitit (.TPU). Niiden si-
siltimilli aliohjelmilla Pascalin
hallitseva ohjelmoija voi helposti
tehdid omia "radio-ohjelmia”. Ti-
mi ohjelmointipakkaus tekee
PCradiosta tuotteen, jonka wvoi
hankkia jo pelkistiin mielen-
kiinnosta  laiteldheisti  ohjel-
mointia kohtaan.

Toimiiko se?

Kivttssid PCradion suurin ongel-
ma on tietokoneen itsensid ai-
heuttamat hiiritt. Hiirididen ta-
so ei kolmella eri koneella ko-
keiltaessa juurikaan riippunut
Kivterystid PC:stid, Valitsemalla tar-
koin antennin paikan tai kiivii-

milli ulkoantennia hiiriot saa
melko pieniksi, mutta heikkote-
hoisilla Eihettimillii toimivia pai-
kallisradioita kuunneltaessa ne
saattavat  muodostua  riesaksi.
Voimakkaat Yleisradion lihetti-
met kuuluvat hyvin jopa pelkilli
kerrostalon sisiille asennetulla
lanka-antennilla.

Mukana tulevat kaiuttimet ovat
laadultaan melko vaatimattomat,
eiki sellaisten kautta kuultuna
minkiiiin radion kuuntelua juuri
voi sanoa nautinnoksi. Kaiutti-
met on tietysti valittu siten, ettd

paketin hinta ei nousisi kovin
suureksi. Mikiiin ei kuitenkaan
estd liittimiistd PCradioon pa-
rempia kaiuttimia tai mielummin
erillisti kunnollisilla kauittimilla
varustettua stereovahvistinta.

Vaihtoehtoja 16ytyy

Tietokoneen ja radion viilisii lii-
tintdjid on ollut ennen PCradiota-
kin. Laitteet ovat joko puhtaasti
ammattikiivttdon tai radioama-
tooreille ja DX-kuuntelijoille tar-
koitettuja. Ne owvat periaatteel-

Laite: PC-lisikortti ULA-stereoradiolla
Valmistaja: Special Products and System Engineering
Taajuusalue: 88,5—108,0 MHz (perus)
80,0—120,0 MHz (laajennettu)
10 kHz:n askellus
Teho: 2 x4 W (4 ohmiin)
Siro: Alle 0,5 %
Sign./kohina: Yli 60 dB
Antenni: 75 ohmia
Herkkyys: 15 uV (—3 dB)
Kaiuttimet: vih. 4 ohmia, 4 W
Adnenvirinsiidot: +12 dB bassolle ja diskantille erikseen
Liitannit: Kaiuttimet tai ulkoinen vahvistin
Antenni
(kaikki liittimet RCA-tyyppisid)

taan hieman PCradiosta poikkea-
via, sillii niiden perustana on eril-
linen radiolaite, johon on lisity
esim. tavallinen RS-232 -sarjalii-
tintid, jonka kautta radiolle voi
antaa sam ml 1isia ix'iwlu.j'i hLlil‘l
Lium 5 1.|[||m|| i.

Néiti laitteita valmistavat mm,
Yaesu, Kenwood ja lcom. Koska
ne on tarkoitettu aivan muuhun
kuin paikallisradion kuunteluun,
pyorivit myds niiden hinnat lait-
teisiin Ln;_ht'-.]:_n erikoisominai-
suuksien vuoksi useissa tuhan-
sissa markoissa.

PCradio on enemmiinkin "jo-
kamiehen” laite, aivan kuten ta-
vallinen sadan markan taskura-
dio. Harrastajat keksiviit varmasti
mielenkiintoisia ja hyodyllisii-
kin tapoja kivrtdid PCradiota (ra-
dio-ohjelmien nauhoitusajastin,
taajuusspektrianalysaattori jne. ).
Kaikkiaan PCradiosta jii tutustu-
misen jilkeen mukava mielikuva,
varsinkin laadukkasti tehtvjen
ohjelmien osalta. O

Hyv:ii:

+ Omaperiinen idea
+ Laadukkaat ohjelmart
+ Ohjelmointituki
Huonoa:

- Herkkvys hiirioille

- Kaiuttimet

TULOSSA: SAVELLYSOHJELMIA
9600-19200 baud MODEEMEJA

SOUND BLASTER V1.5 ...,
CMS-PIIRIT V1.5:EEN
1.5V SOFTAPAIVITYS
MIDELEATIRRD ....ocoiomionimminsnammmasinsi

SBK (SOFTWARE DEVELOPERS KIT) «.eceeeveeeerecnercscansnnnnn.
sis. 200 s. manual, tuki Quickbasic, Microsoft C ja assembler

(IR E R R RS R EEREE RSN EEEREEEESSEEEEEEEEEEEELEREESEDN.

[ F R R R NN R RN RN RN RN NN NER N RN NN RN NN NN NN

TEM]

1250;
150;
150;
360,
900;

N

RAATALINTIE 5-7, 04200 KERAVA
90-294 2912

TERTON OY

TRIOSOF

28

BITTI 9/90

o
=
i

R R

i

e

e e e e e
.

ot
S

o
i

2 e &S

i}iiknllu 36 = 3 —8.9. 1990 TRIOSOFT mnmuﬂuu esiin SE"ﬂI;EH nwlpun 1:;r|+n;;Jk5|u, eﬂu

meitd itsedmmekin jo hirvittada. Jos olet maisemissa, tule kdymaan liikkeissamme.
Jos et padse poikkeamaan, SOITA IHMEESSA. Varaudu tekeméaan rajusti kauppoija,
5||Iu tnqnuksemme eivat 'rus’ru endd parane — eivatka nama fulsiu.

meilta muutenkin:

Lords of Chaos.

Laser Squadin tekijdiden uutuus.

Amigalle ja ST:lle syyskuun puoli-

"u'aliSSEI ]497-
diEli(E‘ﬁi '?Br
Cé4 kasetti

Ly
r
Liscéiksi my®&s:
JOYSTICKIT o DISKETIT e
DISKETTILAATIKOT e
MODEEMIT ¢ LISAMUISTIT

o LISALEVYASEMAT
e AANIKORTIT

Ja tottakai

TIETOKONEET ja
MONITORIT

Tila loppuu kesken télta sivulta,
mutta tavara ei meiltéd. Katso liséé
listoja viime kuun lehdestd (muista
Tac-2 ja Super Value -tarjoukset!)
tai muualta tdstd lehdestd — Trio-
softista saat kaikki saatavilla olevat
pelit.

PL 78 33211 TAMPERE
ark. 10—18, lavantai 9—15

LIIKKEET:

Kuninkaankatu 10
33210 Tampere
931-130 292

Kultarikontie 1
01300 Vantaa
90-835 566

Intact.
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AMIGA/ST
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Colonel’s Bequest .............. 280,/ —
Conquest of Eamelo’r . 280,/ —
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raktaalien maailma

Luonnollisen, mulla
silti niin keinoteleoi-
sen nakainen Man-
delbrot.

®® Tdimdn betken kuuluisin frakitaali on
Mandelbrotin joukko, josta ldbes jokainen
luonnontieteistd iai tietokoneista Riinnostu-
nut on ndbnyt Ruvan, tai ainakin Ruullut sii-

lda.

MATTI RINTALA

andelbrotia on kuvattu sa-
MlmiH.l "monimutkaisin tn-
nettu matemaattinen olio™ (Man-
delbrotilla tarkoitetaan tissi vh-
tevdessi  fraktaalia, ei joukon
tia). Sen monimutkaisuus ei kui-
tenkaan ole vastenmielistid, vaan
s€ pdinvastoin muistuttaa maa-
lausta, josta loveidd aina uusia vk-
sitviskohtia.

Aloituskuvassa on kolmiulot-
teinen zoomaus timian kuului-
suuden reunasta. Koska Man
delbrot on fraktaali, sen zoo-
maukset muistuttavat alkuperiis

30

ti fraktaalia. Niinpd kuva sopii
hyvin Mandelbrotin esittelemi-
seen niille, jotka nilkevit sen en-
simmiiistii kertaa.

Kuvan keskelli olevasta mus-
tasta saarekkeesta kilv hyvin ilmi
itse joukon muoto, Sille on omi-
naista hieman litistynyeti ja kes-
kelti sisiiiinvetdviynyttd vmpyrdd
muistuttava runko, johon on liit-
tynvt vithiin pienempi vmpyrd, ja
timin pidihin seki rungon si-
vuille vield pienemmiit ympyrit.
Kuvassa erottuvat mvis selviisti
joukosta erkanevat lonkeromai
set haarakkeet, jotka eiviit zoo-

maamattomassa joukossa kuiten
kaan ole vhti pitkii kuin tissi
osasuurennoksessa.

Tee itse Mandelbrot

Listauksen 1 avulla voit itse tehdi
ohjelman, joka piirtii Mandelb-
rotin joukon. Se on Kirjoitettu
jonkinlaisella vleis-Basicilla,
mutta sen muuttaminen omalle
koneelle tai jollekin toiselle kie-
lelle ei ole vaikeaa.

Aluksi ohjelmassa méiritel-
lidn se koordinaatiston alue, jota
tutkitaan. Xmin ilmoirtaa alueen
vasemman reunan, Xmax oikean
reunan ja Ymin alareunan. Ohjel-
ma laskee vlireunan sopivaksi.
Listauksessa olevilla arvoilla saat
koko Mandelbrotin joukon niiky-
viin,

Nmax ilmoittaa, kuinka kauan
ohjelma laskee, ennen kuin us-
koo jonkun pisteen kuuluvan
Mandelbrotiin. Mitd pienempii
aluetta ratkit, sitd suurempaa ar-
viod sinun tulee Kivetidd, jotta kuva

olisi edelleen luotettava. Suuri
arvo tarkoittaa kuitenkin hitaam-
paa ohjelmaa.

PX ja PY ilmoittavat ruudun
koon pisteissii. Listauksen oletu-
sarvoina on 320 pistetti levei ja
200 pistettid korkea ruutu.

Timin jilkeen ohjelma ki
ruudun lipi piste pisteelti. Jos
piste ohjelman mielesti kuuluu
Mandelbrotin joukkoon, se mer-
kitiizin virilld 0, muuten viireillid
1-15 riippuen siitd, kuinka "li-
helli” Mandelbrotia luku oli. Jos
koneessasi ei ole Kiivtdssid 16 vi-
ridi, muuta rivilld 170 MOD-sanan
perissi olevaa lukua niin, et se
on vhii pienempi kuin mahdol-
listen virien lukumiidrd. MOD-
kiiskyn voi korvata ilmauksella
INT(I9%/15)*15 Ellei Basicisi
wnne  %-merkilli  varustettuja
kokonaislukumuuttujia, niin &bt
%-merkit pois.

Katseltuasi ensin Mandelbro-
tia kokonaisuudessaan voit alkaa
tutkia siti tarkemmin valitsemal-
la Xmin, Xmax ja Ymin niin, etti
saat suurennoksen joukon reu-
nasta. Kuvassa 3 nikvvi alue 16y-
vy (tietysti vain kaksiulomeise-

na) kohdasta Xmin = -0.1992,
Xmax = -0.12954 ja Ymin =
1.0148,

Todenmukaiset

fraktaalit

Tihinastiset frakaalit ovar kaikki
olleet vain kauniita matemaatti-
sia kuvia. Ainoastaan edellisessii
numerossa ollut Kochin hiutale
on muistuttanut todella olemas-
sa olevaa esinettd, ja sekin on lu-
mihiutaleeksi turhan siiinnolli-
nen.  Koska  frakraaligrafiikkaa
vhi enemmin Kivietiin mvos
luonnonmukaisten kuvien laati-
miseen, etsitiin jatkuvasti keino
ja tuottaa luonnollisen nikdisi
fraktaaleja.

Kuva 1 esittdii niin sanotulla
keskipisteen  poikkeutusmene-
telmilli  (midpoint  displace-
ment) muodostettua kuvitteellis-
ta vuoristogd. Vaikka vuorten hui-
put ovat ehkil turhan terivii, on
kuva kuitenkin kohtalaisen rea-
listisen nikdinen.

Kuva on saatu aikaan Lihtemiil-
14 rasaisesta tasangostd, jota on
aluksi “jiristetty”, jolloin on syn-
tynvt keskellid oleva vuori. Timiin
jilkeen alueelle on jirjestetty
tvksii, jotka ovat muokanneet ku-
vassa mikyvilt pienemmiit vksi-
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tviskohdat, Timid on tietvsti vain
karkea vleistys menetelmiisti,
mutta se jossain midirin matkii
oikean vuoriston syntytapaa.

Kuvassa 2 on fraktaali, joka pe-
rustun sithen tosiasiaan, et sa-
niaisen lehdet tuntuvat muodos-
tvan  pienemmisti  saniaisen
lehdisti. Tihin niin sanottuun
IFS-fraktaaliin  sisdltvy  mielen-
kiintoinen ja tulevaisuudessa
kenties kivttokelpoinen seikka:
kuvassa nikvvin saniaisen piirtii-
miseen tarvitaan ainoastaan 24
lukua. Jos nidmdi luvat syitetiin
toiseen tietokoneeseen, saadaan
saniaisesta  jilleen valokuvan-
tarkka kuva

Lukuja sopivasti muuttamalla
saadaan aikaan myos erinikoisid
saniaisia i muita kuvioita, vaik
kapa vaahteranlehtiii. Normaalis-
ti tillainen saniaista esittivii kuva
vie muistia tuhansia lukuja vas-
taavan mairin, joten tilansiistd
on huomattava, Kehiweilld onkin
ohjelmia, jotka pystvisiviit tiivis-
timiin kuvia jopa 0.1 %:iin nii-
den alunperin viemisti muistiti-
lasta,

Ensiapu
fraktaalikiirpisen
puremaan

Fraktaalikiirpidsen pureman oi-
reel ovat selviit. Luonnon omat
fraktaalit suorastaan tunkevat
esille vmpiriltisi. Kukkaa kat-
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Kua 1. Frakiaalivuoriston
minodostuminen kestdad vnuosi-
miiljoonien sijaan alle tunnin.

Kuva 2. Tamd saniaisenlebti kelpaisi miltei kasvikuvastoon.

10 ¥min = -3 Xmax = 5

20 ¥min = =1.5

30 Nmax% a0

40 PX 20 : PY = 200

50 Askel= (Xmax-Xmin)/PX

0 ¥Ymax = Ymin+PY*Askel

70 FOR X = ¥min TO Xmax STEP Askel

B0 FOR Y = Ymin TO ¥Ymax STEP Askel

=1 Xm =0 =« ¥Ym=0 = ¥ =10 s ¥Y¥ =1

( I% = 0

¥m = 2*¥Xm*Ym+Y
Xm = XX-¥YY+X

) AR = Xm*Xm : YY Ym*¥Ym

0 I8 = I&+1

IF (XX+YY > 4) OR (I% > Nmax%) THEN 110

0 IF I% Nmax% THEN COLOR 0 ELSE COLOR 1+(I% MOD 15)
170 PLOT X*Askel+X¥min Ye*hskel+¥Ymin
180 HNEXT Y
190 NEXT X
200 END

Listaus 1

soessasi yritit ensimmadisend eri-
tellii siinii piilevii fraktaaliraken-
teita. Vedessid olevat pyorteet
tuovat mieleesi zoomaukset
Mandelbrotin joukosta. Luonnon
kauneutta tillainen katsantotapa
ei suinkaan vihennd, vaan pdin-
vastoin se auttaa tajuamaan luon-
non ihmeellisyvden ja taas piin-
vastoin ihmisen luomusten mie-
likuvituksettomuuden,  Ehkiipi
pari pureman saanutta arkkiteh-
tia voisi tulevaisuudessa parantaa
dsiaa

Puremaan ei ole minkiidinlaista
liiikewd, mutta sen kanssa voi
opetella elimiin. Kotimikroihin
lovtvy jo useita kvmmeniid ilmai-
sohjelmia ja kaupallisia ohjelmia,
jioilla fraktaalimaailmaan voi -
tustua paremmin, Ohjelmoinnis-
ta kiinnostuneille ainoa oikea ta-
pa ovat itse tehdyt fraktaaliohjel-
mat. Alan kirjojen ja pienen oh-
jelmointikokemuksen avulla saa
vllttivin hyvid tuloksia. Kaikki
niiden artikkelien kuvat kuvaa 1
lukuunottamatta ovat syntyneet
omatekoisilla ohjelmilla ja Ami-
ga 2000:1la. Kuvan 2 saniainen
taas svntyi ilmaisohjelmana saa-

tavan [FS-fraktaaligeneraattorin
avulla.
Alan kirjallisuuteen syventy-

minen edellvttii vielii englannin
kielen taitoa. Ainoa tietdmiini
suomennettu fraktaaleihin liity-
vii kirja on James Gleickin kirjoit-
rama Kaaos, joka on ilahduttavan
vleistajuinen kirja fraktaaleista ja
kaaosteoriasta. Ohjelmavinkkeji
ia frakraalimatematiikkaa Kirjasta
el kvllikiin l6vdi, mutta Gleick
kertoo varsin mielenkiintoisesti
alan historiasta ja perusteista
Kauniita kuvia kaipailevalle
sopii H.-O. Peitgenin ja P.H. Rich-
terin kirjoittama Beauty of Frac-
tals. Kirja sisileidi liki kahdeksan-
kvmmenti viirikuvaa ja sata mus-
tavalkokuvaa erilaisista fraktaa-
leista, Lisidksi kirjan  artikkelit
kertovat kuvien takana olevista
fraktaaleista Lihes kaiken tietii-
misen arvoisen, vaikkakin artik-
kelien vmmirtiminen vaatii eng-
lanninkielen lisiksi korkeakou-
lutasoisia marematiikan tairoja.
Ohjelmoinnista kiinnostuneil-
le H-O. Peitgenin ja D. Saupen
kirja The Science of Fractal Ima-
ges on vastaavasti tivsosuma, Kir-
ia sisdAleiid vihin kuvia, murtta se
esittiid  useita  ohjelmarunkoja,
joiden avulla erilaisten frakraa-
lien loihtiminen kuvaruudulle
helpottuu huomattavasti. Kirjan
tekstiartikkeleiden ymmirtimi-
nen vaatii jilleen korkeakoulu-
matematiikkaa, murta jos kirja
lovtvy kirjastostasi, niin se kan-
nattaa lainata jo pelkkien listaus-
ten vuoksi. O
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RAJUJA UUTUUKSIA KOMENTOKESKUKSESTA

TASSA VAN PIENI OSA UUTUUS-TUOTTEISTAMME!! TILAA IL

MAINEN LUETTELOMME !

sin ja Glynis William-
sin ?—'nkker— elin |atkoksi
Micro roselﬁ: on putkessa
Knights of The Sky o

toinen Mission Disk heli-
koptereilla ja useilla yh-
taaikaisilla hyskkéayksilla

Myds Microprose goes
boldly where no Microp-
rose has gone before ja on
solminut Konamin kanssa
sopimuksen Nintendo-pe-
leistd. Ensi vuonna kéénty-

oikeudet kuuluisaan Tra-
veller-SciFiroolipeliin, ja
Paragon Softwaren véén-
tamé atraveller 1
ilmestynee kesén lopulla.

-
“CB4DISK _C64 KAS . COAKAS ] | 1
GIANTS KORIDEL MA, 0400 GARY LNEKERS SOCCER 2000 TME SOLDER [
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Amiga
Mopeatempoinen strate-
giapeli luo uudelleen toi-
sen maailmansodan ta-
pahtumat. Pelagja ohjaa
Egrfm armeijoita myds tut-
imustydtéd |ja tuotantoa.
yleisarvosana 90 %

Dynamixilta on tulossa en- | teréistettyné. Jostain syysté
simmdiseen maailmanso- | tatakdan ei tule Pé:lie.
taan sijoittuva peli. Ei voi | MicroP:n F-19 on kuulem-
kuin ihmetella. Miksikéhén | ma viivéstynyt ja tulee sys-
toinen maailmansota ei. | symmalla.
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USA:n kullan
rokote

E-Motionin tekijat eivat
kavaa ronkkineet na-
paansa vaan tyontavat
putkeen pelin Vaxine,
jossa taistellaan viruksia
vastaan ihmisruumiin  si-
salla. Tutut pallot kumilan-
koineen palaavat, nyt kol-
miulotteisessa maailmassa
ammuskelulla héystettynd.
Kuuluu osana laajaan sar-
jaan “lupaavalta néyttasa”.

Elokuvia
Activision ympp&da yhteen
kaksi kovinta avaruushir-
vieta pelissé Aliens vs.
Predator, Jotkut lehdet
vaittévét ihan fosissaan et-
t& kysymyksessd olisi filmi-
lisenssi, mik& on fietysti
u . Kysymyksess& on
mumn julkaisema
sa{ialtumle:_ll:i. ik
s ilmoittaa
talcavs_ﬁ ﬁ;ﬁn myé&s
Back To Future
llk:sta jo ennen kuin Il on

sk ke ihin. Hah.
bcil:;; vﬁ%unggg Ingnkemyk-

sen Verhoevenin p-
kehutusta Total Recal-
lista, josto ilmeisesti tulee
julmasti silvottu versio Suo-
meen. Myés Robocop 2
on Oceanin heinid, ja kuu-
lemma peliné varsin ident-
tinen Robo 1:n kanssa. Toi-
voftavasti elokuvakin on,
vaikka  epdilen:  Irvin
ner ei ole Verhoeve-
nin luokkaa edes valovuo-
sien sdteelld jo kasiksesta-
kin on vain puolet Frank
Millerin. i
Sitten huolestuttaviin vu-
tisiin: Paramount suunnit-
telee Star Trekin 25-juhla-
vuodeksi  Poliisiopisto-
misﬁ Star Trek Vi:sta.
gh! Nyt jokaisen trek-
kien velvollisuus on védn-
t&éa englanninkielinen pro-
testi osoitteella

Frank Mancoso
Chairman y
Paramount Pictures
a&ss Melrose Avenue

34

Seuraava Capcomin ko-
likkopelik&énnos on
U.N.Squadron, jossa il-
meisesti lennetéén lento-
koneilla ja varmasti aina-
kin ammutaan. Loriciels

julkaisee kolme pelia: vut- = |
ta "Full vision"-tekniikkaa o

(en mindk&én tiedd) de- |8

monstroiva Moonblas-
ter, muskeliveneilld meu-
hastelva pelissé OQut=

rd ja sokkeloissa se-
koamista pelissé Magi-
cian.

U.S.Goldin The Gold of
The U.S ....Atzecs, jossa
joystickin voimalla riiste-
tdan alkuperdiskansojen
arvoesineitd, heittda tiskiin
j@innid lukuja, ainakin leh-
distétiedotteen  mukaan.
Sankarin animaatioon on
kt’:’lreﬁy 1500 framea 9000
elissé olevasta ja kahden
Eolmipuolikkﬂcm sisclle on
ahdettu 26 megatavua
grafiikkkaa ilman koodin
patkaakadn. .
Kappaleiksi silvottu nai-
nen makaa maassa. Sind,

R.I.P

Pelinjulkaisu vaati taas
kaksi uhria. Grandslam
kaatui syisté tuntematto-
mista, ja Tynesoft kaatui
Elvira - Mistress of Dark-
ness-projektin niellessa lii-
kaa rahaa ja aikaa. Sadli,
silléds lupaavan nékdinen
demo antoi aihetta odot-
taa jotain mielenkiintoista.
Neuvottelut  julkaisusta
ovat silti kéynnissé.
Kaappauksista taas sen
verran, ettd Future War-
sista tuttu Delphine Soft-
ware on n LfS. Goldin
siipien alla, joka julkaisee
Operation Stealthin
osapuilleen nyt. U.S. Gold

suuri amatéorietsiva, saa-
vut paikalle. "Mité tapah-
tui”, tiukkaat jarkyttyneen
nakbiselta Teittiseltd.
“Murhaaja juoksi tuohon
suuntaan”’, tokaisee Teitti-
nen ja nayttda moottorisa-
halla suuntaa. Ehditké rat-
kaisemaan tapauksen en-
nen Scotland Yardin tuloa
kahdessa tunnissa? U.S.
Goldin Murder tarjoac
Agatha Christie-friikeille
onnea ja iloa monen mon-
ta kiloa.

UUSIALKU

ilmoittaa muuten keskitty-
vinsd enhstd enemman
kuusnelosen peleihin, mut-
ta mité se tarkoittaa, sen
nayttéad tulevaisuus. Tassa
hteydesséi kommentoita-
coon ndhtavéasti vallalla
olevaa kasitystd, etta Bitin
pelimiehet vihaavat ja hal-
ventavat kuusnelosta. Pyh
pah, nythén on vain néin
efté originaaleja kuusne-
losen pelejg ei juuri_jul-
kaista |a T.r"Amngc:.f"F&:n
kapasiteettiin  suunniteltu
peli ei yleensd kédénny ko-
vinkaan hyvin eiké helposti
kasibittiformaattiin.

Elvira, kohtalon nai-
nen, jéftéd jéilkeen-
sé sarkyneité firmo-
ja.

MARKKU ALANEN

BITTI 990

SUPERSARJAN KONSOLI

Suomalaiset bittiviihteen kuluttajat voivat |
huokaista helpotuksesta. Nykyaikaiset,

huipputehokkaat pelikonsolit ovat ran-
tauvtumassa maahamme. Ensi-iskun suo-
rittaa ulkomailla ylistetty Sega Me-

Laite: : ‘
SePa Megadrive -pelikon-
soli

Maahantuoja:
Qy PCl-Data Ab, puh.
961) 113611

inta:
1495 mk
Liséivarusteet:

liohjain (Control Pad)
%5 rnL, peliadapteri (Po-
wEr Base Converter) 295
m

Pelit:
250 — 360 mk/kpl

gadrive.




KINARA — TIETOTEKNIIKAN UUSINOSTIMYYNTIYRITYS TARJOAA:

MERKKITUOTTEIDEN HUIPUT OHJAHINTOIHIN.
MUUALTA ET VASTAAVAA SAA ! w(

Kinara Postimyynti tuo ulottuvillesi tietotekniikan huipputuotteita riip-
pumatta siiti missi satut asumaan ja riippumatta siita mika tietokonetar-
vikemyymalitilanne paikkakunnallasi sattuu olemaan.

Kinaran kautta saat aina uutta, aina tuoretta — aina edullisemmin.

SEGA - EUROOPAN JOHTAVA TV-PELI-
SYSTEEMI TOSIEDULLISEEN HINTAAN

M.E.S. 512K RAM LISAMUISTI JOYSTICK PAKKAUS. KAKSI TIKKUA
AMIGALLE.Erityisen pienikokoinen. YHDEN HINNALLA. TAKUU 6 KK.
SEGA Master Svstem. Varustettu paristovarmennetulla kellolla
Pelikonsoli, joka kytketddn TV:n antenniliitin.  Ja Paivyrilla. On-off kytkin. Valmistus- « Prof Competition 9000. Hollantilainen. Kestava

pallopédinen huipputikku. 8-suuntaiset mikrokytki
met takaavat varman ja herkin ohjauksen.

* Konix Megablaster Laadukas perustikku vara-
tikuksi ja kaksinpeleihin. Englantilainen.

tiéin; kaksi peliohjainta, jotka toimivat kahdek- ~ Maa Englanti. 1 vuoden takuu.

saan suuntaan; vaihdeyksikko TV—pelikonsoli;
muuntaja ja kaikki tarvittavat liitdntajohdot.
"Hang On" peli rakennettu konsoliin.

FAST LANE by DIGITAL INTEGRATION. 90%:n arvostelut saanut kilpa-

iE:}Aﬁ[aftegSytsteml{’ulus. tta lisiksi muk: autosimulaatio, jossa itse rakennat ja hoidat autosi ja kilpailet yhdeksilla eri
mf:.;ﬁq-as FERPORRIL J1, BV LERha Bl radalla maailmanmestaruudesta 20 muuta huippukuskia vastaan.
* SEGA-valopistooli, jonka avulla voit pelata  |"SSSS-—-————— | @[ e e 3
tahtadamalla TV-ruutuun (soveltuu vainSEGAn ! TILAUSKORTTI Tilaan seuraavat tuotteet: e e
Light Phaser peleihin) T Kol Hinta *
* sisddnrakennettu "Safari Hunt"-valopistooli- : i E e PDET?&SA?{J; -
peli
TILAA NYT
SEGA-pelit. SUORAAN |
Pelikasetti asetetaan pelikonsoliin. Saatavana o |
runsaasti pelejd monista eri peliryhmista. MEIL TA ! |
af |
Tissi tosikova avaustarjous: \ |
+ ' - — | Nimi: KINARA OY
Tuotenro / Peli Hinta | Tuotenro / Peli inta s | Postimyynti
i :*; Wg’mgl Grand Prix lgg:- gf; glhex Ilgidd: Lost Stars 11‘533 : Katuosoite: VASTAUSLAHETYS
ut Run - ostbusters - KINARA OY imus 00380/11
5 / Great Football 130:- |10/ California Games ~ 175:- Postimyynti (——— ESSB?IEELSIN!;(I
6 / Great Volleyball ~ 130:- |11/ Wonderboy in PL 6 | SN
7 | American Baseball 130:- Monsterland 175:- o g T—
12 / Galaxy Force 195:- 00%181?1 l‘é%]gSIE;DKI I— Hintaan lisétaén lahetyskulut B




T disend ateriaan ja kerran-
kin vatsa tdynné Pethiel paneutui
makuulle. llta oli viiled ja hén veti
lampimén huopansa péédlleen.
Seutu oli tuntunut varsin ravhalli-
sehﬂAE olivathan mukana myés
maagi in seké k&dépid Fagor, jo-
ten TS sujuisi varmaankin unten
mailla. Orkkejé& sun muita ei ndissé
metsissé tarvinnut varoa...

Pethiel ei tiennyt kuinka kauan aikaa oli
kulunut, kun hén kuuli vaimeaa éénté l&-
histélta. Nopeasti hén kéénnahti ja hapui-
li kéidelléan miekkaansa. Se ei osunut
kouraan ensi yrityksell@a ja se mité hén né-
ki, sai hénet hetkeksi unohtamaan koko
aseen.

Pensaikosta héinen viereltéén mateli |&-
hemmadis valtava makkara! Tai ehké se ol
kadrme tai jokin muu otus, mutta Pethielin
silmissd se néayti aivan jattilaiskokoiselta
makkarapétkslta. Olento oli useita met-
rejé pitkd ja ainakin metrin lapimitaltaan!
Ensi sdikdhdyksestd selvittyaan haltia-
taistelija onnistui tavoittamaan miekkan-
sa ja loikkasi pystyyn. Makkara léhestyi
aukoen valtavaa suutaan kauhean mais-
kutuksen stiestaménd. Silmié hirviolla e
nékynyt, mutta suoraan Pethielia kohti se
suunnish.

Yl&s noustessaan Pethiel oli havainnut
jotain hélyttévad. Fagoria ja Albinia e
nitkynyt missééan! Oliko otus jo nielaissut

. heidat vai olivatko he séinnéinneet pakoon
kauhun vallassa? Pethiel ei ehtinyt miettia
enempdad, sillé otuksen lasnaolo vaati
taas hénen huomionsa.

2 Se oli jo niin lghell& etté haltian oli no-
EB#® peasti hypattava sivuun. Samalla hén hei-
lautti miekkaansa makkaraa kohti. Isku
leikkasi sievasti kaistaleen otusta, ja

totta tosiaan, se oli aivan kuin mai-

karaa sisaltékin! Se nyt vield puuttui-

si efté se maistuisikin mﬂkEnmlle,

Pethiel mietti iskiessé@n uudestaan
kémpelsa potkéa. Otus maiskutti kau-
healla Géanelld ja vadantelehti raivokkaasti
mutta ei mahtanut mitéén Pethielin nopeil-
le liikkeille ja taidokkaille iskuille. Siivu
siivulta makkarahirvio pieneni, kunnes sii-
ta oli encéié metrin mittainen pydredhks
pad jéljella.

Juuri kun Pethiel valmistautui upotta-
maan miekkansa tuchon massuttavaan
mahkdleeseen, se muuttuil Yhtakkia ha-
nen edessadn ol jattilGisméinen appelsii-
nia muistuttava hedelmé. Samassa jo
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matkaan lahtenyt isku osui
hedelmé&an ja halkaisi sen.
Puoliskot keikahtivat ku-
moon ja Pethiel luuli sel-
vinneensé oudosta otuk-
sesta. Turhaan, silla sa-
massa kun hedelmé&n puo-
liskot kellahtivat maahan,
alkoivat sen lohkot irtau-
tua kuoresta ja ryémia
kohti Pethielié kuin keltai-
set jattilaistoukat. Onneksi
ne olivat sangen hitaita, ja
hammadastyksestadn selvit-
tyéiéin Pethielilla oli helppo
tyd niiden murskaamises-
sa. Taistelutanner oli ou-
don ndkdinen; valtavia
makkaransiivuja ja appel-
siininpalasia siella ’ft'j-i:'lﬁ{'j_

Mutta sitked oli viholli-
nenkin. Murskatuista he-
delmdlohkoista pullahteli
esiin valtavan kokoisia
siemenid, jotka poukkoili-
vat kohti Pethielia. Talla oli
taysi tyd wvaistella nyrkin
kokoisia kovia mollukoita,
jotka sinkoilivat edesta-
aisin. Miekka oli kehno
ase niité vastaan, eikd Pet-
hiel lopuksi keksinyt muuta
keinoa kuin paeta. Pari
mojovaa tallia han oli kar-
sinyt, yhden leukaan ja toi-
sen selkaén, mutter pa-
hempaa. Hanen juostuaan
parinkymmenen  metrin
padhan siemenet ravhoit-
tuivat ja lopettivat kiivaan
poukkoilunsa.

Pethiel huckaisi syvaan
ia katsoi leiria tarkemmin.
agorista, Albinista tai
ndiden varusteista ei na-
kynyt jélkeak&aan. Muu-
tenkin koko paikka vaikut-
ti paljon synkemmalta ja
Il..!h aavammalta kuin illal-
a.

ltse asiassa se nayti
varsin oudolta. Maa néytti
muuftuneen kosteaksi,
melkein niljakkaaksi. Pui-
ta ei ndkynyt, sen sijaan
niiden paikalla oli valkoi-
sia kallioita. Maan vérikin
ndytti olevan punertava,

eikd ruochoa kasvanut mis-
sddn. Pethiel pudisti pad-
tadn. Oikeastaan maasto
muuttui koko ajan. Mika
kumma taikuus oli vallan-
nut seudun?

Hénen edessddn aukesi
valtava punainen kuilu
Lﬂnnekin syviéille, ja sielta

vului jyrinad. Aivan kuin

valtava réyhtays, Pethiel
totesi. Valkoiset kalliot
ympdroivat hanen olin-
paikkaansa joka puolelta
ja héinen jalkansa luiskah-
telivat livkkaalla pinnalla,
joka oli oudon pehmeéia.
|'1ih::c:s’ti kalliot ja punai-
nen pinta néyttivéit kohoa-
van molemmilta puolilta,
ikaidnkuin ne sulkeutuisi-
vat Pethielin padéllé jattéen
héinet sisddnsa. Syvastd
reigstd kuului epamiellyt-
tavéaa kurinaa...

Akkia Pethiel tajusi.
Hanhén oli jonkun valta-
van suuren otuksen kidas-
sal Valkoiset kalliot olivat
hampaita ja tuo pimed
kuilu otuksen ruokatorvi!
Kilijuen han koetti kiiveta
kohti hitaasti sulkeutuvia
hammasrivistéjd, mutta
lyrkké jo livkas pinta ei
antanut hénelle mahdolli-
suuksia. Hitaasti Pethiel
tunsi luisuvansa alemmas,
kohti kurluttavaa rucka-
torvea. Hanen kauhun-
huutonsa kimpoili jo lahes
suljetussa tilassa turhaan,
kukaan ei sitd kuulisi...

'Herdad hullu! Tuo kiljun-
tahan halyttaa tanne orkit
naapurimaasta ash!’ Pet-
hiel tunsi voimakkaan téy-
tgisyn kyliessadn ja hao-
vahtui. Paataan puistellen
hén kohottautui istumaan.
Fagor tuijotti hantd kiuk-
kuisena ja Albinkin nékyi
nukkuvan l&histslla. Mita
oli tapahtunut?

‘Kautta Atorinin mahdin,
kyll& sinusta aanta léhtee-
kin!’ Fagor ndytti olevan
todella harmissaan. 'Albin

the INSUPERABLE

joutui loitsimaan itsenséa
uneen, sellaista metelia si-
né pidri'r unissasi. Kauheaa
maiskutusta ja ulvomista
ja kiéidet kavi ||<u'm tuulimyl-
|1,r|h':i!’

Pethiel ymmarsi viimein
kokeneensa vain paina-
jaisunen ja mutisi jofakin
itsekseen. 'Mitd jupiset?’
Fagor kysyi héanelta. Tuu-
masin vain, ettd oli viimei-
nen kerta kun sy6n itse te-
kemddni ruokaa. Sen ver-
ran tuhti vaikutus sillé tun-
tuu olevan!’

latessamme tuo oli var-
sin hauska tapahtuma,
varsinkin kun Pete itse us-
koi koko ajan tapahtumat
todeksi, avankuin hah-
monsakin, Ah, niité mah-
tavia miekaniskuja mak-
karankylkeen!

ROPE-asiat

Talla kerralla taas vain ty@:

Eisteﬂy palsta, koska my6-
emmin on luvassa enem-
ménkin asiaa. Suomenkie-
linen Battletech on siis jo
myynnissd |a seuraava
suuri juttu, jota odottelem-
me on tietysti KERP, eli Kes-
kimaa RooliPeli joskus
syksyll&! _

A.Kosonen, mmiul*ryrii
ovat niitd pienia metallisia
(joskus muovisia) hahmoja
joita  roolipeleissé  voi

ayttaa lisévéria antamas-
sa. Niité ja lisginformaa-
tiota saat alan liikkeista.

lasse, AD&D ei ole
D&D:n jatko-osa, vaan
ihan oma pelisysteeminsé,
joskin D&D:sta vaikutteita
saanut. Molemmat ovat
saman yhtién, TSR:n tuot-
teita.

Larrynlakipulmat
Ossi P, ensimmdisellt
kerralla mennessasi laki-
toimistoon kysy apulaisel-

ta avioeroasiaan.
Tuisgﬁcll:ermﬂu_jﬁyﬁy si-
nulla olla rahaa mukanasi
ssasisielld.

DUNGEONMASTERin
6.kerroksen alusta lytyy 4
avainta. Yksi ei ole m—
méystd kuten aiemmin luo-
lassa on vaitetty. Yksi or

en haudassa ja nap-

S b il
EF? 'mvpu qu’:uhms
on Rikoksahoudaet o
seindin rukoonunu'hraﬂf—

va kultaraha.

‘Nelidinnen saa Filivkse
i ‘IaHaln. ‘Glovisa i

vaa nappia ja kalterit ovat
auki. Bnattx

jompikumpi tapa foimii, it-

seen ole v&m#kduiﬂﬁ&, :

DM:n

Bloodwychin
loitsut

Punainen:

MAGELOCK - avaa tai lu-
kitsee oven.

MISSILE - aseena ei kovin
tehokas.

VITALISE - nostaa ryhmén
vitalityd.

DISPELL - kumoaa loitsun
vaikutuksen, esim. laava-
lammikon tai

valeseindn.

FIREBALL - tulipallo, alku-
tasoilla hysdyllinen.
RECHARGE - lataa sor-
muksen.

FIREPATH - tekee laava-
polun seuraavaan estee-
seen asti (alé astu!)

BLAZE - punaisen vahvin
hyékkéaysloitsu (laavapol-
ku + tulipallo)

Sininen:

BEGUILE - neuvottelutaito-
sigmrismasij lisGéntyy.
CONFUSE - kaantaa vi-
hollisen
suuntaan.
CONCEAL - muuttaa hyl-
| n(!&nﬁk}rmﬁﬂﬁmﬁksi.
'|YRU VIEW - kestoloitsu,
joka auttaa ndkemadn sa-
aseinien ja

hyllyjen lapi.

ANISH - kadottaa ryh-
masi  ndkyvistd  tietyksi
ajaksi.

ILLUSION - loihtii iluusion
joka kannattaa koettaa
saada

vihollisen seléin taakse.
MINDROCK - tekee vale-
seindn, jonka lapi voi ka-
vellé, mutta jonka

nikee Trueviewilla.
WYCHWIND - ampuu sini-
sen energiapallon joka
suuntaan, mutta
kaverit pysykéén kauka-

na.
SPACE ROGUEn ratkaisun
kannalta térkedt esineet ja
asiat ovat:
Pilots License, CRC-07,
Psionic Shield, Amoebic
lenses, Key card (hyva
SYP), NSB, Malir artitact
tai Dilithium gem, Trans-
mutation coil, Tiwan kirje.

satunnaiseen

Maineen kehitys: Unk-
nown, Pesky, Fierce,
Deadly, Ace.

Ehka mydhemmin tarkem-
iakin ohjeita peliin, Kir-
joittakaa, jos kaipaatte nii-

ta. Apuna Harri’ ACE' P.

Yommin kilpailu

Talla kertaa Yommi keksi
hivkan erikoisemman
tyyppisen kisan. Voittaja
saattaa olla se, joka tietad
eniten samalla kirjaimella
alkavia tietokonepelien ni-
mi&. Nimet on myés kirjoi-
tettava kirjeeseen tahi
korttiin, jonka meille lghe-
tat, Pelien ta olla ylei-
sesti tunnettu|a, joita on ai-
nakin joskus saanut kau-
pasta, eika itsetehtyjd.
Samannimisid eri peleja
saa listaan kirjata useam-
Eia (esim. Phantasie 1,
hantasie 2 jne.) Kirjai-
men, jolla nimet alkavat,
saat itse valita. Laita vies-
tiisi mukaan nimesi ja
osoitteesi ja pida roolipe-
leistd, si{lﬁ palkinnoksi
kekseligimmélle lahetéan
TK-kustannus Oy:n lahjoit-
taman suomenkielisen
roolipelin TWILIGHT 2000.

Legend of the
Sword

Tahan mainioon seikkailu-
peliin alkupuolelle joitakin
vinkkeja:

Rantaudu idéssa ja kévele

pohjoiseen ja ylés. Mene
risteykseen, josta ldnteen
E:_ samoin _seuraavasta.

iiped muurin yli linnaan.
Mene yl&s |a tutki luuran-
koa. Ota veitsi itsellesi. Kii-
ped edelleen, kunnes tulet
ovelle. Murra se ja mene
sisgiéin. Avaa pdydéan loa-
tikko tutkittuasi poytad.
Ota kadrd. Mene alas ja
tornilta eteléén. Tutki paik-
kaa ja avaa salaovi. Mene
ovelle, avaa se ja jatka
itaan. Risteyksestd eteléén
kaksi kertaa. Avaa ovi ja
koiran ilmestyessd ofa
piippu. Taputa koiraa ja
potkaise sita (1). Mene si-
séiéin ja ota kaikki tavarat.

Ota matto ja mene kel-
lariin. Tyénna seinid. ALA
mene salaoovestal Kiiped
sen sijaan ylés ja hdivy ta-
losta. Mene pohjoiseen ja
niin kauan itaan kunnes
l6ydét lautan. Ota kéysi ja
mene lénteen ja etelddn.
Huuda siellé olevalle otuk-
selle. Anna sille piippu ja
saat pullon. Jatka etelaan
ja lénteen. Tapa humanoi-
dit, ota tarvikkeet ja palaa
linnan etelapuolelle, josta
|6ytyy meloni. Mene ete-
l&én ja tapa taas viholliset.
Saat osuman, mutta dla
valitg siité. Mista loytyisi
vg_ll_koinen vaate, kysyy onv
ni .

Siind kaikki ja hyvaa alka-
nutta syksyé kaikille luola-
laisille toivoo NORIEGA,
ent.presidentti. O

MESTAREIDEN MARMORITAULU
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Alkusyksyn
kuumat

Nintendo-
hitit!

TERNAGE MUTANT HERO

Kuumat konnat ovat valloittaneet
koko Suomen!

Ritari Assdn ihmeauto Sinun
komennossasi!

BATMAN

Elokuva oli vain esimakua!
Nyt Sind paatat mitd Batman
tekee | Ja kuinkg {Jkerln kay...

AT
»=

Konamin superhitti!
Hurjaa scate-actionial

{ (

Adamsin perhe on taalla. Tama
perhe ei ehka taysin vastaa
kasitystasi keskiverto

esite on iimestynyt I h aicelmiss
ged - Nintendo TV-pelit [5ydit
Mukana kaikki syksyn uudet | . : kaikilta hyvin varustetuilta
pelit ja tarvikkeet! jalleenmyyjiltal
Hae omasi Iahimmalta |
valtuutetulta Nintendo- “ F nente Oy
13 ialeal Sarkiniementie 5 C
Ja"eenmw-lalta ; 00210 HELSIfNKI k
Puh. 20-670 455
Fax 90-670726
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Electronic Arts 290, —

Olet paksu vihred méykky,
mutta &lé valita. Niin on
Quiffykin. Toisaalta Quiffy
on sentédn sankari Popu-
lousin tekijdiden Bullfrogin
toimintapelissa.

Quiffy lajitovereineen
asustaa maanalaisissa
luolissa, eléien muinaisten
sivilisaatioiden  roskilla.
Mutta sitten erilaiset ilkeat
oliot paattivét, etté vihrei-
den méykkyjen aika on ohi
jo Quiftya lukuunottamat-
ta tuhosivat koko mayk-
kyklaanin. Ik&én kuin siinég
el olisi tarpeeksi, Vihan
Kraanat kadntyivat auki ja
luolasto alkaa téytyd ve-
della. Quiffy péatti ottaa
pitkét.

Paéméadra Floodissa on
Ec'iﬁsﬁi lépi 36+6 luolaa

erdamalla niista kaikki
roskat ja pyyhdltamalla lo-
puksi teleportteriin. Tehtd-
vad vaikeuttaa tulviva vesi
(Quiffy pystyy Kiwin lailla
|onkin aikaa sukeltamaan)
a joka paikassa ménkivét
irvigt. Quiffylla on kolme
elémé&é seka energio- ja

happimittari.

Hirvididen poistamiseen
Quiffylla on keinonsa.
Léytyy bumerangi, shuri-
keneitd, késikranaatteja,
aikasytyttimell&é varustettu-
ja dynamiitipommeja |a
todella jgrea liekinheitin.
Tasst hauskassa aseessa

on tosin yksi miinus: kun

r T -a
huutaa I_-:arlslz, typeré
olio” ja painaa fired, saat-

taa liekkipilarin asemasta
kateen ilmestyd kotkottava
kumikana. Mik&én ei kui-
tenkaan auta Quiffyn tédin
haamua vastaan, joka
seuraa Quiffyn fiikkeita
kymmenen sekunnin vii-
veelld, mutta kuitenkin pik-
kuhiljoa kirien. Eli kup-
pauksen tulos on henki
ulos.

Luolissa on néiden liséik-
si paikasta paikkaan siir-
tyvid teleporttereita, voi-
majuomia, ilmapalloja,
kengurupalloja, laskuvar-
joja, tulijgrvié, voimakent-
tid, miinoja, iu[vunpysijyl‘li—
mid (jo nopeuttajia) ja niin
edespdin silla seurauksel-
la, ettd hauskaa piisaa.

Quifty pystyy paitsi kéve-
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lemédn, hyppimé&én ja su-
keltamaan myds Hamé-
hiikkimiehen tavoin kéve-
lem&dn seinilla ja katossa.
Rasittavaa samojen
kenttien komppailua aut-
taa salasanajdriestelmd
(olettaen eftd sen l6ytaa:
sanat on séénnénmukai-
sesti katketty salaluoliin,
joihin sis@dnké&ynnin 16y-
taaé pelkéstaan tuurilla).
Aivot omistava pelaaja to-
sin onnistunee pdattele-
maan muutaman (oma en-
nétys: 15 sanaa kahdessa
tunnissa).
Ensindkeméltd Floodin
rafiikka tuo mieleen sel-
aisen cute-klassikon kuin
New Zealand Storyn. Paitsi
ettei NZS:n halinalleilla ol-
lut hampaita vatsassa eiké
taustagrafiikasta {ﬁ‘ﬂﬁnr

artakoneenterélla  hal-

aistuja silmé@munia, pu-
humattakaan osittain
maatuneista Quiffyn suku-
laisista, joita on ripustettu
seipdisiin. Adniefektit ovat
todella loistavia ja mika
Eﬂ_l‘t:lslu: el minkdannd-
Oistd typer@d taustamu-
silkkia pinnaa kiristamds-
sd. ST-versiossa on tydn-
toscrolli  ja  Amigaa
ohuemmat &énet, pelatta-
vuuteen ne eivat juuri vai-
kuta.

Floodissa on tulva luo-
vaa ajaottelua, fiksuja yksi-
tyiskohtia, pelattavuutta,
pelattavuutta  ja  tulvan
padlla kelluu_omalaatui-
nen huumori. Todennakéi-
sesti vuoden paras laji-

pinsé edustaja ja uusi
voitto Bullfrogille.
Nnirvi

SECRET OF THE SILVER BLADE

$51/U.5.Gold 350,

Dragonspine-vuoristossa
on kukoistava kaivos, jos-
sa osultiin tosi esiinty-
mdadan: vanha hautaholvi,
johon puhkaistusta reitissa
alkoi valua erindisid hir-
vibitd ja demoneita. Voiko
kuuden sankarin ryhmd
sayttdd ne? Kuka on
Tt
ayttad Forgot-
ten Wnrids-gﬁmmilrr?mq

E1TFOINTS
@c 3

ja tietysti hyvéiksyy Cursen
sankarit, joiden urakehitys
venyy noin tasolle 15. Ero-
na aikaisempiin [élleen
muutama vusi loitsu ja nip-

u uusia hirvidita. Pelime-

anismia ei kannattane
endd kerrata.

Secret of the Silver Bla-
des on tésmdlleen yhié hy-
va kuin edeltéjansa Pool,
Curse ja Champions. Ja
siind onkin ongelman ydin.
Koska edistysté ei tapah-

du, alkaa pikkuhiljaa tun-
tua silta, etta pelaa neljatta
kertaa tdsmdlleen samaa
pelia.

Parantamisen varaa on
etenkin taistelussa. Jonkin-
lainen parannus olisi saa-
tava maastoon ja varsinkin
vastustajien  tekoalyrutii-

neihin. My&s Random En-
counter -taistelut olisi sg\ﬁa
eliminoida, ne vain hidas-
tuttavat pelia. SOSB:n
puuduttavin osio on kai-
vosten komppaus: laaja
sokkelo ilman sen suurem-
pia huippukohtia.
Kuitenkin Felusin Secret
Of Silver Bladesia aivan
tyytyvaisend. Aivoja nyr-
jayttdmaton ja  sulavasti
eteneva roolipeli on aina
tervetullut.
Nnirvi

Toteutus
Systeemi
Taistelu
Pelattavuus

ke L

istorian odo-
‘suurteoksista.
en odoftelun ja
yman  vadran
jBlkeen peli ol-
‘epitodellisel -

on suoraa jat-
koa Mefcenaryyn, niinkin
suorao, elié peliaseman
voi ladata Escape from
Targista tai Second Citys-
ta. Sankariroolina on edel-
t&jistd tutlu yksindinen on-
nensoturiy joka on valmis
B jokaiseen ra-
halta hoiseyaanudi
teen. Nyht&
na on Eris-planectoneg
sidentti, jonka ylla leijuu
niin sanotusti Damokleen
miekka, ftosin t&rmdys-
kurssilla olevan komeetan
hahmossa.

Jo pelin 1ohdanlo ré-
vﬁrﬂ:‘:‘:ﬁ silmille téyden te-
holautauksen. nkarin
alus sybksyy aurinkokun
Gammaan, lGpdisee Er
sen ilmakehén ja lipuue
tomaattiohjauksella |

tal Cityn

ilaisuu-

ST, Amiga

van katastrofin  yksityis-
kohdat. Koko tapahtuma-
ketju on kuin yksi huikea
kamera-ajo ilman katkok-
siq.

Taytetylla vektorigrafii-
kalla muotoiltuun aurinko-
kuntaan kuuluu yhdeksén
planeettaa ja yhdeksén-
toista kuuta. Lahes kaikilla
voi vierailla jo useissa on
vishintgén yksi kaupunki.
Tasté warsin - mittavasta
heindsuovasta pitéisi 6y-
taé se neula, jolla Damoc-

les-komeetta puhkaistaan, -

Pelagjalle annetaan heti

«alussa tarpeelliset johto-

‘fapoan kaylsssa on
S yaikuttavo valikoima

Sista  maamdnkijsihin.

'Sekd fietysti teleportteja,
joiden awulla mip?aﬁlmrﬁ

nivkkaa armonaikgo huo-
lestuttavasti kulﬁpmlm
"W,

Y O
'u“\
™

: naton: Acheronin Sph

avaruusmatkailulta.
Nofecksi hiottu vekto-
rigrafilkkka ei- téllé vuosi-
kymmenellé ole enéd sen-
saatio, mutta sen luoma il-
luusio toimivasta  maail-
masta on poikkeuksellisen

vaikuttava. Kun esimerkik-
si on astunut sisdlle raken-

nukseen, ikkynan lépi voi
nihdé pihalle parkkeera-
tun aluksen jo
loistavat  faivaaonkappa-

leet. Vekioreista taiottujen

jén madrd on suun-
||r.5|1,

Dionin tuulimyllyt, Midak-

- sen 16 miljoonaa numeroi-

fua pyramidia, _Filvenpiir-
tGjéin seindssd vilkkuva va-

inos "Buy an Acme

Suit” ja niin poispdin. Pel-
késtaan paamatrats-
méssé kiertoajelussa vie-

horisontissa

réhtéd, pari funtia leppoi-
sumwahu en pal-

joa odottanut, mutta Mer-

cenaryn kuusnelosversion

tasoa olevat piipitykset jo

suhinat ovat masentava ri-

manalitus.

Joitain  epdmadraisia
taistelvita lukuunottamatta
Damocles on “vain” seik-
kailupeli. Mutta seikkai-
lvista pitéville se on unel-
mien fiayttymys. Parosta
varata viereen iso pinkka
A-nelosia karttojen, esine-
listojen ja koordinaattien
kirjoamista varten, silla
téissé peliuniversumissa tu-
let viihtymé&én pitk&én. Sii-
16 pitéa huolen myds Woa-
kesin letked huumori. Da-
mocles nédyttéada, mistd ai-
neksista klassikot tehdédén.

rafiikkka
anet

Pelattavuus

| Vetovoima

MicroProse 350,—

Leikitké lapsena leikkiju-
nilla?2 Oletko aina halun-
nut olla junankuliettaja?
MicroProse, simulaatto-

uroopassa. Ameri-

kassa peli alkaa 1800-lu-

vun puolestavdlistd, Eng-

lannissa 1800-luvun alku-
volelta ja Eurcopassa
900-alusta.

Ensin pitaisi l6ytaa kaksi
isoa kaupunkia tarpeeksi
léhelté toisiaan. Sitten tut-
kitaan kaupunkien vdélista
maaperdid ja suunnitel-
laan halvin  mahdollinen
reitti kaupunkien valiin.
Téissé pitad ottaa huo-
mioon, eftd matkustajat
maksavat sitéd enemman,
mitd nopeammin he p&é-
sevat kaupungista toiseen.
Kaikki mutkat ja nousut hi-
dastavat junan matkante-
koa ja kiristavat matkusta-
jien hermoja. Rahti, kuten
terds ja hiili, ei vélita, vaik-
ka matka kestaisi tuplasti.

Kun reitti on valittu, ra-
kennetaan kaupunkeihin
asemat ja aletaan tehdéa
rataa asemien véliin. Ase-
man rakennuspaikka kan-
nattaa valita tarkoin, siten

£ 1,000,000
B Jan 1360

voi sadastaa jopa 100.000
rahayksikkéa. Jokaisella
asemalla on kokonsa mu-
kainen vaikutusalue. Talla
alueella olevat ihmiset ja
yhtiét kéayttavat rautatien

puen tarjolla on halvoista
a hitaista nopeisiin ja kal-

oi
melkein pysahdyksin asti
pienessdkin mdaessd, jos
sillé on iso lasti terdistd,
kun taas vahva juna vaan-
tad saman mden tasaisella
nopevdella.

Kassan taytyttyd sopi-
vasti on aika rakentaa li-
sad rautatietd seuraavaan
kaupunkiin ja pian téaytyy
ostaa toinen juna. Ja kol-
mas. Ja neljgs. Kun junia
on monta, alkaa aikatau-
lujen ja reittivalintojen tér-
keys korostua. Ei myos-
kéddn ole mitaan jarkea
kuljettaa toiseen suuntaan
tyhjaa junaa. Niinpa kan-
nattaa tutkia, minkdlaista
rahtia pdadteasemalta on
tulossa takaisinpgin  ja
vaihtaa junan vaunut vu-
delle rahdille sopivaksi.
Vaunujenkin vaihto mak-
saa fietysti.

Jonkin ajon  kuluttua
rautatie pydrii melkein it-
sekseen aivan hyvin, pie-
nié muutoksia taytyy tehdéa
aika ajoin, mutta muuten

rahaa tulee ihan mukavas-
ti. Railroad Tycoonissa pe-
laaja ei voi koskaan huo-
kaista ja vain katsella ase-
malta toiselle puuskuttavia
junia. Pitda huolehtia, etta

ilpailijat eivit padse os-
tamaan osake-enemmis-
t6a ravtatiestss. Osakekei-
nottelu on nopea, mutta
vaikea tapa ansaita ra-
haa. Kilpailevat rautatiet
voivat myds sumputtaa pe-
lagjan pienelle alueelle,
toisen radan yli kun omaa
rn‘rsqp e w‘i:_i vetad.

i

nalla valmistaa |otain. Sil-
loin peli alkaa menné to-
ikeaksi, mutta sa-
yOs entistd mielen-
mmaksi.

ukkaa suurimman
A:n 256 varistd jo
vain 16 vérin nayt-
coNali peli naytaa aivan
hyvalta. Musiikkia ei alku-
musiikkia lukuunottamatta
ole nimeksikéitin, mutta
jonkinlaisia éénitehosteita
silloin tallsin. RT tukee Ad-
Libia ja Rolandia, mutta
Rnlﬂnc!in paremmat Génet
menevat aka lailla huk-
kaan. Hiiriohjaus toimii
moitteettomash ja muka-
vasti.

Railroad Tycoon on eh-
k& hieman omituinen veto
MicroProselta, ainakin sil-
ta aluksi tuntuu. Kasikirjan
pikaisen lukaisun jélkeen
(puolitoista sataa sivua,
englqnniksi& peli alkaa
kiinnostaa kummasti, kos-
ka siita loytyy syvyytta
enemmdn kuin mistGan
muusta Prosen pelista. RT
tarjpaa harmaille aivoso-
luille enemmdn tekemista
kuin sata tuhatta ammus-
kelupelia yhteensé, eika
tuo ole haukkumista, kun
katsoo nykyisin julkaista-
via peleja.

Petri Teittinen
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Electronic Arts 295,—

Ikkunoinneista,  hiirioh-
jauksista ja graafisista
ayttéliittymistd on jaksettu
pitad aanta jo monta vuot-
ta. Onkin siis pienoinen ih-
me, eftd ensimmainen tcy-
sin ikkunoinnin varaan ra-
kennettu peli ilmestyy
markkinoille wvasta nyt.
Mutta hyvéd kannattaa ai-
na odottaa, ja Imperiumin
suhteen tama pitad kaksin
verroin paikkansa.
Imperiumin ideana on

R EEAEEED

se, ettd adnestajat erehty-
viit valitsemaan kaikista
mahdollisista  vaihtoeh-
doista sinut Maan Imperiu-
min yliEﬁﬁiahtn[ukamEn-
tajaksi. Eikd siind vield mi-
taan, mutta kun naapuris-
sa on kolme muutakin im-
periumia, ja niidenkin joh-
tajat ovat seké suuruuden
ettd hulluja.

Tarkoitus on pyﬁEﬁ val-
lassa tuhat vuotta. Eli lvo-
da valtakunta, joka on ol-
lut niinkin erilaisten henki-
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léiden kuin Jeesuksen ja
Hitlerin unelma. Maail-
mankaikkeuden valtaami-
nen ei ole mikédn lyhyen
tahtdimen projekti Fji pe-
laajan ja hanen lghimpien
avustajiensa on yritettdva
soada kdsiinsd mahdolli-
simman paljon nostrumia,
ikuisen elaéman eliksiiria —
niin kauan kuin sité riittéa,
jos taas nostrumin kayta-
jilté otetaan sédnnolliset
nostrum-annokset  pois...
(nGppéré tapa padsta
epdluotettavista avustajis-
ta eroon muuten).

Muita pelissé selviéimi-
sen kannalta térkeitd
asioita ovat esimerkiksi
muiden imperiumien kans-
sa kayty kauppa, sen ve-
rottaminen |a rajoittami-
nen, avustajien nimedmi-
nen kullekin soveltuvimpiin
tehtaviin, sota-alusten ra-
kentaminen, siirtokuntien

erustaminen, teknologian

ehittéminen, tieduste-
luantennien rakentaminen,
vaalien voittaminen, vaes-

BEJECT|

_érafiiéclka ;
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Uskottavuus | 65
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: in kolikkopelista
Wars
kuuluu métkimispelien su-
kukuntaan, t&han j&ttimai-
seen  yksitoikkoisuuden
monumenttiin. Eroa triljoo-
naan Street Fi -ko-
pioon on sen ver-
kinans Nioraomo .
i sa yl-
uﬂﬂnprih.sof?sa:h_
Kuten nimikin vi
i_on_keisaridynastoiden
na on mdig ylvéistd sofa-

rakseen toisen lordin rin-
nalleen kirmailemaan. Ja-
loissa pyériskelevin sota-
miesmassan  niittémiseen
n pitkévartista
huitomisvalinettd, jonka is-
kuvoimaa voi _saddella
E:rludionmh. Energian-
lutusta ilmentéé myés
lGhikuva sankarin védnte-
lehtivéistéd naamataulusta.
Miksik&én mielikuvituksen
riemuyoitoksi  vihollisten
rynnékaintié ei voi luon-
nehtia, silléd samat sapeli-

Ig'iwsi'rrﬁm kolmirivis-

it toistuvat iin.
Ainoastaan muu
tapultit ja piikkinuijaa hei-
luttavat kenraalit rikkovat
yksitotista etenemistd.

Sankarin istuttamisesta
satulaan olisi voinut kehi-
tella monta nokkelaa
kadnnettda, mutta Dynasty
Warsissa pelaaja on vain
tavallista 1sompi ja_kém-

Pelﬂmpi maalitaulu.
deanpuutteen  aiheutta-
maa apatiaa vield pahe

taa hahmojen tékkivét liik-
keet ja taustatekstuurin lie-

t6n mdédaréan kontrolloimi-
nen, tuotannon Euinoﬂq—
minen, avaruusarkkien py-
kaaminen [peineine. Impe-
rium on siis hulvattoman
laaja ja monipuoclinen peli,
josta on vaikea saada vie-
G ensimmadisen viikon ku-
luessa otetta. Kaikeksi on-
neksi osa toiminnoista voi-
daan alistaa tietokoneelle,
jollein pelaajalle @& esi-
merkiksi vain sotiminen tai
taloudenpito tai... Samalla
voi ottaa tietokoneen har-
oiftamasta  strategiasta
ievéiéi enemmdin oppia.

Pelaajo tuntee helposti
hukkuvansa infomaatio-
tulvaan, ja se tulva koostuu
l&hinné muiden imperiu-
mien tekemista valtauksis-
ta ja siirfokunnista jne. sii-
nd vaiheessa kun pelaaja
on saanut ensimmdisen
partioveneensd nippa
nappa Pluton radan ulko-
puolelle. Etéisyyksien ar-
vioiminen voi myds tuottaa
lievaa suurempia tuskati-
loja, sillé Imperiumin tahti-
kartta on kolmiulotteinen
ja jos unohtaa varmuuden
villtamiseksi  pydriytaa
sitd niin pikku ﬁypt‘;‘:hdys
voi vendhtaé muutamaksi
kymmeneksi valovuodek-
s,

Eli suosittelen pelia sillé
ehdolla etta karsivallisyyt-
td ja kiinnostusta riittad.
Muussa tapauksessa ra-
hansa voi tuhlata parem-
minkin — |ghettamalla ne
esimerkiksi  allekirjoitta-
neen nimelld toimitukseen.

Jyrki Jne. Jne. Kasvi

ST, Amiga, PC

Jukka Tapaniméki:
Imperiumille voisi melkein
myéntad  tittelin - “maail -
mankaikkeden monimut-
kaisin strategiapeli”’. Yksi-
tyiskohtien maara hakel-
Iyttéic, mutta kaikki kuiten-
kin toimii niin yleisella ta-
solla, ettd silla on jopa hie-
man vieraannuttava vaiku-
tus. Esimerkiksi mittavan
kéaskylaisleegion tehtéva-
nd on paattaa, mitd taktiik-
kaa kéaytetdan hyskkéayk-
sessd. On jopa vaikea
seurata mihin  suuntaan
kokonaisten planeettojen
kehitys on menossa. Nain
huippusiistia ~ Macintos-
maista  kayttajaliityntad
pelissé nékee harvoin. Joi-
tain epdloogisuuksia ja
turhia koukeroita sithen on
tosin pujahtanut.

Imperium ei taatusti ole
kaikkien makuun, sen ta-
kaa jo oppaan opiskeluun
tarvittava aika. Pidit tai et,
peli on upean monipuoli-
nen, ehtyméattémén laaja,
sanalla sancen strategia-
pelien aatelia. 92

Niko Nirvi: Imperiumin
yksityiskohtatulvaa  olisi
voinut véhdan karsia, sa-
moin kuin kayttajaliitynnén
pakonomaista  ylikéytta-
mistd puhumattakaan pa-
remmin harkitvista taiste-
lukuvauksista. Megapeli
pienelle ja karsivalliselle
piirille. 90
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Anco 290,—

Kauan kaipailtu Kick Off 2
on sitten viimeinkin valmis
Lﬂ myynnissd. Onko se niin

yva kuin on lupailtu?

~ Kaikki tietavat varmasti
jalkapallon perimmdisen
idean katsottuaan silmét
punaisina ltalian MM-ki-
soja. Useimmat ovat myés
|ossain vai tutustu-
neet Kick Offiin. Parhaim-
paan jalkapallopeliin, mi-
#6 on koskaan millekéa@n
tietokoneelle tehty (mind
en laske pelikonsoleita tie-
tokoneiksi). Kick Off Extra
Timen'ja Player Manage-
rin jalkeen on syytd -
taa ohjelmoijalta, Dino Di-
niltd, jotain todella suurta.
Pelin mainokset antoivat-

kin odottaa makeaa jalka-

Balloelﬁmysiﬁ. Mutta kuin-
as kévikaan: Kick Off 2:n
lopullisesta myyntiversios-
ta puuttuu paljon sellaista,
mitd mainoksessa lupail-
tun.

Realistiset sGannét ovat
ilmeisesti kiireen takia
unohtuneet  suunnittelu-
poyddlle. Luvatut paitsiot
ja paitsioansat loistavat
poissaolollaan kuten
myé&skin demokuvissa né-
kyvé tuomari. Linjamiehis-
tékédn ei ole suurempaa

=

haittaa.  Plussapuolelta
|6ytyy mahdollisuus ladata
takhikoita jo joukkueita
Player Ma 1sta, pelia-
sun valitseminen, vaihto-
miehet, realistiset vapaa-
potkut ja kulmapotkut, ba-
naanipotkut ja  paljon
muuta.
Kick Offin maaginen
elattavuus  on tallella.
ia on ilmeisesti enti-
sestadnkin paranneltu, sil-
l&d peli on vielékin no-
peampi kuin edelt@jdnsd.
Optioista |&ytyy mahdolli-
swus saatad pelin nopeutta
muutenkin kuin valitsemal-
la huono if hidas joukkue
kummallekin pelaagjalle.
Kytkemélla padlle after-
touch pyslyr ?eluni_n anta-
maan pallolle kierretté.
Nain voi jokainen tehdd
Maradonamaisia vapaa-
kuja kierteella ylénurk-
aan. Maradonamaisia
kﬁsimuulejn ei kuitenkaan
voi tehdd, " Jumalan ké&tta”
ei tahan peliin ole sisdlly-

'e?u udun alareunassa né-
kyy viimeksi palloa kos-
kettaneen pelaajan nume-
ro ja nimi. Témé on muka-
va yksityiskohta, joka me-
nee tdysin hukkaan, sillé
jokaisessa joukkueessa on

| Grafiikka
| Aanet
Pelattavuus

|78
195

89

96

Vetovoima

Amiga, ST, C-64

samat pelaajat, ainakin ni-
miltdén. Tulevien datale-
vykkeiden my&ta tamakin
korjaantunee. Kulmapot-
kuissa voi vaikuttaa suun-
nan liséksi nyt myés pot-

kun kovuuteen ja pallon
lentokorkeuteen.  Ennen
laaja va-

r:elii:i kumpikin
itsee neljd taktiikkaa jo
kaksi vaihtomiestd. Taktii-
koita voi vaihdella kesken
Fel_in mielin méérin ja rea-
istisesti saa tehdd kaksi
pelaajavaihtoa.

Pieni miinus on mielest&-
ni se, etté vaihtomiehet pi-
t&é valita ennen pelié. .Fas
on valinnut vaikka puolus-
tajan ja keskikentémie-
hen, ja hyokka&ia louk-
kaantuu, mités teet? Pistat
tietenkin kentélle keski-
kenttimiehen, joka ei kui-
tenkaan taytd hydkk&ajéan
kenkid.

Kasvanut potkuvalikoi-
ma ja kierteet vaikeuttavat
pelin oppimista. Lisaénty-
nyt kontrolli on kuitenkin
opeftelemisen arvoista ja
on ilo katsella kahta taido-
kasta pelaajaa vauhdissa.
Player Managerin tapaan
kumpikin pelaaja voi vali-
ta, pelqug paikkaa vai
ohjoako aina sitd miesta,
jolla on pallo. Tietokoneen
ohjoamat pelaajat ovat sii-
nd mdadrin taitavia, eftei
ole reilua pistaé toista pe-
laamaan paikkaa ja toista
kontrolloimaan aikkia
Eeluniiu. Muutenkin fieto-

oneen tartotaso on viritet-
aivan liian korkealle.
urin ilo irfoaa lvonnolli-
sesti kahdestaan pelat-
taessa.

Grafiikkaa ei ole ih-
meemmin paranneltu Kick
Offista. Miesten peliasuis-
sa on enemmén vaihtelua,
mutta siing kaikki. Aénet
ovat karut, mutta riittavat
tﬁllﬁiﬁgen pelgnil_Pelcrﬁ?-
vuus hi elli a
veiovnfn?uouhyriiﬂﬁmés
loputtomiin. Kick Off 2 on
oiEansruun Kick Off ++++,
mutta parannuksia on sen
verran, etté voi todeta par-
haan |alkapallopelin pa-
rantuneen entisestadan.




Eipé kulu kuukauttakaan,
efteik jossain pdin maail-
maa markkinoille lykattéai-
si uusia pelikonsoleita.
Niin myés taalla Suomes-
sa. Ensin tuli Game Boy,
sitten Lynx ja elokuun puo-
livélissa IJCI-Dctn alkoi
tuoda maahan 16-bittisté
Sega Megadrivea. Tahén
asti eurooppalaiset ovat
joutuneet tiloamaan ko-
neensa harmailta maajan-
tuojilta, mutta nyt se vih-
doin virallisesti myynnissé.
adriven hinnaksi il-
moitettin 1495 markkaag,
mik& on todella véthén ko-
neen suorituskykyyn néh-
den. Pelien hintahaarukka
on valilla 250—360 mark-
kaa, siis samassa luokassa
Amigan pelien kanssa,
mutta onpa pelikonekin
Amigan tasoa. Tilanne
m/ yhad myds Segan
aster Systemsin omista-
jia, silla hintoja pudote-
taan reilusti.

Segan kédessapidettd-
véd ympérdi vield sala-
myhkdisyys, mutta ilmei-
sesti nimend on Game
Gear ja kooltaan laite on
samaa luokkaa kuin Ata-
rin Lynx.

Jotta  pelihenkildiden
sylkyrauhaset taatusti pu-
nstuisivat  kuiviin, kerro-
taan viela valipalana, efté
superkonsoleiden  perhe
sai taas vuden jéisenen. Ni-
mi on Neo Geo ja valmis-
tajana japanilainen SNK.
Koneen tehosta saa jon-
kinlaisen kuvan, kun piste-
taén pikavertailuun PC En-

inen, Megadriven ja Neo

n grafiikka (ks.tauluk-
ko1.).

Velhoja, sotureita
ja robotteja

Sitten takaisin  arkeen.
Nintedon hyppelypelissa
Wizards Warriors
arjella tarkoitetaan neito-
kaisten pelastamista haar-
niskapukuisen Kuros-rita-
rin hahmossa. Tuiman tais-
ton nayttamond on laajoja,
kaikkiin suuntiin vieritetta-

KONSOLAATIKKO

JUKKA TAPANIMAKI

Piinaava odotus on pédéttynyt, a Hegcldri-
ven virallinen maahantu pyorahti vihdoin

ké&yntiin. Muita maailmalta kantautuvia uuti-
sia ovat vunituore Neo Geo -konsoli ja Segan
ké&dessépidettvda. Emme sentéén vielé ole

jattéméssa jadh
perus-5egan

seuraksi saa

vid pelikenttici: metsid, ont-
toja puunrunkoja, maana-
laisia luolia ja lopussa
odottava linnake. Omape-
rdisyydestd peli ansaitsee
pyoredt nolla pistettd. Si-
salténd on voimallista mie-
kalla schimista, huikeita
loikkia tasanteelta toiselle,
lisévarusteiden  kerailya,
arkkujen availua ynné
muuta tutunomaista haus-
kanpitoa. Mutta toteutuk-
sessa on mainion pirted
ote ja ﬁeluﬂuvuus on hyva
esimerkki Nintendomai-
sesta  vaivottomuudesta
parhaimmillaan.

W&W on varsin kiltti pe-
laajaa kohtaan, sillé pelia
ei koskaan tarvitse aloittaa
alusta. Niinpé tarvitaan
vain yksi keskimnﬁ((l peli-
istunto ja paha Malkil-vel-
ho on kohdannut voittajan-
sa. Peli on kuitenkin niin
laaja ja sen verran veté-
vad viidettd, ettd sen pelaa

mielelléén lépi  useam-
paan otteeseen.
Nintendon Robo War-

rior on harvinaisuus. Tie-

in varauksin siihen voi
liittaa mddaritelman “oma-
perdinen”’.  Sankaruutta

volustaa pikkuinen ro-
ttitaapero, joka taaper-

disié perus-Nintendon ja
eille, mutta eikéhén kohta
jGreGmpddé tavaraa.

taa ylh&ahd kuvatuissa,
vaakaan vierivissé sokke-
loissa. Herneensylkyvéli-
neen liséiksi aseistukseen
kuuluu  ajastinpommeija,
joilla puskat, pylvaat ynna
muut maastoesteet voi tus-
sauttaa tuusan nuuskaksi.
Reitin raivaamisen liséksi
rajayttelyn tarkoituksena
on varusteiden ja salakéy-
tavien paljastaminen.
Tason selvitémiseksi on
l6ydettévé kaksi esinettd,
vaasi ja avain. llman vaa-
sia taso pyéréhtelee ym-
péri loputtomiin, avainta
puolestaan tarvitaan ulos-
padsyyn. Peli ei heti avau-
du, sillé jo ensimmdisella
tasolla on rajéaytettévé zil-
joona  puskanriekaletta
ennen kuin vaasi lopulta

Sytyy.

c{ir'neisaltﬁ tasolta saa
aina jatkaa, mutta ei pelia
silti lGpéise yhdeltd istu-
malta. Véliin on ujutettu
stikkipimeité kenttid, joten
ins on tuhlannut kaikki va-
onléhteensd, on parempi
luovuttaa vapaaehtoisesti
ja aloittaa alusta. Puoleen-
véliin  jaksoin sinnitelld,
mutta sitten pelaaminen
alkoi tuntua lilan puudutta-
valta.

Tauvlukko 1.
0 E"?,i"“"i nia | Konsoli Véripaletti Vérejé Spriteja
Hmi 9 Gm‘ ruudulla
grafikkaver- PC Engine 512 . 32 64
taliu Megadrive 512 64 80

] Neo Geo 65536 4096 380

Kalasnikovin
[yfinaa

Operation Wolf on Tai-
ton (iki)vanha kolikkopeli,
jonka teho perustui siihen,
etté pikseleitd lahdattiin jy-
kevalla valokivaarilla. Se-
gaan peli kédntyy mai-
niosti, vaikka kivadrin ti-
lalla onkin véhemmén vai-
kuttava Light Phaser. Mi-
tadn syvallista sisltod pe-
lisséi ei ole, kunhan niite-
tadn verkkaisesti vieriva
ruutu tyhjdksi vihollisista ja
varotaan siviileitd. Erikoi-
sin idea on siing, ettd toi-
sessa  kddessd  pidetddn
tavallista peliohjainta, jota
kéaytetddn kranaatinheitti-
mend.

Kuros-ritari Wi-
zards & Warriorsin
lvolissa.

Pohdiskelut tallaisen ih-
misteurastuksen moraalis-
ta jaakéon muille, peling
OW on erinomaisen on-
nistunut, juuri sopivan vai-
kea, tunnelmaltaan fiivis ja

hienolla E?'rﬂfiikuilu vii-

meistelty. Ehdottomasti Se-
gan paras valopistoolipeli.
_ Toinen Segan rytistetadn
Bor}rnn-:'jkﬁi aén -peli on

uble Hawk. Se on
tehty valopistoolipelin tyy-
liin, mutta ampumiseen
kdytetdan tavallista oh-
jainta. Rambomaisen san-
arin ylévartaloa likutel-
loan ruudun alalaidassa,
hitaasti nylkyttGvaa tah-
taintd maiseman paalla,
eikd systeemi edes toimi
erityisen hyvin. Operation
Wolfin jalkeen peli tuntuu
puuduttavan  tahmealta
ldmékeen survomiselta.

ahdollisuus kaksinpeliin
lisad kiinnostavuutta jon-
kin verran, mutta yksitoik-
koisuus ja karkea grafiik-
ka ovat lopullinen naula
arkkuun. O

Peli

Kone
Wizards & Warriors Nintendo

Robo Warrior Nintendo 71
Operation Wolf ~ Sega + vale-

istooli 83
Double Hawk 66

82
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Moduulipokejen va
enemmhjzlokl?l!n

kera kerosiinin tuo

Kirjevuoren seasta |&ytyi
muutenkin ihmeen véhan
moduulipokeja, ja kun
seasta Ia':':zhi vield muuta-
man karkevé kannanotto
niiden tarpeellisuudesta,
pistinkin poke-kirjekuoret
riviin ampumaradalle.
Sainpa ainakin suunnattua
Gatling-konekivéadrini, sa-
dan metrin pédstd osuu
helposti postileiman kes-
kelle. Jos nyt joku kuitenkin
moduulin avulla sydtettd-
viéi pokeja suuresti kaipag,
han ilmoittakoon minulle
mielipiteenstt. Katsotaan
sitten, josko seuraava Peli-
kopteri olisi vaikka “Mo-
duulipokejen kosto” tai
"Moduulipoket ratsasta-
vat jalleen” tai jopa “Mo-
duulipoken pojan uudet
seikkailut”.
Huipputulosten  Han-

.gaarista sen verran, ettd

olette lahetelleet tuloksia
aivan mukavasti, mutta nii-
ta el ole vielskaian tar-
peeksi oikein ISOA Han-
gaaria varten. latkakaa
samaan tahtiin, ja ehképd
jo ensi kerralla... -

Kirjoita pelin aikana TIM-
BO |a paina F5:sta, niin
saat loppumattomat ela-
méit.

Switchblade
(Amiga)

Kirjoita listalle POQOKY.
Painele pelin  aikana

1,2,3,4 ja 5, niin pikku mie-
hesi Eom pii pitkin ja poi-
kin. Ruudullakin temppui-
leva pikselisankari tekee
samoin.

Kahdella edellisella vinkil-
l& kirjevuorta kasvatti Me-
te Ufacik Vantaalta.
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Star Flight

Jarkko Véaaraniemi Taival-
koskelta on keksinut aika
nokkelan tavan huijata
kaupankéyntitietokonetta
tassa jo hieman ik&anty-
vissa pelissd.

Osta esimerkiksi 10 ton-
nia prometheusia. Myy ne
samantien, mutta kun kone
kysyy, myytké kaikki, vas-
taa NO. Koneen kysyessé
mggluvqa maarad, vastaa
100 (vaikka sinulla on vain
10), niin saat ison tukun ra-
haa. Téméa temppu voi-
daan toistaa tarvittaessa
useaankin otteeseen.

Super Cars

Kirjoita alussa nimeksesi
RICH, niin saat rahaa
500.000 puntaa. Vaikeam-
malle tasolle padsee kir-
joittamalla ODIE. Kolman-
teen tasoon paaset kirjoit-
tamalla BIGg

Vinkin lghetti Tuomo Pirho-
nen Espoosta.

Hybris (Amiga)
Tama peli kuuluu ehdotto-
masti Amigan ammunta-
pelien kérkeen, sinne Xe-
non li:n jo Battle Squadro-
nin kanssa. Tuukka Lehto
Oulusta on |6ytanyt pelistéa
muutaman cheatin.

Odota, etté kone on pe-
lannut demopelin. Kirjoita
listan ollessa nékyvissa
COMMANDER., Paina
kerran F10, niin saat kuo-
lemattomuuden.  Toinen
ainallus kytkee sen pois.
elin aikana F9 hyppdad
seuraavaan tasoon. F1-F6,
return ja valilydnti antavat
kaikki erilaisia aseita ja
suojakenthd.

]

: vhujia, joten &
tadmdnkertaisesta Kg 'tur_lPs_lg n!e ::rrl'l |bteﬂym¢
konaan pois. Tilalla paljen muuta mukavaa,

Ehkapa hieman liiankin
korkealle ylistetty kaupun-
ginjohtamispeli on tédynné
cheattejo. Jaakko Tuuli
Piispanrastista on keksinyt
ettd tulvan saa tukahdutet-
tua pistamélla sen padlle

dkkia rakennuksen. On
kuitenkin toimittava no-
peast.

C-64:n heikohko kéén-
nos sisaltéd myds jonkin
verran kdyttékelpoisia ta-
kaportteja. Teuvo Kerédnen
Pellosta on keksinyt pari.

Pankkitilin  huvetessa
paina F1 ja saat 4000 yk-
sikkba ruLuo. Toinen on-
gelma, joka saattaa vaiva-
ta pidemmadlle padsseitd,
on maa-alueen loppumi-
nen. Rohamiehet voivat
ratkaista asian rakenta-
malla vesialueen yli tietd
tai sdhkélinjaa ristiin ras-
tiin. Sitten ei muuta kuin ri-
vakasti koko veden padalla
risteileva viritys tuhkana
tuuleen, eli sytyta se tuleen.
Tuli leviégé huonosti, joten
tee monta palon alkua.
Lopputuloksena on raken-
nuskelpoista maata, joskin
kallista sellaista.

Arkanoid (Amiga)
Klassinen Breakout-klooni
helpottuu  huomattavasti,
kun noudatat porilaisen
J-:nr_i Pquun ohjeita. F'isitlf:':

In aikana pause padlle
Pj kirjoita pBSIMEGIC.
euraavan pelin  aloitet-
tuasi voit varustaa mailaa
lisdominaisuuksilla paina-
malla eminaisuuden alku-
kirjginta. Esim. L = laser-
maila jne.

Arkanoid Il
(Amiga, ehkaé ST)
limeisesti Jani Palmu on in-
nostunut etsiméén cheatte-
|£;u_  Breakout-klooneista.
irjoita_alkukuvan aikana
ROBOCOPPER, niin saat
aloittaa pelin siitd, mihin
edellinen peli loppui.

Ville Sipponen léhetti
vinkit Bionic Comman-
doon, Turbo OutRuniin,
Hunter's Mooniin ja Ne-
mesikseen.

Commando (C-64)

Padastydsi toiseen kenttéan,
kaappaa jokin hyvé ase ja
lopeta peli paincmulic
Q:ta. Aloita peli vudes-
taan, ja kas! Sinulla on sa-
ma ase heti pelin alusta.as-
t. ’

Turbo OutRu
(C-64)
Napsauta pelin  aikana
pause padlle ja paina kak-
soispistettd, niin peli siirtyy
seuraavaan osaan,

Hunter's Moon
(C-64)

Alkuruudussa paina fireda
Lr:: ruutuun ilmaantuu alku-
uva. Plajayta tulitusnap-
pulaa ja peli alkaa. Vaikka
vaistomaisesti haluaisitkin
painaa tulitusnéppdinta,
ala tee sité, vaan painele
ndppdimistéd  umpiméh-
k&dn. Pienellé tuurilla peli
loikkaa kertaheitolla pari-
senkymmentd tasoa eteen-
pdin. Taméa ei kuitenkaan
onnistu joka kerta, joten
yrittdminen palkitaan.

Nemesis (C-64)

Rﬁmﬁ\flﬁ alkukuvan aika-
na SHIFT ja vélilyénti poh-
jaan, niin saat kuolematto-
muuden.

Vendetta (C-64)

Equiem 3:n tuorein Last
inja -tekniikkaa hyédyn-
tava peli on saanut kunnon
kasittelyn suomalaisen pe-
limiehen kourissa. Martti
Nurminen Kouvolasta ja-
kaa tietoutensa kaikkien
lukijoiden kanssa.
Ensimmdisessé ruudus-
sa on tietokone, joka kysyy
koodia. Naputtele vas-
taukseksi 11110000. Pelaa
itsesi lentokoneeseen vai-
mosi luo (ruutu 5). Nyt si-
nun pitdd katkaista pom-
min johdot oikeassa jdr-
jestyksessé. Jarjestys on
eskimmdinen (2), vasem-
manpuoleinen (1] ja oi-
keanpuoleinen (3). Jos peli
aiheuttaa pahoja hanka-
luuksia, voit hypéta seu-

raavaan ruutuun paina-
malla yhtdaikaa pohjaan
nl'cjﬂ[_)aimet RUN/ STOP,
SHIFT, SPACE, N, M, Y, U,
|, 6,7 ja 8. Jos tamé ei en-
simmaisella kerralla toimi,
painele nappuloita noin
puoli minuuttia, niin pitdisi
alkaa toimia.

Roadwar Europa
useimmat
oneet)

Ydinsodan ialkeisessa
maailmassa parjGgaminen
saattaa olla ioillekin yli-
voimainen tehtava. Teuvo
Kerdsen vinkit helpottavat
oloa, ainakin véaliaikaises-
h.

Alé osta alussa enem-

dd kuvin 3 ajoneuvoa.

ussit ovat parhaita ajo-
neuvoja. Ala lisdd massaoa
vaan osta autoihisi kunnon
suojat, varsinkin ampuma-
paikat kannattaa kuorrut-
taa tukevalla terdaslevyll.
Pistd kulkuneuvoihisi tela-
ketjut (eli renkaita 0) ja pi-
dé vain muutamaa ajok-
kia, vihollisiengit ovat siten
pienempid. Algf:i tyydy no-
peaan, tietokoneen kont-
rolloimaan taisteluun,
vaan pelaa itse. Vastusta-
ista pddsee helpoiten
eroon ampumalla renkaat
puhki heidén autoistaan.

8

Dragon Ninja_ =
useimmat g
oneet)

Jos sinulla on ylitsepadése-
méttémia vaikeuksia ken-
tissé 2,5,6 tai 7, tdssd on
nokkela, vaikkakin rauk-
kamainen, jippo, jolla
saastyt osumilta ja ener-
ianmenetykselté. Etene
yppimdlla, niin yksinker-
taista se on.

Postinkantajan  mopon
bensaa kuluth Jarmo lko-
nen llomantsista.

The New Zealand
Story (C-64)

C-64:n mainio Kiwi-peli on
jonkin verran buginen,
mutta siité on parhaimmil-
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NYT DISKETTIBOXI KAUPANPAALLE

Tilaa nyt kokonainen AMIGANn PD-ohjelmalédja yhden pelin hinnalla. PD-levyt ovat 19,-/kpl. Tilaa 10 kpl niin
saat 11:n ILMAISEKSI (arvokas Ave-ohjelmakin kdy). Kun tilaat 15 PD:té niin saat ilmaislevyn asemesta 89

markan arvoisen ja peréati 120:n disketin vetoisen suurboxin LAHJAKSI. Tee tilaus nopeasti, silld boxit

rittanevat vain syyskuun loppuun asti.

Téayté Ja leikkaa tdméa kuponkl, sekd ympéardl tilaamiesi tuotteiden numerot. Postita maksutta !

EURO PD: 19,-/kpl
1. Sound FX-musiikkichjelma. Voit tehdi tasckasta Amigamusiikkia.
10. Kopiocintichjelmakokoelma 1.2 Sisilti¥ useampia kopicintichjelrmia.
26. ARP korvaa Cli:n lyhyemnmilli komennoilla, Siistii muistia 50%.
44, Virug Buster. 26 tehokasta viruskillerid samalla levylli,

70. Unsi 8-kenavainen Octal yser-musiikiciohjelma Amigamusiikin tekoon.

T3. Jinipakett hydiyohjelmia. Kaikkes tarpeellista - pesiti 20 ohjelmaa.
T6. Assembler pakerti. Hybiyohjelmia koodarille, jopa viilitEmitiin Blink.
92. Ir.Comm tietoliikenneoh jelma. Mikrobitin testivoittaja.

93. N.Coamm uusi monipuolinen haastaja Jr.Comm modemi chjelmalle.
94, 140, Assembler kiskyrutiinia - todella hyddyllinen |

95. Tallettava Amiga tieteislaskin 3D vektoreille, reaali & kompl. luvuille.

96. Powerpacker pakkaa levytiedostol pieneen tilaan, jopa sutom. purku.
97. Make Icon valmistaa [ff-kuvisia hienoja, jopa suuriakin Iconeita.

98. MED-musiikkiediton. Ehki jopa Soundtraceriakin parempi chjelma.
99. ClA:n salainen valtioanalyysi. Julkaistu USA:n laeista huolimatta,
100, Kalenterinteko-ohjelma 1900 alkaen. Suurmenestys mm. USA ssa.
101. Mr.Backup. Uusi amatiimainen kovalevyn varmuuskopiointichjelma,

102. Sidemaster. Uusi kaikki moodit hyviksyvi Slide Show hy&tyohjelma.

103. AGEK Assembler. Uusi versio, uusi Blink (Vaati myds Euro 104:n).
104, A6SK CopDisassembler seki muita tarpeellisia hyi&lynﬁjclmia.

105. Ave-hyityohjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levylld.
106, Huippuhauska sarjakuva Crazy Comix osa 4. Ataristin painajainen.
COl...... SOUNTRACKER COLLECTION 39,-/kpl

SOUNDTRACKER SOITINLEVYT 19,-/kpl
01 02 03 04 05 06 07 OB 0SB 0% 11 12 13 14 15 16 19 20 20B
21 28 33 34 35 36 37 38 41 42 43 51 52 69 70 72 &8 &9 90 91

PELI PD: 19,-/kpl
1. Moria 3.0 roolipeli vaati 1Mb.,
2. Super Bumper flipperipeli.
3. Wemer Flashbier - 100 kentisi.
6. Amuletti suomen kiel. adventure
0. Chess 2.0 shakkipeli. Hyvi |
16. Empire maailmanvalloituspeli.
25. Paranoids pako mielisairaalasta.

27. Zerg roolipeli miltei kuin Ultimat. |

28. Emporos mahtava valtapeli.

30. Mirror Wars rankka ammuntapeli.
36. ID-Breakout. 3D-muurinmurtioa,
37. Egyptian Run autiomaarallipeli.
41-42. Net Hack 3.0 wusi versio. 1Mb,
43, Battleforce mahtava robottitaistelu
44. Marble side kuulapeli editorilla. l

=

AVE-OHJELMAT 39,-/kpl
1. Ave-Pelikenttiieditori A-luckkaal
2. Menuediton 2. HyvE koostaja.
3, Surv, Duetto 2 engl. opetuspelii.
4, Memoris tyyliklis muistipeli,
5. Ave-Suojaaja suojaa chjelmasi.
6. Matemaattinen Lotloennustaja.
7. Kortistoija kortistol mitd vain.
&. Hugeview 2 kuvanklisittelijille,
9. Bloody Aftermoon toimintapeli.
10. Video [ yleiskoristovalvoja.
11. COLORIS: 5 tihted mikrobitin

Avesampler (mona) 295,- kpl |
Avesampler (stereo) 395, kpl
Disketti Box (1iL80) 69,- __ kpl
Disketti Box (til.120) 89,- ___ kpl
3.5" Disketit (10 kpl) 50,- ___ kpl
3.5" Puhdistuslevy 29,-  kpl
Mikrokytkin tikut
2 mikrokytkinfired  95-  kpl
4 mikrofired+autof. 129,-  kpl

Upea ritarihlirimatto 39,- kpl
3.5" ritaridiskettitarrat (100 kpl).
Nyl uusi R-materiaali. Tarttuu

testissd nyt Ave-sdistbohjelmana hyvin, irtoas ehjini 39, kpl
Niml:

Lihiosoite:
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kirjalahjalta. Lihempi tarkastelu
sai kirjan naislukijan kuitenkin
hiilmmiistymiiiin. Kirjassa kerrot
tiin hurjasta romanssista Hawail-
la Waikikin kuumilla rannoilla, ja
kaikki tapahtumat pyvorivit rouva
Richin ja hinen aviomiehensi
yvmpirilli.

Asiakkaan roivomusten mukai-
sesti riiitiloidvn, tunteita vlitse-
pursuavan nyvhkyromaanin kir-
joittaja oli mikrotietokone, johon
oli syitetty avioparin kaikkein
henkilokohtaisimpia tietoja.

Tietokoneen kirjoittama teos
maksaa 150 dollaria (noin 600
markkaa) kappaleelta. Romans-
seja myy losangelesilainen kus-
tantaja, Swan Publishing, kahtena
perusversiona:Paradise Dream ja
Our Love.

Idea kirjoitusoppaasta
Kustantamon  johtaja, Evelvn

Brown, 32, kertoo saaneensa tie-
tokoneromaanin idean amerik-
kalaisesta kirjoita-se-itse-oppaas-
ta, kirjailijaksi pyrkivin perus-
teoksesta, "How To Write a Ro-
mance and Get It Published™ -
kirjaa selaillessaan Brown piityi
ajatukseen, ettei luova tietoko-
neen kivitd pahemmin laskisi ro-
maanin tasoa.

Kekseliis litkkenainen kirjoitti
kaksi tarinaa, joiden tapahtumar
seurasivat tarkasti oppaan neu-
vomaa rakkausromaanin viiteke-
hystd. Ensimmiiisessd kolmessa
luvussa liekehtii kuuma rakkaus,
sydidnsurun twomat tskat ovat
kolmen seuraavan luvun piai-
neistoa, kunnes viimeiseen kap-
paleeseen pdistvd rakkaus on
voittanut surut ja perinteinen
Happyv End saa (nais)lukijan tart-
[umaan nessuun.

Yleisen henkilokohtaisen ja-
kelukirje-ohjelmiston periaatet-
ta noudattaen pienkustantaja kir-
joitti sitten syotdohjelman, jon-
ka avulla voitiin korkean tekno-
logian proosa kirjoittaa tismiil-
leen asiakkaan antamien tietojen
mukaan. Tulos on kustantajan ta-
kuun mukaisesti ainutlaatuinen
maailmassa.

Perusteksti sisdltid tvhjid auk-
koja, jotka ohjelma tivttiiii nyvh-
kysankarin  henkilokohtaisilla

ahyavilli

--"p';{a!iw Dream niivtti ensisil-
& miivkselld varsin tavalliselta

NIKO PALOSUO

TIETOKONEEN

KIRIOITTAMA

HENKILOKOHTAINEN
RAKKAUSROMAANI

s wE

®® Pari pdivdd ennen

Rich pinteestd pelastavan lebti-ilmoituksen.

Kalifornialainen insinoori Sunnyvalesta pdidi-

si ylldttamdidn vaimonsa Diannen Runnon
rakkausromaanilla. Illoinen bengentuote toi

avioparin sdnkyyn lisdd sdpindd

Ruultti.

T R v

Ylldttavd ja erikoinen lahjaidea.

UQALyV

ySIUSA:ssa

ominaisuuksilla. Lisiiksi voi asia-
kas tilata epilogin, jossa kuvail-
laan unelmaparin tulevaa elimii
paratiisissa. Ei kesti kuin kvm-
menen minuuttia, kun laser-kir-
joittimella tulostettu nyvhkyro-
maani on valmis

Jos haluaa kokea rakkautensa
Swan-romaanin sivuilla, on en-
sin tiytettivi ]urmn]]ru—'n kvse
Ivlomake tyvliin: "Kuvailkaa en-
simmiéistid suudelmaanne. Oliko
se kithkedin kuuma, pehmeiin su-
loinen, kiihottavan seksikis vai
hellisti viaton??”, Evelvn Brown
svittid tiedot mikroon, ja ohjel-
ma ei pelkiistiin sijoita rakasta-
vaisten nimii, ikdid, kokoa, har-
rastuksia ja lempisivelmii oi-
keaan paikkaan vaan valitsee
myiis kertomuksen tunteellisen
tason ja virin,
Tunnetasosta  pitdd  huolen  si-
sidinrakennettu tunne-generaat-
tori. Jos sankarin temperamentti
on enempi kynttilinvaloon ver-
rattavissa, pidsee hin suutele-
maan vain hellisti huulille. Mikii-
li Romeon tunteet ovat keskimiiii-
rin kiechuvaa laavaa, kopeloi hi-
nen kitensi tuotapikaa Julian
“tiavtelidisii ja hyvinmuodostu-
neita rintoja’.

MyoOs Suomesta?

Romaanista kertyvi liikevoitto
pyvorii noin 200 markassa kirjaa
kohti. Suurin liikevaihto syntyy

ystivinpdiviid edeltivillid viikol-

la. Swan Publishing tarjoaa en-
nen joulua erikoisversioita, jossa
"Our Love” -tarinassa pédihenki-
l6t viettiiviit suloista iltaa kvntti-
invalossa erikoisen koristeelli-
sesti ja juhlallisesti.

Myés kilpailijan sydiin kiihtyy
Swanin kirjojen mvyntivoittojen
kasvaessa. Tind wvuonna aikoo
myds Suomessa tunnettu, rak-
kausromaaneihin  erikoistunut
kanadalainen suurkustantaja
Harlequin tarjota lukijalle rdaci-
Ity romanttista nyvvhkvkirjalli-
Suuta.

Kalifornialainen pienkustanta-
ia ei kuitenkaan hevilli luovu lei-
kistd. Uusinta atk-kirjallisuuden
aaltoa tulee edustamaan ajan-
henkinen, eksoottisen arkipii-
viliselti kuulostava "Lemmenlei-

kit kuussa™. '
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VIISAUTTA VASTA ALKAJILLE

divind muutamana sain ko-

keiltavakseni Amiga-perheen
uusimman tulokkaan, 25 mega-
hertsin kellotaajuudella porrii-
viidn 68030- prosessoriin pohjau-
tuvan A3000-koneen. A3000 on
jonkin verran 2000- mallia pie-
nempi, mutta tehoa [Hytyy Dhrys-
tone-testin mukaan kvmmenker-
tainen middri.

Laatikollinen uutta

Koneessa on vakiona myos uu-
demmat Agnus- ja Denise-piirit,
ja nvt grafiikalle ja dinelle tarkoi-
tettu CHIP RAM -muisti voi olla
kooltaan jopa kaksi megatavua
(2048 kilotavua). Denisen an-
siosta nidvion  erottelukvky on
noussut parhaimmillaan
1280x512 pisteeseen tai
640 %960 pisteeseen. 640X512
resoluutio on mahdollinen mydos
ilman interlace-tekniikkaa, jol-
loin piédstidin eroon nivton har-
millisesta virindsti. Tilloin on
kuitenkin kiivtettivii multisync-
monitoria, silli 1084-monitori tai
TV ei pysy vauhdissa mukana.

Muistin voi laajentaa ditikortil-
la jopa 18 megatavuun, josta siis 2
megatavua on CHIP RAM -muis-
tia. 16 megahertsin A3000-mallis-
sa on vakiona 6888 1-matematiik-
kaprosessori, 25 megahertsin
koneessa on uudempi ja no-
peampi 68882-prosessori.  Ko-
neen kiintolevvn koko on joko
40 tai 100 megatavua.

A3000:ssa on myGs uusi kivito-
rjestelmiversio, Workbench
2.0, jossa ikkunoiden ja ikonien
ulkonidkdd on parannettu. Kiyt-
thjdrjestelmiin koko on kasvanut
256 kilotavulla ja sithen on wllut
satoja uusia rutiineja, mikd on
positiivinen asia sekil kiyttijien
etti ohjelmoijien kannalta. Koska
kivuojiarjestelmi sisidledd nvt pal-
jon aliohjelmia muun muassa
fonttien ja tiedostojen valitsemis-
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®® On se aika vuodes-
ta, jolloin maasta loy-
tyy niin uusia Amiga-
kéiyttdjici kuin Amiga-
mallejakin. Uudesta

koneesta seuraa aina

uusia kysymyksid ja
ongelmia. Seuraavassa
ensiapua ja vinkRejd
vastaisen varalle sekd
ensikokemuksia kobu-
tusta Amiga 3000:sia.

JUKKA MARIN

ta varten, ohjelmista tulee vhie-
ndisempiid eikid ohjelmaoijien tar-
vitse tehdii jokaiseen ohjelmaan-
sa kaikkia rutiineja erikseen.

A3000:n Kivttd ei juurikaan
poikkea turbolla varustetusta
B2000:sta. Nippdimistokin - on
muutamaa koristetta lukuunotta-
matta sama, joten silmiinpisti-
vimmiiksi eroksi jdi Kivudjirnes-
telmin uusi ilme. Kone toimii
kortti névtii olevan loppuun as-
ti suunniteltu jo niytekappalees-
sa, koska mitiin viime hetken
muutoksia ei ole tarvinnut tehdi.
Koneen pieni koko johtuu suu-
relta osin siitid, etti huomattava
osa toiminnoista on pakattu eri-
laisiin asiakaspiireihin.

Amiga-aapinen

Niin Amigaa ensimmadisend tieto-
koneenaan Kivttiville kuin muis-
ta koneista Amigaan siirtyneille
tulee jossain vaiheessa erilaisia
ongelmia ja kvsymyksii. Vastauk-
sia voi etsid paitsi koneen ohje-
kirjasta, myds Amiga 1 -kirjasta,
joka kisittelee Amigan kivitGi
CLI-komentotulkista kisin, MyOs
Sisipiirissi tullaan kisittelemiiin
lukijoiden toivomuksista  riip-
puen CLL:n ja sen komentojen
Kiviedd. Seuraavassa muutama
vinkki Amiga-maailmassa ensias-
keleitaan ottaville bitinpyoritti-
jille.

Liika hoppu
ei ole hyviiksi

Yleinen tapa pilata tirkeiden le-
vyvkkeiden sisiltd on ottaa levyke
liian aikaisin pois levyasemasta
Koneen ollessa kirjoittamassa le-
vwkkeelle tiedot sekoavat vuo-
renvarmasti, koska kone ei ole
villtimiitei ehrinyt piivitdi levyl-
Ii olevia taulukoitaan ajan tasal-

le. AmigaDOS poikkeaa vanha-
naikaisemmista  kivttGjirjestel-
misti siinid suhteessa, et jokai-
Sesia |l_‘1"ll.'ilt'1lf!'!'l;{.‘i[Ll vastad oma
prosessinsa (erillinen ohjelma),
joka pitii osan levvkkeen tie-
doista  puskuroituna  koneen
RAM-muistissa. Puskurien sisilté
kirjoitetaan levvkkeelle vasta tar-
peen vaatiessa tai, kun levvkkeen
kiivitd on lopetettu muutamaksi
sekunniksi. Jos levvke otetaan
asemasta ennen puskurien sisil-
l6n kirjoittamista levylle, osa tie-
doista voi tuhoutua. Siksi kannat-
taa odottaa viitisen sekuntia vii-
meisen Kirjoitusoperaation jil-
keen ennen levvkkeen poista-
mista asemasta. Levvkkeen luke-
misen jilkeen samaa vaaraa ei
ole.

Kulkutauteja liikkeelli

Liiiketieteen kehitvksestid huoli-
matta erilaiset virukset ovat vleis-
tvneet tietokonemaailmassa ja
Amigakin on tartuntavaarassa, el-
lei minkiinlaisiin  varotoimiin
rvhdyti, Useimmat tuoreet Ami-
gan omistajat hehkuvat innosta
kopioidessaan itselleen uusim-
pia demoja ja muita ohjelmia ja
unohtavat samalla, ettii jokaisella
kopioidulla levylli voi olla aina-
kin vksi uusi virus.

Kaikki kopioidut levykkeet
kannattaa tarkistaa mahdollisten
virusten varalta ennen niiden
kiyttimisti. Tarkistaminen on-
nistuu erilaisilla virusten poisto-
ja paljastusohjelmilla, jollainen
on esimerkiksi VirusX (lovtyy
mm. Fish-kokoelmalevvkkeilti
157, 154, 158, 175, 216 ja 287).
Lovtvneet  virukset kannattaa
poistaa, sillii se on ainoa varma
keino estii niiden leviiminen
terveille levvkkeille,

Toinen hyvii tapa on pitiii kaik-
ki mahdolliset levvkkeet kirjoi-
tussuojattuing, silli silloin ne
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ovat turvassa kaikilta viruksilea
(paitsi kahvilta ja sokerilta, jotka
nekin ovat epiterveellisii levvk-
keille ja miksei muillekin). Epii-
méirdisten levykkeiden kivton
jilkeen kannattaa koneesta kat-
kaista virta puoleksi minuutiksi,
mikid riittiidi virusten tappami-
seen muistista. Pelkki ctrl+ami-
gatamiga-nappdimien painami-
nen ei poista viruksia koneesta,

Elintilaa ohjelmille

A500 ja B2000 eiviit sellaisenaan
sovi suurten ohjelmien ajami-
seen pienen muistinsa ja vhden
levyaseman vuoksi. Thmetelli so-
pii, miten Commodore aikoi-
naan ajateli A1000:n 256 kilota-
vun muistin ja vhden levyaseman
riittiiviin, kun nvkviiéin megatavu
kity viihiin jo vhti ohjelmaa ajet-
taessi,

A500:n omistajien ongelmana
on valita toisen levvaseman ja li-
simuistin vililti, Paras ratkaisu
tietvsti olisi hankkia molemmat,
B2000:s5a muistia on megatavu,
joten levvaseman hankkimisesta
saattaisi esimerkiksi assembler-
ja C-kiféintiijien kivtrGd harkitse-
ville olla enemmin iloa kuin
muistin laajentamisesta.

Vakavaa kiivitéid ajatellen kan-
nattaa  ehdottomasti hankkia
kiintolevyasema, joka hakkaa ta-
valliset levyvasemat monikym-
menkertaisesti niin nopeudessa
kuin tallennuskapasiteetissakin.
Myos koneen kivnnistiminen
suoraan  kiintolevyltd  onnistuu
Kivtettiessi Kickstart-versiota
1.3 tai uvudempaa

Tietokoneen jirkeviimpi kiivt-
to vaatii mvas jonkinlaisen moni-
torin  hankkimista TV:n sijaan.
Useimpien televisioiden nidyud
on sen verran sumea, etd 80
merkin tekstinidvton tavaaminen
kiy ajan mittaan rasittavaksi. Pa-
rin tuhannen markan viirimoni-
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torissa on jo aivan kelvollinen
kuva, jota jaksaa katsella pitem-
piisinkin.

Please insert volume...

Amigan kiviojiirjestelmii ei itses-
sitdin sisillid mitiin dos-komento-
ja, kuten dir (tulostaa levvkkeen
hakemiston) tai cd (vaihtaa hake-
mistoa ). Kone hakee tarvitessaan
kaikki komennot kilvnnistysle-
vwkkeen C-hakemistosta, ellei
toisin ole kerrottu. Siksi vhden
|t"u"_l.'£lhf.*f11il.l] Svsteemissid joutuu
jatkuvasti - vaihtamaan Work-
bench-levvkettii ja mahdollista
tyolevyvkettii asemaan, ellei asiaa
hoida jollakin muulla tavoin.

Yksi mahdollisuus on kopioi-
da useimmin tarvittavat komen-
not RAM- levvkkeelle ja antaa ko-
mento PATH RAM: ADD, jolloin
komentoja etsitiifin automaatti-
sesti myos RAM-levykkeeldi. Ti-
min menetelmiin haittapuolena
on, ettii RAM-levvke viihentiid va-
paana olevan muistin médari siti
enemmiin, miti enemmiin sielli
on erilaisia ohjelmia ja muita tie-
dostoja.

Toinen tapa vihentid jatkuvaa
levvkkeen vaihtelua on kivitid
jotain shell-ohjelmaa, joka osaa
ladata halutut komennot pysy-
visti muistiin. Yleensi timi hoi-
detaan resident-komennolla, jo-
ka lovtvy myds Amigan Work-
bench 1.3:n (tai vudemman ) mu-
kana toimitettavasta  shellisti.
Shell lisii muouten melko an-
keaan CLI-ikkunaan myvis ko-
mentorivihistorian ja -editoin-
nin, jolloin entisiii komentoja
voidaan hakea takaisin ikkunaan
korjailtaviksi ja uudelleen ajetta-
viksi,

Workbenchistd kisin kivnnis-
tetvissid CLI-ikkunoissa on auto-
maattisesti Commodoren Shell,
mutta konetta bootatessa avautu-
vassa CLI-ikkunassa siti ei ole.

Shell tiyivy ensin aktivoida, min-
ki jiilkeen se tulee automaattises-
ti kaikkiin myvohemmin avatta-
viin CLI-ikkunoihin.

Workbench vs. CLI

Amigaa voi kiyttid kahdella toi-
sistaan poikkeavalla tavalla. Toi-
nen on perinteinen komento-
tulkki (CLI), toinen pienten graa-
fisten olioiden (ikonien) ja hii-
ren avulla ohjastettava Work-
bench. Aloitelevalle kividijille
Workbench on helpompi, koska
siind ei tarvitse muistaa eri ko-
mentojen nimii ja toiminnot ovat
muutenkin  havainnollisempia.
Esimerkiksi tiedoston saa tuhot-
tua siirtimidlld hiirelld kvseist
tiedostoa kuvaavan ikonin roska-
kori-ikonin piiille. Itse asiassa
tiedosto ei vield tilloin hivid ko-
konaan vaan jid talteen roskako-
riin, joka on erikseen tvhjennet-
tivi, jotta tiedoston viemi levyti-
la vapautuisi.

Tavallinen kivttiji voi tehdi
kaiken tarvitsemansa Workbenc-
hin ja ikonien avulla. Ohjelmien
kivnnistiminen, tiedostojen ja
levvkkeiden kopiointi ja uusien
levykkeiden alustaminen onnis-
tuvat ilman kirjoitettavien ko-
mentojen kiyidd.

Ohjelmaointia suunnittelevien
ja koneesta syvillisemmin kiin-
nostuneiden sen sijaan kannattaa
tutustua CLI:hin ja sen komentoi-
hin, koska vain niiden avulla ko-
netta voi todella hallita ja muoka-
ta mieleisekseen. Kun komento-
jen kivton oppii, on CLI hyvilli
shellilld  hoystettynid  huomatta-
vasti nopeampi ja joustavampi
kivttidid kuin Workbench.

Ala osta kiskureilta

Amiga-maailma pursuaa erilai-
sia, eri tarkoituksiin tehtyji jul-
kis- eli PD-ohjelmia, joita saa va-

Commodore

paasti levittidid ja Kivetédd, kunhan
niisti ei oteta maksua. Suomessa
jotkut mvvjit vrittivit kuitenkin
rikastua PD-ohjelmien avulla
myyvmilli niiti  kohtuattomalla
hinnalla poloisille asiakkaille,
jotka eiviit vmmirrd tulevansa
huijatuiksi. PD-ohjelmien levitti-
jii saa ottaa levykkeen hinnan li-
siiksi kopiointikorvauksen, mut-
ta useamman kvmpin hintaisia
PD-levvid ei eniiid voi pitidd jirke-
viind ostoksena. Kannattavinta on
hankkia levvkkeet isommalla po-
rukalla ja kopioida ne siten jo-
kaiselle, jolloin kulut jakautuvat
useamman hengen kesken.

Joillakin "PD-levvilli™ on ollut
kaupallisten ohjelmien kopioita,
joiden myyminen ja ostaminen
on tiysin laitonta, Levyilli on
mvis usein viruksia, koska ko-
pioijat eivit viliti tarkistaa, onko
koneessa kopioinnin aikana pd-
poiji vai ei.

Yhdysvaltalaisen Fred Fish -ni-
misen Amiga-kivttijin kokoama
Fish- kirjasto sisiiltii jo vli 350 le-
vvkettii tivnni erilaisia ohjelmia,
kuvia ja muita tiedostoja. Mukana
on mvos runsaasti C- ja assemb-
ler-ohjelmien lihdekoodeja ja
iloksi.

PD-ohjelmien  lisiksi  mvos
Shareware-ohjelmien levitys on
sallittua. Niistid ohjelmista tulee
maksaa tekijille hiinen pwyytii-
minsi korvaus, jos ohjelmat ot-
taa pysyvisti kiiyitdon. Ohjelmiin
tutustuminen sen sijaan on sallit-
tua ilmaiseksi. Shareware-mak-
sut vaihtelevat muutamien kvmp-
pien ja satasten viilillid, joten suu-
rista summista ei ole kvsymys.
Suurin ongelma suomalaiselle
kin vaihtaminen pankissa ja sen
ihetiiminen ohjelman rtekijil-
le. O
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Hahmot hiirella

PC:n peliohjelmointi

@@ Erilaisten pelibabmojen suunnittelu muo-
dostuu tyolddksi, jos se on tebtdvd binaarilu-
kuja kirjoittamalla. Esittelemme objelman,
jolla babmot luodaan biirelld piirtdmdlld.

rahjelmalla voidaan suunni-
tella pelihahmoja CGA- tai
EGA-niyttotilassa  toimiviin  pe-
leihin. Hahmojen kivttiimiseen
omissa ohjelmissa tarvitaan lisik-
si assembler-kieliset aliohjelmat,
jollainen 16 viirin EGA-moodia
varten julkaistiin MikroBitin nu-
merossa 6/90, CGA:lle vastaava
julkaistaan lihitulevaisuudessa,
Ohjelma toimii CGA, EGA tai
VGA-niivtillid hiirellid varustetus-
sa  koneessa.  Hiiriohjaimen
{ MOUSE.SYS tms.) tulee olla la-
dattuna. Ohjelmaa kivtertiiessi
Turbo  Pascalin - CGA.BGI- ja
EGAVGA BGl-tiedostojen  pitiii
olla oletushakemistossa tai AP-
PEND-kiiskvlld miiritellvssid ha-
kemistossa. Ohjelma  voidaan
kiléintdd Turbo Pascalin versiolla
4.0 tai uudemmalla.

Ohjelman Kiytto

Kifinnettviisi  ohjelman  levylle
voit kivnnistid sen SPE-komen-
nolla, jolle annetaan parametrei-
ni riedoston nimi ja grafiikkarila,
Komento voisi olla esimerkiksi
SPE PALLO C, jolloin kivtetiin
CGA-grafiikkaa.

Tiedoston nimi kirjoitetaan il-
man pistettii ja tarkenninta, koska
ohjelma lisdd tarkentimen itse.
Ohjelma tallentaa kaksi eri tie-
dostoa samasta hahmosta. .SPE-
loppuiseen kuva tallentuu edito-
rin sisdisessi  esitvsmuodossa
seuraavia muokkauskertoja var-
ten ja .SPD-loppuiseen peliohjel-
man rutiinien kivitimissd muo-
dossa.

Grafiikkartila  wvalitaan  kirjai-
mella. Mahdollisia vaihtoehtoja
ovat C (CGA 320 x 200), L (EGA
640 x 200), E (EGA 640 x 350) jaV
(VGA 640 x 480). Ohjelma tunnis-
taa sekii isot etti pienet kirjaimer.
Parametri voidaan jittdd pois, jol-
loin kiytetiin tarkinta niytdnoh-
jaimen runtemaa toimintatilaa.

VGA-moodista on harvoin hyo-
tvid, koska sitii tukevaa pelihah-

morutiinia ei ole julkaistu, EGA-
rutiini kvlld toimisi myis VGA-
moodissa, mutta hahmon vilkyn-
tdd ei saataisi pois, koska VGA-
moodissa on vain vksi grafiikka-
sivu,

Ohjelman kidynnistyttyd hah-
mon muokkaus tapahtuu ruudu-
kossa, jossa jokainen ruutu vastaa
vhtii pikselid. Mustat ruudut, jois-
sa on piste keskellid, ovat Lipini-
kyvid pisteitd, joiden kohdalta nii-
kvy taustalla oleva kuva.

Ruutujen (pisteiden)  wviirii
muutetaan hiirelld maalaamalla
vasenta nappia kiyvttien. Hah-
mon kokoa muutetaan kohdista-
malla nuoli hiirellid ruudukon oi-
kean alareunan vuteen paikkaan
ja painamalla oikeaa nappia. Kiv-
tossd oleva viiri valitaan kuvaruu-
dun ylidreunassa nikyviisti viiri-
kartasta hiiren vasemman napin
avulla, Pisterasteria siséltivi viri-
palkki edustaa lpinidkyviid viirii.

Muokkaus lopetetaan paina-
malla hiiren vasenta nappia ku-
varuudun oikeassa vlilaidassa
olevassa palkissa, jossa lukee
END. Ohjelma tallentaa tiedostot
ja palaa kivudijirjestelmiiin.

Editorilla  luotujen  .SPD-tie-
dostojen kiyttiminen omissa oh-
jelmissa onnistuu  helpoimmin
lataamalla ne blockread-kiiskyil-
ld scrbuff-taulukkoon. Tiedostot
voidaan mvyos kopioida perik-
kiin, esimerkiksi COPY/B AST-
RO.SFPD 4+ UFOQ.SPD SPRITE. DAT
jolloin ne voidaan ladata vhdelli
blockread-kiskvlld. Ali unohda
/B-valitsinta  (binaaritiedosto)
COPY-kiiskysti.

Sprite unitissa (julkaistu nu-
merossa 6/90) on scrbuff-taulu-
kon kooksi méiritelty 32 kilota-
vua. Sitdi kannattaa suurentaa,
koska se helposti "vuotaa vli”.

Kehittiimiskohteita

Editori sisiltiii vain kaikkein viilt-
timidttOmimmit toiminnot peli-
hahmojen luontia varten. Puuttu-

via toimintoja voit itse lisitd Pas-
cal-kieliseen ohjelmaan.
Tehtyjen muutosten  hylkiys-
mahdollisuutta kaipaa varmasti
tehtviiiin hahmoon harkitsemat-

tomia muutoksia. Hyodyllisid
ominaisuuksia  olisivat  mvis
mahdollisuus ladata useita hah-
moja kerralla kisittelyvn, pei-
laus, rullaus, kopiointi, wvirin

korvaus toisella ja rajatun alueen
viiritys. Ohjelma voisi myos niiyt-

tii hahmon oikeassa
muokkausvaiheen aikana.

koossa

O

£y

program sprite editor; {SPE.PAS}

uses crt, graph, dos;

var
req : registers;
X, ¥, ®Z, y2, napit, driv, mode, i, wari,

xkorj integer;

tavu, tawvu2, lev, lev2, kork : byte;
joneol, ijono2, jono, paral, para2? : string [80];
taulu array [0..112, 0..160] of byte;
tied file of byte;

const
vasen = 1; oikea = 2; keski = 4;

procedure stop (herja : string):

begin

writeln (herdja); halt (3);

end;

procedure showmouse;

begin

reg.ax := 1l; intr (§$33,req);

end;

procedure hidemouse;

begin

raeg.ax ;= 2; intr (5$33,req);

end:;

procedure readmouse;

begin

reg.ax := 3; intr (%33,req);

¥ i= reg.dx shr 3; x := reg.cx shr xkorij;

napit := reg.bx;

and;

procedure ruutu (X, ¥ integer) ;

var ax, ay : integer;

begin

secfillstyle (sclidfill, taulu [y, x] and £f);

ax := x shl 3; ay := y shl 3;

bar3d (ax, ay, ax + 8, ay + 8, 0, false);

if {(taulu [y, X] and S$f0) <> 0 then
putpixel (ax + 4, ay + 4, 15);:

end;

procedure naytaruudukko:

begin

str (lev, Jonol); str (kork, jonoZl):

jono := jonol+’! = '+jonod;

outtextXY (0, getmaxy-40, Jjono);

for yv2 := 0 to pred (kork) do
for %2 := 0 to pred (lev) do ruutu (x2, y2);

end;

procedure aloitus;
begin
reg.ax := 0; intr (533,reg):;
if reg.ax <> 65535 then stop (‘Hiiri puuttuu.’};
reg.ax := B; reg.cx (= (; reg.dx := 479%;
intr ($33,reqg):
if paramcount < 1 then
stop ("K3ytd: SPE tiedosto
paral := paramstr (1):
if paramcount > 1 then para?2
else para2 := ' *;
driv := detect;
case upcase (paral[l]) of

[CILIEIV]®):

:= paramstr (2)

fC' : begin driv := CGA; mode := CGAC1 end;

'L' : begin driv := EGA; mode := EGARLO end;

'E' : begin driv := EGA; mode := EGAHI end;

V' : begin driv = VGA; mode := VGAHI end;
end;

initgraph {(driv, mode, '');
if graphresult <> 0 then

stop ('BGI-tiedosto- tai grafiikkavirhe.');
cleardevice;
if driv = CGA then xkorj := 4 else xkorj := 3;
for 1 := 0 to getmaxcolor do

begin

setfillstyle (=olidfill, i);

bar3d ti * 32: D: 1 % .32 4+ 3‘1: 15: 'D; false) ;
end;
1 := succ (getmaxcolor) * 32;
setfillstyle (widedotfill, getmaxcoler);
bar3d ¢i, 0, 1 + 31, 15, 0, false);
setfillstyle (linefill, 2);
bar3d (i + 32, 0, getmaxx, 15, 0, false):
outtextXyY (i + 64, 4, 'END’);
setviewport (0, 32, getmaxx, getmaxy, true);

for %2 := 0 to 160 do for ¥2 := 0 to 112 do
taulu [y2, x2] := 5f0;

assign (tied, paral+'.spe’);

{$i-] reset (tied); {5i+]

if I0result <> 0 then

begin lev := 16; kork := 16 end
else
begin
read (tied, kork); read (tied, lev):
for v := 0 to pred (kork) do
for # == 0 to pred (lev) do
read (tied, taulu [y, x1):
close (tied);
end;
varli := getmaxcolor;
naytaruudukko;
showmouse;
end;

procedure rullaa (bitit : word);

begin
for ¥ := 0 to pred (kork) do
begin
for x := pred (lev) downto bitit do
taulu [y, X1 := taulu [v, x - bitit];
for 2 := 0 to pred (bitit) do
taulu [y, =] := 5f£0;
end
end;

procedure CGAsave;
begin
if (kork and 1) <> 0 then inc (kork);
if (lev and 3) <> 0 then levZ := (lev and $fc) + 4
else levi := lev;
write (tied, kork):
tavu := levZ shr 2;
for vy := pred (kork)
begin
for % := 0 to pred
begin
tavag = ¢
tavu := t
tavu? := tavu? or
if (x and 3) =
write (tied,
end
end
end;

write (tied,
downto 0 do

tavu) ;

{levi) do

tavulZ := tavuZ shl 2;
®x] and 3);
shr 4 and 3);

avu shl 2;
avu or (taulu [y,
{taulu [y, x]
3 then

tavu, tawvul)

procedure EGAVGAsave;

begin

if (lev and 7) <> 0 then levZ :=
else lev? 1= lev;
write (tied, kork);
tavu := levZ shr 3;
G T

(lev and 5fB) + 8

write (tied, tawvu);

while i < 16 do

and

begin
hidemouse;

kork := succ

showmouse;
end;
until napit = -1;
closegraph;
for x := lev to 160 do
taulu [y, x] := 5£0;

if driv = CGA then

begin
lev := lev + 2Z;
end
aelse
begin
EGAVGAsave; lev :=
end;
close (tied):
end.

clearviewport;

(y):

naytaruudukko;

for ¥

CGAsave;

lev+d;

ley = succ

kegin
for y := pred (kork) downto 0 do
begin
for x := 0 to pred (levi) do
begin
tavy := tavu shl 1; tavu2 := tavuZ shl
if (taulu [y, %] and i) > 0 then
tavu i= tawvu or 1;
if (taulu [y, %] and 16) > 0 then
tavu2 := tavu2 or 1;
if (x and 7) = 7 then
write (tied, tavu, tawvul)
end
end;
i == ahl 1
end
end;
begin
aloitus;
repeat
readmouse;
if ((napit and wvasen) <> 0) and (y < 2} then
if x shr 2 > getmaxcolor then
begin
if x shr 2 > succl{getmaxcoler) then
napit = =1
else vari := S5f0
end
else vari := x shr 2;
¥y i=¥y — 43
if ((napit and wvasen) <> 0) and (y >= 0)
and (y < kork) and (x < lev)
and {(taulu [y, x] <> wvari) then
begin
taulu [y, x] == wvari;
hidemouse; ruutu (x, y); showmouse;
end;
if {({napit and oikea) <> 0) and (y > 0)

(x > 0) and (¥ < getmaxy shr 3 - 4)
and (x < getmaxx shr 3) then

(x):

:= 0 to 112 do

for % := 0 to 160 do taulu [kork, x] :=
rewrite (tied);
write (tied, kork); write (tied, lev):
for ¥ := 0 to pred (kork) do

for ®# := 0 to pred {(lev] do

write (tied, taulu [y, x]1);

close (tied);
assign (tied, paral+®.spd");
rewrite (tied) ;

rullaa(2);

rullaai4);

SE0;

CGAsave

EGAVGAsave

L
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-kieli on ohjelmointikielten
Jsuuressa seurassa vielid mel-
KO nuori, mutta se on saavuttanut
suuren suosionsa  vksinomaan
omilla ansioillaan. Siini, missi
Pascal ja Modula-2 ovat vliopisto-
jen lemmikkejid, Adalla takanaan
Yhdysvaltain  puolustusministe-
rid (ja Basicilla Suomen opetus-
ministericd. ), on C valloittanut
ohjelmoijien svdimet kursaile-
mattomalla kivttokelpoisuudel-
laan.

Misti kaikki oikein
alkoi

AT&T Bell-vhtion laboratorioissa
USA:n New Jerseyssi tapahtuu
jatkuvasti tietokoneteknologian
kannalta mullistavia asioita. Jo
vuonna 1974 Ken Thompson ja
Dennis Ritchie hiidrciisiviit Unix-
nimisen monen kividijin kiyveo-
jdrjestelmiin kanssa, josta tuli sit-
temmin lajissaan maailman suo-
situin. He olivat péiittineet tehdi
PDP-11-tietokoneelle  kivttoiir-
jestelmin ja ohjelmointikielen.
Kielen pohjana oli Thompsonin
aiemmin tekemi B-kieli. Unixin
suosio kasvaa jatkuvasti samassa
tahdissa C:n kanssa, sillii 95% jir-
jestelmisti on Kirjoitetu C:lli,
samoin kuin siithen kuuluva suu-
ri kokoelma apuohjelmia.

Citd Kivtettiin Bellillid aluksi
vain talon sisilld, mutta sen to-
dettiin soveltuvan hyvin myos
lagjempaan kivudon. Siksi Den-
nis Ritchie kirjoitti vuonna 1978
vhdessid Brian Kernighanin kans-
sa C-ohjelmoijan parhaan vsti-
viin eli kirjan "The C Program-
ming Language”. Kirjan ulkoa-
susta johtuu sen lempinimi Val-
koinen kirja, The White Book. Te-
kijoidensid mukaan sitid kutsutaan
myds nimellid K&R.

K&R ei ole maailman helppo-
lukuisin kirja, mutta se on silt
ensimmiiinen C-kielen miiiritte-
ly ja siksi pysynyt jalustallaan 15
vuotia. Vuonna 1983 ANSI (Ame-
rican National Standards Institu-
te, Yhdysvaltain standardointi-
instituutti)  rvhoyi valmistele-
maan C-kielen virallista standar-
dia, jonka pitidisi aivan niini pii-
vind viimeinkin olla valmis. Jo
vuonna 1988 Kernighan ja Ritc-
hie tekivit kirjastaan toisen pai-
noksen, joka esittelee C-kielen
ANSI-standardin mukaisesti.

58

Oikeaan ohjelmointiin

C-kieli on suunniteltu eri avalla
kuin useimmat ohjelmointikie-
let. C:n vakavin kilpailija on aina
ollut Pascal, mutta Niklaus Wirth
suunnitteli kielensd ohjelmoin-
nin opetukseen, ei varsinaiseen
dativaan  ohjelmointiin.  Pascal
sisdltiid kaikki ne piirteet, joita
tarvitaan rakenteisen ohjelmoin-
tityvlin toteuttamiseen, mutta ai-
nakaan C-ohjelmoijien mielesti
se ei veny tarpecksi tarvittaessa.

Basicin kivttiijin ei tarvitse
opetella mitiifin hienoja rakentei-
ta, vaan Lihinnd vksittiisii kisky-
ji. Perinteisen rivinumeroidun,
tulkatun Basicin keinot ohjelman
toiminnan ohjaukseen ovat huo-
not tai lihes olemattomat. Siksi
Basic-ohjelman korjaaminen ja
parantaminen on siti vaikeam-
paa, mitd laajempi se on. Se kun
on myds pohjimmiltaan opetus-
kieli.

C-kieli sen sijaan on tehty to-
delliseen, "oikeaan™ ohjelmoin-
tiin, Sen suunnittelussa on otettu
huomioon ne seikat, joita ohjel-
moija kielessi arvostaa Kirjoit-
tagssaan  "oikeaa ohjelmaa  oi-
kealle tietokoneelle™.

Korkean tason kieli

Yksi svy C:n soveltuvauteen on
sen taitava tasapainottelu kor-
kean tason ja laitetason ohjel-
mointikielten vilillid, Ohjelmoin-
tikielet jaetaan korkean tason
kieliin (high level languages) ja
konekieliin. C, Pascal ja Basic
ovat korkean tason kielid, koska
niissid ohjelmoijan ei tarvitse juu-
ri vilittdd laiveistonsa vksityis-
kohdista, jos ohjelman tehtiivi ei
sitd nimenomaan vaadi. Sama oh-
jelma saattaa toimia vain pienin
muutoksin eri koneissa.

Jokaisella tietokoneen kesku-
svksikolli on taas oma konekie-
lensd, ja prosessori vmmiirtidi vii-
me kiidessi vain siti. Varsinaisen
konekielen sijasta kiivtetiin sym-
bolista konekieltid eli assembly-
kieltd, koska se on ihmiselle pal-
jon ymmirredvimpiid kuin pel-
kiit konekielikiiskvii kuvaavat lu-
vuL.

Ohjelman tekeminen assemb-
Ivkielelli vie kuitenkin paljon ai-
kaa ja virheiti sattuu helposti ja
usein, Siksi useimmat ohjelmoi-
jat Kiytdviit vhi enemmiin kor-
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kean tason kieliid. Silti ohjelmoija
turhautuu, jos korkean tason kie-
li ei tarjoa samanlaisia mahdolli-
suuksia kuin assemblvkieli. Vaik-
ka ohjelma on helpompi kirjoit-
taa, saavutettu etu pienenee, jos
joutuu keksimiiiin keinoja joilla
kiertid kielen rajoitukset. Juuri
tissd astuu kuvaan C-kieli.

Joustava ja tehokas

Vaikka C:ssii on kaikki eviidt hy-
vin ohjelmarakenteen toteutta-
miseen, sen avulla piisee mvis
lihemmiiksi laitteistoa kuin mil-
lddin muulla korkean tason kie-
lelli. C:ld voi kirjoittaa ohjel-
man, joka tekee lihes tismiilleen
samat asiat kuin sen assembly-
kielinen vastine. Se ei siniilldin
vieli ole paljon, mutta C:n "kor-
keakielisyyden™ ansiosta ohjel-
maa on paljon helpompi kirjoit-
taa, korjailla ja yllipicii.
C-kielelld, kuten jokaisella
korkean tason kielelli kirjoitettu
ohjelma tivtyy ennen suoritusta
kiéintid prosessorin konekielel-
le. Karkeasti arvioiden lihes jo-
kainen korkean tason kielen kiis-
kv kiiintvy 3-10 konekielikiskvk-
si. Koska C on perusmalliltaan
melko lihelld assemblykielti, C-
kielellid kirjoitetun ohjelman ko-
nekieliasu on usein Lihempiini
tuota kolmea kuin kymmenti
kiiskvi.
Uusimmat C-kiidntijiar sisdluivit
mys jonkinlaisen optimointitoi-
minnon, jonka avulla kilfinnertvi
koodia viilataan vield entisestiin
koon pienentimiseksi ja ohjel-
man suoritusnopeuden paranta-
miseksi, Minkiiiin muun korkean
tason kielen kidntdjissd ei opti-
mointi olekaan vieli niin kehitty-
nytti kuin C-Kidntdjissi.

C valloittaa maailmaa

Aluksi C-kiiintdjid oli vain mainf-
rame- ja minitietokoneille, kuten
DEC-koneet, IBM:n 370-sarja ja
monet  muut  mikromaailman
asukkaalle tuiki tuntemattomat
rautakasar. Vield silloinkin kun
mikrotietokoneiden maihinnou-
su todella alkoi 1970-luvun puo-
livilissii, tehtiin ohjelmat suo-
raan konekielellidi tai Basic-tul-
keilla.

CP/M-laitteistojen myotd syn-
tviviit ensimmiiiset mikrotietoko-
neiden C-kidntdjit, Alalla riit
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pioneerihenked, esimerkkini Ja-
mes Hendrix, joka kehitti Small
C-kddntidjan. Suurin osa siiti on
kirjoitettu C:14, vain valet@maro-
mit osat konekielelld. Kirjoitta-
malla ne uudestaan saattoi kiiin-
laitteistoon. Vield Small C:tikin
parempi oli Leor Zolmanin BDS
C (BDS tulee sanoista Brain Da-
maged Software... ).
Nykymittapuun mukaan nimi
olivat mikrojen prosessoritkin,
saati sitten levykeasemat ja tuiki
harvinaiset kiintolevyvt. Oma en-
sikosketukseni C:hen oli juuri
Small C:n kanssa. Muistan, kun
Amstradin  CPC464:1la  Kidnsin
perinteisen esimerkkiohjelman,
joka tulostaa "Hello, world”.
Kidnnds kesti 20 minuuttia, le-
vykkeitikin piti vaihdella vililld
ja tloksena oli 50 kilotavun
COM-tiedosto.
nopea, tekee tivkkaa koodia ja
vleensikin ortaen hakkaa Pascal-
kiidintijit ja etenkin Basic-tulkit
(ja vaikka Basic-kigntijitkin)
mennen tullen  laitemerkisti
rilppumatta. Niin Atari  ST:n
GEM-kdyuoympiristosti.  kuin
Amigan WorkBenchisti on valta-
osa kirjoitettu C:Ald. Applen Ma-
cintosh ei sekiiin vierasta C:ti,
viit kai kuitenkin PC-vmpiiristiis-
ti. Sielli raistelevat keskeniiin
Microsoft (MS C, QuickC) ja Bor-
land (Turbo C) sellaisella jytinil-
li, etd muutaman pienemmin
valmistajan erinomaiset kidntijir
tahtovat jiddi jalkoihin.

Jokaiselle jotain

C sopii lihes kaikenlaiseen oh-
jelmointiin. Unix on paras esi-
merkki systeemiohjelmoinnista
C:lli, kuten mvis GEM, Work-
Bench tai Microsoft Windows tai
OS§/2. Viime vuosiin asti paino-
piste onkin ollut laiteliheisessi
C-ohjelmoinnissa. Nvkyiin suu-
ret ja vilhin pienemmiitkin ohjel-
mistotalot  kiytdvit Caid vhi
enemmiin mitd erilaisempiin so-
velluksiin. Hyvin vleisti on myos
olemassaolevien sovellusten
koodaaminen uudestaan C:1Li.
Erilaiset tietokantachjelmat ja
niiden kyselvkielet, kuten SQL,
syntyviit C:lld helposti, koska sii-
nid osoitinmuuttujien, merkkijo-

nojen ja taulukoiden Kiisittelv on
edistynyttid. Taulukointi-, kirjan-
pito- ja laskutusohjelmiakin on
C:lld Kkirjoitettu lukuisia, tosin
kielen soveltuvuudesta niihin
voidaan olla montaa mielti. Bor-
landin pijohtaja Philippe Kahn
jvrihti vuonna 1984 C:stii ja taulu-
kointiohjelmista niin: "C on vit-
saus, Kun nien kuinka joku Kir-
joittaa taulukkolaskentaa C:lli,
ajattelen ettd hulluhan two on. C-
kieli suunniteltiin kiiyudjirjestel-
mien kirjoittamiseen. Taulukko-
laskentoja voi kirjoirtaa Modula-
2:1la. Borlandilta wlee C. Meiltd
tulee C koska jokainen haluaa
C:n. Mutta Euroopassa C:ti pide-
tifin amerikkalaisena vitsaukse-
na.” Niinpd niin...

Tulevaisuus: Unixia ja
olioita

Parin kolmen vuoden ajan on
kuulunut ennustuksia tyvliin "tu-
leva vuosi on Unixin”™. Totuus on
kuitenkin se, etti Unix ei tule
mikrotietokoneisiin -~ rytinilli,
vaan hiipii hiljaa ja oikeastaan on
jo t@illd. Ja mikis muu onkaan
Unixin kieli kuin C. Mitd useam-
massa laitteistossa on Unix, sitid
enemmiin tarvitaan C-taitoisia
ohjelmoijia ja C-ohjelmia.

Uusi ANSI-standardi on otettu
vleisesti riemulla vastaan, koska
se helpottaa ohjelman dokumen-
tointia ja vilhentdd vhteensopi-
mattomuutta eri laitteistojen vi-
lilli. Mutta ANSI-C:n kanssa sa-
maan aikaan C:ssil tapahtuu toi-
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nen muutos, siirtyminen oliolih-
thiseen ohjelmointiin. Kahden
vuoden ajan ohjelmoijat ovat su-
risseet kuin herhilidiset uudenlai-
sesta C-kielesti nimelti C++.
Siindi toteutetaan oliopohjainen
ohjelmointimalli C-kielen run-
0SS,

Olio-ohjelman rakenne on ai-
van toisenlainen kuin vanhassa
proseduraalisessa ohjelmoinnis-
sa. Sen sijaan ettd kisiteltidisiin
tietoalkioita aliohjelmien avulla,
olio-ohjelmoinnissa  tietoalkiot
eli oliot (objektit) sisiltiviit itse
ne kisittelyvt eli metodit joita niil-
le voi suorittaa.

C+ +-kiidintijid on jo olemassa
useita PC-koneille ja Macintoshil-
le. AT&T Bell itse on vahvistanut
standardin C++:lle; sieltihiin
sekin on alkujaan kotoisin, suun-
nittelijana Bjarne Stroustroup.

C:n filosofia

On vaikea kiteyttdd miki C-kie-
lessi sitten on se jokin, miki saa
ohjelmoijan ihastumaan. Kylli-
hiin kityttokelpoisia ja kiiytinnol-
lisidi kielid loytyy, joillekin niistd
on jopa kehittynyt samantapai-
nen kulti (esimerkkinid Forth).
Oma mielipiteeni voi olla hie-
man painottunut ja elitistinen,
mutta sanon silt, et C-kieli ve-
toaa rakenteellaan ja maailman-
kuvallaan vhteen ryvhmiiin: Oh-
jelmoijiin Jotka Osaavat. En pidi
itsedni kuin hiidin tuskin keskin-
kertaisena C-ohjelmoijana, murtta
kieli itse innostaa parantamaan
suoritusta, Maailmassa on niin
monta miljoonaa rivid hyviid C-
koaodia, ettii siind on esimerkkii
kerrakseen.

C-ohjelmoijalla on tivdet val-
tuudet ohjelmassaan. Jokainen
tieto on aina saatavilla tai halut-
taessa kiitkettiivissi alemmalle 1a-
solle pois niikyvistid. Jos ohjel-
massa pitiid mennid swiille lait-
teiston tasolle, sen pystyy useim-
miten tekemiéin C:lld, turvautu-
matta konekieleen. Kaikki timi
tietysti maksaa ohjelmoijalle: jos
et ole harmaapartainen C-guru,
on oltava koko ajan varpaillaan. C
on kuuluisa vaikeasti havaittavis-
ta virheistiin, joita kaikki tekevit
jatkuvasti. Ne johtuvat useimmi-
ten kielen svntaksista. C:td onkin
joku koiranleuka kutsunut ni-
melli "World's First Write-Only
Language”. O



jillesi tai soita 952-184952. B

SupraDrive 40 Mt kiintolevyasema
SupraDrive 80 Mt kiintolevyasema
SupraDrive 105 Mt kiintolevyasema
SupraRAM 2/8 Mt Iiﬁ':imuistilcnrtﬂ
SupraRAM 4/8 Mt lisimuistikortti
Hurricane H2000 turbokortti 16 Mhz
Hurricane H2800 turbokortti 28 Mhz
Hurricane H2850 turbokortti 50 Mhz

Hurricanet sisiltivit 68030 prosessorn, 2 M
muistia, liitinnin 68881/68882 mat. proscssorille
nin. H2000 sisiltid 68020 prosessorin, mutta ¢l

Westcom Systems

Amiga 2000 kuukauden tarjoustuotteet

Synkkenevin syksyn piristykseksi Westcom Systems péitti
Mutta sithen se tinkiminen sitten jiakin, silld on asioita, joista m !
osaava huolto, ilmainen tekninen tuki, 24-48 tunnin erikoisnopeat toimitukset jaenne
meidit muista. Silli Westcom Systems ei ole
kun kotoa Kisin toimiva epimairiinen postim ‘
jista, jotka tulevat jamenevit. Ei Westcom Systems on ja
saada kunnon tuen ja huollon vield huomennakin? Kun et

— ]
e

4.500,00
6.995,00
7.995,00
1.995,00
2.995,00
8.500,00
12.550,00
28.750,00

2 Mt 32-bit. RAM-
ia SCSI-litin-
SI-litantia.

kaikissa SupraDriveissi on Quantatumin koneisto, 11 ms:n
hakuaika, atmhmnt vakiona 1,3:lla, ‘WordS}rncm SCSI-ohjain,

laajat oheisohjelmistot (SupraForma
backup-ohjelma ym.), kunnon manu

toimitetaan formatoituna & heti kiyttévalmuna.

Mukana X ;
vitin kortit Amigs yiiB2 3000, 16.7 g
turbokorit, Hurricanen

t, SupraEdit, Chib ate,
aalit, vuoden takuu ja

Westcom Systems ei tingi nyt tai _
n kaikkea: parhaimmat ::ﬁtﬁ:l
mikiin ala-ikiisten perustama “maahantuontiyritys” ilman takuuht
o i varastoja. Tai edes yksi monista monista harmaatuo-
usta. Mieti siis, haluatko jaadi yksin tuotteesi kanssa vai
tcom Systems jalleenmyy-

yyntiyritys ilman suurempia
pysyy, eiki tingi laad s, haluat
ua tyytyi vihempiin, mene lihimmille Wes

SupraMndem 2400plus on tulossa!

uusi 9600-baudinen modeemi on
NMP 1-5 virheenkorjaus, V.42

dullisimpia.

tinkasta kerralla lihes kaikki hinnat alas. Ja oikein kunnon I:la]ennukﬂ_m.
koskaan. Ja nimi ovat pikit takuuajat,
t.Jatimi erottaa
uoltoa. Tai jon-

Nyt Suomen parhaimmat tuotteet ovat myos ¢

Kauan odoteltu ja paljolti kyselty, Supran

nyt vihdoinkin saatavilla syys-lokakuussa!

tiedonpakkaus, 1200-9600 baudia, automaattivalinta, automaattivastaus, tay-

sin Hayes AT-yhteensopiva (laajennettu kiskyka
nen kaiutin, salamasuojaus, metallikotelo, yhti pe

kanta!), 28 S-rekisterid, sisai-
ni kuin SupraModem

2400, vuoden takuu ja tietenkin samaa korkeaa Supran laatua. Suomen
edullisin (ja luultavasti paras) V.42-modeemi! Hinta vain 2.595,00

’SupmMudvm 2400

SupraDrive FD-10 lisilevyasema

SupraModem 2400, Access! ja kaapeli
SupraRAM 512 Kt:n lisimuisti A500:lle

SupraDrive 500XP 20 Mt kovalevyasema
SupraDrive 500XP 40 Mt kovalevyasema
SupraDrive 80 Mt Quantum kovalevyas.
SupraRAM 2 Mt SCSI-muistinlaajennus
Huom! Kuvassa on SupmMmllcm 2400. Uusi Sppmhindcm 2400plus
lihes saman nikéinen ja kokoinen kuin 2400:kin.

1.295,00
1.395,00

550,00

795,00
£.500,00
5.500,00
6.995,00
2.250,00

—e T

_—

Muut kuukauden tarjoukset

Amiga 500 keskusyksikko + mod 3.700,00
Amiga 2000 keskusyksikko 8.000,00
Amiga A10845 virimonitori 2.000,00
Hardware Reference Manual 205,00
Libraries & Devices 295,00
Amiga Machine language 169,00
Amiga C for Beginners 169,00
Amiga C for Advanced Users 245,00
3M 3.5" laatudisketit/10 kpl 70,00

Kirkkokaty
PUH, (9

8, 48100
572184

KOTKA
O

unktiondppiinten ohjel-
mointiin tarvittava ohjelman-
patkid on periaatteessa hyvin vk-
sinkertainen. Tarkoituksena on
luoda rutiini, joka tutkii paine-
taanko jotain funktionfippiinti.

Jos painetaan, niin nidppédinti vas-

taava teksti siirretiin nippidimis-
topuskuriin. Sielti C-64 poimii
sen automaattisesti niyviolle.

Keskeytykset kiyttoon
Kaikkein helpoimmin homma
hoituu Commodoren  kiytudjiir-
jestelmiin IRQ-keskevtyksien
avulla. Normaalikeskeytysten ol-
lessa pilli prosessori pysiveeii
sen hetkisen toimintansa 60 ker-
taa sekunnissa, tallentaa statusre-
kisterinsi ja siirtyy suorittamaan
keskevtysrutiinia, jonka alkuo-
soite on muistipaikoissa $0314 ja
80315, Kun tiitd osoitetta muute-
taan osoittamaan omaan ohjel-
maan, jonka suorituksen jilkeen
hypiitiiin muistipaikkojen osoit-
tamaan normaaliin osoitteeseen,
saadaan oma ohjelma pyGrimiin
normaalin - koneen toiminnan
‘taustalla’. Mutta ennen kuin niii-
ti osoitteita muutetaan, on kes-
kevivkser estettiivii. Jos keskeytys
tapahtuu silloin, kun vasta toinen
tavuista on muutettu, joutuu hyp-
py hakoteille ja kone luultavim-
min sekoaa.

C-64:n muistipaikassa 203 on
muuttuja, joka ilmoittaa painetun
nippiimen kahtena 4-bittisend
nippidimistOmatriisin -~ arvona.

Jotta timd arvo saataisiin ymmiir-

rettiviiksi, kannattaa kiivetid kive-
tojdrjestelmin omaa dekoodaus-
taulukkoa, joka alkaa osoitteesta
SEB81. Niiin saatua arvoa verra-
taan funktiondppidinten merkki-
koodeihin, jotka ovat vilillid £85 -
$£39.
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0001 0000 ;Funkticondppiimet, 1950 Jouni Mannonen
opo2 .o000 ;
0003 .0000 irg = 50314 ;keskeytysvektori
0004 0000 key = 202 jnppdinpainal lusrekisteri
0005 .0000 buf = 631 ;merkkipuskurin alkuocsoite
0006 0000 pog = 194 smerkkipuskurin merkkimiird
0007 0000 ; I
fkey 0008 .0000 = = 5c000
0009 .cO00 ;
0010 .e000 lda irqg tkeskeytysosciteen alatawvu
0011 .cDD3 sta end+l itallecetaan paluuhyppykiskyyn
0012 .cO06 lda irg+l ;tehdiddn sama ylatavulle
001% .c00% sta end+2 ija taas talteen
0014 .chbec 2 '
0015 .cO0c sei jestetdin keskeybykset
0016 .c00d lda ¥#<prg roman ohjelman alkuoscitteen alatawvu
0017 .cDOf sta irg italletetaan ge keskeytysvektoriin
0018 .cOl2 lda #=>prg jsama ylitawvulle
001% .c0ld sta irg+l :ia taas keskeytysvektoriin
I 0020 .ell7? cli isallitaan keskeytykset I
0021 .c0l8 rts ;palataan takaisin - keskeytys alustettu
0022 .cO19 ;
prg 0023 .c019 ldy key ;hastaan nlppiin
0024 .cOlk lda SebBl,y jdekoodataan se
0025 .clle cmp old ;verrataan sitd edelliseen
0026 .cl21 beg end 7jos sama niin poistutaan ohjelmasta
0027 .c023 sta old ;talletetaan merkki old muistipaikkaan
0028 .c026 cmp #3585 jonke ascii<funkkarit?
0029 .eQ28 bec end :jos om niin poistutaan
0030 .c0Za cmp #5889 ;jonko asciirfunkkarit?
0031 .c02c bes end ;jos on niin taas pois
0032 .cl02e lda pos ;onka merkkipuskuri tyhia?
0023 .c030 bne end ;jos on niin pois
0024 .c032 lda old imerkin arvo takaisin old:ista
0035 .cD35 sbc #585+1 ;=585+1. 1 koska C lippu on asettunut I
0036 .c037 asl a Fu2
0037 .cD38 asl a 22w
0038 .c039 asl a pE2wFmE3
003% .cD40 asl a FREZHDEDED
0040 .cD41 tay ;siirretdsn saatu tulos y:hyn
0041 .cD42 1dx #500 ix = bufferi-osoitin
move 0042 .c044 lIda Scl00,y :haetaan 1 merkki
0043 .c047 beq end ijas on nolla nlin poistutaan
0044 ,c049 sta buf, = ;siirretddn bufferiin
0045 .cOd4b inec pos ilisBtddn bufferin osoitinta
0046 .cl4d ldx pos ;aiirretddn mybs x:adn
0047 .c0d4f iny ;seuraava merkki
0048 .c050 jmp mowve fjatketaan silmukkaa
0045 .c053 ;
end 9050 .c053 jmp end shypatddn tdhan tulleeseen osoltteeseen
2051 .ec0S56 ;
0052 .c05& ;mdlritrtelyt, 16 tavua kerrallaan
D053 .cO0S56 * = 5c100
D034 .c100 byt "run:", 504,500 o
0055 .cl06 * = 5110
0056 .ell0 .byt "load™,522,%24,522,%,8",.500 ;f£3
D057 .clla * = 52120
I 0058 .cl20 .byt "list:",S50d, 500 1]
0059 .el27 * = 5c130
0060 o130 .byr "data ", 500
0061 .cl36 * = Ecl40
old 0062 .cl40 byt 500 jmuistipaikka edellisti merkkid varten
0063 .el4l
0064 .cld4l j;parl merkkikoodias
0085 .cld4l r 50d = <return>»
0066 .cldl ; 522 = lalimausmerkki
Listaus 1.

ien

Annos logiikkaa

Koska emme halua funktionidp-
pidimen  painalluksen  jilkeen
kuin vhden kiiskyn kerrallaan,
tiytyy rutiinin muistaa, mitid nip-
pidintd viimeksi painettiin, Jos
muistipaiks<a on edelleen sama
arvo, ei mitiin tehdi. Kun nyt on
saatu selville, ettd kvsymvksessi
on funktionidppiin, jota on vasta
painettu, on laskettava ohjelmoi-
dun kiiskvn alkuosoite. Kun mer-
kin koodista viihennetiin $85 ja
kerrotaan saatu tulos (0-3) kuu-
dellatoista, saadaan tulos, joka
osoittaa funktioniippdimen mu-
kaan neljdid kuudentoista tavun
vilein  olevaa muistipaikkaa.
Merkkipuskuriin  ei  kerralla
mahdu kuin kymmenen merk-
kiii, joten esimerkkiohjelmassa
timéd maksimipituus on varsinai-
sesti 10, Sitten wvain siirretiin
puskuriin merkkeji kunnes vas-
taan  tulee nollatava.  Lisiiksi
merkkipuskurin - merkkimiirii
Osoittavaa pointteria paivitetiin.

Napytelldin...

Listauksessa 1 on valmis esi-
merkki funktionippiinohjel-
masta, ja se on vapaasti sijoitetta-
vissa halutulle muistialueelle.
Sen ei ole tarkoitus olla tivdelli-
nen, viimeistelty ohjelma, ja se
tunnistaakin vain nelji funktio-
ndappdinti. Enemmiin nippdimii
saisi tunnistettua, kun totkicai-
siin myos esimerkiksi C= ja Shift
ndppidimid. Jos vieli otetaan
Run/Stop ja CTRL mukaan, saa-
daan tarpeeksi erilaisia vhdistel-
mid vaikkapa Basicin koko kisky-
valikoiman sijoittamiseksi funk-
tiondppidimiin. O
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HOVI PYYTAA

OTTAKAA
MIELIPUOLI\
KIINNIT 1!

Hovitieto-myymaldihin on nyt viritetty
ennenndkematon hintapommi !

Hyvin varustetut Amstradin kannettavat

PC:t viedadn nailla hinnoilla kasista.

AMSTRAD PPC:n vakiovarustelu:
» tehokas modeemi (2400 baud)
640 K muisti

3,5" levykeasema (720 K)
monipuoliset liitGnnat
suomenkielinen kdsikirja ym.

e @ 9 @

Onkohan téssé joku
sekaannus. (Saako
n&in halvalla myyda?)

2 Hovitieto on maaniaajuiseksi lagjentuva tietoteknilkan alan myyma-
Ididen yhteenlittyma. Toimintamme tunnukset ovat laadukkaimmat
tuotemerkit, oma huolto-organisaatio sekd ammattitaitoiset myyjat.

HOVITIETO /=
et Kattavasta valikoimastamme 1éyhyvat atik-ratkaisut kotikonttoreista

TIETOTEKNIIKAN MYYNTIPISTEET  yritysten tarpeisin. Verkostomme lagjuus merkifsee nopeita farvike-
%ydenhym:ﬂ jasenyritysternme  edusfuksissa oleviin  fuotteisiin.
Tarkista onko nykyinen atk-hankkijasi Hovikelpoinen!

ESP OO Sonia Oy Konstaapelinkatu 4 p.90-517 408, ES P O © Suomen Elekfroniikkapiste Qy Sampokuja
p. 90-4550 796, H AMIN A Haminan Konttoripalvelu Oy Sibeliuskatu 25 p. 952-466 55, HELSIN K1 Chipper
Oy Asematunneli p.90-657 081, Chipper Oy Vilppulantie, Malmi p.90-356 073. Chipper Oy Albertinkatu 38
D90-611 859, HELSINK I Toptek Oy Konalantie 6-8 B p. 90-5061 466, Toptek Oy Mannerheimintie 170
D. 90-4361 430,IM ATRA BB Power Oy Lappeentie 29 p. 954-699 96, K OKK O LA Hovifiefo Kokkola Oy
Torikatu 35 p. 968-310 417, KUO P1 O Kuopion Konttorikeskus Maaherrankatu 23 p. 971-127 755, LAHTI
Lahden Komponenttikeskus Keijutie 17 p. 918-513 301, M1 KK E L1 Jorma Peipponen Oy Maaherran-
katu 7 p. 955-369 500, O UL U Hovidata Oy Hallituskatu 30 p. 981-226 652, P O R1 Hovitieto Yrjonkatfu 7
D.939-331 674, ROVANIEMI Rovadata Oy Pohjolank. 12 p. 960-310 386, TAMPE R E Tampereen Kont-
torikuima Ky Kauppakatu 12 p. 931-129 098, TU R K U Laser Data Oy Maariankatu 3 p. 921-511 660,
V A AS A Wasadata Oy Kauppapuistikko 28 p. 961-126 377, AHT A Rl Ahtarin Konttorikone Ky p. 965-314 33

@@ Tdlld kertaa rakennamme tulkin rutiinit
uusiksi ja terdstamme Basicia parilla lisd-

kdiskylld.

TIMO FLINK

dellisessi numerossa kiisitte-
limme Basic-tulkin laajenta- Osoite Tehtdvi
mista C-64:n nollasivulla olevaa
CHRGET-rutiinia  muuttamalla. SAEFD
Viimeksi esitelty tapa soveltui
Kivtertiviksi silloin, kun lisitei-
vid kiiskyji ei ole kovin runsaasti.
Tilli kertaa esitelliin uudet
[CRNCH-, IQPLOP- ja IGONE- ru- SBTF1
tiinit. Esimerkkilistaus ei ole var-
sinainen Basic- laajennus, silli se
esittelee vain kaksi vutta kiskyi,
CLEARSCREEN ja TEXTCOLOER.
Miistii edellinen tvhjentiii niivton
ja jialkimmiiinen asettaa kursorin $BOBB
viiriksi annetun viirin, Esimerkik-
si TEXTCOLOR 1 muurttaa kurso-
rin valkoiseksi. Luku voi olla vii- 5R43A
lili O - 15. Kaksi kiiskvi ei ole
suuri parannus, mutta ne esitte-
leviit tavan, jolla vusia kiskvji voi

Hakee seuraavan merkin BASIC-riwviltd ija
tarkistaa, ettd se on pilkku. Jollei ale

niin tulostetaan SYNTAX ERROR ja palataan
WAIT-rutiiniin.

sBT79B Lukee yhden byteparametrin BASIC-rivilta ja
palauttaa sen arven X-rekisterissd,; eli lukee
tekstid (esim 243) ja muuttaa sen luvuksi.
Edellisten yhdistelmd. Tarkistaa ensin pilkun
ja lukee byteparametrin.

SBTF7 Lukee l&-bittisen parametrin eli luwvun valilta
0 - 65535. Rutiini palauttaa lukuarvon muisti-
paikeissa 514 ja $15. Ei tarkista pilkkua.
Jotta rutiini ei antaisi wirheilmoitusta
taytyy ennen timan rutiinin kutsumista kutsua
datatyypin tarkistusrutiinia osoitteessa SADBA.
Etsii muuttujan osocitteen, Hakee BASIC-rivilti
seuraavan muuttujan ja palauttaa sen osoitteen
muistipaikoissa $47 ja $48. Samalla se sailaa
muuttujan nimen muistipaikkeihin 545 ja $46,
Tulostaa virheilmoituksen, katkaisee ohjelman
suorituksen ja palaa WAIT-rutiiniin. Virhe-
ilmoituksen numero annetaan X-rekisterissi.
Esimerkke]a yleisimmisti:

lisiti. 50B SYNTAX ERROR
%0E ILLEGAL QUANTITY ERROR
510 OUT OF MEMORY ERROR
516 TYPE MISMATCH ERROR
Taulukko 1. Basic-tulkis- $17 STRING TOO LONG ERROR

sa olevia byodyllisid ru-
tineja.

"V i

h F;?: |

o v F '..'-- 3 i .1&1

W M B b e e k
e

Uudet rutiinit

Kun tulkin rutiineja kirjoitetaan
uusiksi, on saatava mvas vanhar
kiskyt toimimaan uusilla rutii-
neilla. Yksi tapa ratkaista ongel-
ma on se, ettei kivteti tulkin ru-
tiineja muulloin kuin siind ta-
pauksessa, etti vusien kiiskyjen
joukosta ei lovdy svitettvi kiis
kv,

Tissid tapauksessa kiviimme
liihes koko ajan omia rutiinejam-
me jotka ovat muunneltuja ver-
sioita  Basic-tulkissa  olevista.
IQPLOP- ja IGONE-rutiineihin ei
tarvitse tehdi suuria muutoksia.
Sen sijaan ICRNCH-rutiini tot-
taa jo harmaita hiuksia, silli se
tivtyy kirjoittaa kokonaan uusik-
si. Hankalinta on saada siihen va-
linta, jonka avulla haaraudutaan
joko omien kiskviemme tai van-
hojen  kiiskvjen tunnistusosuu-
teen. Lisiksi ehdollisten hyppy-
kiiskvijen suhteen tivtvy olla eri-

LDX #505 ; Muutetaan RAM-vektorit BCS 5C028 ;01i, hyppy

LDA SCOOC, X ; osoitrtamaan omaan ohjelmaamme PLA ;Ei, paluu tulk

STA S0304.%X ; PLP

DEX ! JMP SATED

BPL 5COD2 ; PLA ;Token takaisin

RTS ; Laajennus asennettu BPLP

DFB $7TA, $CO, %30, $C0, %12, $CO SBC #5CB ;Lasketaan osoi
ASL

iAal
LDA 5T1+1,Y ;Lustaan oscite
PHA

i
;Uusi IGOME-rutiini. Ensin tutkitaan onko token-tavu 203 tai
jsuurempi ja sen mukaan haaraudutaan joko omaan rutiiniimme
;tai Basic-tulkin rutiiniin. Tl on muistiosoite, josta
;liahtien sijaitsee vusien kiskyien hyppytaulukko. Jos LDA 5T1,Y

shalutaan hypdtd osoitteeseen 5C210 tulee taulukkoon FHA

;nappailld osoite 5C209% eli yhtd pienempi kuin oscite EC036e JMP 50073 ;Hypdtddn kdsky
i $C039 RTS :Ei tokenia, pa

T5R 50073 s Lue token W ‘e
JSR $CO01B sUusi IQPLOP-rutiini. Ensin tutkita
JME SATAE ;Palaa tulkkiin odottamaan jatkoa ital suurempi ja haaraudutaan joko
BEQ $CO39 FHyppda, jos ei tokenia jrutiiniin. Osoitteesta T2 eteenpdi

FHP ;Tilarekisteri talteen! smucdossa. Erottimena toimii kdskyn
FHA ;Token talteen jJjonka ylin bitti on ykkénen eli ar
SBC #5CH ;Oliko oma kdsky ;enemmén. IQPLOP on itse asiassga LIS

in rukiiniin

te hyppytaulukossa

ja tallennetaan pinoon

8 wvastaavaan rutiiniin
lataan tulkkiin

an olike token-tawva 203
omaan tai tulkin

n léytyvat kdaskyt ASCII-
viimeinen kirjain,

vo on aina 380 tai
T-rutiinin

Listaus 1. Valmiit uudet ICRNCH-, IQPLOP- ja IGONE-rutiinil. Sisdltdda uudet Rdaskyt CLEARSCREEN ja
TEXTCOLOR. Kdiyvttéonotto tebhddidin Raskyllda JSR $C000 tai SYS 49152,

BITTI 9/90

<o




tvisen tarkkana, silld virhe niissi
kaataa koneen varmasti, kun siir-
rviidin testaamaan omaa  rutii-
niamme.

Myos tilarekisterin arvo kan-
nattaa tallettaa pinoon valintaru-
tiiniin siirrvttiessi, silld ilman ti-
ti toimenpidetti vanhojen kiisky
jen suorittaminen tuottaa ongel-
mia (listaus 1, osoite $CO1D). Sa-
moin token-tavu kannattaa sailGi
pinoon. Tilarekisteri nimittdin
saattaa muuttua vithennvslaskuis
sa, vaikka se ei saisi tehdii siti to-
kenia tunnistettaessd.

Enti miti tapahtuisi uudessa
IGONEssa ellei siinii olisi PHP-
Kiskvii? Ajatellaan, erti token- ta-
vu on $83 eli DATA-Kiisky. Aluksi
C-lippu on vkkonen. Tokenista
vilhennetiin $CB eli tutkitaan
oliko kisky omiamme vai ei. Kos-
ka C-lippu muuttui nollaksi vi-
hennyslaskun seurauksena, haa-
raudutaan tulkin vanhaan rutii-
niin. Vieli ei virhe nily. Vanhan
rutiinin laskiessa tokenia C-lippu
sad viidrin arvon ja ohjelma ei
tunnista kiskyvi lainkaan. Timin
viillttiimiseksi talletetaan tilare-

kisteri ja otetaan sielti alkuperii-
nen arvo siirrvttiessi vanhaan
rutiiniin. Nvt tulkki tunnistaa kiis-
kvn normaalisti.

Omat lisdaykset

Taulukossa 1 on muutama hvi-
dvllinen rutiini joilla omissa kiis-
kvissi voidaan lukea lukuja ja
muuttujia. Esimerkkini tisti on
TEXTCOLOR kiiskv, jolle luetaan
arvo osoirtesta #8798 alkavalla
rutiinilla. Mikiili luettava arvo on
ensimmiinen eli heti Kiiskyn jil-

keen tulee hvpyvn tapahtua osoit-
teeseen $SBT9E silld IGONE- rutii-
ni palauttaa kiskyrutiiniin hypiit-
tiessid seuraavan merkin, Ohjel-
maa voi helposti laajentaa uusilla
kiskyrutiineilla, ja niin meilli on
kunnon laajennus kividssid, Ai-
heeseen liittyvid juttutoivomuk-
sia voi Lihettid osoitteella

MikroBITTI
Timo Flink
PL 64

00381 Helsinki O

316 ppucsa.
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5C030 BMI 5C0
SCO3F JMP SREF3
5C042 CMP #5FF
5C044 BEQ SCO3F

:Ei, jatka

SC04C 5SBC #5CA
SCO4E BCS 5C054
3C050 PLA

:Ei ollut,

i Lasketaan

ivarten
L FT2, ¥
PL SCO5D
I 5C05A

SCOGE

n4z :0liko luett

:Eylla oli,

u tavu token
"yanhalla kaavalla“

iTarkistuksia

5
sC046 BIT 50F

S5C048 BMI 5C03E

SC04AR PHA ;Token talteen

5C04B SEC ;0liko oman kaskyn token

palataan tulkin rutiiniin

alustetaan tulostus

ASCII-koodin talletusalueelta

] SCOE&S joikea osoite kdskyn ASCII-merkkeji

p ST2,Y ;Luetaan taulukosta T2 ASCII-merkit

§cOCd  LDY §71
S5COCR IMNX

sCOCC  IMY

SCOCD STA SOLFB,Y -
SCOoDO LDA S01FB, ¥ talletetaa
SCOD3 BEQ $C110

SCODS SEC

8¢ SBC #53A

5 BEQ SCODE

o

SCODE STA 50
SCOED SEC
“0E] B #555
$CO0E3 BNE S5CO082
SCOES STA 508
$COE LDA 50200,¥ :Loppuiko teksti
SCOE BEQ sCOCB :KEyllad, hyppy Ja lopetus
SCOEC CM2 508
SCOEE BEQ SCOCB

;HKasky ldytyi. Lasketaan token ja

1 S€& MULSTLIIn

;Testataan ehtoja, jos tarpeellista

;Jos kisky oli DATA, asetetaan lippu

CO 1 sHaetaan uusi
SCOF% INC 50m ;el ollut sy

kdsky, koska sdellonen
Otetty kasky

AMIGA SUFN 1 AriIdS1 L
AMIGA SHOP

Infostand

AAMULEHTI-YHTYMA OY
SAHKOINEN VIESTINTA

S?STEH99S,-

ANHA KAYTTAJATUNNUKSESI
JA SALASANASI

DESKTOP BUDGET

Monipuolinen budjetointiohjelma, joka sopii erittdin
hyvin koteihin ja pieniin yrityksiin. Budjetin eri osat
ovat valmiina ikoneina, joita voit lisitd oman tarpeesi
mukaan. Kuukausittaiset ja vuosittaiset yhteenvedot

SOFT CONNECT 2.0

MARKKINOIDEN PARAS TIETOLIIKENNEOH-
JELMA AMIGALLE myydéidn nyt ensimmiisti
kertaa yleisolle, kuuden miestyévuoden tarkan
kehityksen jilkeen. Todella helppo kiyttédd, nopein
ndytolld seki tarkimmat ja tdydellisimmit emuloinnit
...ja vield XPR 2.0 tiedonsiirto seki laaja ja tehokas
skriptikieli RScript ARexx-tuen ohella ja vield paljon
muuta. Myos Workbench 2.0 yhteensopiva.

et V1.0 Copyright B 1989 Gold Disk Inec.

SAREF SCOFC LER 5T2-1,Y ; o ¥
2 {J:HI_ i Tu :\!'ELL*l_.n.Jl- kdsky selvikielisena ::-\'?-: 33'{- fﬂ’”" {JT'I hc]ppD [Ehd& JH l'ﬂ}"l:‘.i'i ]ﬂ’%kll’l on l’I]UkHI'IEL
5 $C065 ;tekstind ja +C101 LDA 5TZ, Y
D SRT47 snalatasr R T HR o Ay EC10 = SC0R
SAT42 ;palataan tulkin alalsuuteen “‘H]:d) Hi;‘ ::;E:: X r4a testataan leoppuikc svyatert tekst KOKEILE KUINKA HELPPOA BUDJETOINTI
e a8 L IUE Ll ULl & f]a TESCACaan 1oppulko Sywulelly LelKsCi o=
jUusi ICRNCH-rutiini, T&md rutiini on kirjoitettu kokonaan $C109 BEQ $COCH
jundestaan ja tulkin vanhaa rutiinia kutsutaan kohdasta, 5C10B PLA tEllei, ja kiskya el loytynyt uusista, 0N1 KUN ON OIKEAT VALINEET'
;jossa kdsky muutetaan tokeniksi. Témd tietysti wain $Ci0C TAX shypdtdin tulkin vanhaan rutiiniin
svanhoille kdskyille., Kaikki asetukset k3sitelldidn SCl0C JMP SASAE ;aosoitteeseen SASAE
jundessa rutiinissa. 5C110 STA 501FD,Y ;ICENCH=-rutiinin loppu. Talletetaan
5C113 DEC 57B rlopetustavu (U-tavu) Ja nollataan
LDX S7A ;Talletuksen alkukohdan luku laskuriin SC1l1l5 LDA #5FF ;puskurin osoite uutta sydttda wvarten
THA rja talletus 8C117 STA 57A
FPHA 5C119% PLA Ii
LDY #504 5C11A RTS : Lopetetaan rutiinin suoaritus COMMODOR -
STY 50F ;

LDA $0200,%X ;Luestaan merkki
BFL $COBE ;Jo5 normaalia tekstid niin hyppy

;Seuraavana taulukkoon T2 syftetddn kdskyt TEXTCOLOR ja

; CLEARSCREEN ASCII-muocdossa ja taulukkoon T1 késky-

CMP #5 JMuutein asetuksia rrutiinien alkucsoittear. Huom! tauluken arve on YHTAR

BEQ SCOCEB sPIENEMPI kuin todellinen osoite, eli jos halutaan hypdta
INX ;josoitteeseen 5C180, tulee taulukkoon sydttdd arve SCLTF.
BNE 5C0B2 i

REPPU

L}
CMP 520 ;0liko wdlilydnti Tl DFB §7F, §5Cl, &B3, 5C1
BEQ 5COCB ;Eyl13, el tehdid mitSin i +
S5TA 508 ;Talletetaan luettu merkki ; CLEARSCREEN alkaa osoltteesta 5C1H0 ja TEAXTCOLOR
i0liko "-merkki ;ospicteesta SC1E4.

H
;Tarkistetaan tieton tyyppi ; CLEARSCREEN ASCIIna. Loppu N = 54E + 580
; (puskurin oseitin wvai indeksi)

Hyvinniikoinen, virikds Commodore-reppu sisiltd

;Jos luettu merkki oli ? 12 e SAY. SAR S8 Wk Wl 45N M5 kaksi kivaa pelid, International Soccer-jalkapallopelin

'r'i'r.k{ﬂm Ry | TEXTCOLOR ASCIIna. Loppu R = $52 + 580 ji’:'l Leather NEL‘](—EV&]‘UUSPEHH.

T2+50B DFB $54, $45, $58, $54, 543, S4F, 54C, 54F, 502 Koululaiselle iloksi!
:Jos merkit eolivat numercita ei ‘
rtehdd mitdan

;Talletetaan laskuri

;0mien tokeniemme numercon alkuarvo
;1580 + 54B = S5CB)

T2+515 DFBR 500 (luettelon loppumerkki)

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA
HELSINKI: Chipper, Koneveljet, Kotielektronijkka, Veikon Kone/

SI: :IAC e - = 1 P . " -
;Ja wvield kdskyjé vastaavat kdskyrutiinit, Jjoiden tulee
:padttyda RTS-kaskyyn.

SYYSKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA

Eh B4 $C180 JSR $ES44 ;Tyhjatdsn niytts Ja AMIGA SOFTAPISTEILLA KAUTTA MAAN. Itikeskus HYRYLA: Musta Porssi HYVINKAA: Info-Center Koivisto

HAMEENLINMNA® Himeenlinnan Kirjakauppa JYVASKYLA:

SCOBS $C1B3 RTS ; lopetetaan TIET | s T : s R : a 1
,,_51;3 B lopeteta INMEDUSTELUT PCI-DATALLA Akateeminen Kir H:Sié {%LJﬁhIESﬁJlumuﬁn _ irykaupp;;{ﬂ&&éﬁt{k.{‘;_:
£COBA STt ar TRk Feere L i Ty 5C184 JSR SETOE ;Luecaan byte-parametri (vidri), | i k I S5T0O . Musta Porss: A: Kokkolan Kirjakauppa 'OLA: T.
50089 ,"v'erritaa:: Ag;;:_,—,u.:d.:,;,;: F.-'Jligt-_,.-,,.-,a | §C187 5TX 50286 ;talletetaan '-:E"s:i:*:—:i-'.is: eriin PLH' 96] 235 ]]lr[ llhA KATAJ[H'] {} Backman K}-’ KUUSAMO: Koillis-Info KU{‘E‘!ANKIQSKI:
SCOBA LDA $0200,% ;olewiin kaskyihin. Jos merkki ei kuulu SC1BA RTS ija lopetetaan Kirjasavinen LAHTI: Koneveljet Oy LOHJA: Lohjan Kirjakauppa
SCOBD SEC skyseiseen kiskyyn, haetaan seuraava Muuhﬂnfuoja. LAPPEEMNRANTA: Musta Porssi ULU: Ossin ja YVeikon Konehalli
SCOBE SBC §T2,Y ikdsky ja verrataan siihen. . PIETARSAARI: Pietarsaaren ]-u:rnlmripi.\lf: PORI:
SCO0C1 BEQ 5COBB ;Jos kaskyd ei léydy luettelostamme,
$COC3 CMP #5580 jsiirrytidn tulkin vanhaan rutiiniin

BNE SCOE7 rosoitteeseen SASAE

ORAR 50B

ol Musta Porssi  RIIHIMAKI: Koneveljet Oy
| SAVONLINNA: Savonlinnan Kirjakauppa SIPOO:
Elektroshop TURKU: Musta Porssi, Tavaratalo
J Wiklund, Visiotek

T#miikin ilmoitus on tehty Amiga 2000-tietokoneella. Kuvat on skannattu viriskannerilla ja asemoitu sekii skaalattu
Professional Page-ohjelmalla. Virierottelu on tehty tietokoneessa ja tulostukseen on kiytetty Linotronic 300.

64 BITTI 9/90




UUSI ALL COPY SYSTEM

KOPIOI AMIGAILLE KAIKIEN

I Vihdoin varmuuskopiocintijérjestelma, jolla aloittelijakin
onnistuu. Emme ole IGyténeet yhtikddn ohjelmaa,

I jonka suojaukset olisivat esténeet All Copy Systemilld
suoritettua varmuuskopiointia.

I Laiteisto toimii ikagnkuin se kopioisi kaksipesaisella levyasemalla
diskettisi foiselle levylle All Copy System ei hairinny

| hankalistakaan varmuuskopiointia haittaavista koodausjarjestelmista
vaan se hyviksyy kaikki formaatit.

I Tarvitzet Amigaasi yhden lisilevyaseman, jotta voit tAydellisesti
hyOdyntaa latteiston tavallista kopiointichjelmaa tehokkaampaa
|2 nopeampaa all copy moodia. Edullisen hintansa,

I hydtyohielmavalikoimansa ja mm. tehokkaan uuden sukupolven
kopicintiohjelmansa ansiosta All Copy System on hyva hankinta
I vaikka et omistaisikaan lisilevyasemaa.

I HUOM. Koska All Copy System kopioi kaikki tuntemamme
Amigan ohjelmat, sen kéyttd laittomien kopiciden

I levittdmisen yhteydessd on kielletty.

|

All Copy System laitetta seuraava kopiointi-hydtyohjelmapaketti on
hyddynnettavissa myds iiman lisdlevyasemaa. Janestelma sisaltaa
Jukuisia neuvovia kopioinnin suortusta ja tarkkailua parantavia
yksityiskohtia. Esimerkiksi muista kopiointiohjelmista poiketen voit
geurata suoraan nayibltd minkalainen virhe, minka levyaseman tai
minka levynpuoliskon millakin uralia esiinty.

Tama on mahdollista kaytitpd vain Amigan omaa levyasemaa i
vaikkapa kolmea lis3levyasemaa.

... JA LAITE ON HAMMASTYTTAVAN HALPA. All Copy
System maksaa ainoastaan yhden tietokonepelin verran.

Yritykset: pyytdkaa tarjous suuremmista maarista.

Kylla... Tilaan kopigintilaitteen oheisohjelmisigineen kotiini hintaan
2689 mk + postikulut 19 mk

Mikali en ole tyytyvainen tuotteeseen on minulla tays: 10 vrk
palautusoikeus ja 6 kk vaihio-cikeus mikali laitteessa iimenee

valrmistusvikaja,

Mimi

Osoite:

Postinumero: Paikkakunta

Huom! Ofa 2 laitetta tai enemman ja sdastat 20 % hinnasta. Saal
silloin okaisen laitteen hintaan 215 mk. Postikulut ovat vain 19 mk
rippumatta tilausmaarasta. Tilaan kol kopiointifaitteita

HITEC INVENTIONS
MAKSAS
POSTIMAKSUN

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 3372048

Hi=VEL
INVENTIONS

PL 85

33003 TAMPERE

AMIGAN HARDWARE:

Mega-Amiga 500 (megan chip-RAM)
Mega-Amigapakeni (kysy!)

Lisilevyasema 3.5"

Lisilevyasama 5.25"

0.5 Mb lisimuisti katkaisijalla

0.5 Mb lisimuisti A-500:en

2.0 Mb sisiiinen muistinlaajennus A-500:en

1.5 Mb sisdinen A-1000:en sis.kwikstan

4.0 Mb sisdinen A-500:en (ei toimi v1.3 kanssa)
4.0 Mb A-2000:en

40 Mb kovalevy

Quantum A-500:seen

Quantum A-2000:seen

Supra A-1000:seen

Modeemit:

Supra 2400 baud + kaapeli

| US Robotics 14400 baud + kaapeli

Courier HST Dual Standard 14400 baud + kaapeli
Langaton hiiri

Tyhjat disketit (10 kpl erissa):
3.5" USAlainen 2DD 10- 90
100-390
wli 400 kpl eriit sopimuksen mukaan

laaja valikoima myos muuta hardwarea,mm. kiytettyji
A-2000:sia, diskettikoteloita ym ym,

| )(zmama

PD Amiga:
3800.- Uusimmat Amigan PD:t meiltd 11
4[!]]1- Mm. valtava miiri megademoja, musiikkelevyji ja diskilehtid
561]1- Noisetracker (uusin versio) ym. musiikkiohjelmia,
695+- Fish, FAUG, TBAG, Amuse, Magic Sace, Ruhrsoft ja Chiron
3&.}'_ Conceptions
4&3.- PD-levyt, X-Mania utility disk I-IV, PD-peleji ja paljon muuta!l!
s PD ST:
;;[9;' Paljon demoja ja PD-pelejd, X-Mania hyttylevy I-IV ym ym,
hshe PD 3.5 levylli 15, -levy
5.25" levylli 10,-levy I
4600, - 4 b
4300,- FISH 3.57 levylld 10,-flevy
e Tilaa ILMAINEN PD- ja tuoteluettelo!! (Muista mainita kummalle
1200.- koneelle
6600.- haluat PD-loetelon!)
??;?'_ Teemme Amigan ohjelmat asianmnternuksella tilanstyfnd.
: Tilaukset postiennakolla.
;;g :gll Tilaukset ja tiedustelut:
: X-Mania
PL 1656
33201 Tampere
PUH. (931)- 32 168 (arkisin klo 9:00-20:00)

PN S

MATTI SAARNELA

Accessory-
tiedostot

@@ Atlari ST larjoaa erddnlaisen Rorvaavan
moniajomabdollisuuden .ACC-tiedostojen
avulla. PD-kirjastoissa on runsaasti erilaisia
accessory-objelmia, mutla sopivien puutiuessa

ne voi tebdd myos itse.

onetta kiynnistettiessid ST:n
Kkii}'u:":liiriuuwlmii tutkii 10v-
tvvko lewwltd ACC-loppuisia tie-
dostoja. Jos loytvy, niin ne lada-
niiti ohjelmia avukseen GEMis-
ti. Kiyuojirjestelmd lataa muis-
tiin korkeintaan kuusi apuohjel-
maa eli accessory-tiedostoa. Tun-
netuin apuohjelma lienee Instal-
lointi, jonka avulla kivttidjid voi
asettaa esimerkiksi piivivksen,
kellonajan ja kirjoitinasetukset.
Timi tedosto toimitetaan ko-
neen mukana levvkkeelld.
GFEFA-Basicin  versio numero
kolme tarjoaa mahdollisuuden
ohjelmoida itse ACC-tiedostoja.
Ikiivii kylli pelkki tulkki ei riit,
vaan lisiiksi tarvitaan saman ver-
sion Compiler eli kiintiji. Siitd
on tosin muutakin iloa, silli sen
avulla voi ajaa kaikki Basic-ohjel-
mat ilman wlkkia. Kiinnetvisti
ohjelmista tulee PRG-loppuisia,
joten  Kivttojirjestelmid suostuu
niiden ajamiseen muitta mutkit-
ta. Lisiksi kiinnettvjen ohjel-
mien suoritus nopeutuu selviisti.

Esimerkkiohjelma
Esimerkkiohjelma Status antaa
kivttijille tietoa koneen ja levyk-
keen tilasta. Ohjelmaa on helppo
kehitelli edelleen oman makun-
sa mukaiseksi.

Kun ohjelma on ottanut kiivn-
nistvskutsun vastaan, se ensim-
miiiseksi sieppaa muistiin kuva-
ruudulta sen alan, joka kivtetiin
ohjelman suorituksen aikana.

Timi on tarpeen, koska muu-
toin ohjelman loputtua GEMin
Desktop olisi aivan sotkussa. Vii-
meiseni Kiskyni pitiikin olla
kuvaruudun piivitys alkuperii-
seen tilaan. Muistin séfstimisek-
si timd tvdd on hoidettu GET- ja
PUT-kiiskyilli. GET tallentaa
muistiin halutun osan kuvaruu-
dusta, PUT tallentaa saman osan
ruudulle takaisin.

Esimerkkiohjelman alussa va-
rataan tilaa accessorvn suoritta-
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miselle (3m10000). APPL INIT( )-
funktio puolestaan tutkii, onko
kvseessii aito accessory vai taval-
linen ohjelma. Jos funktio palaut-
taa arvon nolla, kyseessii on nor-
maali ohjelma eikii ACC -tiedos-
to.

MENU REGISTER  -funktiolla

annetaan ACC-tiedostolle nimi.
Timid sama nimi nikyy myos

Desktopin valikossa.

Tirkein kohta ohjelmassa on
silmukka, jossa ohjelma odotte-
lee aloituskiiskyi. Silmukassa on
funktio EVNT MESAG(0). Kun
funktio palauttaa arvon 40, on se
samalla myos aloituskiisky. Funk-
tio lukee GEMin Desktopin valik-
sauttaa hiirtd STATUS-accessoryn
kohdalla, EVNT MESAG(0)-funk-
tio palauttaa arvon 40,

Accessoryv-ohjelmassa el saa
olla vhtiin END- tai STOP-Kis-
kvi, silli kummatkin jumiuttavat
koneen. Lisiksi ohjelman on
pvorittivi padttymittomissi sil-
mukassa. Esimerkissi on kivtetty
DO-loopia, mutta muunkinlaiset
silmukat ovat mahdollisia.

Lopuksi nimenmuutos

teisen ohjelman .PRG-liitteelli
varustetuksi, joten kivitojirjes-
telmi ei vielid tunnista sitid acces-
sorvksi.

TAmiéin vuoksi napauta hiirelli
GEMissid kerran kyseisen ohjel-
man kohdalla siten, ettd alue
muuttaa viiridizin. Sitten haet File-
valikosta Infon, jonka avulla voit
muuttaa .PRG  -loppuliitteen
ACC:ksi.

Kun vield bootaat koneen, ac-
cessorysi latautuu automaattises-
ti muistiin ja on kiyttovalmiina.

Esimerkkiohjelma tutkii en-
simmiiiseksi, paljonko korpulla
on vapaata tilaa. Ohjelmassa ei
ole virheentunnistusta (ON ER-
ROR GOSUB jotakin), joten var-
mista etti A-asemassa on levy, en-
nen kuin ajat accessoryn. O

Sm10000
ap id&=APPL INIT()

me id&=MENU REGISTER (ap_id&,"

DO
EVNT MESAG(0)
IF MENU(1)=40
ds
1 om
luuppil
ENDIF
LOOP
PROCEDURE ds

GET 0,0,285,55,s¢cr$

dspace$=STR$ (DFREE (0) ) +"

RETURN
PROCEDURE luuppi
Do
stat

EXIT IF MOUSEK<>0

LOOP

PUT 0,0,scrs
RETURHN
PROCEDURE stat

VTAB 2

HTAB 15

PRINT DATES

VTAB 3

HTAB 15

PRINT TIMES

VTAB 4

HTAB 15

prstat%=0UT? (0)

IF prstat%<>0

prs5="Ready to receive”

ELSE

prsS$="NOT READY"

ENDIF

PRINT prsS$
VTAB 5

HTAE 15
rs%=INP? (1)
IF rs%<>0

rs5="Ready to send"

ELSE
rs$="NOT READY"

ENDIF

PRINT rs$

VTAE &

HTAB 15

PRINT dspace$
RETURN

PROCEDURE lom
DEFFILL 1,1
PROX 5,5, 285,55
DEFFILL 0,1
PBOX 0,0,280,50
BOX 0,0,280,50
HTAB 2
VTAE 2

PRINT "DATE H

VTAB 3

HTAB 2

PRINT "TIME
VIAE 4

HTAE 2

PRINT "PRINTER
VIAE 5

HTAB 2

PRINT "RS232
VTAB 6

HTAB 2

FRINT "DIESK SPACE:

RETURN

M

]

(1]

bytes free"




BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk po

1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi.

Amiga

MYYN Amiga 2000, A2620 turbo, Quantum
105 MB levy + HardFrame 5CSl-ohjain, 2. levy-
asermna, NEC Multisvne 3D ja SupraModem
2400, Alle 6 kk kiytetry. Myyn myds erikseen
Puh. 921-325910 tai 938-250321 Marko.

MYYN Amiga 500 + 1084S5-stereoviarimoniton
+ diskboxi + 50 levyd + 5 aitoa pelia + 2
joystickia. Kone 1 vuoden vanha. Soita ja tee
tarjous, Puh. 961-154640

MYYN Amiga 500:n tv-modulaattorin 520, 1/2
v, kiyieity. Puh, 90-8725412/Toni

MYYN Amiga 500 + lisdmuoisti + lisdlevan
1084-varimonitor + alkup. pelejd + 2 disk, boxia
+ n. 50 diskid. Lisiksi AS90-kovalevyas. Yh-
dessi tai erikseen. Tarjoa! Puh, 931-531515 klo
20. 30—

stisiirtotilille

|
\

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

Bittiporssissa julkaistaan vain yksityishenkildi-

den ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai

vaihtoilmoeituksia ei julkaista.

OSTAN

MYYN |

VAIHDAN

Puhelimitse emme ota

ilmoituksia vastaan.

Osoite:

Postitoimip.

Puh.

Laheta kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi,
PL 64, 00381 Helsinki.

MYYN Amiga 500 rtarvikkeineen. Soita: 90-
2258632

MYYN hyvikuntoiser Amiga 500 + lisimuist
3500 mk, 10845-monitorl 1500 mk, MPS1250-
printreri 1500 mk, 20 megan kovalevy 2500
mk. Erikseen tai yhdessi 8000 mk. Puh. 911-
61976/Roben

MYYN Amiga 500 + lisdmuisti + lisdlevyasema
+ l084-virimonitori + Citlzen 120D-kirjoitin
+ kirjofa (Amiga 3, Amiga DOS) + paljon oh-
jelmia (50 levyd), Puh. 90-B024142Mika, Miel
viikonloppuisin.

MYYN vihinkdveetyn Amiga 500 + modeemi
viZz-sampleri + 70 diskettid sopivalla tdyteelld

}; TV-modulzattori + (ykdtarpeet. Puh. 976-
B

460, pyydi kodin puolelle

MYYN Amigan alkup, pelini: Altered Beast 130
mk, Space Rogue 170 mk, Xybots 110 mik,
Swords of Twilight 150 mk tai kaikki 500 mk
Riku Pasanen, 65640 Maxmo, Puh. 961 -450126.

MYYN Amigan alkup. pelit: Barbarian, Terro-
proos, Wizball, Buggy Boy, Amegas, Leather-
neck, Mercenary ja Thundercats 40 mi/kpl seki
GBAE At Sub ja Populous 120 mk/kpl. Jani JErvi-
nen, Vaiveronkatu 56 C, Hyvinkidid. 914-868590

MYYN Amigan alkup. pelit: Kick Off 2, Champ
of Krynn, Battle of B., it Came F.O., Universe
3, Windwalker, Drakkhen, Dungeon Mast.,
Amer Iceh., Indiana J. Adv. Puh. 939-394738

MYYN Amigan alkup, pelit: F29 Retaliator, Star-
flight, Future Wars, Battle Hawks 1942, Larry 2,
Amiga 1 -kirjan. Yht. 600 mk tal erikseen 120
mk, kirja 80 mk. Puh. 90-5635028/Kaj

MYYN Amigan alkuperdisct pelini Leisure Suit
Larry 2 ja Indiana Jones Last Crusade Adven-
ture hintaan 150 mk/kpl. Puh. 951-234245

MYYN Amigan alkuperdiser pelic: Champions of
Krynn, Diragons of Flame, Demon's Winter, se-
ki C-04:lle: Might & Magic ja Hillsfar, Puh. 983-
460685/ Antti.

MYYN Amigan alkup. pelini 100 mk/kappale
Soira iltalsin puh. 90-386420/Markus

MYYN Amigan alkuper. pelini: Indy Adv., Larry
3, Space Quest 3, Police Quest 1. Pakettina 300
mk! Soita 20-21 asti. Puh. 90-T553187 kvsy
Tonia! En myy erikseen!

MYYN Amigan alkuperdiset pelini & 100 mk
Sodta ja kvsy pub. 981-472078

OSTAN hyvikuntoisen Amiga 500, varimonito-
rin, 512 kB lisimuistin sekd muita tavaroita ku-
ten hiiren rai diskettejd. Soital Puh. 951-60117
kin 17 jalkeecn

OSTAN Amigalle Shoot Em Up Construction Ki
un, American loc Hockeyn ja Carrier Comman
din. Soita arkisin klo 19-21, kysy Harria. PS
Hinta 200-100 mk. Puh. 931-633638

VAIHDAMME Amigan alkuperdiset pelimme
Soita 931036436, "Juse’ i 9314632605 Mar-
ko' P.5. Marko vaihtaa myds MSX-pelinsi

VAIHDAN Amigan ohjclmani. Soita tai kirjoita
osoitteescen Ari Aheinen, Voikkaantie 12 B 12,
45910 Voikkaa. Puh. 951-8B8314. Kysy Aria

Atari

MYYMN Arari 5TFM + hiiri + Quickshot 2 mue-
hojoystickia + 24 alkup. pelia mm. Midwinter,
Stunt car racer, Xenon 2, Starglider 2, Elite, He
roes of the lance, Tau ceti. Hinta 3500 mk. Arto
Jalkanen, Everstinkuja 6d 57, 02600 Espoo
Puh. 90-517805.

MYYN Atari 5T 520 + virim. SC1224 + levyas
SF314 ja 354 + prinoteri SMM B04 + hiiri + al-
kup. peleji 23 kpl + hydivohj. = opast.kir
Hp. n. 4000. Saita 90-488839 (Mikael)

MYYN Atarl 5205T + levyas. + mon. Kuin uu-
si, Kiyteamaron, Sisdlivy: Basic, Logo, tekstink
+ korppuja. Price: 2500 FIM. Tel. 90-762104
value for your money!

MYYN Atari S208T (el tv-lit.), Scart-pivha, 2 le-
vyasemad (2- + 1-puoliser), Atari SM124 mv-
monitori, runsaasti softaa, hiiri. Hp. 3600 mk
llman monitoria 3000 mk. Soittele, 16-21. Puh
60-421369

MYYN Atari 5T:lle alkuperdiser pelit Millen
mium, 2.2, Elive ja ']'anﬂl:wnud, hinta 120 mk/
kpl. Lisaksi myyn joitakin Amstradin peleji. Jan
Nyman, Pobjanaho 4 B 21, 40520 Jyviskyli
Puh. 941-641692

Commodore

MYYN C-128D + kasas, + roppakaupalla al-
kup. pelejd (mm. Airborne Ranger, Stealth Figh-
ter, Gunship jne.). Myydiin miel. pakertina
Tee wrjous numeroon 92 1-80943 19!

MYYN Commodore 128D + printteri + 160
diskid + alkuperdisia peleja mm. Black Tiger +
Stealth Fighrer + kas.asema + 35 kassua + Geos
+ Action Replay V. Ei erikseen! Valter Linsico,
Raarikuja 2 1 52, 00940 Helsinki. Puh, 90
304185

MYYN C-128D + levyasema (vakio) + 3 alkup
pelia + diskenejd. Hp. 2200. Puh, 90-211621

MYYN C-128 + 1541 11 -levyasemna + 50 levyd
kasettiasema. Hinnasta soviman mydhem
min. Hoita numeroon 923-31690,

MYYN C-64C, OC118N-levari, virimonitor, n
100 alkuperdispelid, 2 joystickia puoleen hin
taan alkuperiisestd koko paketd. Puh. iltaisin
OH1-T4972

MYYN C-04 + virimonitori + 3 kasettia Semaa
{loadit) OC118N-levyasema + B0 levvd +
boxi + 40 kpl kasetteja + hydtvohj. Act Re-
play 6 -moduuli + paljon kirfoja + tarvikkeita
Puh. 977-12270.

MYYN C-64:n + OC-118N-levarin + Action
Replay MK V -turbomoduulin + n. 150 levyd
+ & diskertiboxia + Cruiser-joystickin + Kaik
ki Kuusnelosesta -kirjan + alkup. pelini: Ultima
V. Gauntlet II ja Movie Monster, Hintapyyvnti
vain 2200 mk. Puh. 952-88209/Toni, {ltaisin

MYYN hywvikunt. C-04 + 1541 levari + kasetti-
asecma + 2 joystickia + n, 50 disk. + disk.
leikkuri + kasetteja. Hp. 2500 mk. Puh. 951
231016,

MYYN C-64 + 1541 levari + kas.as, + 2 joy-
stickia + Simon's Basic + n. 30 disketdd (10
tyhjdd) + ohjckirjat. Hp. 2000 mk. Myyn vain
pakettina! Soita iltaisin 90-7286542  Tommi.

MYYMN C-64 + levari kasettiaserma + Final
Cartridge 3 + kasetuini ja levyni. Hp. 1900 mk
Puh. 931-410553/Timo

MYYN C-04cC + levari (1541 11) + kasetriasemia
2 kpl (loadit) + 5« joystick + lento-ohjain +
lukollinen levvkeboxi ja levyjd = hiifi + n
350 kpl peleji + kirjallisuutta + mikropoytd
Kaikki timd vain 6000 mk tai halvemmaltakin
menee. 500td ja kyvsy niin neuvotellaan hinnas-
ta, ajartcle mikd paketti. Hmoitus ei vanhene
Kaikki taatusti kunnossa fa siistejd. Myydiin ra
hapulan vuoksi! Raine Sorrl, Saarnitle 3 as. 9,
23530 UKI 3. Puh. 922-21583. F.5. Ekallc osta
jalle alennusta

MYYN C-6d4 + 1541Cdevari + kasettias. + n,
150 diskid + kasetteja + alkup. peleja + kirjal-
lisuutta + diskiboxi. Hp. 2000 mk. Puh, 954
31681/01.

MYYN C-04 + BBOZ mon + 1541-2 + k.asema
+ HR5C pm + modeemi + rakennctut R5-232
sovittimen ja turbo mod. + 11 alkup. pelid +
diskii, kassut, ym. Puh, 90-848359%Ode. Lihoo-
hinta 4500 mk

MYYN C-64 + 1 joystick + 1541 levyasema +
kascrtiasema. Hp. 1900 mk. Soita Janille puh
90-497438. Y1 sata pelii.

MYYN C-04 Turbo + Simon's Basic + levyase-
ma 1541 levykkelneen + kascttlasema kasernel
ncen + kKirjpitin MPS B0l + joystick + Calc
Result ym. ohjelmia + mv TV. Koko paketti
3000 mk. Tee tarjous. Puh. 90-8554322

MYYN CH64 + 1541C + kasas. + diskejd +
pelejd + 2 joystickia. Hp. 1800 mk. Puh. %0-
1496572 Toni.

MYYN C-64 + kasas. + 2 kpl jovstickeja + Si-
mon's Basic + n. 20 pelid mm. 007 Licence o
Kill, Elite, Impossible Mission + kirjall. Hp
1300 mk. Puh. 90-801 1289/5eppo.

MYYN C-64 + Load It kasertias. + Jode Quick
Shot 1l urbo + paljon hyvid peleji esim. Rain
bow Island, New Zealand Story, Times of Lord
ja niin edelleen. 2600 mk. P. 939-515155 Kari.

MYYN 64:n hiiren, reserin ja pelit Hillsfar ja
Curse of Azure Bonds Gd:lle. Keef the Thief,
Windwalker, Space Rogue ja Demoni Winter
Amigalle. Puh. 932-69070

MYYN C-64/128-vhicensopiva printteri, wusi
Seikosha SP-1000 VC; yvhsittdisarkin syOttolaite,
traktoriveto, NLQ, Pica, Elite. Eniten tarjovalle
(600 mk). Puh. 983-441184.

MYYN Citizen 120D-kirjoitin (printteri). ¥Vihdn
kiytetty, sopii nyt C-64:seen porttia vaihtamal-
la. Sopii esim. Amigaan tal eri PC:hin. Hima

1500 mk. Dennis Lindroos, Matosaarentie 12 C,
00850 Helsinki. Puh, 90-6987746

MYYN C-64:n kirjallispurta Basicista konekie-
leen + MikroAssembler, virigrafiikka-kirjan ja
seur. levypelit: Gyroscope, Magnificent-kokoel
man ja Boulder Dash 3. Kirjoltal Os. Tuomo
Ylinen, Ylisentie 7 A 5, 60100 Seindjoki

MYYN resci-kytkimer Commodore 64:5cen ja
Vic-20:5een. Henri/972-42009

MYYN alkup. C-6d-pelit: S.U.CK., Star Trek-
The Rebel Universe, Murder on the Atlantc,
War in Middle Earth ja Times of Lore. Yht.
200 mk. Miel. yhdessd. Puh, 914-5318241/Pete.

MYYN C-64:n alkuperdisid kascttipelejd yli 70
kpl. Mm. Iraly 90, Fighter Bomber, Times of
Lore, Test Drives, Power Drift, Stealth Fighter,
Elite ym. Vain pakettina, hp. 2000 mk. Toni
Kinsdld, Kp. 4, 69600 Kaustinen. Puh. 968-
611860

MYYN C-64:n alkup. levypelini Roadwar Euro-
pa, fak McKracken, Mars Saga, Ogre, Knight
Orc., Battletech, Red Storm Rising, Laser Squad
ja Stunt Car Racer 80 mk/kpl. Riku Jyrinsalo,
Koivukuja 9, Aura. Puh. 921-860374

MYYN alkup. C-04 diskipelit: Pool of Radiance
80 mk, Wasterland 80 mk, Supreme Challence
(kokoelma) 80 mk, Barbartan 2 70 mk. Kysy Pa-
kettihintaa! Soita: 90-747552.

MYYN seur. alkup. pelini C-64:le: Commanda,
Rambo, Brucelee, Out Laws, Knight Rider, Raid
over Moscow, Mexico 86, Fist 2, Monty Mole,
Hunchback (Olympics). Puh. 981-356700

MYYN C-64:n alkup. pelit disk: Manchester
Utd., Castle Master, Pro Tennis Tour, yms. +
paljon kascuipelejd! + 128:n Gocs, Kysele!
Puh. 957-80391/0ssi

OSTAN rikkindiset Commodore-laitieesl, 1541:1
60 mk'kpl, C-64:0 50 mkKpl, Load + It-kasetri-
asemat 25 mk/kpl ja normaalit 20 mkkpl. Ville
Valpasvuo, Ali-Anttilantic 4 C 28, 05840 Hy-
vinkad

OSTAN C-64 alkuperiisid kasetti- ja levypelejd
kohtuuhintaan. Lihetd listasi osoitteeseen Jani
Laimaa, Pyvkonkatu 3 A 7, 948%0 Kemi. Puh
2698-811358,

MSX

MYYN X'Press MSX 738 + SVI 767 kasettiase-
man + 5 modudlia + kasetieja + disketteji,
Ohjekirjat mukana. Hp. 1000 mk. Soita 90-
A038445/5ami iltaisin,

MYYN M5X-728 + kirjoitin + paperia + piir-
tolevy + piirto-ohjelma + 2 kasettiasemaa +
joystick + johdot + noin 20 pelid. Vain 2900
mk. Siis soita 924-366127/Jani. PS. Tinkid voi!

MYYN MSX SV] 728 ohjekirjat + MSX
kdskyopas + joystick + S¥I 707 -levyasema +
kasertiasema + monia pelejd ja ohjelmia. Hin-
nasta sovitaan. Puh. 921-805535/Tatu, Soita klo
1822,

PC

MYYN Osbome M2865 AT. 3,5%71,44 MB levy-
asema, 20 MB kovalevy, EGA-virindytro, hiiri,
ohjekirjar. Ollur 5 kk kiyidssd. Soia ja kysy
lisda Puh. 964-140283/Jari,

MYYN AT-koneen, 6 kk kiytetty! Tandy 1000
TL, sis. 3,5 levarin, nidyod Hercules, hiiri,
printterin kaap., manuaalit + paljon ohj. 20 MB
HD. Puh. 951-43703 ilt. Halpa!

MYYN MikroMikko 216 (4 TT) wusi, kiyttima-
ton tarpecttomana. 200 Mt kovalevy, VGA-viri-
ndyirdy, MS-hiiri, 4.01 DOS -kiyudjdrj. Enlien
tarjoavalle. Puh iltaisin 939-325318/Petteri

MYYN Amstrad PC1640 + 20 Mbn kovalevy +
Hercules-nayud + modeemi + hiird + reilusti
chjelmistoa + tarv. opastus. Nyt kaikki vhreen-
5d 4000 mk. Puh. 957-252268 iltaisin/Markus

MYYN Amstrad PC1640 + 20 Mt + CGA +
BOBT-mat, pros. + hiif + kovalevylld rutkasti
ohjelmistoa. Myydidn tarjousten perusteella
Puh. 955-88143/Tapio. Miel. iltaisin.

MYYN PC Amstrad 1512 640 k, 32 M kilnto-
levy, CGA-virimonitori, Microsoft & Mousesys-
tems yhteensopiva hiiri. Soita vilkonloppuisin
931-123659 rai 931-147117
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BITTIPORSSIN SAANNOT

kaista.

pitka.

Bittipbrssissé julkaistaan yksityishenkiliden ostan/myyn/vaihdan-
iimoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei jul-

1. Kirjoita iimoituksesi lehdessé olevalle Bittiptrssikortille tai ko-
neella A4-kirjoituspaperille. imoitus saa olla eninté&in 160 merkki#

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita limoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittipérssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sdénts-
jen vastaisia iimoituksia, emmeké palauta maksua.

MYYN kannettavan PC:n Toshiba T1000 + lisd-
mudsti (yht. 1,4 Mz, sis. 3,57 ja ulk. 5,25" leva-
rit. Kiire! Olen Suomessa vain kesdn! Hulppu-
superultragigamega-cdullinen 4500 mk. Frede
Orispada, Tonttutytonpolku 2, 02200 Espoo
Puh. 4521073,

MYYN PC:ller Adlib-musiikkikomt + jukebox
+ visuzalicomposer. Tarpecttomana (Kuin uusi)
Antti Koivisto, Kontonkuja 4 B 17, 24100 Salo

MYYN PC-ohjelmani mm. Gem, suomenkieliset
ohject. Tommi Antrila, Nuijatie 31 B 19, 33700
Tampere. Puh. 231-63174%Tommi. P5. Voin
myids vaihtaa ohjelmat.

MYYN PC-tictokoneille vusin alkup, Awocad
10 suomenkicliselld manuaalilla ja uwusin suo-
menkiclinen alkup. Word Perfect 5 sf suomen
kiseliselld kisikirjalla halvalla, Kirj. wast, os. Erk-
ki Lahtl, Ruissalo 67, 20000 Turku

Sekalaiset

MYYN Apple Macintosh + |, 2,5 Mt keskusmuis-
tia, lisdlevyasema, printteri Star Gemini-15X,
midi-liitin, Master Trax Pro -sckvensseriohjel-
ma. Soita 90-426327/Toni.

MYYN Amstrad PCP 6128 (virimonitori, levy-
ascma, CP/M 3.0, Dr. Logo), 2 joystickia, peleji,
lehtid, diskejd, kirjallisuutta, hydtyohjelmia
(myds tekstinkdsittely), prinuerikaapeli (mah-

dollisesti myds kirjoitin) ym, Hinnasta sovitaan,
kun soitat 973-634602Hannu

MYYN wvihan kiytetty Amstrad CPC 464, sis
Keyboardin kaserti-diskettizseman sekd paljon
kasetti- ja diskemipeleji. Hp. 1400 mk. Puh. 90-
BO16162/0ba

MYYN alkuperiiset ZX Spectrum 48 k pelini,
mm. California Games, A View to a Kill, Monty
is Innocent. Soittele puh. 972-14305/Risto. PS
Myyn myds ZX Interface |

MYYN wvihidn kdywetyn, uutta vastaavan Supra
Modem 2400 -modeemin. Tiedustelut puh, S0
BOSIEHET4

MYYMN uuden ja hyvikuntoisen Nintedon + wva-
lopistooli + 4 pelid. Hintapyyntd: 1200 mk.
Soita klo 18.30 jilkeen numercon 984-23440

MYYN kdyuamiteomén King's Quest [1l:n. Tee
tarjous! Myds vaihto assembleriin mahdollinen
Soita 90-387057 Janne

MYYN alkuperiiset pelini: E-Motion 150 mk,
Roller Coaster Rumbler 100 mk ja Tetris 50 mk
Spita kolmen jilkeen. Kysy Jannea. P.S. Maksan
postikulut. Janne Kuru, Juvosentie 2, 60550
Nurmo. Puh. 964-127950

OSTAN wvalkka epikuntoisenkin Spectrum tai
spectrum Plus -mikron. Tarjoukset: Jouko Hap-
ponen 1. 924-3064591, k. 924-365691 @ 924-
317678,

OSTAN hyvikuntoisen Pelit 1989 syksy -kirjan
Maksan siitd 40 mk ja postikulut. Soita klo 20
jilkeen puh. 9%698-525107 Janne

Marraskuun MikroBITTIIN (11/90, ilmestyy 1.11.1990)
tarkoitettujen ilmoitusten on oltava toimituksessa

viimeistiin 21. syyskuuta.
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MikroBITIN

pikku-
ilmoitukset

EDULLISIN!?
AMIGA 500/2000, tarvikkeet,
PD-ohjelmat, suurin valikoima!
Soita heti 962-41864 ilt.! GIGA
COMPUTER, 64230 Nérpi6 as.

OHJELMAT

PC-softaa halvalla! Tilaa ilm.

levy (5,25 tai 3,5"): DOSporus,
Tiistilankj 1 E 50, 02230 Espoo.

Yritysten moduuli-ilmoitukset (45 x 45
mm) maksavat 800 markkaa ja rivi-
ilmoitukset 50 mikfrivi (=30 merkkii).
Maksa ilmoitus etukiiteen postisiirioti-

lille 173409-0. Liitd kuitti tal sen kopio
ilmoitustekstin mukaan, ja ldhets
osoitteeseen MikroBITTI, iimoitusosas-
to, PL 64, 00381 HELSINKI. Lisétietoja
puh. 90-120 5711/ilmoitusosasto.

MUUT

3,5" 3,90 mkfkpl
5,25" 1,70 mik/kpl
TAMIMPORT. P. 931/647321 ilt.

MIKSI MAKSAA LIIKAA?
Koneet ja pelit luotettavasti
suoraan Yhdysvalloista!!

Hintaesimerkkeja:
Gameboy 700,—, Lynx 1200,—
Ei muita kuluja!

Tilaa ilmainen luettelo:
Jaska Syreeni, 127 Twin Palms,
Palm Springs, CA 92264, USA.




AKI KORHONEN

PATH-vinkki

Kun kirjoittaa kiintolevvasemal-
leen hakupolkua PATH-komen-
nolla, kannattaa pistiid jokaisen
hakemiston nimen alkuun vieli
levvasema, jolta ko. hakemisto
lovtyy, Timil mahdollistaa sen,
etti mvos muilta loogisilta ase-
milta 16vtdd toivomansa  ohjel-
mat.

Eli jos aikaisempi PATH-rivi on
vaikkapa PATH \DOS)\ SYS\TC,
niin se on parempi muodossa

PATH CADOS; CASYS;CATC.

Villikortit TYPE-
komentoon

TYPE-komento ei hyviiksy tavalli-
sesti  minkiiiinlaisia hakupara-
metreji kuten * ja 7. TYPE-ko-
mento:d vastaavan wiminnon sa
kuitenkin aikaiseksi seuraavalla
rivillii:
ECHO OFF
COPY %1 CON

Edelliset rivit kannartaa tallen-
taa vaikkapa LIST.BAT-komento-
tiedostoon. Jos koneessa on DOS

PC-VINKKEJA

3.3 tai 4.01, kannattaa lisiti EC-
HO OFF:in eteen vield %-merkki

Helpoin tapa tehdi
tekstitiedosto
PC Vinkit-palstalla  pvvdetiin

usein tallentamaan tekstid tie-
dostoiksi, esimerkiksi komento-
jonoiksi. Helpoin tapa tallentaa
teksti on kirjoittaa  ainoastaan
COPY CON TIEDOSTO, jossa
TIEDOSTO korvataan toivotulla
tiedostonnimel i,

Edellisen komennon jilkeen

kursori  siirtyy  ruudulla  rivin
alaspdin ja jad vasempaan reu-
naan odottamaan. Tissd vaihees- |
sa vain nipvtellin teksti sisidin |
rivi kerrallaan. Rivin sisilli voi
tehdii korjauksia, mutta kun rivin
paitgid rivinvaihdolla, niin se
SHTTYY pysyvisti muistiin,

Kun koko tiedostoon menevii
teksti on kirjoitettu, voi viimei-

sen rivin loppuun tai seuraavan

MIDISOFTAA !'!!

XPC 16 + Track 24 2950, -
18bit IHM - Alinikortti + MID] - nauhuari

Proscore 1850,
Atari ST nuotinnus + MID] - nauhuari
Studio 24 AtariSt 1430,
~MIDI - nauhwri
Big Band, Amigalle 1450, —
Sovitus ja sfivohjelma
Studio 24, Amigalle 1380, —
—MIDI - nauhuri +nuwtinnus
MID] Music Lessons a'510,-
Musiikinopetusohjelmat Atari ST:lle
MIDIMIC 1530,

MIDI - mikrofoni laulajille, pubaltajille
CD—Soundilevyt samplersil le
Soundirmmmega ym

Maahantuonti:

Avamar
puh 90 - 7012456

Saatavana hyvinvarustetuista alan liikkeistéi kautta maan.
Etsimme jélleenmyyjii!

70

ST
Virtuoso Midi — nauhuri 2150,
Prodigy " 1250,
Big Noise M3r —soundieditori 990,
PC:
MIDI - kortti 1350, -
MIDI - kortti, SMPTE, 2in, 2out 2680,
Cadenza Midi - nauburi 1880,
Cakewnlk 30 ~ 1280,
Music Printer Plus —nuotinnues 3880,
WinSong —nuotinnus 1480,
Big Noise soundi - editorit: 980,
E1,D10/20/110, D60 MTI2,
M1 M3rT- 123
Sample Vision 2980,
Maahantoonti:
p 90— 7012065

rivin alkuun antaa Control-Z-
merkin. Sen saa aikaan painamal-
la Z-niippiiintd samalla kun Cont-
rol-niippiin on pohjassa. Jos ko-
ne ei heti reagoi merkkiin, niin
vksi rivinvaihto perdin sulkee
tiedoston. Ruudulla Control-Z
niikvy merkkini ~Z. Kun tiedosto

| on suljettu, kertoo COPY-komen-

to vielid, ettd se on juuri kopioi-
nut vhden tiedoston levvlle.

Miti silla levylld
olikaan...

Yksinkertaisin tapa selvittiii le-
wwkkeen sisilt on suorittaa DIR-

| komento  kvseiselle levvkease-

malle.

Aikaa saa sidstettyid varsin pal-
jon, jos hakemiston tutkimisen
suorittaa toiselta levvke/kiintole-
vvasemalta kiisin. Eli antaa vaikka
C-asemalta komennon DIR B:, ei-
ki suinkaan ensin siirrv asemaan
B: ja sitten vasta komenna DIR.

Syy ensimmiisen menetelmiin
nopeuteen on se, etti jos levyke
on formatoimaton, niin ei tarvit-
se kuin kerran painaa A-nidppiin-
ti virheilmoituksen ilmestvessi
ruutuun. Jos on jo siirtynvt ase-
maan, jolla formatoimaton tai
virheellinen rivi on, niin edessi
on useampi kappale virheilmoi-
tuksia, jotka on kaikki kahlattava
lipi.

Variti itse
tyOymparistosi

Oheinen batti-listaus antaa liki
tivdellisen vapauden suunnitella
Kivtdssid olevan kuvaruudun vil-
rit oman maun mukaan. Nipytte-
le ohjelma ISOILLA kirjaimilla
tiedostoksi ANSLBAT.

Ohjelmaa voi kutsua kirjoitta-
malla joko "ANSI”, "ANSI merk-
kienviiri” tai "ANSI merkkienviiri
taustanviiri”,  Mahdollisia  viiri-
vaihtoehtoja ovat musta, punai-
nen, vihred, keltainen, sininen,
cvan, magenta ja valkoinen.

Lisiiksi voi merkkien viriksi

miéiiriti joko kirkas tai normaali.
Ensimmiiinen vaihtoehto tekee
tekstistd  kirkkaamman, toinen
palauttaa jirjestelmin oletusar-
VT,

Muista kirjoittaa merkkien vii-
rit isoilla kirjaimilla!

Nippidimistojekkuja
PC:n ndppdimiston eri toiminto-
jen tilaa kuten Insert, CapsLock,
NumLock ja ScrollLock voi ohjel-
mallisesti muuttaa. Nippiimis-
ton tila on muistissa vhdessi ta-
vussa, joka on muistipaikassa
0040:0017. Muuttamalla kyseisen
tavun bittien tilaa voidaan asettaa
ndppiimistd mihin tahansa ha-
luttuuan tilaan, Muuttaminen on-
nistuu  esimerkiksi seuraavalla
DEBUG-ohjelmalla, joka asettaa
numerondppidimistin pois pil-
Ld:

DEBUG NUMOFF.COM

A

MOV AX, 40

MOV DS, AX

AND BYTE PTR [17], DF

RET

(tihin yksi tyhji rivi)

RCX

B

w

Ylli olevan ohjelman saa
muuttamaan miti tahansa méri-
telmid antamalla sille vuden ni-
men ensimmidisellid rivilli (esi-

merkissii  NUMOFF.COM) ja
muuttamalla rivii "AND BYTE
PTR[17], DF".

Kun muutetaan muistissa ole-
van tavun bittejd, on kivtettévi
oikeaa kiskyi, joka voi olla joko
AND, OR tai XOR. Ensimmiiiselli
kvtketidin toiminto (eli bitti) pois
péil, toisella pille ja kolman-
nella vaihdetaan tilaa (vkkosesti
nollaksi tai takaisin). Lisiksi on
haettava esimerkkirivin luvun
"DF” tilalle oikea luku alla ole-
vasta taulukosta,

Rivi "AND BYTE PTR [17], DF”
voidaan muuttaa tilanteen mu-
kaisesti vaikkapa riviksi "OR BY-
TE PTR [17], 207, joka kiintid
NumLockin péille. Jos edellinen
rivi alkaisi kiiskyllid XOR, vaihtaisi
NumLock tilaa. Kannattaa kokeil-
la eri vaihtoehtoja.

Muistipaikan 0040:0017 bitit
lovtyviit taulukosta 1.

VOl ONNETONTA 7

POHJOISEN BARBAARIT
NYLKEVAT MEIDAT /

’ MITA?7 ONKo
TIETO KONE[STETTU
ETURINTAMAMME

MAANPUOLY STUSTRILOGIAN
KESKIMMAINEN OSA.

El, PAIN-
VASTOIN...

NYT MEIKALA(SETEIN
OVAT RYNNANNEET
PELAAMAAN LARRYA !

KANSAMME
KSYHTYY !
OLE MME

PIAN PA .S

gﬂ" B =
[/ ... JOIS5A HE KERAAVAT MeILTA
‘A SISAANPAASY—, NARIKKA - JA

PELIMAKSUJA !

e ww—l, Wy,

Toiminto kun bitti on 1
Insert-tila on pillia

6  CapsLock on piilli

5  NumLock on pillid

4 ScrollLock on pilli

Bitti

AND-koodi XOR/OR-koodi
7F 30
BF 40
DF 20
EF 10

Taululeleo 1.

BITTI9/90
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OVELAT BARBAARIT OVAT
PYSTYTIANEET KONEITIEMME
YMPARILLE KOJUJA ...

]
oy

 ILIETTAVA _
7 VIHOLLINEN -
7 PELAA LIKAISTA!Z:
- KESTAMMEKD
SEN VAl ONFKO
- LIKA LIIKAA?
7 KOROTAMMEKOD
VEROJA VA
- MITEN _
" MEITIN ;
‘KAY 2!

-
P
fd ;,f

| VASTAUKSET
TOISTE - -

.

-
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UUDET SEIRRAILUT

g Commodore VAUHTIA, JANNITYSTA,
00 HAUSKAA, HYOTYA,
b TIETOA, TAITOA!

STARTER DE LUXE
AMIGA500

Cz Commodore 64

PELIEN KUNINGAS!

JO NELJANNESMILJOONA COMMODOREA SUOMESSA!

POWER PLAY-UUTUUSPAKETISSA SAAT

3 HUIPPUPELIA. TULE KAUPPAAN JA

HEITTAYDY COMMODOREN UUSIEN PELIEN

HUIKEAAN MAAILMAAN!

TULE TUTUSTUMAAN MYOS MUIHIN C-64 UUTUUSPAKETTEIHIN!

.. | o @‘ﬂmurgg ENTERTAINMERT SyiTin : > :
! E Er_‘jrr'lnrrjdf_'l”-‘ g ~ : i -
AMIG 500 s i . '..'_-.

i\:
N
m KIND WORDS -SUOMENKIELINEN TEKSTIN- m LISAMUISTI 512 KILOA VAATIVIIN SOVEL- KAYTTOOHJE HUMEA ROSVOSEIKKAILUPELL A
KASITTELYOHJELMA LUKSIIN m KinD WORDS -SUOMENKIELI- TAKAA-AJO MAAILMAN YMPARI. N -
m FUSION PAINT-PIIRUSTUS JA MAALAUS m KIND WORDS -SUOMENKIELINEN TEKSTIN. _ NEN TEKSTINKASITTELYOHJELMA ASEENASI TOSITIETOIHIN PERUS- | &
M INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE KASITTELYOHJELMA m DE LUXE PAINT I TUVA ‘MAAILMAN KALENTERY. 5‘
TOIMINTAPELI, JOSSA TUHO JA KUOLEMA KIRJOITAT TYYLIKKAITA TIEDOTTEITA, TUQ.  [TARRASTUKSESTA AMMATTIIN. JOKA AVAA TIET CARMEN SAN-
VAANIVAT... SELVIATKO GRAALIN TEMPPE- TAT NOPEASTI EDUSTAVIA MUISTIOTA, KOR VO KUVITTAA TIEDOTTEITA DIEGON PERAAN. HUIPPU- b
LIN OVELISTA ANSOISTA? COLORADON JAILET, MUUNTELET, JATKAT AJATUKSEN ESITELMIA, MUISTIOITA, TUTKI- SALEERA NN HbRrEG
LUOLISTA? VENETSIAN KATAKOMBEISTA? NOPEUDELLA. LUOVAN AJATTELUN TYOA- MUKSIA. .. NOPEASTI, VARIK- MAAILMANYMPARI-SEIRRAILI-
LOYDATKO TARUNOMAISET PYHAIN- SEMA. KAASTI, UPEASTI, 4000 VARIA. JOILLE.
JAANNOKSET? m FUSION PAINT PIIRUSTUS JA MAALAUS :duﬂvT:TL{I:wHEN PR - gﬁ:g&:;mmu-mmus-
m Kick OFF-JALKAPALLOPELI KUVITA TEKSTISI HAUSKASTI JA HAVAIN- :
SYOKSY JALKAPALLON MAAILMAAN. SINA NOLLISESTI. 4000 VARIN PALETTL. W WHERE IN THE WORLD 1S SAMA KUIN DE LUXE-PAKE TISSA
MAARAAT JOKAISEN LIKKEEN, NOPEUDEN, M INFO TAIL-TIETOKANTA
KESTAVYYDEN. .. TODENTUNTUINEN TAITO- MoniPu OLINEN KOTITOIMISTO HARRAS-
PELI. TUKSISTA HYOTYKAYTTOON.
m F/A-18 INTERPECTOR-LENTOKONE- ® PORTS OF CALL-LAIVAUSSIMULAATIO
SIMULAATTORI. PELI, JOSSA MAAILMAN SATAMAT, ALUKSET
OLET LAIVASTON HUIPPULENTAJA. NOUSET LASTIT JA VALUUTAT OVAT HANSKASSASI -

TUKIALUKSEN KANNELTA, JOUDUT VIHOLLI-
SEN TAHTAIMEEN. .. KUIN TODELLISUUTTA,
SANOVAT JOTKUT.

KAARITKO MILJARDIT TASKUUSI VAL ..?
B ZANY GOLF-MINIGOLFPELI

HARJOITA KESKITTYMISKYKYSI, AJOITUK-

SESI, KESTAVYYTES! HUIPPUTASOLLE. Jilleenmyynti:

Osta Commodoresi vain valtuutetusta Commodore-liikkeestd, jossa voit varmistua, ettd saat aidon, turvallisen Commodoret Em?"' Info, Musta Porssi, Kone\fequl_, Humeen_h_elkkl
sekd muut valtuutetut Commodore jdlleenmyyjdt.

"AlITQE anEI I IQI IZZOyPClDataMo Lty i v

e el wsemile s w2 e B o BES ____ _ B




o — e

I e  —

Siina se Kkillitta

Kun kirjoitat siihen jotain, pddset yleensd

taistelemaan taulukoiden, sarakeasetusten,
ndppdinmikrojen, systeemin konfiguroinnin

ja monen muun jannittdvan asian kanssa.
Hohhoijaa.

Mutta jos tiedé&t, mitd muuta siihen voi kir-
joittaa, voit mikrollasi singahtaa avaruu-

den d&drirgjoille tai kdydd kolmatta maailman-
sotaa. Padset taistelemaan lohikddrmeiden,
huippumodernien lentokoneiden ja hurjien
iljetysten kanssa. Ja sehdn kuulostaa jo
huomattavasti paremmalta.

PC-PELIT 1990 on opas seikkailuihin, joista et
ole osannut ruutusi ddaressGd uneksiakaan.

PC:n joystickit laajassa tes
PC:n aanikortit vertailussa

Ja suuri maara peliteste)a!

DC_Z QQ R

TAULUKKOLASKENNASTA
TOISEEN ULOTTUVUUTEEN!

Hae omasi Lehtipisteesta tal R-kioskista,

hintfa vain 49 mk!

Kovin taas on kirjetulva ollut pe-
li- ja piraattipainotteinen, joten
ndilli linjoilla liitkumme. Ensi-
miisend klassinen kappale "Pri-
ces make me do it”

Raha ratkaisee

Minki helvetin takia mikroi-
lijoita aina haukutaan pira-
tismista? Amigan peli maksaa
150-300 mk. Pitiisiko mik-
roilijoiden ryostii pankki jo-
ka toinen piivid voidakseen
ostaa pelin? Miltéi tuntuisi os-
taa peli ja pelata siti yhti pe-
lid pari kuukautta? Alkaisiko
jurppimaan?

Peleja kopioidaan wvaihte-
lun saamiseksi ja toiset pelit
vain ettid olisi enemmain pele-
ji. Miksiko sitten konsolipe-
lejd ostetaan? Koska konsoli
ostetaan usein koko perheel-
le ja vanhemmilla on varaa
ostaa peleji ja vanhemmilla
on myods niin paljon tekemis-
ti etteivit he kaipaa uutta pe-
liéi niin usein. Nuorilla mik-
roilijoilla asia on toisin! Tuli-
ko perkele syiti tarpeeksi?

"Hinnat alas™
Timi kirje edustaa suurta saman-
sisdltdisti  joukkoa. Piratismin
suurin syyv on taskurahojen ja pe-
lien hintojen vhteensopimatto-
muus seki tarve saada vaihtaa pe-
lii tarpeeksi usein. Nollatutki-
muksen juhlaa!

Vastaamme kvsvmyvksiin vasta-
ksilli. Miksi joka toinen
itiiisi vaihtaa pelii? Miksei

i samantien ostaa pelii jota to-
sigan voi pelata kuukauden ver
ran ilman etti alkaa jurppimaan?
Miksi peleji pitii olla paljon, kun
ei niistii kuitenkaan pelata kuin
noin viittd prosenttia?

Muutamassa kirjeessid on kiiy
nvt ilmi, ettd pelien ostamista ﬁi-
detiiin suorastaan hiipeillisenii,
ikiiZinkuin Pyhiin Swappailun pet-
timiseni. Titd ei ihmisjirki kiisi-
ti. Jos peli on todella hyvi, miksi
el tukea laatua ja ostaa sité, vaikka
kopio olisikin?

Sitil paitsi: eiviit maahantuojat
ja valmistajat vainoa "r.-iH-lm 15-
kaleita, jotka kopioivat |]'||l|l
taskurahe ilI 1an hankittuja pele

toisilleen”. Poistettavat paiseet
Emnlm;lr luokkaan a) ennen pe-
lin julkaisua pelin levitykseen
pistiviit, b) kopioitujen pelien
myvnnilli itsensii elidttiviit, ¢) pi-
raattiboksien pitijit ja muut mas-
sajakeluun pyrkiviit instanssit, ja
05 joku on sitd mieldi eté ndilli

on jonkinniakoinen oikeutus toi-

BITTI 9/90

mintaansa, niin olisi kiva kuulla
edes etiisesti asiallisia peruste-
luja
Vithiten piratismista  Kirsiviit
vhtior, jotka tdhtdivit lvhveen
mutta massiiviseen myvntikau-
teen, eniten taas pitkdin hyllyi-
didn ja tasaiseen myyntiin pyrki-
it vhtidt, On sitten jokin ih-
me, etti ker dvttolisenssipelit
lisdintyvi
Mutta pitdisiko tihin menni?

Kidet pystyyn,
kopikonna!

Kopiointi on lisdidntynyt
huomattavasti viime vuosien
aikana. On yritetty vihentii
siti mm. hintoja alentamalla
ja saatavuutta lisaamilli. Ta-
ma ei ole nikojdin auttanut.
Tulen muuten vaatimaan, et-
td tehtidisiin ratsioita tietoko-
neenomistajien koteihin. En
ymmarrid, miksi niiti keinoja
ei ole vielad Kkaytetty. Olen
tehnyt todella kovan tydn ot-
taessani selville cracking
groupien osoitteita selville.
Odottakaapas vain...

Jos tieditte jotain osoitteita
tai puhelinumeroja, niin ne
kannattaisi lahettiid jollekin
maahantuojalle: eikohiin ne

huoli ne osoitteet. Luopukaa |

kopiointiharrastuksestanne,
holmot!
(ei allekirjoitusta)
Jooo! Kunnon |-;:,|'-.',l|]:,IH['ILLH-;]';i-: ita,
pikkuveljien ja -siskojen organi-
sointi vakoojaprikaateiksi, kuo-
lemanpartioita, salainen  ko-
|~|j il i|'- liisi, j :nk.li['an._'r':[';.'}':,ti;i dis-
ketteji ostava kuvataan, lupalap-
puja, kopiointi-ohjelmalaki...Il-
esti kirje oli kuitenkin (toi-
avasti ) vitsiksi tarkoitettu.
Samasta aiheesta asiallisem-
min

Irti piratismista

Arvoisa BITTI. Piratismista
on puhuttu viimeaikoina
paljon, mutta seuraava asiaa
eivit monetkaan pelien
suurkuluttajat ole huoman-
neet.

Useilla piraateilla on mon-
ta sataa levyketti polyttymiis-
si levykotelon pohjalla. Niis-
ti he eivit pelaa sainnollises-
ti kuin 5-10 pelii, muita pela-
taan Kerran pari ja jitetiin
mitinemaiin. Kavereille
lenhkitaan pelejia  olevan
monta sataa. Mutta he eivit

ole ollenkaan huomanneet,
ettii ostamiensa levykkeiden
hinnalla he olisivat saaneet
samanverran alkuperiisa pe-
lejd kun he sdinndollisesti pe-
laavat.

Ostamalla ne pelit, joista
he pitivit, he elvyttiisivit pe-
limarkkinat uudelleen. Pe-
lien laatu paranisi ja hinnat
laskisivat. Kun peli sitten al-

kaa lopulta kyllastyttimain, |

he voisivat lainata peleji naa-
purin pojilta (konsolinomis-
tajien tapa jo pitkiin) ja kun
rahavarat taas sallivat, ostaa
uuden huippupelin. Jiljelle
jadneet tyhjin levykkeet he
voisivat tiyttid PD-ohjelmil-
la, joiden taso on viimeaikoi-
na tasaisesti noussut. Niiti he
voivat sitten Kopsia rauhassa
kavereilleen.

PD-User
No siind oli optimistinen niike-
mys, mutta kieltimdrtti loogisuut
ta mukana. Joka tarkoittaa, etti ei
onnistu

Tarkat kakarat

1) MikroBitin numerossa
1/90 Uutiset-palstalla kerrot-
tiin RIP-ohjelmasta ja samal-
la ihmeteltiin, kuinka saip-
puacopperoiden Ladkirit
voivat ennustaa potilaan sel-
vivtymismahdollisuuden
prosentin tarkkuudella.

Nyt mini ihmettelen puo-
lestani, kninka Bitti voi ar-
vostella peleja prosentin
tarkkuudella vai onko toimi-

tuksessannekin jo oma
muunnos RIP-ohjelmasta?

On kummallista ja suoras-
taan uskomatonta kuinka
voitte arvostella pelit niin
tarkasti. Esim. Die Hard oli
arvosteltu vetovoimaltaan
82:ksi. Sehiin voisi olla yhta
hyvin 81 tai 83.

Kuinka siis voitte arvostel-
la sen juuri tarkalleen 82:ksi?

2) Mikii on Sim City Terrain
Editor?

Selitysti vaativa & vastausta
p}‘}-’t:’iv:‘i
0 kun 81.6745 on pvoristettvni
:=;' Ir e AsiAs54 jos mietit niin |*-r-:.|-
sessi on aika simppeli. 1-10 -as-
teikolle pelin py helposti si
joittamaan, Sitte n kerrotaan kvm-
menellid ja joko lisdciin tahi vii
hennetiiin pisteiti MuTu-mene-
telmiillii, kunnes tuntuu sopiv
ta. Ei pelien arvostelu ole
tia tiedend, vaan kokem
mielt {siin jne jne perustuvaa
vain ohjeellisen arvon sisilcivii
informaatiota. Jos Teittinen antaa
82 Die Hardista, Tapanimiiki voi
ldviyitii 71 sekd Nirvi 90 niin
kaikki ovat edellet
moin kuin lukija jonka mielesti
Die Hard on korkeintaan 66 ar-
voinen., Ar jan 1

| gelma on ke

tuen péiittiiid kuinka liki arvoste
jan kiisitvs liippaa omaa makua
M.O.T

Sim City Terrain Editor on S5im
Cityn apuohje l|||| jolla piirro-
sohielman omaisesti voi viirkiti
kaupunkipohjia. [.|-;i|1;l useampi
valmiskaupunki.

Ja sitten lvhyt lainaus eriiisti

kirjeesti

Mulle kans’

...Pahin on vasta tulossa. Ni-
mittdin PeliCentti! Miksi hel-
vetissda PC:n omistajille on
oma pelipalsta. Siksiko ettd
PC on vhdysvaltain suosituin
pelikone. Jossei kukaan sitid
ole vieldi huomanut, niin
olemme Euroopassa, tar-
kemmin Suomessa, missa
Amiga ja C-64 vallitsevat...
ja sitten on tietvsti toivottu Ami
gapelipalstaa, C-64-pelij
ST-pelipalstaa ihL'li';.:l._‘['lff | \
aikana jolloin PC-peli oli vie ll
kiinnostava kuric :-_-ir.L'-e__'r_n. N .'[ kun
PC on ensimmiisen luokan peli-
l ine, ei PeliCentiille enii ole tar-
etta. PC:n pelit, kuten ST-Amiga-
C-64:nkin, arvostellaan normaa-
listi Softasiikin sivuilla
MikroBITTI
Bittiposti/Mielipiteet
PL 64
00381 HELSINKI




MOSin datat

1. Mistd saisi MOSin mikro-
piirien datoja? (6510, 6526).
Eli nastajirjestys, ajoituskaa-
viot, sihkoiset ominaisuudet
jne.
2. Misti saa 6510- ja 6526-
piireji halvalla?
Bit of Pipe

1. Voisit kyselld piirien nastajiir-
jestyksid ja muita tietoja hyvinva-
rustetuista elektroniikkaliikkeis-
tid. Niistd [ovivy usein kirjoja, jois-
ta nuo tiedot kiyvit ilmi. Myos
Cob4 Programmer's Reference
Guidesta loytyy  6510/6526-pii-
rien datoja.
2. Esimerkiksi Bebekilti. (918)
514066, (918) 339 933
Juha Tuominen

Amigan hiiri
Olen onnellinen Amigan ja
PC/AT:n omistaja ja mieltini
askarruttaa, miten saisin
Amigan  hiiren liitetyksi
PC:heni? Jos liittiminen on
mahdollista, olisin kiitolli-
nen sopivan sovittimen ra-
kennusohjeista.

PC on paras

Amigassa kiytetiin erilaista hiir-
td kuin PC-koneissa, joihin se on
lisirty jidlkikiteen. Amigan hiiri ei
sisdlld lainkaan dlva, vaan optisil-
ta antureilta tulevat quadratuuri-
pulssit  kiisitelldlin - kokonaan
Amigassa. PC:n hiiri taas liitetiéin
tavalliseen sarjaporttiin ja sen on
itse huolehditava tarvittavista
signaalimuunnoksista.  Amigan
hiiren liittiminen PC:hen ei siis
onnistu ilman monimutkaista li-
silaiterta,

Niinhiin siti luulisi

Amigan Basicista
1. Miten saisin tehtyid kohi-
naa Basicilla? Olisittehan ki-
voja ja julkaisitte pienen esi-
merkin.

2. Miten tekstii voi scrolla-

ta Amigan Basicilla?
Demon tekiji

1. Kunnollista kohinaa AmigaBa-
sicilla ei ilmeisesti kotikonstein
saakaan, mutta jonkinlaista juri-
naa sain kuuluviin wave-komen-
non avulla:

76

DIM aalto%i( 255)
FORt=0TO 255
aalto%(t)=RND*256-128
NEXT t

WAVE 1 aalto%

SOUND 10.8,,1

Taajuuden tlee olla hyvin ma-
tala, muuten dlinesti tulee pori-
nid. Kunnollisen kohinan tuotta-
minen ei AmigaBasicilla onnistu
siitd  syystid, ettdi aaltomuodon
niivtteen pituus on vain 256 ta-
Vua.

2. Tekstid, kuten muutakin ku-
vaa, voi vierittdd scroll-komen-
nolla. Komennolle ilmoitetaan
siirrettiviin alueen nurkkapistei-
den koordinaatit ja siirron pikse-
limira.
loop:

FORt=1TO 10

SCROLL (100,0)-(500,180),0,-1
NEXT1
READ a$
IF ag="*"
TO loop
LOCATE 20,1

PRINT PTAB(320-LEN(a$)*4)a$,
GOTO loop

DATA Tami teksti vierii,,*

Yleensi ottaen demon tekoon
kannattaa harkita muitakin kielid
kuin AmigaBasicia, eikii viihiten
sen vuoksi, ettd demo AmigaBasi-
cilla tehtynid vaatii aina Basicin
toimiakseen. Myds nopeus on
kiintivilli  ohjelmointikielilld
kokonaan toista luokkaa kuin Ba-
sicilla.

THEN RESTORE:.GO-

Tomi Marin

L
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C-64 ja moduulit

1. Kummassa moduulissa, Fi-
nal Cartridge IIl:ssa vai Ac-
tion Replaymk VI:ssa, on pa-
remmat toiminnot?
2. Miti tekee freeze-nappu-
la?
Teemu Laukkarinen

1. Mielestini AR on parempi vaih-
toehto, vaikka FC tarjoaa paljon
ominaisuuksia ja valikko-ohjauk-
sena. AR on nippiinohjattava.

2. Freezen avulla koneessa

k'ixnniaa'i nlm':m ohjelman voi
ja siitid voi tehdi ko-
pmn ]uiu on myvohemmin kivn-

nisterivissi  samasta  kohdasta

missid ohjelman suoritus keskey-

tettiin. f
Timo Flink

Aiini hoi!

Miki kuusnelosessani on
vialla kun se ei esimerkiksi
peleissd Grand Prix Circuit ja
Skate or Die musiikkia soitta-
vissa paikoissa pysty soitta-
maan bassodinii? Muiden
koneissa pelien ddnit toimi-
vat normaalisti. Voiko wvian
Korjata?

Mika Haapoja

Jos olet varma ettii monitorissasi
ei ole vikaa, epiilen vahvasti, etti
koneesi SID-piiri on kirihtinyt
kolmannen dinen osalta.

Timao Flink

B
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C-64 ja konekielesti

1. Miten rakennan lyhyen
konekieliohjelman joka
asettaa koneen muuten nor-
maalitilaan, mutta Kkirjoit-
taessa reset aiheutuu sama
kuin sys 64738 eli reset?

2. Miten assemblerlistauk-
set muutetaan Basicin Data-
lauseiksi?

3. Entd heksaluvut desi-
maaliluvuiksi ja pdinvastoin?

Tuleva konekielikoodari

1. Teet Basic-tulkkiin lisdrutiinin,
jossa tutkit onko syoretty kiisky
reset. Jos on,
oma ohjelmasi, jossa on hyppy-
kiisky JMP 64738. Aihetta on kiisi-
telty tarkemmin numeroissa 8/90
ja 990,

2. Sopivalla ohjelmalla. Sellai-
nen lGvtyy MB 3/87. Ensin kiiin-
nit ohjelman luvuiksi muistiin ja
ohjelmalla hoitelet loput. Jollet
omista kyseisti lehteii, voit tilata
sen tilaajapalvelusta.

3. Seuraavilla ohjelmilla:
desim. -» heksa:

10 input"desimaaliluku ";d
20 s§$="012345678%abcdef”
30 h§=mid$(s$.(d/16)+1,1)
+mid$(s$,(dand 15)+1.1)
40 print"heksana ":h$
heksa -» desim.
10 input”heksaluku ";hé
20 fori= 1tolen(h$)
30 d0 = asc{mid$(h$,i))
40 d=d*16+d0 - 48+(d0-64)*7
50 next
60 print”desimaalina “;d
Timo Flink

niin sworitetaan |

Linjoille CPC:11i

Minulla on Amstrad CPC
6128 ja nyt olen kiinnostu-
nut ajatuksesta mennid ko-
neen kanssa linjoille.

1. Misti kannattaisi kyselld
Amstradin RS-232C - liitintii
ja paljonko se suunnilleen
maksaa? Onko Amstradin
oman liitinnin mukana tule-
va péiteohjelma hyvikin?

2. Mitd modeemia suositte-
lisitte minulle hintaluokassa
alle 2000 markkaa ja nopeuk-
silla 1200-2400 bps? Olen aja-
tellut esimerkiksi SupraMo-
dem 2400:aa.

3. Voiko modeemille lihet-
tiid merkkeji Basicilla ja vas-
taanottaa niiti? Olen l16ytanyt
kirjaston PD-levyilti pii-
teohjelmia, joissa on lisikiis-
kyji (tolppa edessii esim. ter-
minal, infile, outfile). Tule-
vatko nimi kiskyt RS-232C:n
mukana?

Ammuu

. Konetta toi aikanaan maahan
Toptronics (921-546 666), joten
sielti voi kvsvi, josko RS-moduu-
leita vieli loytyy varastosta. Hinta
lienee alle tuhat markkaa. Toi-
nen mahdollisuus on kyselli esi-
merkiksi MikroBITIn Bittipéirssi-
palstalla kiivtettyji laitteita. Myis
suoraan Englannista voi tavaraa
tilata ja osoitteita kannattaa etsii
Amstradiin keskittvvistd englan-
tilaisista lehdisti.  Moduulin
ROM-muistissa oleva péiteohijel-
ma ei kelpaa kuin hiitiivaraksi. Pa-
rempia vaihtoehtoja ovat muun
muassa  CP/M-ohjelmat MO-
DEMO7 ja Kermit. Bokseissa liik-
kuville OTM on paras vaihtoehto,
sillii se sisiliii sekii ANSI-koodit
ettd Xmodem-protokollan. Oh-
jelman listaus on julkaistu MB:n
numeroissa 1-2/89,

2. Kannattaa lueskella tarkkaan
timinkertaista numeroa!

3. Modeemille voi lihettii
merkkejd Basicin INP- ja OQUT-
kiskvilld ja kysvmyksessid maini-
it tolppakiskyvt sisiiltyvit mo-
duulin . ROMmiin. Valmis piiii-
teohjelma on kuitenkin parempi
vaihtoehto.

Olli Majander
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IBM PUXT/AT:LLE 7ToSHIBA LAPTOPILLE

D56 525 0 Kb TO0 Bk JD-5GIL 83", 13 mb...........1200 mk | QPTISET......ocuseseeerssre375 Mk
JD-320: 350", 720 D830 mik ';un.. vahan ltkicuvia osta.
JD-324: 3.50", 1.44 mb............ 5x68x40mm
ATARILLE Sl ta B e J— IBM_PC/XT/ATLLE, AMIGALLE,
JD-3 30 ATARILLE AMSTRADILILE
m ﬁ.........‘;ﬁ:?ﬁm 6%2 mk JD-324A: 8. w 1,44 mb. ...500 mk |
. 350" * ketjutusmahdollisuus OPTISMEKAANISET..270 mk
* katkaisin * suomenkielinen opas 1 105x57x2Bmm, 200x150mm
P oW AMIGALLE e D g
MASTER 5S 995 mk SENATOR (MASTER 3A-1).....670 mk IBM PC/XT/AT:LLE, AMIGALLE,
lllllllllllllllllllllllll mm
¢ 525" * kaksipuclinen * ketjutusmahdollisuus ATARILLE JA
* valittavissa joko 360 kb tal 720 kb * 350" * suomenkielinen opas
* virtalihde mukana * katkaisin * mukana puhdistussett MEEKAANISET...........200 mk
hitrimatio),
COMMODORELLE MASTER SA-1D....coocesseneesenseren 740 mk ey g mmimg i |
Varustetiu luettavana tal IBM PC/XT/ATLLE (merkki W!:I:I:y
IEE'-IDP(} (OC-118N) ¥ kirjoitettavana £ ko,
* 525 RTT— muuten kuten Senator mmmmmdmﬂem
* erflinen virtalihde mmukana
. opas, 41 stvua MASTER. BA-L....orscrssssessssssssossass 995 mk LISAMUISTI
* HINTA VAIN.......cconsssonssansansnsns mk * yalittavissa 40 tal * 595 GOLDEN IMAGE AMIGALLE
80 uraa * 880 kb * 512 kb * suomenkielinen
* levymvathdon tunnistus * virtalihde * kalentert
KAIKILLA LEVYASEMILLA | * suomeniiclinen opas mukana * katkaisin ¢ putstovacmen- |
VUODEN TAKUU! vuoden takuu nettu m‘l-?ﬂ e

GOLDEN IMAGE

JA MIKROBITIN VoiT
T ILA TA KATEVASTI
TALLA KORTILLA!

. | ‘ ‘ |
: 0K15 Tilaan MikroBITIN edullisesti saastétilauksena _
. 12 kk vain 186 mk + 1 kk kaupan paélle. M|kriEIWI
* []3119 Huvia ja hystyad Commodore 64 -kirja 95 mk. ”E‘:r :ﬁa
* || 3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk. maksun
e« | | 3116 Huvia ja hyétyd MSX -kirja 95 mk.
< 3117 Huvia ja hy6tyd MSX -kirjan
. listaukset kasetilla 69 mk.
* | | 3120 Amiga 1 -kirja 125 mk.
» | | 3127 Amiga 2 -kirja 125 mk.
v L] 3126 Amiga 3 -kifja 125 mk. g ’ ‘
> 3192 ____ kpl MikroBITIN kansioita 33 mk/kpl. :‘“‘Im m‘
* MIKROBITIN JA C=LEHDEN OHJELMAT 1989, 69 MK/KPL: e I I"
« [ ] 3128 C-64 MB levy || 3129 C-64 MB kasetti éﬁlﬂgfpa velu
. [ 13130 C-64 C= levy 3131 C-64 C= kasetti "
POSTIMAKSUT: o 3132 Amiga levy gﬁSﬁiSlﬁggsEc%g
Kirjojen ja listausten postimaksu * .. p
on 18 mk/lahetys riippumatta -
siitd, montako tuotetta tilaat. *  Osoite 00003 HELSINKI
Kansioiden postimaksu on .
12 mk/2 kpl o/ Postinro ja -toimipaikka

10 mk/1 kpl,

ia 15 mk/3 kpl tai useampia.

BITTI9/90




Kuukauden

/9 0 kilpailu

miga 500 Class Of The 90’s

Voita mahtava Amiga-paketti

Voita mahtava Amiga-paketti

uttuun tapaan kilpailukysy-
mysten vastaukset loytyvit-
lehden sivuilta, jos tietoa ei
ole riittdvasti ennestdin. Jos
korttelin bittinero tarjoaa
vastaukseksi jotain muuta,
hin saattaa olla oikeassa.
Vastaukseksi kelpaa kuiten-
kin vain se, mitd BITIN si-
vuille on printitty.

Vastaukset postikortilla
30.9.1990 mennessi 0soit-
teeseen

MikroBITTI
KK 9/90

PL 64

00381 Helsinki

Kilpailu-
kysymykset

A. Snofru on

1. Jenkkiliinen kirosana

2. Virheenkorjaava modeemi
3. Mikrotietokone

B. Miti seuraavista ei ole tehty
C-kielella?

® @ Tilld kerralla toteutuu jonkun onnek-
kaan toive tulla ensimmdisen, toisen tai
kolmannen ikioman Amigansa omista-

jaksi. Lebtensd tarkkaan lukevilla on

mabdollisuus voittaa syyskuun Rilvassa
Amiga 500 -mikrotietoRone.

D. Miki seuraavista on hiukka
viidrdssd seurassa?

1. Atari Lynx

2. Sega GameGear

3. NEC TurboGrafx

E. Miten saat lehtesi?
1. Olen tilaaja '
2. Ostin irtonumeron
3. Muulla tavoin
F

. Mitd mikroa kidytit eniten?

Kirjoita wvastauskorttiin oikea
vastausrivi (esimerkiksi 1213c¢),
konemerkki ja oma nimesi seki
osoitteesi. Osoitetietoja voidaan
kiyttid MikroBITTI-tuotteiden
suoramarkkinointiin.

Oikein vastanneiden kesken
arvomme arvokkaan Amiga 500
Class Of The 90's -paketin. Pe-
lejd ei pakettiin sisdlly, mutta

miltei kaikki muu ajateltavissa
oleva hyotysofta kvllikin
Amiga 500:n kirjapainotoimin-

taa maustavat sivuntaitto-ohjel-
ma Page Setter, suomenkielinen
tekstinkdsittelyohjelma Kind-
words, fonttikirjasto Headline ja
kuvakirjasto Artist's Choice. Ras-
kaampaan kdyudon soveltuvat
tietokantaohjelma Superbase Per-
sonal ja taulukkolaskentaohjelma
MaxiPlan 500.

Ohjelmoinnista uneksiville
loytyy Amiga Logo ja piirtelystd
kiinnostuneille Deluxe Paint II.
Dr.T-musiikkiohjelma ynnd midi-
liitintd auttavat musiikin  ndl-
kiin. Kasan padllimmadiseksi pis-
tetddn vield 10 diskettid kotelos-
sa ja hiirimatto. Niitd kun oppii
kunnolla kidyttimain, niin tieto-
tekniikan tarpeet on tyydytetty
pitkiksi aikaa eteenpdin.

Voita mahtava Amiga-paketti

Karesta
toimitusjohtaja

1. MS DOS Kesinumerossa tyrkytimme jo-
2. Microsoft Windows kaiselle toimitusjohtajalle elintar-
3. OS2 keitd tarvikkeita: Emotion-pelid, Atarin Lynx-pelikonsolin ja viisi
paperiliittimid, A4-arkkeja ja hila- pelid voitti my6s helsinkildinen
C. Delta-aaltojen taajuus on vitkutinta. Ne voitti Kare Sa- Toni Pelikonsolia
1. 0,1—4 Hz lonvaara Hels td. Ties himoitsi itselleen 1078 lukijaa.
2. 8—13 kHz mistd syysti 156 muutakin ih- Kilpailun oikea vastausrivi ol
3. 88,5—108,0 MHz mistd olisi halunnut toimitusjoh- 1221.
tajan tarvikepakkauksen itsel-
leen.
Pastoimittaja Eskoensio Pipattl mista artikkeleista, jotka eivat liity yritysten tedotus- Asiakaspalvelu sensa la muullaa sen midrdaikaiseksi. Seuraa

Toimituspaailikkd Markku Alanen
Toimitussihteeri Riitta Tumppila
Tekninen toimiftaja Pekika Honkanen
Palitoimittaja Niko Mirvi

Tatio ja piirrokset Wallu

Vakituisel avustagal (smo Bergrath, Timo Flink, Toni
Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hieta, Jyrki J. J
Kasvi, Pasi Kettunen, Akl Korhonen, Jere Kapyaha,
Oiti Majander, Jouni Mannonen, Jukka Marin, Jori
Olkkonen, Ari Paananen, Niko Palosuo, Matti Rintala
Jukka Tapanimaki, Petri Teittinen

Tekstisisaia: .

Lehti julkaisee sitoumukselta kirjoliuksia, Kuvia ja
tietokoneohjelmia egustamaliaan aihealueelta ja
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkilGiden laati-

teimintaan

Emme vasiaa lilaamatta |3hatelyisid kuwnsia, artikke-

leista ja ohjedmista. Julkaisemamme artikkelit ja oh-
jelmat on tarkastettu huolella. Emme kuitenkaan woi
taata niiden virheettbmyyild, emmekd vastaa esiinly

neistd virhesstd, Kirjoiluksia ja kuvia saa lainata vain

leimituksen luvalla

limoitusmyynti:

MikroBITT!/ limoitusosasto

PL 64

00381 HELSINK

Puhelin (20) 120 3911
Myyntipdallikks Jussi Killamo
Myyntipdallikkd Tapani Makela
Myyntineuvotielija Helena Viljanen
limaitussintesri Marika Tolvanen

Erikoislehdet Dy, Asiakaspalvelu,

PL 35, 01771 VANTAA

Tilauksel (90) 878 4922

Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaattinen
vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumergsi osoite
lipukkeasta tal laskun kuittiosasta)

Muut asiat (90} 120 670 {osoitteenmuutokset ym.)
Dsoitteenmuulokset |a hlausten irtisanomisel Tulevat
yoimaan viimeistain yhden imestymiskerran jalkesn
iimaituksen saapumisesta

Tilaushinnat:

Jatkuva saastidilaus 12 kk 186 mk
Miardaikainen tilaus 12 kk 203 mk

Sadstitilaus on tlilaamistapa. jossa lilaus jatkuu
ilman erl uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo filauk-

val jaksol filaaja saa kulloinkin voimassa olevaan
saastitilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuin vastaavan pituinen madrdaikaistilaus
Erikoisiehdel Asiakasrekisterid vosdaan kayttdd ja
uavuilaa sugramarkkinointitarkoituksin
Kustantaja:

Erikoislehdet Oy

PL 64, 00381 HELSINK

Puh. (90} 120 5911

Fainopaikka:

Sanomapaing, Vantaa

% ERIKOISLEHDET OY
T ECNOPRESS

ISSN O7E1-2078
Seilsemds vuosikerta
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HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA Oy ALANUUTUUDETMEILTA

MNATARI®

ST, XL/XE

Commodore AMIGA

128D, C-64, C-16

CANON V20 MSX,

Laskimet

DENON C-kasetit

EPSON Kirjoittimet i

SANURA - Pelit, e e

tarvikket AMIGA

SARPMZEZL PARAS TIETAA G ©
STAR LC-10 KANNATTAA ASIOH- éo
Kirjoittimet DA  ERIKOISLIK- o

TDK - Tietolewyt, KEESSA MEILTA f‘\

C-kaseti SAAT SAMASTA PIS- o((‘

TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN & ®
tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-ORIC- KOTI-PC:n ja KOTI- \
AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

-pelejd rajoitetust tavat P

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—-14.00

|

AINOA SUOMESSA.
MIKROLINESin UUSI BBS.

Suoraan USA:sta ja ainoana Suomessa Mikroli-
nes tarjoaa sinulle uudentyyppisen Bulletin Board
Systemin:
e Yli 10 000 tiedostoa
e Kymmenid online peleja yhdelle
tai useammalle samanaikaisesti
® BIX -uutiset, ym.
Tuntihinta vain 2,60 mk

Soita modemilla

ja tutustu ilmaiseksi
(90) 804 2583.

MIKROLINES OY
Luova suora Suomen mikroilijoille
24 tuntia vuorokaudessal

BITTI 9/90
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el

KUUSNELONEN
" YLLATTAA!

Commodore 64 on jo moneen
kertaan ehditty julistaa pelkiksi
pelikoneeksi. Vaintod riittdd
vanhuksessa kuitenkin vaikka
mihin. Ilmatieteilijit uhoavat
miljoonien markkojen tietoko-
nelaitteistoillaan  ja  esittelevit
saasatelliittikuvia TV:ssd koyhin
kansan himmisteltiviksi.
Kuusnelostelija ei ole meteo-
rologia pahempi. Jos tietad, mita

tekee niin C-64:1ld saa yhteyden
satelliittiin ja kuvan kulloisesta-
kin saditilasta omaan kaytoonsa.
Seuraavassa NUMeErossa jaamme
tuon tiedon lukijoiden kanssa.

Jos hyvin kidy kerromme
myoOs kuusnepan uudesta tulemi-
sesta pelikonsolina, joten pelien
parissa sdilld kuin saalld viih-
tyvatkin voivat taputtaa tyyty-
vdisind mikroaan.

7 JENKKILA
{ COMEBACK

Lehden kaikkien aikojen suosi-

tuimpia palstoja oli aikanaan
Jenkkili. Tamin USAn kuulumi-
sia vilittineen palstan uuden tu-
lemisen toivossa teimme Kkaik-
kemme saadaksemme Mr. Kor-
hosen palaamaan ison veden
tuolle puolen. Onnistuimme tOi-
missamme, joten lukijat saavat
lokakuusta lahtien kuulla tuo-
reimmat uutiset ja huhut Yhdys-
valtain mikromarkkinoilta.




- Eabe - rFeliautomaarttien parnaat ‘:

| - vihdoinkin upeina videopeleini W
.. . Oomassa televisiossasi. - e
“®Vaikka kolmiulotteisena. Sega. |

Sega, maailman suurin peliautomaattien valmistaja, niyttii suunnan videopelien 90-luvulle.

16 bitin Sega Mega Drive seki 8 bitin Sega Master System Plus ja Sega Master System
tuovat aidon pelitunnelman suoraan kotiisi.
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