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rrare humanum est — erch-
tyminen on inhimillista, to-
tesivat jo muinaiset roomalaiset,
Niinsanotun pare viien ta-
pana oli juoda viininsa lyijymu-
keista, silldi lyijystd valmisterut
ruokailuvilineet eivit olleet ta-
vallisen kansan ulottuvilla — on-
neksi. Kun lyijyn myrkyllisyys
aikanaan selvisi, voitiin vain to-
deta tuonkin sanonnan osuneen
naulan kantaan,

Kun sanomme, ettd dld tee re-

set-kytkinti, tarkoitamme Mikro-
BITISSA 12/88 olluita PC:n

reset-kytkimen rakennusohjetta.
Esitetty kytkentid on virheellinen
ja se saattaa aiheuttaa muun
muassa rin hajoamisen.
Piirroksessa ja tekstissd mainittu
BOB6-prosessorin nasta 11 ei ole
reset-, vaan osoitelinja. Kaytto-
jannitenastan 40 ja osoitelinjan
yhdistaminen rikkoo prosesso-
rin, Eli jos olet ehtinyt tehdi ky-
seisen ohjeen mukaisen kytki-
men, poista se kiytostd valitto-
misti. 8088-prosessorissa kdytto-
jannite- ja osoitelinjat ovat nas-
toissa 40 ja 21, mutta saamamme
palautteen perusteella suositte-
lemme, ettd jatit kytkimen tois-
taiseksi tekemidttd riippumatta
siita mika prosessori koneessasi
on.
Virhe oli tahaton ja erittdin va:
litettava ja sen johdosta on jo
ryhdytty toimenpiteisiin.  Pa-
laamme PC:n reset-kytkimeen
myohemmin, kunhan saamme
asiasta enemmdn tietoa.

Ali tee virusta
Tietokonevirukset ovat ymmir-
rettivistd syisti kiinnostavia, ja
tilli kertaa kasittelemme noita
kutsumattomia vieraita hieman
lihemmin. Mutta toivomme, etta
jokainen wuusia virusohjelmia
suunnitteleva pysihtyisi hetkeksi
miettimdin, mitd seurauksia vi-
rusten lisdédntymiselld on. Kos-
kaan ei voi olla varma siitd, onko

viimeksi hankitun ohjelman mu-
kana saatu tuholainen, joka tilai-

suuden tullen tekee selvii jilkead
esimerkiksi kiintolevyn sisdllos-
td. Tuntuisiko hauskalta, jos til-
lainen tapaus sattuisi omalle koh-
dalle?

Viruksen tekeminen ei ole mi-
tddn vasta-alkajan puuhaa. Mutta
Tosi Mies ei tee viruksia. Tosi
Mies tekee ohjelmia, jotka etsivit
viruksia ja tekevit ne vaaratto-
miksi. Tosi Mies kirjoittaa teke-
mainsd ohjelmaan oman nimen-
sd eiki kitkeydy keksityn nimen
taakse. Kiusanteko virusohjelmil-
la on yhtd jirkevidd kuin katu-
lamppujen kivittiminen — jo-
nain iltana putoat itse pimeydes-
sd vaanivaan kuoppaan.

Harrastuksesta
ammatti?

Sanotaan, ettid paraskin harrastus
alkaa maistua puulta viimeistiin
siind vaiheessa kun sitd joutuu
tekemdin tyokseen. Jos olet eri
mieltd ja bitinnyplddminen kiin-
nostaa, kannattaa kiddntdd esiin
sivu 38. Esittelemme erilaisia
koulutuspaikkoja, joissa opiske-
lemalla voi hankkia muodollista

piatevyyttda ATK-alan ammattei-
hin.

Puhumme muodollisesta pite-
vyydestd siksi, ettd ohjelmoijan
ura ei valttamittd katkea koulu-
tuspaikan puuttumiseen. Tand
pdivind alalla tydskentelee run-
saasti sellaisia ihmisid, jotka ovat
osoittaneet hallitsevansa ohjel-
moinnin vihintddn yhtd hyvin
tai jopa paremmin kuin “viral-
lisen” koulutuksen saaneet.
Koulutuksen tuomaa hyotyd ei
kuitenkaan pidd viheksya, silld
emme ole vieli tavanneet ke-
tdin, joka tuntisi tietokoneet
liian hyvin. : 0

Atari

repaisee:

ALLE TONNIN

ST-PELIKONSOLI

68000-prosessorilla  varustettu
ST-vhteensopiva pelikone, johon
kiyvit ST:n arcade-pelit moduu-
limuodossa. Siind Atarin suunni-
telma tille vuodelle. Atarin tar-
koitus on saada Englantiin myvyn-
tiin pelikonsoli, jonka hinta olisi
vain 99 puntaa. Pelit maksaisivat
25 puntaa kappale. Tarjolla ole-
vat ohjelmat olisivat piidasiassa

toimintapeleji, jotka voi supistaa
moduulille. NidppdimistHd tarvit-
sevat pelit eivit kuulu ST-peli-
konsolin ohjelmavalikoimaan.

Atari aikoo julkaista timédn 16-
bittisen pelikonsolinsa samaan
aikaan kuin muun muassa Nin-
tendo ja Sega. Tulevasta taistosta
voi odottaa veristd.

Uusin Acornin

kaytto-
kohde

Acornin Archimedes on loytinyt

uuden sovellutuksen tvkistdn
harjoittelukeskuksesta Irlannis-
ta. Sielld paikalliset tykkimiehet
laskeskelevat  Archimedeksella
ampumiseen liittyvid yksityis-
kohtia. Ohjelmiston nimi on
Westland Indirect Fire Trainer.
Archimedes kuulemma tarjoaa
kivttdjilleen myds tivdellisen
grafiikka- ja #didniefektisimulaa-
tion laukaisusta,
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Vielid nopeampi PC

Tdlli hetkelli PC-markkinoiden
nopeimman tietokoneen arvoni-
mi on menossa piilaaksolaiselle
Mylex-yritykselle. Sen vield ni-
meton PC toimii 80386-prosesso-
rilla jonka kellotaajuus on vaati-
mattomat 33 megahertzid. Tilld
hetkelld lihimmar kilpailijat pyo-
riviit vain 25 megahertzin nopeu-
della.

Prosessoria avustaa huippuno-
pea cache-muisti, jonka kapasi-
teetti on 32, 64 tai 128 kilotavua.
Prosessoriviyld on 32-bittinen ja
sen kellotaajuus on vapaasti valit-
tavissa. Muistia saa ditikortille 16
megatavua. Aitilevylli on 80387-
matematiikkaprosessoria varten
paikka. Levvasemakontrollerilla
on oma 80386-prosessori, jolla
on 1 megatavun cache-muisti

Onko jirkee vai ei?

Taannoin C-lehdessi 3/88 lyt-
tyyn arvosteltu Sierran peli Dex-
ter kdy Japanissa ja Yhdysvallois-
sa kaupaksi kuin ilmaiset satasen
setelit. Yksin Japanissa siti on
myyty liki puoli miljoonaa kap-
paletta!!!

Kyseinen peli on erinomainen
esimerkki siitd, miten pelin ei
tarvitse olla kovin kummeoinen,
kunhan markkinointi pelaa. Ky-
seisen arvostelun Kirjoittajana en
suostu pitimdin Thexderid kuin
keskinkertaisena viritykseni.

Kai se olisi Suomessakin myy-
nyt, jos maahantuoja olisi ensin
voidellut toimituksen ja sitten
latkinyt BITIN tiyteen virikkiits
mainoskuvia pelin vilihuomau-
tukset esittdvistd japanilaistytte-
listd. . .
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Helsinki aloittaa ensimmaiisend
suomalaisena kaupunkina siirty-
misen ISDN-aikaan. Timin en-
siaskeleen sinetdi Helsingin kau-
pungin rakennusviraston ja No-
kia DATAn vilinen sopimus, jos-
sa Nokia toimittaa ISDX-vaihde-
verkon, johon kuuluu 800 alaliit-
tvmidd Kasarminkadulla ja Hi-
meentielld. ISDX on uusinta
ISDN-tekniikkaa hytdyntivd pu-
helinvaihde, jonka kaurta voi-
daan vilittdd puhetta, kuvaa ja tie-
tokonedataa samanaikaisesti sa-
maa kaapelia pitkin. KiyttGonot-
to tapahtuu toukokuussa 1989.

Lisaa
huhuja
MSX2:sta

Puheet MSX:n uudesta tulemi-
sesta eivat ota loppuakseen. Ja-
panilainen ASCII-niminen tieto-
konevalmistaja on ilmoittanut
tuovansa markkinoille MSX 2 +

-tietokoneen, jossa pitdisi olla
muun muassa 20000 wvdrid ja

kahdensankanavainen danipiiri.

Saksasta kerrotaan myds uu-
den MSX 2 -kiintolevyaseman te-
kevin tietdiin markkinoille. Ka-
pasiteettia pitdisi 10ytymidn 20
megatavua ja hinta pydrinee
1500 ja 2000 markan tietamilla(!)

Uusi iso monitori

AMIGALLE

Iso lienee paras sana Commodo-
ren ja Monitermin yhteistydn tu-
loksena syntyneelle Viking 1 -
monitorille. Sen ruutu on 19-
tuumainen ja monitorin leveys
on sama kuin Amiga 2000:n. Gra-
filkkan tarkkuus on 1008x800 pis-
tettd. Kuva on mustavalkoinen,
mutta kiytettdvissd on myos kak-
si harmaasivvd. Painoa Viking
1:1ld on 15 kiloa ja hintaa 1995
dollaria (noin 11000 markkaa).
Viking 1 on liitettivissd ainoas-
taan Amiga 2000-tietokonee-
seen.

Activion on ottanut helmoihinsa
kaksi uutta ohjelmoijaryhmai.

Vivid Images Ltd. on ryhma,
jonka jidsenet ovat omalta osal-
taan vastuussa sellaisista tekosis-
ta kuin Ikari Warriors ja Last
Ninja.

Motion Picture House puoles-
taan keskittyy uusiin tuotteisiin
ja aikoo perustaa oman ryhmén
tuottamaan pelejd Nintendo-peli-
konsolille.

Activision on ostanut lisenssioi-
keudet Bruce Willsin uusimpaan
menestyselokuvaan nimeltd Die
Hard. Elokuvan juonesta paitel-
len tulossa on kovan luokan toi-
mintaa. Wills esittdd nimittdin et-
sivdd, jonka tehtivini on va-
pauttaa terroristien jouluaattona
Los Angelesissa kaappaamat
panttivangit.

Activisionin aiempia elokuva-
lisensseja Twentieth Century
Foxin kanssa ovat olleet sellaiset
nimet kuin Aliens ja Predator.
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Hakkerointi
ei olekaan
rikos?

Englannissa on paikallinen lake-
ja suunnitteleva elin, Law Com-
mission, aloittanut keskustelun
hakkeroinnin kriminalisointiin
tihtddvistd laeista. Nykvisin tilan-
ne on se, ettii ainoastaan tietoko-
netta vioittanut tai sen avulla ka-
valtanut henkil® voi saadaa rikos-
syytteen.

Lain sdidtimistd patistavat ne,
jotka toivoisivat Englannissa py-
syttivin Yhdysvaltain, Kanadan ja
Ranskan kanssa yhteisrintamas-
sa. Kaikissa edelld mainituissa
maissa on jo hakkerointia koske-
via lakeja. Vastalauseita on kuulu-
nut, silld joidenkin mielesti tie-
tokoneavusteinen kihvellys ja
kavallus voidaan kisitelld jo voi-
massa olevien lakien puitteissa.
Lisdksi hakkerointilain valvomi-
nen olisi erittiin vaikeaa,

Helsingin
Koti-
Elektroniikka
on muuttanut

Helsingin Koti-Elektroniikka on
toiminut vuodesta 1984 alkaen
Koti-PC-myymilind. Pidiruottei-
na ovat Commodore ja Atari -
tuotteet, sekd niihin _liittyvit
oheislaitteet ja tarvikkeet. Tie-
tenkin myds Bitti-julkaisut. Uusi
osoite on Vaasankatu 9, 00500
Helsinki. Puhelin 90-7015766.

Commodoren tyhjien tietokone-
levyjen kopioita on léytynyt Lon-
toossa. Kyseessd ovat Kauko-idiin
tuotteet, jotka eivit vastaa laadul-
taan aitoja Commodore-levyjd.
Aitojen Commodore-levyjen val-
mistuksesta vastaa Euroopassa

Ala-arvoisia 3,5
uuman
tietokonelevyji

American National Standards
Institute (ANSI) on asettanut tie-
tokonelevyille tietyt minimivaa-
timukset. Monien vllitykseksi on
monissa tutkimuksissa todettu,
ettd vain harvat 3,5 tuuman levvt
ovat ANSI-standardien mukaisia.
Vaikka valmistaja saattaakin viit-
tid levyjensi olevan 100 % ANSIn
mukaiset, ei kyseisid levyjd ehki
edes tarkasteta tehtaalla.

Yhdysvaltalainen Memcon-yh-
tio testasi 25 eri valmistajan tieto-
konelevyji ja ainoastaan C Itohin,
IBM:n, Sonyn ja TDK:n levyt nou-
dattivat ANSI-normeja. Tutkimus
osoitti myos, ettd hinta ja laatu ei-
vit kulje kiisi kiidessd. Moni halpa
levy oli parempi kuin kalliimpi.
TDK:n ja C Itohin levyjen hinnat
ovat lihelld hintojen keskiarvoa,

Syy ongelmiin 3,5 tuuman le-
vyvjen kanssa on niiden suuri tie-
tojen tiheys, 8000 bittid tuumalle.
Kauko-idissi sijaitsevien levyke-
valmistajien tekniikan parantues-
sa huonon laadun aiheuttama
ongelma poistunee.

VAARENNETTYJA LEVYJA

ranskalainen RPS. RPS:n edusta-
jan mukaan viidrennoksii ei ole
16ytynyt muualta kuin Lontoon
West Endistid. Paras tapa varmis-
tua Commodore-levyjen autent-
tisuudesta on etsid kotelosta
teksti "Manufactured by RPS".

VAX-sarja saa uuden
tulokkaan

Uusin VAX on Ariber Oy:n maa-
hantuoma huipputehokas, Gene-
ven kansainvilisilli keksijiin-
messuilla palkittu, 70 vuoden ke-
hityksen tuloksena syntynyt ja vli
1000 watin imutehon omaava
maailman ensimmiinen pesevi
poOlynimuri. VAX tarjoaa kiytijil-
leen uuden ja vlivoimaisesti mui-
ta koneita paremman lattian puh-
distustavan, silli imuroinnin li-
siksi VAX vesipesee. Englannissa
VAX onkin myyntivaltti, jonka
menekki on puolet enemmin
kuin pahimman kilpailijan. VAX-
koneita on valmistettu jo vli mil-
joona kappaletta,

PELASTUS
ohjelmoijille

Nvkyvajan ohjelmoija joutuu vaih-

tamaan ohjelmointiympiris-
thdin ja kielid harva se piivi. Sa-
malla timi ressukka joutuu myos
vastuuseen tuhansien manuaali-
sivujen tuntemisesta. Tdtd vaati-
vaa urakkaa auttaa Microsoftin
uusin CD-ROM-levy, jolla on vli
20000 sivua teknisid manuaaleja
eri ohjelmointikielisti ja tietoko-
neista, Ohjelmoija voi etsid ha-
luamiaan tietoja hakusanojen pe-
rusteella ja kopioida suoraan le-
vyltd ohjelmanpiitkid. Hintaa le-
u.lii on 395 dollaria. Sisiltoni
olevista kirjoista mainittakoon
muun muassa Inside O8/2, Prog-
ramming Windows, The MS/DOS
Encyclopedia ja Proficient C.
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AD&D Dungeon
Masters -apuohjelma

Pelien suunnitteluun kyllisty-
neille Dungeon Mastereille on
tulossa U.S. Goldilta pelastus. Ky-
seessd on ohjelma, joka vihentid
kohtauksien suunnitteluun kulu-
vaa aikaa huomattavasti. Ohjelma
ammentaa tietoja tietokannas-
taan, joka sisdltid muun muassa
yli 1000 eri kohtausta ja vli 1300
erilaista henkil®id ja 6rkkid. Kaik-
kien kohtauksien tulostaminen
vaatisi noin 700 sivua paperia.
Dungeon Master voi kéyttdid val-
miita kohtauksia rai henkil6iti.
Ohjelma voi myds suunnitella ne
sattumanvaraisesti tai antaa kiyt-
tdjin muuttaa joitain tai kaikkia
ohjelman arvoja toivotuiksi. Oh-
jelma loytyy C-64:1le ja PC:lle.

Antibiootti ei pelasta
viruksilta

Sen joutui toteamaan sveitsildi-
nen, muun muassa antibiootteja
valmistava kemian alan yritys.
Yrityksen Baselin konttorin tieto-
koneet joutuivat laajan virus-
hyokkiyksen kohteeksi ja sen
kaksi tietoverkkoa jumiutuivat.
Vastatoimena yritvksen sisilld on
kaikkien pelien ja public domain
-ohjelmien kiyu6 kielletty kun-
nes viruksen alkuperi selvite-
tddn.
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Viruksia Japanissa
Ensimmidinen japanilainen virus
on loydetty paikallisesta NECin
BBS-jdrjestelmisti. Virustartun-
nan oli aiheuttanut yrittelidin
hakkerin tietokoneeseen jdttdmai
ohjelma. Kun ohjelma kidynnis-
tettiin, virus lihetti kyseessi ole-
van kiyttdjin tunnusnumeron ja
salasanan viruksen tekijin posti-
laatikkoon. Hakkeri kiytti ndin
saamiaan tietoja hyviksi muun
muassa ilmaisen tietokoneajan
saamiseen ja tavaroiden tilaami-
seen.

SAKSASSA
MUSTALISTA

Saksassa on joitain ohjelmia
mustalla listalla. Tille listalle
kuuluvat muun muassa:

Battlezone, Beach Head I & 11,
Blue Max, Castle Wolfenstein,
Commando, Commando Libya
Part 1, Desert Fox, Eroticon, Fal-
con Patrol 1 & 11, Flverfox, Friday
the 13th, G.1Joe I & 11, Girls they
want to have Fun, Green Beret,
Hitler Diktator, Nice Demo, Pa-
ratrooper, Porno Dia Show, Pro-
tector 11, Raid on Bungeling Bay,
Raid over Moscow, Rambo II, Ri-
ver Raid, Seafox/Seawolf, Sex Ga-
mes, Silent Service, Skvfox, Sol-
dier One, Speed Racer, Stalag I,
Swedish Erotica, Stroker, F15
Strike Eagle, Tank Attack, Teach-
busters, Theatre Europe ja 1942
Trainer.

Mustalle listalle joutuvat ohjel-
mat, jotka katsotaan “sopimatto-
miksi” nuorille. Mustan listan
ohjelmia ei saa myydi Saksassa.
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Activision on ostanut lisenssin Games Worksbopin
Warbammer-fantasiapeleibin. Warbammerit ovat
toimintapainotteisia roolipelefd, jotka sifoittuvat
Joko miekan ja magian maailmoibin tai Kaukaiseen
tulevaisuuteen. Joka tapauksessa aika ei tule
pitkdksi.




MARKKU ALANEN

Atarin
vastais

ELI
KEISARIN

UUDET
VAATTEET

0@ Atari 2600 ja Atari XE System ovat tulleet
Suomeen tavoittelemaan siivua kRotimikrojen
Jja pelikonsolien markkinakakusta. Katsas-
timme tulokkaiden Ryvyt ja annamme ar-
viomme niiden mabdollisuuksista menestyd
kiristyvdssd Rilpailussa mikrokansan sieluis-

la.

rvaamattomia ovat mikro-
A.m:milm:m meiningit. Viime
vuoden aikana Suomessa vahvis-
tui kaksi kehityssuuntaa. Yheiilli
Commodoren tuotteet wvakiin-
nuttivat  entisestidin valta-ase-
maansa kotien yvkk®smikroina.
Toisaalta pelikonsolit, jotka oli-
vat jo vuosia aiemmin kadonneet
Pohjolan raukoilta rajoilta, alkoi-
vat tunkeutua uudelleen tietoko-
nepelaajien tietoisuuteen.

Atari on aina ollut maailman
johtavia videopeli- ja kotitietoko-
nevalmistajia. Niinpi ei ole vllit-
tdvid, ertd se on rvhtynyt vastais-
kuun molemmilla ~ rintamilla.
Atarin suomalainen maahantuoja
on ottanut valikoimiinsa kaksi
uutta tuotetta, Atari 2600 -peli-
konsolin ja Atari XE -systeemin.
Molemmat laitteistot edustavat
vanhaa teknologiaa uusissa kuo-
rissa. Koska kyseessd on voimak-
kaasti pelipainotteinen kuvio, tu-
rustuimme laitteiden lisidksi kaik-
kiin maahantuojan niille koneil-
le tarjoamiin peleihin.

Atari 2600

Esittelimme kaikkien aikojen en-
simmiisessi MikroBITISSA
(1/84) kuusi videopelikonsolia.
Tuolloin Atari 2600 oli maailman
suosituin konsoli. Kun lehden
kuudes vuosikerta starttaa, niin
Atari 2600 on edelleen leikissi
mukana, Laitteen ulkonidkd on
muuttunut  kouraantuntuvasti.
Atari 2600 vuosimallia 1989 mah-
tuu nimittdin kouraan. Noin 4 cm
paksu, 27 cm levei ja 17 cm syvi
konsoli pikkaraisen virtalihteen
kera kulkee pelimiehen matkas-
sa pienessikin pussissa.

Muita kuin kosmeettisia muu-
toksia ei koneesta sitten loydy-
kiiin. Edes peliohjainta ei ole
korvattu ajanmukaisella tuotteel-
la. Se on edelleen se sama tunno-
ton tappi, joka oli aikaansa jiljes-
sd jo vuonna 1984. Pikkuparan-
nuksena voisi tietysti pitdi tapah-
tunutta hintakehitystd. Viisi vuot-
ta sitten Atari 2600 varustettuna
Space Invaders -pelilli maksoi
995 markkaa. Tdndin konsolin ja
kaksi pelid saa 590 markalla.

Peli Tyyppi A
Pac-Man sokkelo 1

Kangaroo platform 2
stargate ampuma 3
Tennis urheilu 3

Crystal

Castle arcade 2
Solaris ampuma 5
Pole Position AULD 3
Phoenix ampuma 1

Vanguard ampuma 1

[ S L I ST
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Erityisti
klassikko

vaakavieritys
paras tennissimulaa
tio

huono toteutus

uusi peli -86
klassikko -83
klassikko -82

pysty- ja vaakavieritys

A = ddinet; G = grafiikka; P = pelattavuus; Y = yhteensi

Taulukko 1. Atari 2600:n pelit.
Peli Tyyppi AGPY Erityisti
Millipede ampuma A= e S | klassikko -84
Centipede ampuma I A klassikko -82
Moon Patrol ampuma e e, N, vaakavieritys -83
Defender ampuma Z 2 N 1 klassikko -82
Missile Command ampuma Ve’ Gl e klassikko -81 *
Asteroids ampuma R TR klassikko -81
Super Breakout pallopeli A S i Paddle-ohjaimet -79
Football urheilu 2 Z ¥ 1 amer. jalkapallo -83
Dig Dug arcade 3 4 4 4 klassikko -83
QIX dlypeli S S tosi hidas -82
Galaxian ampuma SRt S space invaders -82
Robotron:2084 ampuma X & 2 1 klassikko -82
One on One urheilu 2% %S koripallo/Activision
David’s
Midnight Magick flipperi T L Broderbund -82
Barnyard Blaster ampuma 35 4 4 valopistooli -87
Pac-Man arcade o A g8 klassikko -82
Fight Night urheilu A N AR disksave -87
Bug Hunt ampuma s valopistooli *
Flight
Simulator 11 lento gt TN néidppédimistipeli *

Taulukko 2. Atari XE Systemin pelit.
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Atari XE System

Atari yrittéid pelikonemarkkinoil-
le myos kehittyneemmallid tuot-
teella, jonka koko nimi kuuluu
Artari XE Video Game System. Ky-
seessd on vanha Atari 800XL, jon-
ka ulkoniikéd on muunneltu pa-
remmin nykyaikaan soveltuvak-
si. Erikoisinta laitteessa on irral-
linen nidppidimistd, jota ei vleen-
sd tarvita moduulipelejd kiytet-
taessd

Nidppdimiston liittiminen kon-
soliin tekee siitd tdysiverisen,
vanhentunutta teknologiaa edus-
tavan, kahdeksanbittisen Kkoti-
mikron sisdinrakennettuine ba-
siceineen kaikkineen. Levyase-
man hankkimalla voi hvodyntii
Atari XL:lle tehtyjd ohjelmia, jos
onnistuu saamaan niitd jostain
kiisiinsd. Systeemipakerttiin kuu-
luu lisiksi valopistooli, pelioh-
jain sekd kaksi pelimoduulia.

Milla. Ohuet
kiisikirjat ovat tyydyttivid tasod:

Siipien havinaa

Pelien laatu ja méiira ovat
sevia tekijoiti [)f.:‘llkUﬂEEl}
nestymismahdollisuuksia 2
[aessa.
suurimmaksi osaksi vanht}]a,;
hinnd huru-ukoissa noSts
herittivii tuoneita, joidén’)
kinoiminen nykyaikana
tid varsin velhon k}r‘k\'ﬂ
hirskid “rahat pois keinollas
hyvinsd" -asennetta. YKSi*§
reempi peli (Solaris) antaa
voa paremmasta, mutta el
pédisky ja niin edelleen.
Atari XE Systemissd voi p
riaatteessa pyorittid  vanhoj
Atarin kotimikrojen levykeoh
mia, mutta timi edellyttdd
suuruusluokkaa olevia lisdig
tointeja, ettd asiaa ei kannatal
kita titd juttua pidemmalle -
duulipuolella tilanne on 2600888

jonkin verran parempi. '-‘suurfn*.

osa tarjolla olleista peleistd kuu=
luu tosin samaan kategoriaan
kuin 2600:n viritelmiit, mutta jo-
kunen niistd on sentdin pelatta-
va. Erityisesti XE Systemille tar-
koitetut uudemmat pelit kuten
Fight Night ja Barnyard Blaster
kohoavat kotimikrojen halpape-
lien tasolle.

Miti jadkiin Kinnyyn?

Kun katselee Atarin kilpailijoita
kotimikropuolella, ei voi kuin ih-
metelld. IThmetellid sitd, etwid ke-
nelle Atari XE System on tarkoi-
tettu? Silld ei nédyttdisi olevan mi-
tidn edellvtyksidi menestyi ko-
vassa kilvassa. Miksi siis tuoda
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Missile Command sijaitsee RO=" i~
cnglfmnmhehsﬂ S,

Atari 2600:n pelit oval
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Fehkunsc]inaiman XE Sysrem
ei pidse ldhellekiin kilpailijoi-
taan Nintendoa ja Segaa. Vield
huonommin ovat asiat Artari
2600:n kanssa. Hinta on halpa,
mutta rahalleen tuskin saa vasti-
netta, jollei nyt omaa aivan omi-
tuisia mielihaluja.

Padtimme pudistellen jiimme
odottamaan Atarin uutta 16-bit-
tisti pelikonsolia, joka pohjaa
ST:n teknologiaan. EikGhin sel-
lainen ilmestyne vield timin
vuoden aikana. U

in pelitarjonnan parempaa pédid

oito ngthigbt

d Blasterissd péidis

ee todentamaan lausumaa
m::ﬁdn baulikolla osumisesia.

Tuote:

Hinta:
Moduulit:
Tuote:

Atari 2600

Konsoli, peliohjain, TV-johto,
kaksi pelimoduulia

590,-

109-119,-

Anﬂﬂ%mm

FlightSi
6502C (1,79 MHz)
33 kubikt

Atari XL mmpm'
1360,
159-199-

Teknocomputer Oy
(90) 562 6144
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'Vlrus on ohjelma, joka kopioi
itsensd muihin ohjelmiin ja
~tietokoneisiin, ja lopuksi jossain
 vaiheessa tekee jonkin tihutytn
~tai muun "kdytinnon pilan™. Sa-
- malla viruksen on pyrittivi suo-
~ jautumaan, jotta sitd ei huomat-
~ faisi. Suojautumisen perusteisiin
~ kuuluu se, ettd isdnti-ohjelma,
Jjonka suojassa virus on, toimii ai-
van kuin mitiin erikoista ei olisi
tapahtumassa. Kiyttdjd ei siis il-
man erityisid apuohjelmia voi ha-
vaita viruksen ldsnidoloa jossain
ohjelmassa.
Tietokonevirus on yksilolli-
nen luomus, jonka sisuseldmi
riippuu kokonaan viruksen luo-
jan taidoista ja toiveista. Viruksen
suunnitteluun vaikuttaa suuresti
viruksen haluttu toiminta ja viru-
sohjelman pituus. On pystyttivi
o optimoimaan viruksen toiminto-
jen mdird ja ohjelman pituus.

‘Koska viruksen pituudella on

merkitﬁvﬁ osa ohjelmassa, viruk-
~ set on toteutettava konekielelld.

”an

mmﬂe&mﬁ piilossa jossain
3 mﬂlﬁeasa tietokoneohjelmas-
viruksen isidnnissi. Virus akti-
i :vpitml kun sen isintiohjelma
 Kkiynnistetiiin.  Virustartunnan
: ;mcissa ohjelmissa ei aluksi
v itse isdntiohjelma,

'ﬂmsﬁnﬁpﬁlevﬁ virus.

: :ﬁuheﬂa se aloittaa toimintan-
 sa etsimilld uusia uhriohjelmia
een massamuistiasemil-
 ta, Viruksen loytidessi mahdolli-
i sen uhnn sen on pystyttivi tun-
 nistamaan, onko siind jo sama vi-
- m Tﬁmﬁ tarkastus tapahtuu esi-
ksi tunnistusosalla, joka on

Kun tietokoneen ohjakset ovar

osa virusta ja loytyy siksi jokaises-
ta tartunnan saaneesta ohjelmas-
ta. Kun sopiva kohdeohjelma on
loydetty liittdd virus itsensd sii-
hen kopioimalla ohjelmakoodin-
sa kohdeohjelman loppuun sa-
maan tiedostoon.

. Nyt uusi virus on uhrissa, mut-
ta se ei vield toimi. Jos kohdeoh-
jelma ajettaisiin tdssd vaiheessa,

1. Sijoita viruksen hyppykiiskyn
ja tunnistusosan ylikirjoittamat
tiedot takaisin paikoilleen, jotta
isdntdohjelmasta tulisi toimiva.
2. Etsi sopivia uusia uhritiedos-
toja. Jos mitddn ei loydy hyppii
pilailuun kohdassa 9.

3. Avaa mahdollinen uhritiedos-
to ja lue sen alusta tavuja viruk-
sen hyppykiskyn ja tunnistuso-
sdn verran.

4. Jos tunnistusosa loytyy luetuis-
ta tavuista, on kyseessi jo tartu-
tettu ohjelma, palaa kohtaan 2.

OHIELMA
ILMAN VIRUSTA

 SANTAOHIELMA

TEE SE ITSE:

VIRUS

ei siind oleva virus Kiynnistyisi.
Viruksen on seuraavaksi tehtivi
jdlkipolvestaan toimiva, eli jilki-
polven isdntiohjelmaa on muu-
tettava siten, ettd siind oleva virus
toimii.

Temppu tehdddn lisdimailld
hyppvkisky uhriohjelman al-
kuun, Timd hyppvykisky siirtdd
ohjelman kulun suoraan viruk-

5. Kopioi viruksen ohjelmakoodi
uhritiedoston loppuun.

6. Kopioi uhritiedoston alusta
hyppykiskyn ja tunnistusosan
verran tietoja uhritiedoston lop-
puun talteen.

7. Aseta sopiva hyppykisky ja
tunnistusosa uhritiedoston al-
kuun,

8. Sulje tiedosto.

9. Mahdollisesti kdytinndn pila.
10* H;.rppiiii isﬁntﬁohjelman al-

[’lﬁn

OHJELMA JOSSA
ON VIRUS

/ HYPPYKOMENTO OHJELMAN ALKU

TUNNISTUSOSA 77
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seen. Talloin ylikirjoittuvat tavut
on sijoitettava jonnekin talteen,
esimerkiksi lisddmiilli ne ohjel-
man loppuun. Virus voi sitten tu-
levaisuudessa kiynnistdd isdn-
tiohjelman kopioimalla tallen-
netut tavut takaisin paikalleen ja
hyppddmiillid ohjelman alkuun.

Kiytinnon pila

Tietenkin viruksen on harkittava
tarkoituksensa tdyttimistd eli
pientd kiytinnon pilaa. Kiytin-
non pilan virus toteuttaa ennal-
taohjelmoituna hetkend. Eris
parhaimmista tavoista midritd
kyseinen hetki on vaikkapa ko-
piointikertojen  seuraaminen,
esimerkiksi vasta viruksen 10.
kopio tekee pilan. Muita temppu-
ja ovat muun muassa pdivimii-
rin seuraus, kiyttdjin tunnistus
ja sattumageneraattoriin perus-
tuva pilailu,

Jos kyseessid on monen kiytti-
jin tietokone, voi pila sisdltiid
muun muassa saman ohjelman
kiynnistimisti niin monta ker-
taa, ettd tietokone kaatuu. MyGs
muistin turha varaaminen on o0i-
vaa jdynid, silld tilldin tietokone
joutuu kiyttimiidn hitaita massa-
muistiasemia huomattavasti
enemmin. Jos ohjelma on kiyn-
nistynyt superkiyttijin oikeuk-
sin, ei jdynilld ole rajaa silld su-
perkiyttijilld on monenkiyttijin
tietokoneissa rajoittamattomat
oikeudet, Miten olisi esimerkiksi
muutaman uuden kiyttdjin li-
sdys, joilla on superkiyttdjin oi-
keudet tai vaikka kaikkien kiyttd-
jlen kiyttdjdtietojen muutos si-
ten, ettd heilld on superkiyttijin
oikeudet.

Tavallisissa  vhdenkiyttijin
mikroissa ei ylld mainittuja vaih-
toehtoja ole kidytettivissd. Mik-
roissa on tyydyttivi muun muas-
sa kivojen synttiri-ilmoitusten
julkaisuun, kovalevyn perusfor-
matointiin tai johonkin muuhun
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kyseenalaiseen pilaan. Myos sat-
tumanvarainen levytietojen
muutos on "hauskaa.”

Parempien viruksien
piirteitd

Ruohonjuuritason virus tekee
mitd edellisissi kappaleissa on
mainittu, mutta vain aniharvat vi-
rukset on viilattu riittidvin pitkil-
le, jotta niitéd voitaisiin kutsua tai-
donndytteiksi. Tosi taidokas virus
on ilykis. Alykkyys viittaa lihin-
nd viruksen konsteihin joilla se
pyrkii estiméin itsensd havaitse-
misen. Viruksen eldmin huipen-
tuma eli kiytinnon pila voi myos
osoittaa dlyid, jos se on riittdvin
monimutkainen.

Alykkddn viruksen tunnistaa
esimerkiksi sen tavasta lisddnryd.
Siirtyessiin uuteen uhriin dlvkis
virus huomaa varmistaa, ettei ha-
kemistossa mahdollisesti olevan
isintiohjelman viimeinen muut-
tamispdivimdird wvaihdu. Tosi
hieno virus osaa myds muuttaa
omaa koodiaan. Tilloin kiskyt,
jotka voisivat hilyttidd viruspaljas-
timia, on tavallisesti naamioitu
joksikin viattomaksi. Esimerkiksi
PC-koneissa oleva BIOS-keskey-
tys numero 19 on komento, jota
jokainen viruksenpaljastin etsii,
silli sen avulla voidaan tuhota
kovalevyllid olevia tietoja. Jos vi-
rus on kuitenkin suunniteltu si-
ten, etti keskeytys 19 ndyudd
vaikkapa keskeytys 33:lta jidid vi-
ruspaljastin nuolemaan nippe-
jddn. Virus muuttaa toimiessaan
suoraan ohjelmakoodiaan siten,
ettd keskeytys 33 muuttuu kes-
keytys 19:ksi, ja sitten jdynid voi-
kin jo alkaa.

Erittédin tirked toimenpide vi-
ruksen tulevaisuuden kannalta
on my&s mahdollisuus pyyhkid

jdljet kun virus on tehnyt tehti-

vinsd. Tilloin dlykkiit virukset
osaavat irrottautua uhristansa si-
ten, ettd uhriin ei jdd viruksesta
jalkid. Viruksen tunnistaminen
tidssd tapauksessa on lihes mah-

~ dotonta, sillid virusta ei endi oh-

jelmasta 16ydy ja viruksen ulko-
muoto jdd tuntemattomaksi. Hy-

il onnella tilliisen viruksen
~ oytdminen kestii ikuisuuksia.

- Ikdvi kylld dlykkyydelle asettaa
rajat viruksen koko. Eihdn virus

- voi olla isompi kuin isdntiohjel-
':':, ma. Liian suuri virus 16ytyisi heti.
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liopistojen, tutkimuslaitos-

ten ja liikeyritysten kiytossd
on tietokonejirjestelmii, joilla
on melko vihin vhteistid kotimik-
rojen kanssa. Tehon ja suurem-
pien muistiméddrien lisiksi ndmi
koneet mahdollistavat monen
kivttijin samanaikaisen tyosken-
telyn.

Joissakin  kotimikroissa on
mahdollisuus moniajoon, jolloin
mikrossa kiytetddn useita ohjel-
mia samanaikaisesti. Kiyttdjid on
tilltin vleensi vain yksi. Moniajo
ei siis tarkoita samaa kuin monen
kiyttijin jdrjestelmi, johon on
liitetty useita pédtteiti ja joka voi
lisiksi olla yvhteydessi puhelin-
tai datalinjojen avulla toisiin ko-
neisiin tai kauempana oleviin
kayttdjiin.

Toisiinsa vhreydessi olevar tie-
tokoneet muodostavat verkon,
johon saattaa kuulua tuhansia ko-
neita ja vield enemmin kiytidjid.
Moniin verkkoihin on mahdollis-
ta pdidstd mvos tavallisella koti-
mikrolla modeemin avulla. Sil-
loin tilldin joku pitemmiille Lhri~
nyt harrastaja onnistuu pidse-
miin verkkoon tekemidin omia
kepposiaan. Timi kielletty huvi
on sindnsd ymmirrettdvid, silld
ainahan tietokoneverkoissa hiip-
paileminen tavallisen seikkailu-
pelin voittaa. Seurauksena saat-
taa pahimmassa tapauksessa olla
linnareissu, joten suojauksien
kehittyminen ei ole ainoa syy jit-
tédd timd pelimuoto viliin.

Madon tekija

Robert Morris Jr. on 23-vuotias
nuorukainen, joka opiskeli Cor-
nellin yliopistossa. Hinen isdnsa
on tietokonejdrjestelmien turval-
lisuusasiantuntija, eikdi omena
ole kovin kauas puusta pudon-

[
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®® Marraskuussa 1988 tiedotusvdlineissd
kerrottiin Ybdysvalloissa riebuvasta tietokone-
viruksesta, joka oli lybyessd ajassa levinnyt
tubansiin jdrjestelmiin koko uuden mante-
reen alueella. Tilanne saatiin nopeasti bal-
lintaan ja asia katosi lebtien sivuilta ennen
kuin tavalliselle mikroilijalle ebti selvitd mis-
td oikein oli kysymys. Hyokkdyksen kobteeksi
Joutuneiden jdrjestelmien ylldpitdjdt muista-
vat kuitenkin nuo sekRaannuksen ja epdtietoi-
suuden tunnit vield pitRddin.

nut. Poika oli kuin kotonaan yli-
opiston tietokoneen kanssa. Ei
tiedeti, oliko Robert vain kyllis-
tynyt pelkkiin opiskeluun vai
oliko hiinen toimintansa taustalla
muitakin paamiiiria.

Joka tapauksessa poika tunsi
hyvin vliopiston tietokoneen
kivttojdrjestelmin ja tiesi useita
tapoja, joilla kiyttboikeuksien ra-
joitukset pystyi ohittamaan. Nii-
den tietojen avulla hin teki oman
mato-ohjelmansa. Tavallinen tie-
tokonevirus pyrkii kopioimaan
itsensd toisiin ohjelmiin ja levidi
nditd isintiohjelmia ajettaessa.
Robertin ohjelma ei levinnyt toi-
sen ohjelman siivelld, vaan se
pystyi toimimaan itsendisesti.
Kuuluisa virus oli siis itse asiassa
mato.

Kun sivuutetaan kryptiset ter-
mit sendmail, fingerd, rsh/rexec
ja monet muut, jotka UNIX-kiyt-
tojarjestelmien parissa tvisken-
televille ovat lihes ididinkieltd,
voidaan madon toiminta kuvata
lyhyesti niin: jirjestelméssi ole-
va mato-ohjelma sai itselleen
suuremmat oikeudet kuin miti
madon tekijilli itsellidin olisi ol-
lut. UNIX-systeemissd kivttdjilld
on erilaisia kiiyttboikeuksia, jot-
ka miidrittelevit mille alueille ja
mihin jdrjestelmin komentoihin
ja tiedostoihin kiyuidjilld on pdi-
sv. Saatuaan korkeammat kiyt-
tboikeudet mato monisti itsensd
muutamaan kertaan ja pakotti
isintikoneen kiyttdmidin osan
prosessiajastaan tekemiensd tur-
hien tiedostojen kisittelyyn.

Timin jilkeen ohjelma yritti
tunkeutua toisiin jirjestelmiin
verkon vilitvkselld. Saatuaan vh-
tevden toiseen koneeseen esiin-
tymélld luvallisena kdvttdjdnd ma-
to siirsi jdlkeldisensid tihin uu-
teen uhriin ja jatkoi ovien koput-
telua.

Tekeville sattuu

Yksi madon etenemisen mahdol-
listanut seikka oli eridin ohjel-
moijan pikku unohdus. Eric All-
man oli ollut tekemissi postitu-
sohjelmaa UNIX-kivttojirjestel-
miiiin, ja testausta varten hin oli
tehnyt ohjelmaan eriiinlaisen ta-
kaoven. Sen kautta Allman piisi
isintiikoneeseen korkeammilla
kiyttooikeuksilla kuin mitd hi-
nelli olisi normaalisti ollut. Ja
tietenkin kivi niin, ettd kun oh-
jelma vuonna 1985 valmistui le-
vitvkseen, Eric unohti poistaa
tuon takaoven.

Eric Allmanin lipsahdus ei ole
ainoa porsaanreikd mitdi UNIX-
kiytojirjestelmistd 1ovtyy. Ro-
bert Morris tunsi nditd porsaan-
reikiid ja kilyttiessddn niitd hyvik-
seen myos hinelle itselleen sat-
tui pieni toppdys.

Robert sijoitti matonsa Cornel-
lin yliopiston tietokoneeseen ja
lihti syomidn illallista. Tulles-
saan takaisin péddtteen ddreen
hin kauhukseen huomasi, ettd
madon toiminta oli ohjelmointi-
virheen takia paljon nopeampaa
kuin miti oli ollut tarkoitus. Hin
yritti lihettdd verkon vilitykselld
varoituksen muiden jirjestel-
mien vllipitijille, mutta Cornell
oli jo niin jumissa, ettei Robert
saanut viestid ldhtemiin yliopis-
tolta.

Madon ei pitinyt tunkeutua
uudelleen sellaisiin koneisiin,
jotka se oli jo saastuttanut. Ohjel-
mointivirheen takia osa jirjestel-
mistd otti sen kuitenkin uudel-
leen vastaan, ja seuraukser olivat
dramaattisia. Joissakin tapauksis-
sa mato sai ryostettyd niin paljon

tietokoneaikaa itselleen, ettei
edes isintikoneen péitteilti
(&
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paddssyt nikemdin, mitd oli ta-
pahtumassa.

Mato levisi nopeasti laajalle
alueelle ja sekoitti tuhansien tie-
tokoneiden toiminnan. Tartun-
nan saaneiden koneiden joukos-
sa vilisee tuttuja nimid. Muun
muassa Bostonin, Stanfordin,
Harvardin ja Columbian yliopis-
tot saivat osansa. Osa tietokone-
jarjestelmistd kytkettiin irti ver-
kosta kun selvisi, ettd jotain hi-
mirdd oli tapahtumassa. Jarjestel-
mien yllipitijien keskuudessa
vallitsi pelonsekainen tunnelma.
Eriis tartunnan saaneista paikois-
ta oli San Francisco's Lawrence
Livermore National Laboratory,
joka on vksi vdinaseiden suun-
nitteluun kiytetyisti laborato-
rioista. Lisdksi mato piisi myos
ilmavoimien jirjestelmiin,

Tieto madon olemassaolosta ja
ohjeet sen poistamiseksi levisivit
lihes yhtid nopeasti kuin itse oh-
jelma, ja parin vuorokauden ku-
luttua tilanne oli jilleen hallin-
nassa. Robert itse oli kadonnut, ja
hédnen isidnsi ilmoitti, ertei poika
aio ndyttidytyd julkisuudessa en-
nen kuin hinelle on l6ytynyt

asianajaja. Samaan aikaan FBIL:n
ihmiset yrittivit selvittdd, oliko
poika ylipdinsi syyllistynyt min-
kédidn lain rikkomiseen.

Onni
onnettomuudessa

Morrisin ohjelma sai itselleen
niin suuret kiyttooikeudet, ettd
se olisi voinut sananmukaisesti
pistid paikat sileidksi. Se ei kui-
tenkaan aiheuttanut vahinkoa
muille koneissa oleville ohjel-
mille tai tiedostoille. Robertin il-
meisend tarkoituksena oli ai-
noastaan ujuttaa oma kéyntikort-
tinsa ARPANET-verkkoon.

Vaikka teko siniinsi oli tuomit-
tava, monet pitivit sitd melkoise-
na taidonnidytteend. Erids Rober-
tin opiskelijatoveri totesi: "Aivan
kuin Mathias Rust ei olisi ainoas-
taan lentinyt Punaiselle Torille,
vaan rakentanut ensin itse pom-
mikoneen ja lentinyt silldi Mos-
kovaan.” Vaikuttaa siltd, et
myos Robert Morris Jr. loytidd
isinsd tavoin tydpaikan tietoko-
neiden turvallisuusjidrjestelmien
parista.

itaan kasettiaseman vaih-
tuminen levyasemaan tuo
paitsi uusia mahdollisuuksia,

. myoOs uusia ongelmia. Kun parin
. paivin ihmettelyn jilkeen sel-
. viid, ettd levykkeet on formatoi-

tava ennen kuin niille voi tallen-
taa ohjelmia, loppuu levyaseman
virhevalon ilkikurinen vilkkumi-
nen joksikin aikaa. Kunnes pads-
tdan niin pitkille, etd ryhdytdin
suunnittelemaan  sarjasaantitie-
dostojen tekoa. Levykkeen ha-

~ kemistossa  sarjasaantitiedostot
| tunnistaa siitd, ettd niiden tyyppi

on SEQ tavallisen PRG:n sijasta.
Alykkiin levyaseman ja C-64:n

| kdyttojirjestelmistd loytyy vir-

heilmoitus joka lahtoon. Kun ta-
vanomaisista ?SYNTAX ERROR

~ -ilmoituksista pidsee eroon, as-

tuu kuvaan joukko uusia, ennen
nikemdttomid  viesteji:  FILE

~ OPEN, FILE NOT OPEN, FILE

NOT FOUND, FILE EXISTS,

FILE TYPE MISMATCH, DRIVE

NOT READY ja niin edelleen.
Alussa tuntuu siltd, etta teetpd

.~ mitd tahansa, niin lopputulokse-

na on joko virheilmoitus tai oh-
jelman jaiaminen jumiin. Tiedos-
tojen luominen ja kisittely on
kuitenkin helppoa, kunhan en-
sin selvittdd itselleen kourallisen
perusasioita,

| Tarvittavat kiskyt

Ennen kuin sarjasaantitiedos-
toon voidaan kirjoittaa tai sieltd
lukea jotain tietoja, on tiedosto
avattava OPEN-kiskylld. Kisitte-
lyn jilkeen tiedosto suljetaan
CLOSE-kidskylla. Tietojen kirjoit-
tamiseen on kaytettivissa ainoas-
taan yksi kisky, PRINT#. Luke-
miseen voidaan kiyttdd joko
GET#- tai INPUT#-kidskyd. Nai-

© den lisiksi tarvitaan systeemi-

muuttujaa ST.
Tarvittavia kiskyjd ei siis ole

~ kuin puolenkymmentd, mutta
- niiden vaatimat parametrit saavat

tilanteen ndyttdmidin vihintdin

 sckavalta. Myos virhetilanteisiin

on Syyta varautua, ja tama ai-
heuttaa hieman lisia painvaivaa.

Komentokanava

© Commodoren 1541-, 1570- ja

1571-levyasemissa on oma kiyt-
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tojarjestelmd, joka huolehtii
muun muassa hakemiston yllipi-
dosta ja halutun tiedoston etsi-
misestd levykkeeltd. Muna levy-
asema ei tee mitddn ennen kuin
sille annetaan komento. LOAD-
ja SAVE-kiskyja kiytettdessi C-
64:n kayttojirjestelma huolehtii
tarvittavien komentojen antami-
sesta, mutta sarjasaantitiedostot
eivat ole yhti kiytdjaystavillisia.
Ensimmiinen operaatio tiedos-
toja kasitellessid on avata komen-
tokanava levyasemalle:

10 OPEN 15,8,15,”10"

OPEN-kidskyn perdssd on tassd
tapauksessa looginen tiedosto-
numero, laitenumero, komento-
osoite ja komento "10". Levy-
aseman laitenumero on yleensa
8. Tiedostonumeroa kiytetdin
myohemmin PRINT#-, INPUT#-
ja GET#-kiskyjen kanssa. Jil-
kimmdinen 15 on komento-o0soi-
te, ja 15 tarkoittaa juuri komen-
tokanavaa. Komento-osoitteen
ei tarvitse olla sama kuin tiedos-
tonumero, mutta selvyyden
vuoksi kannattaa kayttdd samaa
numeroa molemmissa.

Lopussa oleva "10"" on lyhen-
ne INITIALIZE-komennosta, jo-
ka lihetetiin levyasemalle ko-
mentokanavaa avarttaessa. IN-
ITIALIZE pakottaa aseman luke-
maan levylti BAMin eli bittikar-
tan vapaana olevista lohkoista le-
vyaseman muistiin. Se on syyti
antaa aina kun asemassa olevaa
levykettd on vaihdettu. Muussa
tapauksessa asema saattaa kayt-
tad edellisen asemassa olleen le-
vykkeen BAMia etsiessdin levyl-
ti vapaata tilaa ja seuraukset voi
jokainen arvata.

Komennon perassi oleva 0 ei
ole valttimaron, mutta sen kayt-
taminen levykomentojen yhtey-
dessi on suositeltavaa. Kun
1541-asemaa aikanaan tehtiin, ei
silhen vaivauduttu kirjoittamaan
kokonaan wuutta kayttojdrjestel-
madd. Pohjaksi otettiin Commo-
doren 4040-asema, jossa oli kak-
si prosessoria ja kaksi levykkeen
pyorittdjai. Esimerkiksi tallen-
nuskomennot annettiin muodos-
sa SAVE "'0:nimi"’ tai SAVE "'1:
nimi'’ sen mukaan, kumpi levy-
ke oli kyseessi. Vaikka 1541
kaytda vain yhta levykettd, on
sen kayttojarjestelmaissa edelleen
kohtia jotka ovat jdinteitd alku-
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perdisestd 4040-asemasta. Niiden
unohdusten takia on hyva ker-
toa 1541:lle, ewd kiytetddn 0-
d45€mad.

Luku ja kirjoitus

Kun luodaan uutta tiedostoa, on

OPEN-kidskyn yhteydessid ilmoi-

tettava, ettd tiedosto avataan Kir-

joittamista varten:

20 OPEN 2,8,2,”0:¢ckafile,
S,W“

Tdmad rivi avaa kirjoitusta (,w)
varten EKAFILE-nimisen sarja-
saantitiedoston (,s). Ellei nimen
lopussa ole kirjoitusta osoittavaa
,w-tunnusta, asema olettaa, ettd
tiedostoa halutaan lukea.

Tassa vaiheessa on syyta tar-
kistaa, ettd tiedoston avaaminen
onnistui:

30 INPUT#15,Q,WS$,E,R:
IF Q<>0 THEN PRINT
W$:STOP

Rivi 30 lukee mahdollisen vir-
heilmoituksen komentokanaval-
ta. Ensimmiinen muuttuja Q si-
sdltdd virheilmoituksen nume-
ron. Jos se on 0, kaikki meni hy-
vin, muussa tapauksessa tapahtui
jokin virhe joka saadaan selville
tutkimalla merkkijonomuuttujaa
W$§. Tissi tapauksessa muuttujis-
sa E ja R on lisiksi uran ja sekto-
rin numero, jolla virhe esiintyi.
Omissa ohjelmissa voi kdyttii
muitakin nimiid, kunhan huoleh-
tii siitd, ettd toinen muuttuja (tas-
si W$) on merkkijonomuuttuja.

Huomaa, ettd ,w-valitsinta voi-
daan kiyttdd vain silloin, kun sa-
mannimistd tiedostoa ei ole en-
nestiin olemassa. Muuten saa-
daan virheilmoitus FILE EXISTS.
Ellei virheiti tapahtunut, voi-
daan tiedostoon nyt kirjoittaa:
40 PRINT#2,”jotain tekstii"

Lainausmerkeissd olevan teks-
tin sijasta voidaan kidyttdd myos
muuttujaa. Lopuksi suljetaan tie-
dosto ja komentokanava:

50 CLOSE 2:CLOSE 15

Muuttamalla  esimerkkiohjel-
man rivit 20 ja 40 piistain tie-
doston sisdlto lukemaan:

20 OPEN 2,8,2,”0:ekafile,
s,r”’

Nimen perassi oleva ,r tarkoit-
taa, ettd tiedosto avataan luke-
mista varten. Rivi

40 INPUT#2,A$:PRINT A$

lukee tiedostoon kirjoitetun ri-
vin muuttujaan A$ ja tulostaa sen
niytolle. Tahin asti kaikki on ol-
lut yksinkertaista, mutta useim-
missa tapauksissa tiedostossa on
toki enemmin tavaraa kuin yksi
vaivainen rivi tai muuttuja.

Ongelmat

PRINT#-komento lisdd tiedos-
toon kirjoitettavan tekstin tai
muuttujan  jilkeen CHR$(13)-
koodin, joka wvastaa RETURN-
nippdimen painamista. Titd kiy-
tetidn erottamaan tiedot toisis-
taan. INPUT#-kasky lukee yh-
teen muuttujaan tietoa, kunnes
vastaan tulee CHR$(13)-koodi.
Mutta myos pilkulla tai puolipis-
teelli on sama vaikutus.

Esimerkiksi A$ = ""yksi, kaksi"":
PRINT#2,A$ aiheuttaa hanka-
luuksia siind vaiheessa kun tietoa
luetaan takaisin. Komento IN-
PUT#2 A$:PRINT A$ tulostaa ai-
noastaan tekstin "yksi", koska
merkkijonossa oleva pilkku sai
INPUT-kidskyn tekemdin jotain
muuta kuin mita ohjelman tekiji
oli tarkoittanut. Opetus: pilkku-
jen ja puolipisteiden kanssa on
Syytd pitdd varansa.

Toinen ongelma syntyy, kun
naita erottimia ei loydy. CHR$
(13)-koodin lisidminen jokaisen
muuttujan perddn voidaan estai
lisidmalld puolipiste PRINT#-
kiskyn jilkeen. A$="jotain"":
FOR P=1 TO 100: PRINT#2,
A$::NEXT tekee tiedostoon pit-
kin "jotainjotainjotain’’-merkki-
jonon. INPUT#2,A$ antaisi tdssi
tapauksessa  virheilmoituksen
STRING TOO LONG, koska IN-
PUT pystyy lukemaan korkein-
taan 80 merkkid pitkin merkki-
jonon.

Jos ei olla varmoja siitd, voi-
daanko INPUT#-kiskyd kiytuii
turvallisesti, on syytd lukea tie-
dostoa merkki kerrallaan. Tamad
tapahtuu GET#-kiskylld, joka ei
odota loytivinsd mitdin erotti-
mia muuttujien vilistd. Esimer-
kiksi GET#2,A$:PRINT A$ lukee
yhden merkin ja tulostaa sen
naytolle.

Varmin tapa saada ohjelma ju-
miin on yrittdd lukea tiedostosta
enemmin tietoa kuin mitd sielld
on. GET#- ja INPUT#-kiskyt ei-
vt tajua tiedoston loppumista,

vaan avuksi tarvitaan systeemi-
muuttujaa ST. Se saa nollasta
poikkeavan arvon silloin, kun
tiedosto loppuu tai tapahtuu jo-
kin levyvirhe. Rivi

40 GET#2,A$:PRINT AS$;:

IF ST =0 THEN 40

lukee tiedoston merkki kerral-
laan, kunnes koko tiedosto on

kiyty lapi.

Tiedoston
muuttaminen

Sarjasaantitiedosto avataan joko
lukemista tai kirjoittamista var-
ten, mutta molempia operaatioi-
ta ei voida tehdi samalla kertaa.
Kun tiedoston sisiltod halutaan
muuttaa, se tehdiin seuraavasti:

Avataan tiedosto lukua varten
Luetaan kaikki tiedot muistiin
Suljetaan tiedosto
Kisitelldin muistissa olevia
tietoja

Poistetaan vanha tiedosto
Avataan tiedosto kirjoitusta
varten

Kirjoitetaan uudet tiedot
Suljetaan tiedosto

Tamd on yksinkertaisin ja sa-
malla vaarallisin tapa. Jos uuden
tiedoston kirjoitusvaiheessa ta-
pahtuu virhe, menetetiin tiedot,
koska vanha tiedosto on poistet-
tu. Varmuuden vuoksi kannattaa
kohta 5 toteuttaa ndin:

5a. Poistetaan vanha varmuus-
kopiotiedosto, jos sellainen
on

5b. Muutetaan alkuperdinen tie-
doston nimi, esimerkiksi
EKAFILE BAK

Niin tiedostosta on olemassa
kaksi versiota siltd varalta, eud
viimeisin muutos epdonnistuu.
Ja kuten tunnettua, nididen ei-
toivottujen muutosten tapahtu-
minen varsinkin ohjelman kehi-
tysvaiheessa on hyvin todenni-
koistd. ]
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AMIGALLE OHJELMIA

ohjelmat ovat?

ohjelmistollal

Micrognuemacs tekstinkasittely

Upeita grafiikkakuvia. Seksikas robotti, purjeveneita, paakalloja ym. mukavaa
Peli imissile), vektorigrafiikka piirroksia, blokkieditori ohjeimien pelastamisek:
si, puheen digitoija (varsin asiallinen), wombat tietoliikenneohjelma
Kolmiulpitteista grafiikkaa, jota voit ohjata itse VT 100 emulaattori

10 grafiikkaruutua digitointeja ja hienoja ikoneita vaikka omiin ohjelmiin
V-Draw, xicon, ticon piirto-ohjelmia grafiikan tekoon

5CS mega demo, jossa grafiikkaa ja musiikkia. Ovela nimilista, josta nakee
missa demo on kiertanyt. Taman voi hyodyntaa myos omiin ohjelmiin
Grafiikkakuvia (vaatii Digipaintin toimiakseen)

Juggler, hieno animaatio jossa mies heittelee hohtavia kuulia. Todella hieno
Hack grafiikkaseikkailu. PD-ohjelmista kuuluisin roolipeli

Mandelbrot Explorer piirto-ohjelma, jolla voit ottaa grafiikkaruudusta pie-
nenkin osan ja editoida sitd Mahdollisita myds kolmiuloitteisesti
Puheohjelma johon kirjoitetaan sana ja kone puhuu vaikka Suomea Voit vali
ta joko mies tal naispuclisen aanen. Hyva pilailla. KOKEILE!

Forth, sekd mvp-Forth ohjelmointikieli Basic tyylinen ohjelmointikieli
Horror Show kauhukuwvia, joissa isketdan vesurilla katta pokki ja kuvia jossa
ammutaan neekerilta paa murskaksi. Veri lentaa K 18

R-rated grafiikkakuvia, joissa on kaytetty yii 4000 varia. Vaatii Digiviewin!
Slide Show todella hienoja grafilkkakuvia. Tanssityttoja ym. otuksia

Vioit soittaa musiikkia nappaimistoita

Music Collection Il fuusi musiikki chjelmal

Yachy kuuluisa noppapeli

Crafiikka ohjelma ja useampi terminaaliftietoliikenne- ohjelma

DisAssemler ohjelma chjelmoivalle Amigastille

GCame of live grafiikkaohjelma

Centerfold alastonkuvadema Ei alle 18 vuotiaille

Striptease Vastaavanlainen kuin edeltajakin. El alle 18 vuotiaille

Samantha Fox kuvia
Muzak Taynna upeita musiikkipatkia ja kappaleita

Bodacious alastonkuvia. Ei alle 18 vuotiaille

Movie Show Animoitu panodemo + musiikkia, Ei alle 18 vuotiaille
Fantasie Show Vastaava kuin edeltajakin. Ei alle 18 vuotiaille

Party Cames Panodemoista pahin. Aina K 20!

Animoitu homma + aantelyt

Siis aivan mieletdnta! Amigalle todella ohjelmia vain 22 mkflevy. Onko kyseessa harhanaky mansi-
koista vai kaytannon ryytynyt pila? '

Eipa enaan tarvitse ihmetella vaan hyppda mukaan kansainvaliseen kelkkaan. Oletko kuullut, etta
myts Amigalle on saatavilla joukko Public Domain ohjelmia? Tiedatkd edes mita nama PD-

Public Domain ohjelmat ovat yleensa harrasteljoiden tekemia ja he eivat valita niinkaan rahasta
vaan halusta paasta kuuluisiksi tekemillaan ohjeimilla. PD-ohjelmat ovat vapaalevitteisia ja niita saa
vapaasti kopioida vaikka sadalle parhaalle kaverille Chjelmia I6ytyy aina peleista hyotyohjelmiin ja
demoihin asti. Naiden avulla paasee helpostl alkuun aloittelja ja hyotya pitemmallekin ehtineille
Alla on luettelo levyistad joita on 63 kpl. Levyt on numeroitu ja perassa pieni tarina mita niista 10y-
tyy. Tarkisteleppa luetteloa ja tulet varmasti IGytamaan jotain kiinnostavaa. PD-Ohjelmat ovat edul-
lisia, joten ala endan ryydy Amigasi aaressa vaan taydenna kokoelmasi Public Domain

Useita hiengja demoja ja scrolleja Platoonista kuvia ja Kytta Il musiikkeja
Yksi parhaimmista demoista

Santa Claus huippudemo Mustikkeja + karjuntoia + scrolleja + vitseja
+ ST herjoja

Sound Tracer musiikkiohyelma

Datalevy edelliseen (50 musikkikappalettal. Eivat toimi ilman toisiaan
Virusprotektor tunnistaa viruksen ja tuhoaa sen. Sugjaa levyn myos
viruksilta

Kopiointiohjelma (vaatii lisalevyaseman)

7 todella hienoa demoa + paljon musiikkia. Yksi parhaimmista

. Silver Ray Demo Disk CRUSTER (Maatii 512 K lisamuistin)

Silver Ray Demo Disk ORBIT (vaartii 512 K lisamuistin)

HQ5 Demo disk

Interceptor Demao-chjelma

Electricstuff Demo disk

Holiday Packing Emo disk

Music Collection Il

Digitoituja kuvia

Music Collection |

Proble Sequence Demao Todella ovela seikkailu tuntemattomalla planeetalla
Zodiac Demo disk. Lisaksi ohjelma jolla voi poistaa lisamuistin paalta (e
enaan kortin repimistal

Rajua musaa. Hevia tuutin taydelta. Mukana viruskillen

Intro Mixe Demo disk

lan & Mic Mekademo

Amiga Software Collection. 2 Sound Perfect

Amiga Software Collection 3 Grafix |

Amiga Software Collection. 3 Grafix |l

"Luontokuvia”

Whittaker Music MiX/todella etevd musiikki miksaus

IBS collection Disk |l

Sarjakuvia

Demoija joissa Digitoitu mm, Sabriinaa, + useita upeita introja

Music collection IV

Moku's coll Il useita hauskoja demoja mm barbanan pelista todella rankkaa
pilaa + cruncher ohjelma jolla voi pakata peleja pieneen tilaan
Fashionating Dema Paras demolevy kakista

v

Ymparodi haluamasi
PD-levyjen numerot

SOFTABOX

1 2- 3 & 32
M1 12 15 M4 1S
21 22.25 24 5
51 32 33 34 35
41 42 43 44 45
o1 02 95 4 95

SOFTABOX) | ~

Kiulukatu 7 B
33820 TAMPERE

Tilaa PD-Ohjelmat ainoastaan talla kortilla
Ympardi haluamiesi levyjen numerot ja
tayta selvasti osoitetietosi. Veloitamme 22
mkflevy seka 15 mk postituskuluja. Toimi-
tusaika noin viikon verran ruuhkasta riip:
puen. Emme toimita alle 3 levyn tilauksia
Dhjelmat talletetaan laadukkaille merkki-
levyille

Nimi:

% 17 18 19 20
26 27 28 29 30
36 37 38 39 40
46 47 48 49 50
56 57 58 58 60

maksaa
postimaksun

B 7 8 9 10

SOFTABOX/K Kujansuu
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 33820/7

Qsoite:

33003 TAMPERE

Postinumero:

Paikkakunta:

Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus

¥

Juppilaskin bittinikkarille

A

=85

®® Reilu vuosi sitten MikroBITISSA esitelty
Hewlett-Packardin tieteislaskin HP28C on
saanut seuraajakseen HP28S-mallin. Uulla ai-
kaisempaan malliin verrattuna ovat muun
muassa itsemddriteltdvdt valikot eri toimin-
noille ja 20-kertaistunut muisti. Jos pakettiin
lisditdicin vield kirjoitin, saadaan kokoon mel-
koisiin suorituksiin pystyvd tebopaketti.

P28S-tieteislaskin  sisdluiid

edeltdjidinsd verrattuna huo-
mattavasti enemmain RAM-muis-
tia, jota nyt on 31.5 kiloa. Jo aikai-
semman mallin 1.7 kilon muisti
oli hankala tdyuédd ddrimmilleen,
joten muistin pitdisi riittdd, Muis-
tin tdyttimisessd auttavat uudet
toiminnot, kuten esimerkiksi
kiyttdjin midriteltivissd olevat
funktiondppidimet ja grafiikkaku-
vien tallennus muistiin. Perint®-
nid edeltdjiltiin HP28S on saanut
monipuolisuuden ja helppokiyt-
toisyyden.
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Mita se osaa?

Toimintoja on enemmidn kuin
laskimen nidppdimistdd katsoes-
sa osaisi edes aavistaa. Laitteessa
oleva lihes 32 kilon muisti on
enemmain kuin monessa kotitie-
tokoneessa ja tdssd tapauksessa
ohjelmat ovat sisdinrakennettuja
eivitkd syd RAM-muistia. Vastaa-
viin matemaattisiin suorituksiin
pystyvid ohjelmia on tihin men-
nessd ollut tarjolla vain Applen
Macintoshille ja PC-vhteensopi-
ville.

Tarvittavan laitteiston hinta
ohjelmineen (esim. TK!Solver,
PowerMath) on moninkertainen
HP28S:in verrattuna. Kaikki

Antti Hannula

tieteislaskin
ja kirjoitin

HP28C-mallin ominaisuudet ovat
luonnollisestikin jiljelld, mutta
myds uutta on mukana.

Aikaisemmin kiinteiden funk-
tiondppdinvalikoiden tilalle voi
nyt médritelld myos omat toimin-
not. Perustoimintojen lisdksi las-
kin osaa muun muassa kiisitteel-
lisen matematiikan. Siihen puo-
lestaan kuuluu lausekkeiden sie-
vennys, integrointi ja symbolisen
muuttujan eristiminen. Halut-
taessa voidaan myés annettu lau-
seke ratkaista tietyn muuttujan
suhteen.

Kompleksiluku-, vektori- tai
matriisilaskut eivit tuota ongel-
mia. Graafisia esityksid voi muo-
dostaa laskimen 32x137 pikselin
grafiikkaruudulle. Grafiikkaku-
van voi tallentaa myds muistiin
myodhempii tarkastelua varten.

Lisdvarusteena
infrapunakirjoitin

Jotta HP28S:1l4 tehtivid integ-
rointilaskuja, sievennyksiid, gra-
fiikkkakuvia jne. ei tarvitsisi ko-
pioida kisin paperille, on laski-

meen tarjolla homman hoitava
kirjoitin. Ja koska juppilaskimes-
ta on kyse, on kirjoitinkin tietysti
kaapeliton. Yhteys laskimen ja
kirjoittimen vililld hoituu infra-
punasdteilld. Nyt riittdd kun laski-
men suuntaa kirjoittimeen pdin,
painaa nippdinti ja heureka, ha-
luttu tulos ilmestyy paperille.

Hinta 50 mk/kilo

HP28S:n omistajaksi pédisee pu-
littamalla 1590 markkaa hyvinva-
rustetulle laskinliikkeelle. Hinta
on korkeahko, mutta monille las-
kimen ominaisuuksista on kor-
vaamatonta apua. Erityisesti ylio-
pistoissa ja teknillisissd korkea-
kouluissa laitteelle 16ytyy kiiyt-
tHd. Kirjoittimesta ja perusjupille
tuiki tarpeellisista laskimen ja
kirjoittimen nahkakoteloista jou-
tuu maksamaan luonnollisesti -
erikseen. Kirjoitin maksaa reilut
800 mk ja nahkakotelot 123
markkaa kappale, Nyt ei siis endd
tarvitse miettid mihin seuraavan
opintotuen sijoittaisi. O
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Kuva 1. Erilaisilla kaavoilla

syntyvid kuvioita.

FURE T

FRATYRRTAT G228

.

Itseaan muu

Muutarna vuosi sitten, kun tie-
okoneiden muistit olivat
pienid — suurkoneissakin vain
muutamia kymmenid kiloja —
oli tavallista tehdi itseidin muut-
tavia ohjelmia. Pieni muisti ra-
joitti ohjelman ja sen kisiuele-
mien tietojen ja muuttujien ko-
koa. Ratkaisuna muuttujien tilan
tarpeelle oli esimerkiksi tallen-
taa niitd sellaisten ohjelmano-
sien piille, jotka suoritettiin vain
kerran ohjelman alussa. Tami oli
mahdollista, koska aina ohjelmaa
ajettaessa se ladattiin uudelleen
muistiin, eikd ohjelman jo kiytet-
tyjen osien tuhoamisella ollut
haitallista vaikutusta.

Yleensid vain konekielelli on
mahdollista muuttaa ohjelmaa
suoritusaikana, silli konekie-
liohjelmasta on tarkalleen tie-
dossa miki kiisky sijaitsee missi-
kin muistiosoitteessa, ja miti kis-
kyjd voidaan muuttaa.

Nykyisin ei eniid juuri harras-
teta itseddn muuttavien ohjel-
mien tekemistd. Koneiden suu-
ret muistit (megatavuja, usein
kymmenid megatavuja ja lisdksi
virtuaalimuisti) tekevit kikkai-
lun tarpeettomaksi. Ohjelmien
vlldpiderttivyytti pidetiin tirkei-
nd ja siksi ohjelman on oltava sel-
ked ja helposti luettava. Itsedidn
muuttava ohjelma ei varmasti ole
kumpaakaan.

MyOs tosiaikaiset pditejirjes-
telmit tekevit itsedin muuta-
vien ohjelmien tekemisen mah-
dottomaksi. Tosiaikajirjestelmiit
toimivat yleensi niin, etti usealta
pdidtteeltd voidaan suorittaa sa-
maa ohjelmaa. Ohjelmakoodista
On muistissa vain yksi kopio jota
Jokaiselle kiyttdjille on muistista
varattu alue, johon kaikki muut-
tuva tieto (muuttujat) tallenne-
taan. Koska ohjelmia on vain yksi,
ei voi tulla kysymykseenkiin, et-
td ohjelma muurtaisi itsedidn. Mitid
tapahtuisikaan, jos ohjelma
muuttaisi itseddn kohdasta, jota
joku péddtekiyudjistd olisi juuri
suorittamassal
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ttava Basic-ohjelma

®® jos Basic-objelma muuttaa itse itseddin,
on syynd tavallisesti vikaan osunut POKE.
Mutta Ryseessd voi olla myos keino saada ai-

kaan jotain hyodyllistd.

Nidistd wvaroittavista sanoista
huolimatta aion seuraavassa esi-
telld Basic-ohjelman, joka muut-
taa itsedidn. Turha kikkailu ohjel-
massa on aina pahasta, mutta kun
muu ei auta, niin kaikki keinot
ovat sallittuja.

Ohjelmarivin rakenne

Aluksi on syytd tarkastella sitd,
miten Basic-ohjelma on tallen-
nettuna MSX-mikron muistissa.
Periaate on yleensi samanlainen
my&s muissa mikroissa.

Kun ohjelmaa kirjoitetaan niip-
pdimistoltd tietokoneen muis-
tiin, kirjoitetaan kiiskyn toimin-
taa kuvaavia englanninkielisid sa-
noja, PRINT, POKE, PEEK, FOR,
REM ja niin edelleen. Kiskyjen

pituus vaihtelee, ne vieviit paljon
tilaa muistissa ja suoritusaikana
niiden tulkinta on hidasta. Hitaus
johtuu siitd, ettd kidskysanan jo-
kainen merkki on tarkistettava,
jotta voidaan olla varmoja, ettd
kyseessid on jokin tietty kiisky. Mi-
td useampia kirjaimia kdskyssi
on, sitd pitempddn tulkinta kes-
tdd. Ja varsinainen kiskyn suori-
tus voi alkaa vasta sitten, kun kiis-
ky on saatu tulkituksi.

Kiskyn tulkinta saadaan no-
peaksi muuttamalla jokainen Ba-
sic-kisky yhden tavun mittaiseksi
merkiksi, token, jonka Basic-
tulkki suorituksen aikana tulkit-
see tarkoittavan jotain tiettyd kis-
kyd. Esimerkiksi MSX-Basicin
PRINT-kidsky on muistissa tallen-
nettuna lukuna 91H (timd ja

10 PRINT "HEI"”

Osoite  Sisdlté  Merkitys

8001: OD alatavu seur. rivin alun osoite (800Dh)
8002: 80 ylidtavu

8003: 0A alatavu 10 rivinumero

8004: 00 yldtavu

8005: 91 PRINT tokeni

8006: 20 vililyonti (CHR$(20H))

8007: 22 5

8008: 48 H

8009: 45 B

B00A: 49 I

800B: 22 -

800C: 00 rivin loppumerkki

800D: 00 alatavu ohjelman loppumerkki
800E: 00 ylitavu

Kuva 2. Kuvassa on rivi 10 PRINT "HEI" tallennettuna MSX-mikron
muistiin. Objelma alkaa osoitteesta 8001b, mikd on normaali 64
kilotavun koneiden Basic-objelma-alueen alku. Esimerkkiobjel-
massa ei ole muita rivejd, eli objelman kabden tavun mitiainen

loppumerkki on osoitteessa 800Db.

Rivinumerot ja osoittimet on tallennettu Z80-prosessorin 16 bitin
esitysmuodossa, ensin vihemmin merkitsevd tavu (LSB) ja sitten

enemmin merkitsevi (MSB).

kaikki luvut jatkossa ovat heksa-
desimaaleina) ja POKE on 98H.
Vastaavasti kaikki muutkin kiskyt
muutetaan vhden tavun mittai-
siksi tokeneiksi. Funktiot tallen-
netaan kahden tavun mittaisina.
Kaiken kaikkiaan tilaa sidistyy ja
kiskyn tulkinta on mahdollisim-
man nopeaa.

Kisittelyn tehostamiseksi oh-
jelmarivi tallennetaan vield aivan
erityisessd muodossa muistiin,
Jokaisen rivin alussa on kahden
[avun mittainén osoitin seuraa-
van ohjelmarivin alkuun. Sen pe-
rdssd on kahden tavun mittainen
ohjelmarivin numero. Sitten var-
sinainen tokenoitu rivi ja lopuksi
rivin loppumerkkind nollatavu.
Tissi lukija varmasti jo huomasi-
kin, ettid koska rivinumero tallen-
netaan kahden tavun mittaisena
binaarilukuna, ei pienien rivinu-
merojen kiytolld saavuteta tilan
sadstod.

Kiytinnon esimerkki
Listauksessa 1 esitetty ohjelma
pyvtdd kadyudjad  kirjoittamaan
nippdimistdlti  matemaattisen
funktion, jonka kuvaaja piirre-
tddn grafiikkandytolle. Ohjelmas-
sa ei kuitenkaan ryhdytd wvai-
keaan tekstind syOtetyn kaavan
tulkintaan, vaan tekstirivi muute-
taan tokenoiduksi ohjelmarivik-
si, joka sijoitetaan muistiin muun
ohjelman joukkoon. Niin funktio
saadaan ohjelman  kiyttdon
aliohjelmaksi ja sen arvo voidaan
laskea.

Svotetyn  ohjelmarivin  toke-
nointiin ~ kidytetddn  valmiiksi
MSX-mikrossa olevaa, osoittees-
ta 42B2H alkavaa rutiinia. Sitd
kutsurtaessa HL-rekisteripari
osoittaa  tekstirivin - alkuun
(vleensid BUF:n alkuun, osoittee-
seen F55EH) ja rutiinin pddttyes-
si rekisteripari HL osoittaa toke-
noidun rivin alkuun ja BC kertoo
rivin pituuden. Tokenoitu rivi on
KBUF:ssa osoitteessa F41FH.

Esimerkkiohjelma  koostuu
paddohjelmasta (rivit 50—110) ja
neljdstd aliohjelmasta, joita kiy-
tetddn ohjelmarivin tokenointiin,
tokenoidun rivin siirtoon muun
ohjelman joukkoon ja graafisen
kuvaajan piirtoon. Lisdksi toke-
noitu ohjelmarivi muodostaa yh-
den aliohjelman ja muutamiin
virhetilanteisiin on varauduttu
virheenkisittelyrutiinilla.

Alkutoimissa muodostetaan
muistiin konekieliohjelma, joka
on tarpeen prosessorin rekiste-
reissd vilitettdvien parametrien
toimittamiseksi tokenointirutii-
nille. Lisiksi alustetaan muuttuja
PI piin likiarvolla, jota funktioi-
den piirrossa tarvitaan. Tidrkeini
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Listaus 1. Esimerkki itseddin
muuttavasta ohjelmasia
68 10 ' Rivin tokenointi ja grafiikan
63 20 ’ tulostus
93 30 ¢ Jari Ahola 7.5.1988
BO 40 #
FE 50 CLEAR 300,&HBFFF : CLEAR
CE 60 GOSUB 690 ’'Alkutoimet
ac 70 LINE INPUT "F: ";:;RS
A2 80 GOSUB 150 ‘Rivin tokenointi
4F 590 GOSUB 270 ’'Rivin siirto ohjelmaan
5D 100 GOSUB 420 'Kuvaajan tulostus
42 110 GOTO 70
B3 120
2130 "Rivin tokanointi
Cc3 140
Bl 150 POR I = &HFS55E T0O &HFS5E+LEN(RS)-1
91 160 POKE I, ASC(MID$(RS$,I-&HF55D,1))
71 170 HEET
E4 180 FOR I = &HFSSE+LEN(R$)+1 TO &HF55E
+258
EB 190 POKE 1,0
32 200 NEXT
4F 210 A = USR(0)
6D 220 RETURN
cB 230 °
1A 240 *" REiv.in i ixto
92 250 ohjelmaan
E3 260 '
03 270 0S5 = PEEK(&HC012)+256*PEEK(&HC013)
Bl 280 PT = PEEK(&HC014)+256*PEEK(&HC015)
03 290 IF PT > 250 OR PT < 7 THEN ERROR 2
55 A
49 300 FOR I = 0 TO PT-6
7B 310 POKE AL+I PEEK{DS+I+1)
31 320 NEXT
AC 330 POKE AL+I,ASC(":")
64 340 POKE AL+I+1,&HBE .
63 350 FOR I = AL+I+2 TO AL+249
15 360 POKE I,ASC(":")
74 370 MNEXT
85 380 RETURN
DF 385 ‘EBJECT
0OA 390 '
24 400 ' Kuvaajan piirto
DB 410
9D 420 SCREEN 2
70 430 LINE (0,95)-(255,95)
71 440 LINE (127,0)-(127,169)
6B 450 Y = -9E+62 1 Y1 = Y
59 460 FOR X = =127 TO 127
4B 470 GOSUB 580
7E 480 IF Y > =95 AND Y < 95 THEN PSET
(X+127,95-Y)
12 490 IF Y1 > =95 AND Y1 < 95 THEN PSE
T (X+127,95-Y1)
Bl 500 NEXT
Bl 510 OPEN "grp:" FOR OUTPUT AS #1
91 520 PSET (16,170),POINT(16,170)
EB 530 PRINT #1,R$
B6 540 CLOSE
7A 550 1IF INKEYS = "" THEN GOTO 550
. CD 560 SCREEN 0
. BA 570 RETURN
6l 580 srrzzszrszeeerROGDOIROOGOBOEDOOORO®RIRY
tprIstIrITITLIBRIILISISSICIIRAGQERLLE
. tiifrtiiIiiiiiIiIiIIgIiiEIIglasii:
> ttryggfraseereeoTLRRIRLIRERRIRRORLNL
tsragrzoeteeREILEIOLIIERRRLBLLIRRLE
$tsasszeIgasesTIITIEsIREEREORILRRLE
tspssssesssersesseras i
rrergsrLIILILL
B4 590 RETURN
F3 600 -
1A 610 " Virhekisittely
02 620 '
AD 630 IF ERR = 5 OR ERR = 6 OR ERR = 11
THEM Y = =9E+62 : Y1l = ¥ : RESUME
NEXT
00 640 IF ERR = 255 OR ERL = 580 THEN SCR
EEN 0 : PRINT "Virhe" : PRINT RS :
PRINT : RESUME 50
EBE 650 ON ERROR GOTO 0

FI

a2 éﬂ'

71670 *'Alkutoimet
32 680
05 690 ON ERROR GOTO 630

= PEEK iHFETE}+255*PBE!{&HFE?T}

7C 700 PI = 4*ATN(1) * Pii
31 710 I
+2 ' i=&HB003
SE 720 IF PEEK(I)+256*PEEK(I+1) = 580 THE
N AL = I+2 : GOTO 750
E4 730 I = PEEK(I-2)+256*PEEK(I-1)+2
E 740  GOTO 720
7 750 FOR I = &HCO00 TO &HCO000+13
39 760  READ A$
FB 770  POKE I,VAL("&H"+A$)
B4 780 NEXT
87 790 POKE &HCO010,&HSE
40 gug POKE iHEﬂll;iggg
F8 810 DEF USR = &HC
B9 820 nggunn
ch 830 DATA 2A,10,C0,CD,B2,42,22,12,C0
14 840 DATA ED,43,14,C0,C9
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toimenpiteend alkutoimissa on
vieli ohjelmarivin 580 etsimi-
nen. Piirrettivi funktio siirretdin
riville 580 sen jilkeen, kun se on
tokenoitu. Rivin etsiminen suori-

tetaan riveilli 710—740. On eh-
dottomasti muistettava vaihtaa ri-
ville 720 IF-lauseeseen uusi rivi-
numero, jos rivin 580 rivinume-
roksi syvsti tai toisesta vaihde-
taan jokin uusi numero.

Alkutoimien jilkeen ohjelma
tulostaa nivtolle tekstin "F:
merkiksi siitd, ettd nyt on aika
syottdd piirrettivid funktio. Se an-
netaan muodossa Y={(X), eli kir-
joitetaan normaali Basic-ohjel-
marivi, jossa Y:lle sijoitetaan ar-
vo. X:nd on muuttuja X, eli esi-
merkiksi Y=X saa aikaan nouse-
van suoran piirron. Kivtssd on
myds toinen Y, nimittdin Y1, jon-
ka saamat arvot myds tulostetaan
kuvaajaksi.

Seuraavaksi rivi tokenoidaan,
Tdmd tapahtuu riveilld 150—220,
jossa ndppdimistoltd luettu teksti
siirretiddn muistiin BUF:iin ja sit-
ten suoritetaan tokenointirutiini.
Tamin jilkeen riveilld 270—380
siirretidn tokenoitu ohjelmarivi
KBUF:ista ohjelmariville 580. Lo-

puksi riveilld 420—560 oleva ru-
tiini tulostaa funktion kuvaajan
néytolle.

Ohjelma ei suinkaan ole tiy-
dellinen vaan se on Eihinni hah-
motelma, jota lukija saa mielensi
mukaan kehittid eteenpiin. Sen
puutteet paljastuvat jo esimerkki-
kuvista. Jokainen X on jaettu jaka-
jalla (noin 10—40) ja jokainen
lauseke on kerrottu kertoimella
(noin 20—50). Ensimmilinen ke-
hitvskohde on automaattisen
skaalauksen lisdiminen, niin et-
tei funktiota tarvitse sotkea ker-
toimilla ja jakajilla. Myds toinen
puute nikvy esimerkkikuvista.

Jyrkisti nouseva tai laskeva funk-

tion osa piirtyy harvakseen yksit-
tdisind pisteind. Tdssd tOrmdtiin
varsin vaikeisiin kuvaajien piirto-
ongelmiin, vaikka lukija varmasti
keksiikin ratkaisuja.

Pieni vihje rivin 580 kirjoitta-
miseen. Rivilld olevia kaksoispis-
teitd ei kannata laskea. Riittédid kun
kirjoittaa noin puoli kuvaruudul-
lista kaksoispisteitd (ndppiimis-
tdssihin on automaattitoisto, jo-
ten edes hurja napurttelu ei ole
tarpeen). Kun ENTERIn (tai RE-
TURNin) painalluksen jilkeen
kursori hypihtid vlospiin, voi ol-
la varma, etti kaksoispisteiti tuli
rifttidviisti. Seuraavaksi ei tarvitse
muuta kuin painaa ctrl-E (cont-
rol-nippiin pohjassa painetaan
E-kirjainta) ja sitten jatkaa ohjel-
man Kirjoitusta.

Yksinkertaisuudestaan huoli-
matta ohjelma on kiivttévalmis ja
toivottavasti  valaisee  itsedidn
muuttavan ohjelman mahdolli-
suuksia. Muiden kuin MSX-mik-
rojen omistajien kannattaa kat-
soa vanhoja MikroBITTEJA. Aina-
kin C-64:n omistajat loytiviit jo-
tain numerosta 6-7/88 s. 55 ja
Apple-Basicin kivttijit 2/87 s. 60.

O
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PC/MS-DOSIN
PERUSTEITA

- tietoa ensiaskeliaan ottaville

anhemmissa kotimikroissa

Kivttojirjestelmd  ei  ollut
lainkaan niin huomionarvoises-
sa asemassa kuin vaikkapa PC-ko-
neissa nykyisin. Kun Kuusnelo-
seen viddntid virran piille, se
kdynnistvy aina yhtd kauniisti,
koska kivttojirjestelmid on pysy-
visti poltettuna koneen muisti-
piirille. PC sen sijaan vaatii eril-
listdi kiyudjirjestelmilevyketti
kidynnistyidkseen. Pddosa kivuo-
jarjestelmidd on sijoitettu levyk-
keelle, koska niin sen uusiminen
ja ajantasalla pitiminen on hel-
pompaa.

[Iman kiyttojirjestelmii tieto-
kone on tyhji laatikko, jossa
muistipiirit ja prosessori eldvii
vailla tietoa toisistaan, Kiytojir-
jestelmid  kertoo prosessorille
kuinka se saa yhteyden muistipii-
reihin, monitoriin, Kirjoitti-
meen, ja tirkeintd kaikesta: kiyt-
tdjdidn. Itse tietokone on vain fyy-
sinen osa laitteistoa, kiyttojirjes-
telmdi taas voisi verrata sen sie-
luun. Tietokone ajattelee kiiytto-
jarjestelminsi turvin.

Kiyttojirjestelmin
idrittelys

Monelle on episelvid miten kiyt-
tojarjestelmi eroaa Basicista. Pe-
rinteisessi kotimikrossa Basic
kidynnistyy, kun mikroon kytke-
tddn virta. Kiskyt, joita kone ym-
telmille ei voi puhua suoraan.
Basic toimii tulkkina, joka kiiin-
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® @ liman Radyttojarjestelmdd mikro ei toimi.

1t bivitiidiriestelmdin tunt -

ei saa mikrosta irti ldbeskddn Raikkea, mitd

voisi. Kerromme nyt lukijoille selkokielisesti,

mikd koti-PCn kdyttojdrjestelmd on ja mibin
itdi kivteldicin,

MAX HAMBERG

15-02-86
15-82-86
25-89-86
26-04-86
26-84-86
26-84-86

AUTOEXEC BAT 37
TIEDOST DIR>
DESKTEAM COM 58600
[NSTALL COM 18273
DESKTEAM DOC 12084088
HISTORY DOC 1181
GC EXE 38272
MANUAL DOC 41840
8 File(s)

6:3

29-06-83 15:34
6-02-84 11:31

15368 bytes free

Tawlukko 1. DOSin bakemistolistaus.

DIR-kiskylld kuvaruudulle ilmestyvi hakemisto sisdltid tarkkaa
tietoa tiedostoista. Hakemiston otsikoksi tulostuu levvkkeen nimi ja
kidyt6ssd oleva alihakemisto. Itse hakemistossa on lueteltuna
tiedostojen nimet, niiden pituus yhden tavun tarkkuudella, seki
tekopiivi ja kellonaika. Koska tiedostojen tallentamisajankohdat
jddvit hakemistoon, kannattaa PC:n kello aina asettaa oikeaan aikaan
jo konetta kiiynnistettdessd. Hakemiston alimmainen rivi kertoo
hakemistossa olevien tiedostojen lukumiiirin sekii vield vapaana
olevan levytilan. Kuvassa hakemiston toisella rivilld on TIEDOST-
niminen alihakemisto, johon pééstiin kiisiksi kiskyllda CD TIEDOST.

tdd kivttdjin toiveet Kivttdjirjes-
telmiille.

Basic on ohjelmointikieli,
kiyttojiarjestelmid taasen on osa
tietokonetta. Basicilla voidaan
kiisked mikroa lataamaan levyk-
keeltd ohjelmaa, mutta itse lataa-
misen suorittaa kiyttdjirjestel-
mé. Basic-tulkki pyytdd kivuojir-
jestelmidd suorittamaan tehtédviit
kiyttdjiltd saamiensa ohjeiden
mukaisesti.

KiytGjirjestelmd on  yhteys
tietokoneohjelman ja laitteiston
vililld. Olisi turhaa tyv6ti, jos jo-
kaiseen ohjelmaan jouduttaisiin
erikseen asettamaan neuvot mi-
ten saadaan vhteys levyasemiin,
monitorille, tai nippdimistdon.
Tdmiin takia tietokoneen muistis-
sa on vakiona ohjelma (kiyttojir-
jestelmid), jota muut ohjelmat
kivttidvit hyvikseen.

PC-DOS/MS-DOS ?

Kun IBM valmisti ensimmaiisen
PC-koneensa, valittiin Microsoft
tekemiidn siithen kiyttojirjestel-
mi. Microsoft teki IBM:lle PC-
DOSin, ja IBM varasi kaikki oi-
keudet sen kiyttdon.,

Kloonikoneet eiviit voi kiyttdi
PC-DOSia, koska IBM ei ole anta-
nut oikeuksia sen kdyttdéon, Mic-
rosoft onkin joutunut tekemiin
PC-DOSia vastaavan kiyudjirjes-
telmin, MS-DOSin kloonikonei-
den valmistajille.

PC-DOSissa ja MS-DOSissa ei
ole huomattavia eroja, ne ovat
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vhteensopivia.  Alkuperiisissi
IBM-koneissa kiytetilin PC-DO-
Sia, ja kaikissa vhteensopivissa
klooneissa MS-DOSia. Kyseessi
on sama kdvuojiarjestelmi, mutta
lisenssisopimusten nojalla niiti
tivtvy myvdi eri nimillid. PC-yh-
teensopivien mikrojen kiyttoiir-
jestelmii kutsutaan vksinkertai-
suuden vuoksi joko PC/MS-DO-
Siksi tai reilusti pelkiistiin MS-
DOSiksi. Ei ole mitdin syvtd mai-
nita joka kerta erikseen, onko ky-
seessid IBM-kiivutojidrjestelmi vai
klooni, koska molemmat toimi-
vat samalla lailla.

Version 1.00-3.21

Tietokoneohjelmien kehitvs on
ollut viime vuosina huiman no-
peaa. Samalla ovat kehittyneet
oheislaitteet, massamuistit ja kir-
joittimet. Pystyiikseen hyodynti-
midn uusien laitteiden ja ohjel-
mien kaikkia ominaisuuksia
kivttojarjestelmiinkin tiytyy uu-
distua.

Vuosien mittaan MS-DOS-kiiyt-
thjdrjestelmiisti on ilmestynyt
kahdeksan versiota. Ensimmdi-
nen versio 1.0 on aika vajavainen
verrattaessa nykviddn vleiseen

.

OHJELMA
KOMENTO
JONO .BAT
BASIC BAS
PASCAL PAS
VARA
TEKSTI
APU
TIETOA

AXT

.EXE - EXE- execute, ohjelmia.

.COM - COM- command, ohjelmia.

- BAT- komentojonoja.

- BAS- Basic, Basic-ohjelmia.

- PAS- Pascal, Pascal-ohjelmia.

BAK - BAK- backup, varmuuskopio.

- TXT- text, tekstitiedosto.

HLP - HLP- help, neuvoja.

.DOC - DOC- document, tietoa ohjelmista,
tiedos toista yms.

1,2 megatavun levykeformaatin
ja 30 megan kovalevyt. Nvkyiselli
DOS 3.2:1la voi jo kévyttdd 3,5 tuu-
man pikkulevvkkeiti.
Kivttojiirjestelmii on kehitty-
nyt askel askeleelta vastaamaan
nykypiivin tarpeita. Kaiken ti-
miin kehityksen on mahdollista-
nut se, etti kivttojirjestelmi on
levvkkeelld helposti uusittavissa.
Markkinoilla sdilyminen vaatii
ajan hermolla pysymisti, ja siksi
uusi DOS-versio 4.00 sisdluid

Taulukko 2. PCIMS-DOSin tiedostonimet.

DOS kiiyttid kaksiosaisia tiedostonimid. Ensimmdiseni on
varsinainen nimi, toisena on nimen tarkennin. Itse nimi voi olla
kahdeksan merkkii pitki, ja tarkennin on kolmemerkkinen.
Tiedostot voi helposti ryhmitelli tarkentimen avulla. Tarkennin voi
olla miki tahansa kolmikirjaiminen koodi. Tekstinkiisittelyssi voi
esimerkiksi kaikki kirjetiedostot varustaa tarkentimella KIR, jolloin
ne erottaa muiden tiedostojen juokosta. Ohessa mahdollisia nimii

ja yleisid tarkentimia.

nut seitsenkertaiseksi.
Kivttojidrjestelmidn muuttues-
sa se saa uuden versionumeron.
Kokonaisluvut kuvaavat suuria
muutoksia, desimaalinumerot
pienempid.
DOS 1.0 osasi kévitdd vain 160

huomattavia uudistuksia.

Peruskomennot

Nvkyiset PC/MS-DOS-versiot vaa-
tivat ndppdimistoltd — tai muilta
oheislaitteilta — kirjoitettuna an-
nettuja komentoja. Kiyttojirjes-
telmi ilmoittaa odottavansa ko-
mentoja esittiméillid valmiusmer-
kin ja kursorin, Valmiusmerkistd
kidy yleensi ilmi miki levyasema
on kiytossd., Tavallisin valmius-
merkki on A:», joka ilmoittaa, etti
komennot suoritetaan A-levvase-
massa. Kovalevyllisen koneen
valmiusmerkki on vleensi C:».
Basicista poiketen ohjelman
lataamisessa ei tarvita mitiin eri-
tyistii LOAD-kiiskvid. Ohjelman ni-

ma, jouduttiin ensimmiiisen suu-
ren muutoksen eteen. DOS 2.0
osaa jo kivttidd 10 megatavun ko-
valevyji hierarkisin hakemistoin.
Samalla levykkeiden tallennus-
kapasiteetti nousi 360 kiloon. AT-
koneiden mvoti jouduttiin kiivt-

versioon 3.2, Kivttojirjestel- | tai 320 kilotavun levykkeitd. Kun | tojidrjestelmidi  uusimaan  taas,
méiohjelman pituuskin on kasva- | PC:hen kytkettiin kovalevyase- | versio 3.0 tuntee AT-koneiden <
— —

LISALEVYASEMA

MASTER 3 S
ATARI ST-TIETOKONEISIIN

® katkaisin

Hinta vain

980 m«

® 880 kt formatoitu kapasiteetti

® erillinen virtalahde mukana
® varmatoiminen ja kestava
® tdysi vuoden takuu

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16, +4)

OC-118N

® Tarkka askelmoottori

® Levyke suojattu laitettaessa virtaa paalle/pois
® Suoravetoinen pyoritin

@® Erillinen virtaldhde, ei kuumenemisongelmia
® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

KORKEALUOKKAISET EPEX-DISKETIT:

DA MDD Woadd) . .viiviiiivisirrrssrns 54 mk/10 kpl
5.25" MD-2ZHD (dshd) ........ovvvvrvnnnnn. 110 mk/10 kpl
300" MPZDD ([datgd] ...vcovesssvainsssnnnna 120 mk/10 kpl
PUHDISTUSDISKETIT:

525" CKOO4 + nestepullo ........ccoccuicinnaannns 32 mk
350" Epex + nestepullo .. .....coiiiiiiiiiaiananeaas 32 mk
YA-120L 5.25" diskettikotelo 120:lle ................. 110 mk
JOYSTICKIT:

J-04 AQ, autofire, 4 tulitusnappia ..........cc00uunn 66 mk
JUE, 2 DUNRSNBRDIE ::..iiivsaninvninssnsianiiaieense 40 mk

EDULLISESTI LAADUKAS
LISALEVYASEMA

VAIN
MASTER 3A—1

980 m«
COMMODORE AMIGOIHIN

® 880 kt formatoitu kapasiteetti
® katkaisin

® ketjutusmahdollisuus

® pienikokoinen ja tyylikas

® varmatoiminen ja kestava

® tdysi vuoden takuu

HIIRET:

Witty-Mouse CB800, PC/XT/AT:lle,
Microsoft / PC Mouse -yhteensopiva .....ccvvvennsnns 360 mk
| Witty-Mouse C400B, Commodore 64/128 ...........

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puhelin (973) 821945

Lisdtietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengosta numere 71,
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mi Kkirjoitetaan valmiusmerkin
jilkeen ja kuitataan returnilla,
jolloin ohjelma kiynnistyv. Mie-
lessidiin voi ajatella, ettid kdynnis-
tettiivin ohjelman nimi on se ko-
mento, jolla ohjelma ajetaan.
DOSin vleisimmin kivtetty
kisky, DIR, tulostaa kuvaruudul-
le valmiusmerkissi esiintyviin le-
vyaseman hakemiston. Toinen
erittdin tavallinen kiskv on CO-
PY, jolla voi varmuuskopioida
ohjelmia ja tiedostoja vksitellen
levvlti toiselle. DEL-kiiskvlli voi-
daan turhat tiedostot poistaa ja
REN-kiiskylld vaihdetaan tiedos-
ton nimi. Nimi peruskiiskyt tun-
tiessagn voi jo alkaa kiytidd tieto-
konettaan vakavaan tviskente-
lyvn. Muita komentoja tarvitaan
suhteellisen harvoin.

Apuohjelmia

DIR ja COPY ovat valmiina tieto-
koneen muistissa aina kun niiti
tarvitaan. Sen sijaan harvemmin
kivtetville komennoille ei ole
uhrattu  pysyvisti  muistitilaa,
vaan ne ladataan erikseen tarvit-
taessa.

Muistin sddstaminen varsinai-
sille ohjelmille on hyd&dyllisti,
mutta komentojen sijainti levyk-
keilld vaikeuttaa hieman niiden
kivttdmistd. Varsinkin vksilevya-
semaisissa tietokoneissa joudu-
taan levyasemaan vaihtamaan
sellainen levvke, jolta apuohijel-
ma lovtvy. Kaksilevyvasemallisissa
koneissa voi kdyuojirjestelmile-
vyke olla toisessa asemassa, jol-
loin vaihtamista ei tarvitse suorit-
taa joka vilissi.

Apuohjelmista ehki tunnetuin
on FORMAT, jolla alustetaan le-
vvkkeiti. Ohjelmaa kiivtettiessi
pitdd olla varovainen, jottei tuhoa
sitd levvketti, jolla itse FORMAT-
komento sijaitsee. Ohjelma la-
tautuu  kivttojirjestelmilevyk-
keeltii, jonka jilkeen levvase-
maan pitid vaihtaa tvhji levvke.
Itse formatointiohjelma kiynnis-
tyy vasta timiin jilkeen.

Toinen paljon kiiytetty apuoh-
jelma on DISKCOPY, jolla ko-
pioidaan kokonaisia levykkeitil.
Ohjelma on nopea, mutta sitikin
kivtettiessd pitdd olla tarkkana,
ettei kopioi systeemilevykkeensi
pdille. Huomionarvoinen
apuohjelma on myds KEYBSW,
joka asettaa skandinaaviset nip-
pidimet toimintatilaan.

Niiden lisiksi kdyudjirjestel-
médin kuuluu kvmmenid pienii
ohjelmia, joista joitain ei luul-
tavsti tule koskaan tarvinneeksi
— joistain taasen saattaa olla ar-
vaamatontakin hyotyd. Turhan
tuntuisia ohjelmia ei missiin ni-
messii kannata poistaa alkuperii-

20

TEKSTURI

(YNA
VANHA
SALAMA

ORTIT
AT%H

BASIC

AIND
]-lJELI"lAT
TEKSTIT

IE
HJELMAT
TIEDOSTO

SYS
TEKSTIT

Taulukko 3. Hakemistopuu:

IRJEET
UTUT

RTIKKEL
TPT1

Tidssd hierarkisessa hakemistossa pididhakemisto jakautuu
seitsemiiin alihakemistoon, joista muutamat jakautuvat vieli
uudelleen. Tietokoneen kiyttijd kirjoittaa paljon, hiinelld on kolme
tekstinkisittelyohjelmaa, joilla jokaisella on oma hakemistonsa
hakemistossa TEKSTURI. Kirjoittaja kirjoittaa monenlaisia teksteji,
ja TEKSTIT-hakemisto jakautuu aiheiden mukaan vieli neljdin
oksaan. Tietokonetta kiyttdd kirjoittajan lisdksi kaksi muuta
henkil&d, Kaino ja Vieno, joilla molemmilla on oma hakemistonsa,
jonne he voivat tallentaa omia tiedostojaan ilman, ettii ne hiiritseviit
muita kiiyttidjid. Hakemistossa SYS on DOSin apuohjelmia.

selti jirjestelmilevvkkeelti, kos-
ka niitd saattaa vllittiden tarvita.

BAT-komentojonot

Joidenkin toimintojen suoritta-

minen vaatii PC:ssi monen kiis-
kyn kirjoittamista perijilkeen.
Kun samat kiskysarjat alkavat
toistua usein, nousee kivttijin
mieleen varmasti ajatus, etti niis-
td voisi tehdid oman ohjelmansa.

PC/MS-DOSissa on vksinker-
tainen, mutta kivtinnollinen oh-
jelmointikieli. Halutussa toimen-
piteessil tarvittavat kiiskyt Kirjoi-
tetaan Kiskvjonoksi, joka tallen-
netaan levykkeelle tietylld nimel-
li. Timin jilkeen kiskyjonoa
kutsutaan aivan kuten tavallista
ohjelmaa, omalla nimellidin, ja
kiiskvt suoritetaan automaattises-
.

Ohjelmointi on vhtd helppoa
kuin kiiskyjen antaminen perijil-
keen ndppiimistGltid. Kiskvt vain
varastoidaan levyvkkeelle sen si-
jaan etd ne suoritettaisiin heti.
Ohjelmaa ajettaessa ei kiskyji
luetakaan nédppidimistoltd, vaan
levyvkkeeltd, jossa ne ovat valmii-
na odottamassa. Levykkeelli kiis-
kyjonot sidilyviit ja ovat aina tarvit-
taessa saatavilla.

Komentojen kirjoittamiseksi
levyvkkeelle tarvitaan ohjelma, jo-
ka suorittaa kirjoittamisen. Eris
vaihtoehto on EDLIN-rivieditori,
joka on  kivudjirjestelmin

apuohjelma. Komentojonoja voi-
daan kirjoittaa myoOs tavallisella
tekstinkisittelyohjelmalla, jos se
tallentaa tekstin selviikieliseni
levylle. Tarvittaessa voi komento-
jonon Kkirjoittaa jopa suoraan
ndppdimistoled, silli DOS  voi
asettaa nidppédimiston  kirjoitta-
maan levykkeelle monitorin si-

jasta.

AUTOEXEC.BAT

Tavallisille komentojonoille voi
antaa minki nimen itse haluaa.
Kivttojirjestelmin kannalta AU-
TOEXEC.BAT-niminen komento-
jono on Kuitenkin erityisasemas-
sa. Joka kerta kun tietokonee-
seen kvtketiiiin virta ja kivttojir-
jestelmi latautuu, tietokone tar-
kistaa onko levykkeelld AUTOE-
XEC-komentojonoa. Jos sellai-
nen loytvy, se kdynnistyy suoraan
ilman eri kaskyii.

Tami mahdollistaa automaarti-
sesti kiynnistyvit ohjelmat. Teks-
tinkiisittelvohjelman lataamista
ei tarvitse miettid erikseen, jos
autoexec.bat on ohjelmoitu
kivnnistimiin se heti virran kyt-
kemisen jilkeen. Samalla tavalla
saadaan peleihin automaatti-
kidvnnistys.

Autoexec-komentojonossa
kannattaa ladata muun muassa
skandinaaviset nippiimet muis-
tiin  KEYBSW-komennolla, ja
asettaa tietokoneen kello aikaan.

Samalla voi myos kirjoittaa kuva-
ruudulle ystiviillisen tervehdyk-
sen.

Kovalevypuu

Kun PC:hen liitetdiin kovalevy,
saadaan valtava massamuistitila
kiyttoon. Kovalevylle (30Mt)
mahtuu parhaimmillaan satakun-
ta tavallista levykkeellisti tietoa.

Jos kaikki ohjelmat olisivat sa-

massa hakemistossa, olisi erittiin
vaikeaa 16vtidd hakemaansa ohjel-
maa satojen muiden joukosta. Ti-
min vuoksi levy voidaan jakaa
alihakemistoihin, jotka voidaan
tarvittaessa jakaa uudelleen. Niin
levykkeen sisiltd saadaan pieni-
ni vksikkoind jirkevisti hallitta-
vaksi, vaikka se kokonaisuutena
sisdltiisikin satoja tiedostoja. Ali-
hakemistoja sisiltiviid hakemis-
tosysteemiid kutsutaan hierarki-
seksi hakemistoksi.

Alihakemistoa voi periaattees-
sa ajatella levykkeeksi levykkeen
sisilld. Kivuojirjestelmiille ja sen
apuohjelmille kannattaa tehdi
oma alihakemistonsa , samoin
peleille ja vaikkapa tekstinkiisit-
telvlle ja kortistoinnille. Hake-
misto alihakemistoineen muo-
dostaa yltsalaisin olevan hake-
mistopuun. Juuritasolta, eli pii-
hakemistosta haaraudutaan askel
kerrallaan alaspdin kohti latvoja.

Kovalevylle kannattaa heti
alusta alkaen ryhtyi rakentamaan
hakemistopuuta, silld ohjelmien
ja tiedostojen kertyessi sen teko
tulee joka tapauksessa joskus vas-
taan — ja jilkeenpiin tehtyni se
on tuskastuttava urakka.

Alihakemistoja  voi  kidyridd
myos kalvolevyilld. Paljon erilai-
sia tiedostoja sisiltiviille levyk-
keelle kannattaa perustaa aliha-
kemistoja, jolloin levykkeen jir-
jestely helpottuu,

DOSia oppimaan

PC/MS-DOSissa on monia sellai-
sia ominaisuuksia, joita ei keski-
vertokidyttdji koskaan tule tarvin-
neeksi. Aina kdyudjd ei edes wle
ajatelleeksi, mitd kaikkea kivtto-
jirjestelmin murvin on mahdol-
lista tehdd. ldstdin huolimatta
PC/MS-DOS on vield voimissaan.
Uusien versioiden avulla uskoisi
sen taistelevan valta-asemastaan
vield pitkiiin.

PC/MS-DOS on laaja ohjelma.
Saadakseen siitd liheskiidn kai-
ken irti, joutuu kiyttidjid lukemaan
kirjan toisensa peridin ja kokeile-
maan asioita kiytinnossi. Perus-
tat oppii suhteellisen nopeasti —
niin, etti tavallisimmista toimin-
noista selviytyy. O
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Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus
Lahetyksiin lisataan 15 mk postikulut




®0 On kabdeksan asen-
o tyontdd asemaan

E asettiaseman  kiywdjille lataus-
rirheet ovat jokapiiviinen riesa.
Myts levyasemat ovat usein viihem-
min luotettavia kuin toivoisimme.
Seuraavassa paneudumme levyvir-
heiden syihin. Tarkemmin kisitte-
lemme  erityisesti  Spectravideo
X'pressin (CP/M ja MSX-DOS) seki
PC-koneiden (MS-DOS) yleisimpii
levyvirheiti.

Vanhoilla koneilla on usein tapana
aiheuttaa levvkkeeseen sattumanva-
raisia virheiti, jos levvke on levyase-
massa virran kyvtkenniin yhteydessi.
Niiden laitteiden kisikirjoissa on
vleensi kehotus tydntid levyke ase-
maan vasta, kun kone on jo kytketty
péille, ja poistaa levyke ennen ko-
neen sammuttamista.

Levyvirheiden syyt

Erilaiset ongelmien aiheutajat voi-
daan karkeasti jakaa neljiiin ryhmiiin:
kidyudvirheet, ohjelmointivirheet, vi-
rukset ja varsinaiset levyvirheet.

Ensimmiisen ryhmidn virheisti
vleisimpii lieneviit vifiirin tiedostoni-
men antaminen ja levykkeen poista-
minen levyasemasta ennen kuin kiy-
tertivi uh;t‘lmd on ehtinyt lukea tai
kirjoittaa sinne kaikkia tarvittavia tie-
toja. Myds (viidriin) levyn formatointi
vahingossa piisisi varmasti toppiily-
jen top ten -listalle. Erityisesti CP/M-
kidyttdjidrjestelmil  tarjoaa runsaasti
mahdollisuuksia kaikenlaiseen tdp-
pédilyyn.

Toisen ryhmin virheet ovat suh-
teellisen harvinaisia, mutta niitiikin
lovtyy sekd kéyttojirjestelmisti ettd
sovellusohjelmista, erityisesti PD-oh-

jelmista. Oma lukunsa ovat itse teh-
dyt, puutteellisesti testatut ohjelmart
levysekoiluineen.

Jotkut ohjelmat voivat hivittii tie-
dostojaan, jos ohjelman kvt kes-
keytetiiiin reset- tai virtakvtkimelli.
'Dn nm]-:u*mia I:erumnku nii.mii vir-
mnm[mrhcmm. Oikeastaan ne ovat
molempia.

Kolmannen rvhmiin virheet poik-
keavat kaikista muista siind, etti ne
ovat tahallisia. Joillekin tuottaa suurta
huvia tehdi ohjelmia, jotka tuhoavat
muiden ihmisten hielli ja vaivalla te-
kemii tiedostoja. Niiti 16ytyy lihinnd
PD-ohjelmista, joita levitetiiin esi-
merkiksi bokseissa. Alkuperiisilti
PC-51Gin levykkeiltid viruksia ei pitii-

loytyd, mutta en péddtini pistdisi
pantiksi siitikiin...

Neljgnnen ryhmin virheissd piiis-
tifin itse asiaan eli virheisiin, joissa jo-
kin fyysinen tekiji estdid lukemasta tai
kirjoittamasta levylle. Syitii voivat olla
esimerkiksi viallinen (usein kaltoin
kohdeltu) levyke, polyhiukkanen tai
levyaseman tai -ohjaimen toiminta-
hiirié. Nditd voi jokainen vihentii
kiisittelemiilld levykkeiti mahdolli-
simman varovasti, kirjoittamalla levy-
tarroihin pehmeilld kynilld tai mie-
luummin jo ennen levykkeeseen lii-
maamista sekii sdilvttamillid levwkkeet
poissa magneettien, pdlyn, kahvin ja
jiddrelon (1) ulottuvilta.

Olipa levyvirheiden syy mikid hy-
vinsd, tirkein tapa suojautua niitd
vastaan on ottaa varmuuskopiot kai-
kista tirkeistd tiedostoista aina muu-
tosten jdlkeen tai ainakin mahdolli-
simman usein.

X’pressin levyvirheet

Spectravideo X'pressin sisddnraken-
nettua 3,5 tuuman levyasemaa tarkas-
tellaan tissd erityisesti sen pahamai-
neisuuden takia. Osa tissid kiisitellyis-
td asioita pdtee myds muihin CP/M tai
MSX-koneisiin. Yleinen kisitys siitd,
ettd X'pressin asema tuhoaisi tiedos-
toja luennan aikana, ei onneksi pida
paikkaansa. Luennan aikana levyase-
ma ei kirjoita levylle eikii niin ollen
voi tuhota mitidéin. Sen sijaan X'press
kuuluu kylld niihin koneisiin, jotka
voivat tuhota tietoja virran kytkenniin
vhteydessi.

Merkillisin myvsteeri on se, et
X'pressin levyasema tekee railakkaas-
ti virheitdi MSX-tilassa, mutta ei kos-
kaan CP/M:n puolella. Toki CP/M:nkin
;llaiwuuduwa rirh-:itii sda m.-nn'miiiin
omista toimenpiteistii. ’1 Ir::um vir ht-l[
moituksen syy on levykkeen vaihta-
minen kesken twakenuhn jolloin
uusi levyke muuttuu Read onlyksi ei-
ki kirjoittaminen sille onnistu. Sa-
malla mahdollinen overlay-tiedosto
(jossa on osa ohjelmasta — kaikki ei
mahdu kerralla RAM-muistiin) katoaa
sitd kiiyttiviin ohjelman nikopiiristi,
CP/M edellvutii, ettii levvkkeen vaihto
tapahtuu kivrtojirjestelmiitasolla.
Toisin sanoen As -promptin nikvessi
ja vaihdon jilkeen painetaan CTRL +
i

Ohjelmointivirheille CP/M tarjoaa
erditd otollisia ominaisuuksia vksin-
kertaisuutensa vuoksi; muun muassa
hakemistoon voidaan Kirjoittaa pie-
nilli kirjaimilla! Yksinkertaisuus on
toisaalta myGs etu, silld viruksia ei
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CP/M:éin juuri voi kehircidi

X'pressin levyasema on CP/M:n
puolella luotettava, mutta samaa ei
voida sanoa MSX-DOS- tai DISK BA-
SICtoimintatiloista.  Lievimmilldin
vain viimeksi tallennetusta tiedostos-
ta tulee lukukelvoton, mutta koko si-
sillysluettelonkaan katoaminen ei
ole harvinaista. Viimeksi mainittu ti-
lanne ei vilwiminid merkitse levvk-
kr:r':n knikkit:n lit‘:.immi-.:*n m:_nm'ﬂtii
"sIh?\ DOSin Iunhm_}t.

Loogisin kuulemani selitys niihin
virheisiin on koneen kuumenemises-
ta johtuva levyaseman sekoilu, jolle
CP/M ei alkeellisen tiedostokiisitte-
lynsi vuoksi ole lainkaan herkki toi-
sin kuin MSX-DOS, jossa levykisittely
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on "hienompaa”, Itse olen kokeillut
levykkeen ouamista pois vililld, jos
kone on pitkdiin péilld. Tamin pitdisi
vihentid kuumenemista. Kikka on
tuntunut toimivan, mutta voi olla sat-
tumaakin.

Moni levyvirhe tietysti jdisi tapah-
tumatta, jos levyaseman saisi tarkista-
maan kirjoittamansa tiedot, eli luke-
maan tiedot levyltid takaisin varmis-
taakseen, ewd ne ovat oikein. Copy-
kiiskyssi tillainen mahdollisuus on-
kin, nimittdin /V -switch (V=verify).
Lisdksi on syytd kidvtdd myds /B -
switchid (B=binary) varmistamaan,
ettd tiedosto siirtyy alkuperiisessi
muodossaan, eiki sitd kisitelld ascii-
tiedostona, jossa tavu 1Ah on loppu-
merkki. Oletusarvona pitiisi olla /B,
mutta nidin ei ole. Esimerkiksi koko
levyn kopiointiin pitid kiyreii kiskyi
COPY/BNV A** eiki COPY A:r*
B:*.* niin kuin kiisikirjassa kerrotaan,

Jos levykkeelle ei tarvitse tallentaa
mitiin (esimerkiksi pelilevvke), kan-
nartaa levvkkeen kulmassa oleva kir-
joitussuojausnapsukka siirtdd write
protected -asentoon. Timi kirjoitus-
suojaus on fyysinen, joten se auttaa
myds tuhoihin, joita virran kytkenei
levyvkkeen asemassa ollessa muuten
aiheuttaisi.

PC:ssikin loytyy...

PC-laitteiden levvasemat ovat vieensii
luotettavampia kuin X'pressin, mutta
joskus nekin aiheuttavat harmaita
hiuksia. Oman lisinsd soppaan tuovat
AT-laitteiden myotd vleistyneet HD-
asemat, jotka onnistuvat aiheutta-

maan vlldtyksid tottumattomille kiyt-
tijille. Nykyisin on kilytossi kaksi eri
tiheyksisti levy keformaattia 5,25 tuu-
man levykkeille. Perus-PC kiyruid
DD-levykkeiti (Double Density), joi-
den kapasiteetti on 360 kilotavua, kun
taas AT-koneissa kiiytetitdn usein HD-
levykkeitid (High Density), joille saa-
daan mahtumaan 1,2 megatavua tie-
oa.

Varsinaisen ongelman tissi muo-
dostaa se, ettii jokdinen formaarti vaa-
tii omanlaisensa levykkeet eikii levya-
sema suinkaan pysty tunnistamaan
kiytettyi levvkettid. Yleinen virhe on
formatoida tavallinen 360 kilotavun
DD-levyke AT:n levyasemalla 1,2 me-
gatavun HD-formaatille, jolloin syn-
tyy runsaasti kelvottomia sektoreita.
Tosin DOS on sen verran fiksu, ettei
se yritid tallentaa niille sektoreille,
mutta tillaista levykettid ei voida siir-
tid 360 kt levyvasemalla varustetulle
koneelle. Varakopioidenkaan ottami-
nen viirin formatoidusta levykkeesti
DISKCOFY-komennolla ei aina on-
NS,

AT:lla voidaan formatoida myds

360 kilotavun levykkeiti, ja ainakin
Nokian apauksessa myos 720 kilota-
vuisia, mutta kiyttijin tivtyy itse an-

360kt FORMAT A4
720kt FORMAT A./7
1,2Mt  FORMAT A:

Taulukko 1. Formatointikomennot
kolmelle levytyypille.

taa FORMAT-komennolle sopiva pa-
rametri. Taulukossa 1. on lueteltu for-
matointikomennot kolmelle levyke-
tyypille. Ne toimivat Nokian Mikro-
Mikko 3:ssa, muissa saattavat olla eri-
laisia, katso laitteesi kitsikirjasta.

Toinen HD-asemien muodostama
ongelma on levvkkeiden osittainen
vaihtokelvottomuus tavallisten 360
kilotavun asemien kanssa. AT:lla for-
matoituja 1,2 megatavun HD-levyk-
keitd ei voida kdyttidid 360 kt asemassa.
Myoskidin tavallisten 360 krt levykkei-
den vaihtokelpoisuus AT:n (HD-ase-
ma) ja PC:n viililli ei ole mikéin kir-
kossa kuulutettu asia. Ongelman ai-
heuttaa HD-aseman kapeampi kirjoi-
tus- ja lukupii. Jos PC:11d (360 kt ase-
ma) formatoidaan levyke ja tallenne-
taan sille tiedostoja, ja editoidaan sit-
ten levykkeen jotain tiedostoa AT:1li
(HD-asema 1,2 Mt, ei kyseistid tiedos-
toa viltidmirtd pystytdkiin lataamaan
endd 360 kt asemalla, koska HD-ase-
man kapeampi lukupii ei ole muurta-
nut tietoja koko uran leveydelti.

Abort, Destroy, Ignore?

Erds virhemahdollisuus liittvy myos
MS-DOSin Retry-optioon. Kerran ko-
pioidessani kovalevyltd A:-asemaan
tiedostoja olin unohtanut asemaan
vidldirin levvkkeen, jossa oli kirjoitus-
suojaus piilld. Operaatio tietysti py-
sdhtyi Write protected -ilmoitukseen.
Niissi tilanteissahan DOS antaa vaih-
toehdot Abort, Retry, Ignore (peruu-
tus, toisto, sivuuta). Vaihdoin oikean
levykkeen ja painoin R (Retry). Ti-
miin seurauksena kone kopioi dskei-
sen kirjoitussuojatun levykkeen sisil-
lysluettelon tille toiselle levykkeelle
ja sotki vithdn muutakin. Selitys: Retry
Li [ﬂiﬁ'l;l miminu'm vaan j:uka:l c.ii[i;‘
ltstd on ]u I:.u.—:[ru muistiin. MS- DCij
suunnittelijat eiviit ole ottaneet huo-
mioon levvkkeen vaihtamista tissi ti-
lanteessa.

Kiintolevyt ovat normaalisti levyk-
keitd luotettavampia. Kuitenkin kiin-
tolevykin voi rikkoutua. Toimintahii-
ri0 ei aina merkitse fyysistd vikaa,
kiintolevylle tallennetuilla tiedoilla
vain on joskus taipumus visihtii le-
vyn pinnan magneettisten merkkien
heiketessi. Levyn toiminnan kannalta
tidrkeimmiit nidistd merkeistd on muo-
dostettu niin sanotun perustason for-
matoinnin yhtevdessi, ja ne ohjaavat
kaikkia levylle tapahtuvia kirjoitus- ja
lukuoperaatioita. Kiintolevy olisikin
muutaman vuoden viilein syytd for-
matoida uudelleen kidyuéénoton yh-
tevdessid kivrervlld uhu:lmalla FOR-
MAT-komento ei normaalisti suorita
perustason formatointia kiintolevyl-
lii.

Aina ennen koneen liikuttelua on
syvtd ajaa kivttdjirjestelmin ohjelma
(PARK, SAFETY wtms.), joka siirtdid ko-
valevyn lukupiit pois magneettisen
tallennusalueen piili vauriociden es-
timiseksi. Jotkut ajavat kyseisen oh-
jelman varmuuden vuoksi aina ennen
virran sammuttamista. Uusimmat ko-
valevyt tekeviit operaation virran
sammutuksen yhteydessd, mutta asia
kannattaa varmistaa laitteen ohjekir-
jasta. O
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PEKKA HONKANEN

ikka nyt julkaistava lista on
pyritty saamaan mahdelli-
simman luotettavaksi ja virheet-
tOmiiksi, kannattaa muistaa, ettd
jo lehden ilmestymishetkelld sii-
nd saattaa olla vanhentuneita tie-
toja. Sitd ei ole tarkoitettu seinil-
le ripustertavaksi! Tiydellinen
lista kulkee FidoNet-verkossa ni-
melli BOX.TXT tai BOXARC.
Suosittelemme, ettd imuroit vii-
meisimmiin ja toivottavasti par-
haiten ajan tasalla olevan listan
suoraan jostain purkista. Netti-
puolella liikuttaessa kannattaa
seurata FIN.BBS-aluetta, joka on
tarkoitettu boksien aukioloaiko-
ja ym. seikkoja koskeville ilmoi-
tuksille.

Lehdessd tai boksien wvilityk-
sellid levitettiivissd listoissa saat-
taa olla virheellisii tietoja. Silloin
tdlloin myos tdysin sivulliset ih-
miset ovat joutuneet kidrsimiin
turhista puhelinsoitoista boksi-
listassa olevan virheen takia. Pidi
siis seuraavat asiat mielessi:

1. Ald luota vanhaan boksilis-
taan.

2. Jos et ole varma siiti, etti
jossain numerossa todella on toi-
miva boksi, ild soita sithen nu-
meroon amakaan aamuydl i,

3. Jos omassa modeemissasi ei
ole mahdollisuutta kuunnella
linjalta kuuluvia dénii, soita en-
sin tavallinén dinipuhelu epivar-
moihin paikkoihin.

4. Ald koskaan paiskaa linjaa
kiinni, kun puhelimeen vasta-
taan ihmisdidnelld eiki modee-
milla. Kerro, mistd on kysymys ja
varmistu numerosta, johon soit-
tosi on mennyt.

5. Kun huomaat, etti jossain
boksilistassa on virhe tai vanhen-
tuneita tietoja, niin ilmoita siitd
vilitdmisti listan yllapitéjille.
Al luota siihen, ettd muut ilmoit-
tavat. Listojen vyhtevdessi on
yleensi kerrottu, miten saat vh-
teyden listan tekijiin. Kerro
myds, mikd piivimdird omassa

ion.
~ Harrastuksen lisidiintyessi on
olemassa riski viranomaisten
puuttumisesta asiaan erilaisten
rajoituksien ja muiden haus-

kulunut jo ldbes vuosi, ja viimeistiidin nyt on

amwwm.mhmm
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¥1i neljd (4) viikkoa vanhan listan klyttd vaarantaa terveytesi. ~

* Uusimman listan lSydit useimmista FidoNet (504 & 515) purkeista. #

khkkkdhdkb kbbb bbb bbb bddhddddddbdbddbrdbdddbddddddhdddbhdddddmdddddddddddbddddd

Elektroniset postilaatikot Sucmessa

Tilanne 27.11.1988 laatinut TJS Software Team B-)
Tdmd lista on lyhennelmd FidoNet-verkossa levitettivistd listasta

Himi

69-BBS

?=BBS

Action Track Fido
Alcatel Fido

AmigaFlash
Atari BBS
Bear Castle
Betelgeus 5
Brain Damage
Casino Opus
Catchbox
CityBox Opus
DataBox
Datafoben
Datafobi Opus
Deep Throat
DosBox Fido
Dragon's Cave

Electric Empire
Emma Opus y
F.I.B.B.5 Opus
F.I.Lighthouse
Haaga-Box

Husky BBS

Isinmaan Hdni
Jike-City EBBS
KerbeROS
Kopel-Fido

Ereml

MegaLine Opus
Micro Maniacs Opus
MIKRO-lehti BES
Mykki

New Country Road Opus
New Electronics News
Nootti

Noppa Opus
PC-Klubi-Box
PC-Team Opus

PCUF

QuickLine
Softbox Opus
Strange Brew
Svibox TBBS
SYP-Unibox
TaBBS

Tallas BBS
TehoBox

Club Electric Cafe
Compost Opus
Myllisbox Opus
Polari

The Claw Opus
Mermaid Project
Artzi's MBBS
BCG-Box

Byteline

Steel Cave

Humero

80-698
90=-722
90-141
90-565
80-550
90-312
90-872
90-877
90-647
90-670
90-803
90-802
90-125
90-497
90-228
90-630
90-693
90-171
90~-656
90-174
9p-872
80-552
90-671
90-672
90-580
90-872
90-271
90-271
90-890
90-163
90-505
90-844
90-425
90-143
90-481
90-608
90-146
90-567
90-803
90-608
80-5513
90-612

90-608
90-584
S0-601
90-338
90-656
90-524
90-755
90-872
50-290

914-874
914-720
914-1639
914-720
915-555
918-805

1554
272
569
3168
970
749
2623
9108
091
G644
B775
2282
6239
504
190
391
B223
558
666
084
2163
173
424
773
4259
2487
2386
2765
036
5865
3942
149
966
227
277
E66
129
3998
2206
B3l
013
1545

070
438
143
g22
213
733
6858
5863
1449

66
497
01
150
275
515

921-608 B854
921-404 036
921-447 539
9521-461 586

Modeemi (t)

21,22bis
21,22
22bis

21

22bis
21,22
32,21,vVadic
21,22
21,23,22bis
22bis
22bis
22bis
21,22
22bis
21,22
21,22
21,22
22bis

22

22bis

32 BCM
21,22bis
22bis
21;22h15
21,22
22bis ,Vadic
21

21

22bis
21,22
21,22bis
22bis

32 ECM
21,22
22bin

a2 BCM
21,22

22

21,22
21,22
22bis
21,22

¥5,38
21,22
21,22bis
22
21,Vadic
21,22
22bis
22bis

21

21,22bis
21,22
21;22

21

21,22
21,22

42 ECM
21,22bis
22bis
22bis

Auki

24H

Net/Node &
lisdtietoja

17=-24 ai V21
{504/69)

{504/31)

(504/3,31)
Amiga-kdyttd it yhd.

19-07 (WENDS 19-10)
(504/90)

Apple Macintosh
(515/801)

(504/87)

({515/33)

(515/441)
[515/444)
WEKNDS 24H
(504/1)

L1

(504/23)
(504/26)
(515/30)
(515/110)

KOP/Elektr.kerho
{515/20)
(515/140)
(515/1)

08-17 ei V21
(504/48)
(515/28)
(515/50)

Nokia MM ES
(515/830)
(515/1010)
(515/32)
PC-Kiyt.ry
login:uusi

24H jdsenille |

(504/21)

(22/2)
Mikroilijat ry.
Yhdyspankki
(504/83)

Tytehoseura,
par TES
Hyvinkds

Riihimien lukio

(515/302)

(358:21:1)
(358:21:3)
(358:21:7)

_--:.'- e 1’q3£>

SunBox

Tony's Lair
VisioTBBS
Hot Line BBS

Sal-Box ROS
SomarBoxi

Lempost

LempEild Fido
MicroFan Fido
TamBox Opus

ESP-Box Fido
EuraBox

Rauma MailBox RamBo

Mesikdmmen

Digital Drome Box
JEL=Fido

JyBox

Spruce Wood Lane MBBS
KenGURU Meditation
Valkeala Opus

PC White Opus
Snuggles-System
Hilima

IEL-BBS

Elli-Box Fido

The Poison Door
Rauhala Fido
Noitarumpu BBS
OuluBoxi

RFE MaxBox
ETT/Loota

Nimi

Clinet

Kaupalliset

* Linjaparametrit :

* Aukioloajat :

921-850 21,22
921-850 22bis
921-363 22

921-534 21,22
923-225 66 21,22

924-331 21,22
024-474 65 21,22bis
931-499 21 -
931-752 B1S 21,22
931-465 21,22
931-646 21,22
932-132 69

938-667 44

938-282 321 Rauman
938-282 322 puhelinyhd.
938-282 323
938-282 324
939-331 000
941-611 333
941-616 464
941-211 562
941-832 162
951-254 376
951-233 039
952-162 22
952-178 0B
957-550 77
964-132 222
973-126 45%9 22bis
973-136 972 22bis
§975-229 15 22

981-543 346 21,22bis
981-352 649 21,22,vadic
981-352 645 22bis
981-=220 373 22bis
982-249 99 21,22

SVI & PC-asiaa
(504/70)

(515/48)
(504/44)

21,22bis,23
31,22
21,22bis
21,22bis
32 ECM
22bis
22bis
22bis
22bis
21,22
21,22bis

(504/93)
Jyvidskyld
(358:41:1)
Musta Pdrasi Kouvola
(515/62)
(515/61)
(515/60) La 13-
(504/22)

21 = Bell 103
(504/45)
(515/21)
(504/94)

Oulun Yliopisto
V22bis asetukset 7ES
RF-Electronics
Valitse KTT ja LOOTA

EAUPALLISET

Net/Node &
lisitietoja

Numero Modeemi (t) Auki

90-694 9677 21 24H
90-694 9688 22bis 24H
90-694 9B32 22bis ECM 24H
90-694 1654 Vadic 24H
90-694 9961 32 ECM 24H

City Lines Oy 2x21,
6 x 22bis, 1 x 22bis
ECM, 1 x 32 ECM, 1 x
Vadic.

Riku Ealinen

90-759 1211 21,22 24H
90-759 1244 22bis 24H
90-759 1233 Vadic 24H

(504/27) A-lehdet

9 x 21/22, 4x22bis,
1 x Vadic

Hannu Strang

TIEDOTUKSET / SELVENNYKSET

Niihin systeemeihin tdytyy lunastaa kéyttdjdtunnus
ennen soittoa. Lisltietoja-kentldssd on yrityksen ni-
mi jolta ao. lupia voi tiedustella.

8 dataa, 1 stop ja parity none missd ei erikseen mai-
nittu. TEmd on yleensd¥ vakiotietoa eli muutokset hyvin
harvinaisia.

Auki 24 tuntia vuorokaudessa, jokaisena viikonpHdivini.
Auki ei-tyBaikana ( tavallisesti 17.00-08.00 viikolla
ja koko viikonlopun ellei toisin mainittu ).
Viikonloppuisin.

Arkisin gli maanantaista perjantaihin ilmoitettuina
aikoina.”

Aukeaa kello 7?1 ja on auki aina kello ?2 asti. Olkaa
tarkkoina ndiden kanssa! KiytSssd on 24 tunnin for
maattl.

CCITT V21 300/300 bps. Full-dplx

CCITT V22 1200/1200 bps. Full-dplx

CCITT V22bis 1200/1200 & 2400/2400 bps. Full-dplx
CCITT V23 75/1200 bps. Half-dplx

CCITT V32 9600/9600 & 4B00/4B00 & 2400/2400 & 1200/
1200 bps. Full-dplx

EKuten 32 mutta mukana sekd MNP (level 4) ettd LAPM
virheenkorjausprotokollat.

Racall Vadic 1200/1200 bps Vain toisen Vadicin kanssa.
Full-dplx '

Automaattinen virheenkorjaus. MikEli modeemissasi ei
ole tétd soittaessapi modeemiin jossa on, varaidu ai-
nakin k#ttelyn pidentymiseen.

Listaa saa vapaasti jM]jentH¥ elektronisesti, painotuotteisiin, paperille

yms. edellyttden ettei sitd muuteta mitenkd¥n.

Listan muuttamineh on

sallittua yksityiskdytissH, edellyttden, ettd ndin tuotettua listaa ei
pilistetd julkisuuteen. Edellémainituista voidaan poiketa vain ja ainoastaan
tekijén kirjallisella (1) luvalla. Raikki yhteydenotot pyydetdin osocittamaan

CityBoxin SysOpille.

En ota vastuuta mahdollisista virheisti tai epHtarkkuuksista. Muutoksista tai
virheistd voitte ilmoittaa seuraaviin osoitteisiin : (515/33) SysOp, 515 &
504 echo-alue fin.bbs, k3323laftaltta.hut.fi, tomcat@otax.tky.hut.fi.

Kiitos yhteistylstinne | Network 515 - The Home of Box.txt
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kuuksien muodossa, mikili mo-
deemiliikenndinti uhkaa muo-
dostua hiirioksi. On kaikkien
edun mukaista, etti modeemi-
kansa huolehtii itse tiettyjen peli-
sdidntdjen noudattamisesta.

Oma purkki?

Jos suunnittelet oman boksin
pystyttdmisti, niin ild ilmoita pu-
helinnumeroasi listalle ennen
kuin olet varma siitd, ettd pystyt
todella ylldpitimain boksia. Koe-
kiytid systeemid esimerkiksi tut-
tavien avulla. Vasta sitten kun olet
vakuuttunut sijti, ettei pu '
kuole heti ensimmiisen kiytud-
viikon jilkeen, voit ilmoittaa siitd
julkisesti. Toimivan boksin ra-
kentaminen ja yllipito ei ole li-
heskdin niin vksinkertainen jut-
tu kuin mité voisi kuvitella.

Useimmilla aloittelévilla syso-
peilla ej ole varaa hanltk:ta toista
puhelinlinjaa pelkistiin purkki-
kiytton, Tamin takia kone kyt-
ketdiin samaan puhelinlinjaan,
joka piivisin on normgaalissa 4a-
nikéytdssd. Boksi on tilldin kiiy-
tdssd ainoastaan disin, jos silloin-
kaan. Kun toiminta lopahtaa, ex-
sysop joutuu kiskomaan puheli-
men irti seindstd von ajaksi, silld
aina 16ytyy joku jolla on kiiytossd
ikivanha boksilista. Ja timi joku
paiwad kokeilla sinun numeroasi
kello kolmelta aamuydlld.

MikroBITISSA  julkaistavalta
listalta on muutamaa poikkeusta
lukuunottamatta pois llai-
set boksit, joiden aukioloaika*ei
ole 24H rai NWRK. Valitettavasti
nididen poistettujen numeroiden
joukossa on luotettavia ja pi
toimineita systeemeji. FidoNet-
verkossa levitettfivilli listalla nid-
mi ytboksit kulkevap LUOKKA I1-
nimikkeen alla.

Osa niisti 11-luokan bokseista
on nurin jo siind vaiheessa kun
niiden olemassaolosta on saatu
ilmoitus listalle, Ja kuvioon kuu-
luu, ettei homman lopettamises-
ta "muisteta” ilmoittaa, Ei siis pi-
dd ihmetelld nididen yopurkkien
numeroiden puuttumista. Listan
pitiminen ajar tasalla timin TI-
luokan osalta on lihes mwr.pon
tehtivi. O
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Monivarimerkkien

JYRKI J. J. KASVI

Peria;ltteessa monivirimerkit
toimivat aivan samalla tavalla
kuin tavalliset itse mdiritellyt
merkit. Ainoa ero on siind, ettd
8x8 pisteen asemesta merkit ovat
4x8 pisteen kokoisia, mutta vaa-
kasuunnassa kukin piste vastaa
leveydeltiin kahta pistetti. Lisdk-
Si ndma pisteet tai pisteparit voi-
vat olla eri virisid.

Alkutoimet

Monivirimerkit alustetaan sa-
malla tavoin kuin tavalliset itse
mddritellyt merkit. Aluksi tieto-
koneelle pitid ilmoittaa merkki-
muistin uusi alkuosoite.

10 POKE 53272,
(53272) AND 240) + 12

(PEEK

Jos halutaan kiyttid omien merk-
kien ohella my¢s joitakin nor-
maaleja merkkejd, on niiden tie-
dot siirrettivi ennen uuden
merkkimuistin  kdyttdonottoa
ROM-muistissa sijaitsevasta varsi-
naisesta merkkimuistista tdhin
uuteen, muutettavissa olevaan
RAM-merkkimuistiin.

Merkistdn siirto ei ole aivan
yksinkertainen juttu, silld varsi-
nainen merkkimuisti sijaitsee
sellaisella muistialueella, jolle C-
64:114 on my6s muuta kiyttdd. Ni-
mé eri muistit sijaitsevat piillek-
kiin alueella, jonka kulloistakin
merkitysti kontrolloi joukko re-
kistereitd. Koska C-64 vaihtaa ti-
miin alueen tehtivii aina keskey-
tyksen sattuessa, on keskeytykset
ensin kiellettivi:

20 POKE 56334, PEEK(56334)
AND 254

jonka jilkeen merkkimuisti voi-
daan kytkei pille:

30 POKE 1, PEEK(1) AND 251
Sitten merkistd voidaan siirtii:

40 FOR SI=0TO 511
50 POKE SI+12288, PEEK

taitkaa

®® [Useissa Commodore 64:mn peleissd iskeuvdit
pelaajan silmddn ensimmdiseRsi loisteliaan
vdarikRddit taustat. Kun moisia sitten yritldd
vdrkdtd itse mddrittelemistddn merkeistd, ei
tuloksena ole kuin itse tebdyksi belposti tun-
nistettavaa mossod. Homman juju ei ole itse
mddritellyissd merkeissd, vaan itse mddritel-
lyissd monivdrimerkeissd.

(S1+53248)
60 NEXT SI

Sitten ei muuta kuin palautetaan
tietokone ennalleen:

70 POKE 1, PEEK(1) OR 4

80 POKE 56334, PEEK(56334)
OR1

Ja lopuksi ainoana erona tavalli-

seen kidytintdon kytketididn tieto-
kone moniviritilaan:

Koodi Bin. Norm.viiri MC-yksiviri MC-moniviiri
0 0000 musta musta
1 0001  valkoinen valkoinen
2 0010  punainen punainen
- 0011 syaani syaani
4 0100 purppura purppura
5 0101 vihrei vihrei
6 0110 sininen sininen
7 0111 keltainen keltainen
8 1000 oranssi musta
9 1001 ruskea valkoinen
10 1010 vaal.pun. punainen
11 1011 t.harmaa syaani
12 1100 harmaa purppura
13 1101 vaal.vihrei vihrei
14 1110 vaal.sin. sininen
15 1111 vaal. harmaa keltainen
"D 01000080
601010008
1T 0001100
i38 00 v 10
1 #1717 %108
17992800 %10
t1000 11 0]
e ] l:I_D I}_ﬂ g o
favnltnEn &
9 0]o 1]0 0lo o]
_I]_-_[:E l_ﬂiiz 1 markin oma viin
0 10 0|0 1]0 B0
1 1]0 0le 1)1 0| 0 0 teusta #0
[t 1[0 ofo 11 "J
1 3|0 0|0 1| B [ | Emuwia #1
ORI CEIE
[0 o]e 6]a o]0 0] i ki
maoriivlrinen A

90 POKE 53270, PEEK(53270)
OR 16

Moniviarimerkin
anatomia

Moniviirimerkin idea on siini, et-
ti kutakin merkkii kohti on
muistissa edelleen 8x8 bittii,
mutta nidytolld vain 4 X8 pistettii.
Pisteet ovat kuitenkin kaksi ker-
taa levedmpid kuin normaalisti
eli monivirinen merkki vie niy-
tolld tdsmilleen saman verran ti-
laa kuin tavallinen merkki.

Koska pisteitd on puolet siitid
miti bittejd, kutakin pistettid koh-
ti on kiytettivissd kaksi bittid,
Kahden bitin avulla voidaan mii-
ritelld neljd eri tilaa (00, 01, 10,
11) eli merkin kukin piste voi ol-
la neljdssi eri tilassa.

Kannattaa huomata, ettd moni-
virimerkilld ei ole kidytinnossi
edelleenkiiin kuin vksi viiri, mut-
ta taustalla sen sijaan kolme! Mer-
kin oma viri haetaan tavallisten

merkkien tapaan alueelta
55296—56295. Taustojen viirit
loytyviit  rekistereistdi 53281
(tausta #0), 53282 (tausta #1) ja
53283 (tausta #2).

Missd vika?

Paria kappaletta aiempana esitet-
tvien ohjelmarivien ajaminen ei
tunnu muuttavan ndytdid kovin
kummoiseksi. Merkit pysywviit
edelleen tavanomaisen vksiviri-
sind,

Ongelma piilee siind, etti mo-
niviritilassa on mahdollista tu-
lostaa myds vksiviirisid merkkeji,
ja normaalitilassa olevan C-64:n
virit ovat sellaiset, ettd merkit tu-
lostuvat yksivirisind, vaikka tie-
tokone olisi moniviritilassa.

Kunkin nivt6lld olevan mer-
kin tila méiritelliin sen oman
virimuistipaikan perusteella. Mi-
kili muistipaikan kolmas bitti on
vkkonen (virikoodi suurempi
kuin seitsemiin), sitd vastaavalla
paikalla nivtollid oleva merkki on
monivarinen, ja vastaavasti jos
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kyseinen bitti on nolla (virikoo-
di pienempi kuin kahdeksan),
merkki on vksivirinen.

Monivirisen merkin varsinai-
nen viri mddrdvtyy jiljelle jdi-
vien kolmen bitin perusteella eli
kiytettivissi eiviit ole kuin ne vii-
rit, joiden koodit ovat vililld nol-
lasta seitsemidn. Monivirisen
merkin kvseessi ollessa koodiin
on liséittivi luku kahdeksan ohei-
sen taulukon tapaan.

Siispi ei tarvitse kuin kasvattaa
kunkin vidrimuistipaikan arvoa
kahdeksalla, niin johan pitiisi ta-
pahtua:

100 FOR 51=55296 TO 56295
110 POKE SI, PEEK(SI) + 8
120 NEXT

Esimerkki

Jotta homma ei jiisi pelkiiksi teo-

riaksi, suunnitellaan oheisten
kuvien kaltaiset moniviirimerkit,
ja lasketaan niiden datar.

Kun niiden datojen avulla
muodostetaan neljd omaa merk-

40 FOR SI=0 TO 511:REM BE
60 NEXT SI:REM 41

70 POKE 1,PEEK(1)OR4:REM 6F
100 FOR SI=0 TO 31:REM 88
120 MEXT:REM D2

200 PRINT*POINTS: 00000
210 PRINT:REM 20

220 PRINT:REM 21

230 PRINT:REM 22

250 PRINT"<7SPACE>

>B"1REM FA

320 PRINT"
REM 6F
330 PRINT"
REM BA

kid, ‘voidaan ndyvtdlle tulostaa
monen tasohyppelypelin taustan
vksinkertaistettu versio oheisen
ohjelman tapaan, kunhan muis-
tetaan tavttdd viarimuisti seitse-
miid suuremmilla luvuilla.

Ohjelman alkuosa ( rivit
10—80) huolehtivat merkistdn
siirrosta ja rivi 90 asettaa tietoko-
neen monivirimerkkitilaan.

Vililldi  100—120 moniviri-
merkkien datat sijoitetaan muis-
tipaikkoihin, joissa majailevat
kirjaimet A, B, Cja D.

Riveilld 200—390 niytolle tu-
lostetaan ndistd kirjaimista epid-
méidriinen kuvio, joka saa muo-
don vasta kun riveilld 400—420
virimuistin sisdltod kasvatetaan
kahdeksalla. Kannattaa huomata,
ettd vlinti tekstirivid vastaavat vi-
rimuistipaikat jitetddn kiersidn
ulkopuolelle, jotta sille tulostet-
tu pistelaskuri ei sekoa omaan
mahdottomuuteensa.

Riviltdi 1000 eteenpiin ovat

80 POKE 56334 ,PEEK(56334)OR1:REM 15
90 POKE 53270,PEEK(53270)OR16:REM 44

110 READ MD: POKE SI+12288,MD:REM 31
*DEMOFOMPPU*

240 PRINT"<7SPACE>@@QEEEECRLREEERELEEEEEAARRERECA " :REM 2D
ARAARARBARAARAARAAAAARAARARRABA

260 PRINT"<14S5PACE>B<21SPACE>B" :REM ED
265 PRINT"<145PACE>B<21SPACE>B" :REM F2
270 PRINT" @RRCERRERRARRCER<1SSPACE>RCRR@E":REM F3
280 PRINT" AARBAAAAAARAMABAA<SSPACE>Q@ERECE
290 PRINT"<4SPACE>B<9SPACE>B<7SPACE>AAAAABA<4SPACE

10 POKE 53272, (PEEK(53272)AND240)+12:REM 80
20 POKE 56334,PEEK (56334 )AND254 :REM AB
30 POKE 1,PEEK(1)AND251:REM 01

50 POEKESI+12288,PEEK(SI+53248):REM CF

oheisesta kuvasta kopioitujen
monivirimerkkien datat. O
LIVES: 000"

“:REM 49 |

ABAAAA" :REM C7

300 PRINT"<4SPACE>B<22SPACE>B<5SPACE>B" tREM 2A
310 PRINT"<4SPACE>B<225PACE>B<SSPACE>B":REM 2B
eeeeececeeeeeceeeceraeacece

ARAARBAAARAAMAARAAAAAAAABA ARRARB" 1

egeeec":

340 PRINT"<BSPACE>B<18SPACE>B<9SPACE>B":REM 2E
350 PRINT"<BSPACE>B<1B8SPACE>B<9SPACE>B":REM 2F
360 PRINT" EEEEREEE<18SPACE>B<9SPACE>B"I1REM EE

370 PRINT" AARAARAAR<1ASPACE>QREQREERBCERE":REM 36

380 PRINT"<11SPACE>EG@REREECE<6SPACE>AAAAAAABAAA" 1REM BB

382 PRINT"<11SPACE>AAAAAAAABA<13ISPACE>B":tREM 3B

384 PRINT"<19SPACE>B<14SPACE>B":REM F4

386 PRINT"<19SPACE>B<l4SPACE>B":REM F6

388 PRINT" GEEEERRERRERAREREREERCARAARARREEEEERE":REM B4
AAAARAAAAAAAMAAAAARAAARAAAANAARAARAAR "

390 PRINT"

400 POR 5I=55296 TO 56295:REM 0D
404 L=10: REM TIILIEN VARI:REM EO0
405 IF 81<55296+40 THEN L=5: REM TEKSTIN VARI:REM F9

410 POKE SI,L:REM D8

420 NEXT:REM D5

900 GOTO 3500:REM 6B

1002 DATA
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415 REM * PAREMMISSA TAUSTOISSA JOKA MERKIN TAUSTA
VARIN VOI VALITA ERIKSEEN *:REM 16

500 POKE 53281,0 :REM TAUSTA #0:REM 66
510 POKE 53282,15:REM TAUSTA #1:REM 9F
520 POXE 53283,7 :REM TAUSTA #2:REM 73

1000 DATA 85,223,223,223,85,253,253,253:REM 7C
1001 paTA 85,0,0,0,0,0,0,0:REM CD
170,130,130,130,170,130,130,130:REM B9

jtREM 0D

—

28 31

84 26 B4 21
01 01 @07 01 ]
M Y T T 23
t1 0% 11 %1 2z
181 1% 11 223
01 01 0%y 01 B
1 11 1% 8% 253
¢t 1% 1% 99 %3
11 11 11 01 253
BEee——x 01010101 8
60 00 OO0 0O 0
00 00 00 00 0
00 0O 00 QO 0
00 00 OO OO0 0
0D 00 00 0O ]
oD 00 OO OO 0
0D 0D DO 0O 0
XIS 10 10 10 10 17
}}' ﬁ 10 00 00 10 130
o %% 10 00 00 10 130
>\_% 10 00 00 10 130
b Sl P 19 16 10 10 170
3 10 00 OO 10 130
10 00D 00 10 130
. 10 00 00 10 130
18 18 10 10 170
10 0% 11 1@ 158
10 01 11 10 158
19 01 11 10 158
10 10 10 10 170
19 11 11 10 180
19 11 117 10 180
16 117 11 10 180
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Bittil:in hallituksella on tietysti
omat nimityksensi erilaisille
toiminnoilleen, ja meidinkin oli-
si hyvi tuntea ne, jotta ohjelmis-
ta puhuminen sujuisi sutjakam-
min. Paiministeri ALUn tapoja
Kisitelli muistia ja rekistereitd
kutsutaan osoitusmuodoiksi. Nii-
td osoitusmuotoja on Bittilin
prosessorihallituksella 10, joista
tilli hetkelldi tunnemme kaksi.
Itse asiassa oOsoitusmuotoja on
12, mutta muutamat niistd muis-
tuttavat toisiaan niin paljon, et-
ten aio erotella niitd.

Ensimmdinen  tuntemamme
osoitusmuoto on viliton osoi-
tus (engl. immediate addressing).
Kyseessi on osoitusmuodoista
kaikkein vyksinkertaisin, jonka
opimme ensimmadiseksi, nimit-
tdin vaikkapa luku #$23 kiskys-
si MOVE.L #%$23,D0. Osoitus-
muodon nimi on looginen ja Mr
Spock on tyytyviinen, silld tis-
sdhidn annetaan vilittOmasti kasi-
teltdva luku.

Toinen tuttu osoitusmuoto on
suora osoitus (direct ad-
dressing), jossa ilmoitetaan suo-
raan, mitd rekisterid tulee kasi-
telli. Esimerkkind voisi olla ds-
keisen MOVE-kdskyn DO tai D5
kiskyssi CLR.W D5.

Lisad osoitusmuotoja paljastuu
ajan myotd.

Muistin kisittely

Tihin mennessi olemme jo pit-
kiin jauhaneet Bittilin puhelin-
laitoksen toimintaa sekd proses-
sorihallituksen kummallista ajan-
vietettd tallentaa lukuja kansalais-
tensa ilmoitustauluille. Emme
ole kuitenkaan saaneet selville,
miten konekieliohjelma voi kis-
ked prosessoria pirauttamaan jo-

28

Osoituksista

® ® Jilleen kerran on aika pubdistaa mie-

lemme maisesta moskasta ja siirtyd iki-
raubaisaan Bittildn vapaavaltioon, jobon
eivdt maalliset epdloogiset bompotykset
ylld ja jota Mr Spock turbaan yritidd etsia.

honkin muistiosoitteeseen Kky-
sydkseen tai tallentaakseen jota-
kin. Itse asiassa tarvitsisimme uu-
sia osoitusmuotoja, joilla voisi
oOsoittaa muistiakin lukujen ja re-
kisterien lisiksi, eikO totta?
Helpointa prosessorihallituk-
sen kannalta on, jos ohjelmassa
annetaan valmiiksi puhelinnu-
mero eli muistiosoite, johon tu-
lee soittaa. Oletetaanpa, ettd ha-
luamme tallentaa luvun $34
muistiosoitteeseen $6000 (vali-
taan tyypiksi B, eli vain yksi

tavu). Kasky kuuluu seuraavasti:
MOVE.B #$34,$6000
Huomaamme, ettd tallennetta-
valla luvulla ($34) ja muistiosoit-
teella ($6000) on kiskyssd vain
vksi ero: lukua edeltii numeron-
merkki eli risuaita eli #, Tdmai
onkin Assembly-kielessd ainoa
ero luvun ja muistiosoitteen vi-
lilli. Koska ero on vain yhdesti
#-merkistd kiinni, on risuaidan
puuttuminen miltei yleisin syy
siihen, ettei ohjelma toimi kuten
sen pitdisi. Siis Assembly-ohjel-

moimisen kultainen siintd nu-
mero yksi: Muista laittaa se helk-
karin risuaita luvun eteen!
Seuraavaksi olisi kai aika kivaa
saada selville, onnistuiko luvun

tallennus
Luemme
kaskylla
MOVE.B $6000,D0

Varsinkin tasta kdskysti huo-
maa, kuinka suuri ero on risu-
aidan puuttumisella. Kiskyn jdl-
keen DO:n arvo on $34, kun taas
kisky MOVE.B #6000,D0 ai-
heuttaisi todennikoisesti  jo
kdinnodsvaiheessa virheilmoituk-
sen, silli kidskyn tyyppi on B,
eikd silli ndin ollen voi kisitelld
lukua $6000, joka on suurempi
kuin $FF.

Puhelinterroria voi

haluttuun  paikkaan.
luvun rekisteriin DO

harrastaa

RUVA 1° Osortusmuodort

Valiton: MOVE.B #$FE.DO DO0:| ?7?2????FE
f_,_,__.—psﬁlll:ltll:l
Absoluuttinen: MOVE.B $60000,D0 FE D0:| 7?2?7777FE
s _,_,——'
gy —_— e 1
Suora: MOVE.B D1,D0 Di:| 2722722FE D0:| 22?2?77?7FE

Epasuora: MOVYE.B

{A0).DO

$60000

AO0: | 00060000

DO:| ??2?7?2?FE
Y
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MC68000-konekielikurssi 0sa 3

on mikroprosessorin didinkieli. Sen hallitseminen on
Memqumpicnulo}cnymmirﬁmhcllejamik-

tiysimittaiselle hyodyntimiselle.
muun muassa Amiga, Atari ST ja Ma-

aloitteleva harrastaja kykenee omaksumaan konekie-
wninhwdynﬁmnn sitii omissa sovelluksissaan.

aivan mielinmdirin, ja muisti-
osoitteet kdyvit MOVE-kiskyyn
rajoituksetta. Niinpd esimerkik-
si kisky MOVE.W $45000,
$70000 siirtid Sanan osoitteesta
$45000 osoitteeseen  $70000,
kisky MOVE.L D4,$20000 siir-
tid koko D4:n osoitteeseen
$20000 jne.

Oppimamme osoitusmuodon
nimi on absoluuttinen osoitus
(engl. ihme ja kumma: absolute
addressing), silli siind annetaan
absoluuttinen eli ehdoton eli
tarkka muistiosoite, josta haluttu
luku loytyy tai johon se pitii tal-
lentaa. Tidmd on erotuksena
muille  muistinkisittelyosoitus-
muodoille, jossa muistiosoite ei
aina ole niin ehdottoman tarkka,
vaan riippuu tilanteesta. Jos ol-
laan ihan tarkkoja, on absoluut-
tista osoitustakin kahta eri sort-
tia. Toinen vie ohjelmassa Sanan
verran enemman muistia, mutta
VOl osoittaa minne tahansa muis-
tissa, kun taas toinen on lyhyem-
pi, mutta voi osoittaa vain osoit-
teisiin 32 kiloa muistin alusta ja
lopusta lukien. (Niinpd esimer-
kiksi kasky MOVE.B $6000,D0
kayttdd lyhyttd absoluuttista osoi-
tusta, kun taas MOVE.B $60000,
DO kdyttaa pitkai.) Kaikkien ny-
kyisten Assembly-kiintijien pi-
tdisi kuitenkin osata itse paartai,
kumpaa absoluuttista osoitusta
pitid kdytdd, joten meille riittaa
sama nimi sekd lyhyesti ettd pit-
kastd muodosta.

Epédsuora osoitus

Usein kdy ohjelmassa niin, ettd
kiayttimiamme muistiosoite
muuttuu ohjelman ajon aikana.
Ndin on esimerkiksi silloin, kun
tutkimme muistia tavu tavulta tai
siirrdmme laajoja muistimairia
paikasta toiseen. Tilloin muisti-
osoite on yleensd tallennettuna
johonkin osoiterekisteriin, jossa
sitd voidaan tarvittaessa muuttaa,
Oletetaan, ettd A5:n arvo on
vaikkapa $54320. Haluamme tal-
lentaa Sanan $5060 tihin osoit-
teeseen. Annetaan prosessorille
potkua kaskylld

MOVE.W #$5060,(A5)
RITTI 1/89

Kuten nidkyy, saadaan taas pie-
neltd nayttiavdlli muutoksella ai-
kaan suuria asioita. Rekisterin
ymparoiminen suluilla ilmoittaa,
ettd emme tarkoita itse rekisterid
vaan rekisterin ilmoittamaa muis-
tiosoitetta. Taman osoitusmuo-
don nimitys on hauskasti epa-
suora osoitus (indirect address-
ing), koska siind rekisterid kiyte-
tddn epdsuorasti osoittamaan ha-
luttua muistiosoitetta.

Samaten kuin absoluuttisen
osoituksen yhteydessd, voi epi-
suoraakin osoitusta kdyttdd kis-
kyissd lihes rajoituksetta. Onpa
jopa mahdollista kirjoittaa kasky
MOVE.L A0,(A0), joka tallentaa
AD:n sen itsensd ilmoittamaan
osoitteeseen! Eri osoitusmuotoja
on havainnollistettu kuvassa 1.

Erds rajoitus epdsuorassa 0soi-
tuksessa kuitenkin on. Kaytettd-
vian rekisterin on nimittdin valt-
tamattd oltava osoiterekisteri (sen
vuoksi ne on niin nimetty). Tdsta
Syystd muistiosoitteita ei juuri
kannata sdiléd datarekistereihin,
silld ne joutuu kumminkin siirtd-
madin osoiterekisteriin  kdyttoa
varten. Hyvain ohjelmointityy-
liin kuuluukin pitdd muistiosoit-
teet osoiterekistereissd ja muu
tieto datarekistereissi.

Ndiden muistin kanssa leikki-
vien osoitusmuotojen yhteydes-
sd on jilleen kerran syyti painot-
taa sitd seikkaa, ettd W- ja L-
tyyppid olevien kiskyjen kanssa
on muistiosoitteen oltava eh-
dottomasti parillinen? Muussa
tapauksessa koneen lukkiutumi-
nen on kaytannossia varma juttu,

Liikettd, liiketti!

Nyt kun data- ja osoiterekisterien
eroja on tullut esille, voin paljas-
taa kauhistuttavan totuuden:
Olemme kdyttineet kahta eri
MOVE-kaskyi. Tavallinen MOVE-
kidsky ei nimittdin hyviksy koh-
teekseen osoiterekisterid, siis
MOVE.W xxx,A3 on periaattees-
sa vadrin. Tatd varten on olemas-
sa aivan oma MOVE-kiasky,

b

TAMMIALE

Huom! Alennukset koskevat vain varastotuotteita.
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Faseinating!

MOVEA. MOVEA-kisky ei tunne
kuin tyypit W ja L, joten tavun
siirtiminen on mahdotonta. Li-
saksi W-tyyppid kiytettiessi
MOVEA laajentaa luvun koko
osoiterekisteriin, eli se muuttaa
myoOs rekisterin ylempdd sanaa
(kuva 2 selventdd tdtd asiaa). Po-
sitiivisilla ~ luvuilla  rekisterin
ylempi sana muuttuu nollaksi, ja
negatiivisista luvuista puhumme
vasta myohemmin. Kaikeksi on-
neksi Assemblerien pitdisi itse
osata muuttaa 'virheelliset”
MOVE-kiskyt MOVEA-kiskyiksi.
Niinpd voimme edelleen Kirjoit-
taa MOVE. W #$4567,A5, kun-
han vain muistamme, ettd A5:n
yliosa nollautuu. Lisdksi on pi-
dettivi mielessd, etti B-tyyppi-
nen kisky MOVE.B #$45,A3
on kielletty.

Vihdoinkin toimintaa!

Osaamme nyt pompottaa tietoa
ympiriinsd muistissa ja rekiste-
reissd ja tiedimme nimeltd 0soi-
tusmuodot, mutta siind onkin
sitten kaikki! Emme vield tunne
yhtid ainutta kiskyi, jolla tietoa
voitaisiin kisitelld. Pddprosessori
ALU on kuitenkin vihdoin lu-
pautunut paljastamaan, miten
tietoa muokataan.

Ensimmiinen asia, joka kou-
lussa matikantunnilla opetetaan,
on yleensd yhteenlasku. Siitd tay-
tyy meidinkin aloittaa. 8-bittisilla
koneilla yhteen- ja vihennyslas-
kut ovat yleensd myos monimut-
kaisimpia mahdollisia laskutoimi-
tuksia. 68000:ssa ei asia onneksi
ole ndin, joten jatkossa paisem-

1 Chl.L o 1 sumsarekisteri

1 N t tyhjennd apurekisteri

1 NOVE.L B920000,M * Rasimmiioen laskettava osoite

4 NOVE.W BslFRe,02 * hseteta laskariin toistojen milkzd - 1

§ SILMOTLA: * Silsukan alke Assemblerille

6 NOVE.R (M0),D1 t Ota muistista tavy apurekisteriin

1 ADD.L BL,00 ¥ Lisii loke sumsarekisteriin

VAL LM ¥ Lisii osoitetta yhdelld

9 DBF D2, STLNUREA * Gyppid bohtaan SILMUKEA:, jos kierveksia om jiljelli

10 NOVE.L DO,§30000 t falleta summa muistioseittessesn

1 clairm T [lmoites: Ei erroria

11 m * Palaa takaisin piiohjelmaan
Listaus 1.

me jopa kerto- ja jakolaskuunkin.

Ynniamiskisky on, kuinkas
muuten, nimeltdin ADD. Se eroaa
MOVE-kiskystd oikeastaan vain
siind, ettd ensimmadiisen paramet-
rin ilmoittama luku lisitdian toi-
seen, ei vain siirretd. Kaskylld
ADD.L #1,D0 lisitdan siis
D0:aa yhdelld ja kiskylli ADD.W
(A3),D4 lisdtiin D4:ddn Sana, jo-
ka on A3:n ilmoittamassa osoit-
teessa (Huomaa, ettd vain D4:n
alin Sana muuttuu tdssd kiskyssi,
silli tyyppi on W!). Kiskylli
ADD.B #4,$56 lisitdin muisti-
osoitteessa $56 olevaa lukua nel-
jalld. Nimd esimerkit riittinevat-
kin ADD-kiaskysti.

Yhteenlaskua seuraa tietysti ai-
na vihennyslasku, joka suorite-
taan SUB-kdskylli. Kun ADD.L
#4,D0 lisiksi D0:aa neljilld, niin
SUB.L #4,D0 vihentdi D0:aa
neljalli. SUB-kdskyn muoto on
aivan sama kuin ADD-kiskynkin.

ADD- ja SUB-kiskyilli on
MOVE-kdskyn tapaan rajoituksia
kdytettivien  osoitusmuotojen
suhteen. Niita rajoituksia kasitte-

lemme wvasta sitten, kun tunnems-
me enemmin osoitusmuotoja.
Todettakoon tdssd nyt kuitenkin,
ettd ADD- ja SUB-kiskyjikin on
useampia, vaikka Assembly-
kddntdjien pitdisi nykyisin itse
osata valita oikea. MOVEA-kis-
kyi vastaten on olemassa ADDA-
ja SUBA-kidskyt osoiterekisterejd
varten. Lisidksi Assembly-kieleen
on vield keksitty ADDI- ja SUBI-
kaskyt (ADD Immediate ja SUB
Immediate), joita kidytetdin puh-
taan luvun lisddmiseen tai vihen-
timiseen. Lisiksi yhteen- ja vi-
hennyslaskuun on olemassa vie-
li erikoiskiskyjd, kuten ADDX,
SUBX, ABCD ja SBCD. Niihin
kdaskyihin emme kuitenkaan tor-
mdd vield pitkddn aikaan, mutta
tiedattepdhdn nyt ainakin niiden
olemassaolosta.

Esimerkiksi ohjelma

Listauksessa 1 on esitetty ensim-
mdinen varsinainen esimerkki-
ohjelmamme, joka laskee yhteen

muistissa tietyilld vililli olevien
Tavujen arvot. Ohjelmarivien lo-
pussa on kommentit jokaisen ri-
vin tarkoituksesta. Listauksessa
olevan ohjelman kémpelyys joh-
tuu siitd, ettemme vield tunne
kaskyja ja osoitusmuotoja, joilla
ohjelman saisi kauniimmaksi, ly-
hyemmiksi ja nopeammaksi.

Listauksessa olevat rivinume-
rot eivit kuulu Assembly-kie-
leen, vaan ovat sielli vain siti
varten, ettd voin viitata eri ri-
veihin,

Ohjelma tallentaa tuloksensa
royhkeisti osoitteeseen $30000,
jossa voi hyvinkin olla jotain
kayttojarjestelman  tai  jonkin
muun ohjelman tarvitsemaa in-
formaatiota. Jos siis kokeilet oh-
jelmaa, katso ensin muistikartas-
ta tyhjd osa muistia tai varaa erik-
seen muistia, johon voit tallentaa
ohjelman tuloksen.

Ensimmainen varsinainen
kommentti koskee rivid 5, jossa
oleva sana silmukka on olemassa
vain sitd varten, ettd Assembler-
ohjelma tietdd, mihin sen pitda
hypitd silmukan lopussa. Talla
tavalla Assemblyssd ei tarvita ri-
vinumeroita, koska jokaiselle
paikalle, johon pitidd hypitd, an-
netaan oma nimi.

Riveilli 6 ja 7 on ohjelman
varsinainen jippo. Emme voi
kdyttdd suoraan kiskyi ADD.B
(A0),DO, koska se kayttdisi
DO:sta vain alimmaista tavua, ja
ohjelma alkaisi laskea pdin hon-
kia heti, kun summa ylittiisi
255:n. Niinpd Tavu siirretddn en-
sin rekisteriin D1, jonka yliosa
on nollattu rivilld 2. Tamin jil-
keen lasketaan yhteen D1 ja DO
kiyttien tyyppid L. Nyt ADD
ottaa huomioon koko DO:n, ja
voimme jatkaa ynndimistd aina
lukuun $FFFFFFFF saakka. Otta-
kaapa opiksenne, lapset!

Rivin 9 DBF-kisky on meille
viela tuntematon. Koska alussa
D2:n arvoksi annettiin $1FFF,
niin ohjelma pydoriskelee rivien 5
ja 9 valilli $2000 kertaa.

Rivin 11 DO:n tyhjentiminen
ohjelman lopuksi on useissa ko-
neissa tarpeen virheilmoitusten
vilttdmiseksi.

Rivilld 12 oleva RTS vastaa Ba-
sicin RETURN-kiiskyi, ja silld pa-
lataan aliohjelmasta takaisin sii-
hen ohjelmaan, josta ohjelmaam-
me on kutsuttu. Tdstdkin kaskys-
td puhumme enemmaidn tuon-
nempana.

Eipa tassi muuta tilla kertaa.
Bittilin vapaavaltio jatkaa urhe-
asti olemassaoloaan, vaikka ulko-
maailmasta tihkuvatkin huhut
Bittildd uhkaavista virustaudeista.

O
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Kuusnelosen ohjelmointia

1. Miten saa rajattua alueen,
missd jokin sprite voi vain liik-
kua?

2. Miten saa metallien kolah-
dusta muistuttavan dinen tehtyi
Basicilla?

3. Miten saa jonkin idnen
kiihtymiin?

Adnti lisidd

1. Mikili kaytit C-64:n omaa Basicia
ilman mitdin laajennuksia, on vas-
taus yksinkertaisesti ei mitenkiin.
Ainut keino jolla voit rajata alueen,
on pitdad huolta, ettei kyseisen spri-
ten X- ja Y-koordinaatit saa ohjel-
massasi arvoja, jotka sijoittuvat ha-
luamasi alueen ulkopuolelle,

2. Mikidli kidytdssdi ei ole mitidn
ohjelmaa, jolla voi rakentaa ja testata
erilaisia ddniefektejd, ei ole juuri
muuta keinoa jdljelld kuin kokeilemi-
nen. Hyvi keino saartaisi olla vaikka-
pa pienehkd Basic-ohjelma, jolla voit
muultaa eri parametrejd ja sitten ko-
keilla miltd lopputuloksena syntyvi
dani kuulostaa.

3. Riippuu hieman siitd, mitd kiih-
tymiselld tarkoitetaan. Erddnlaisen
kithtymisilmion didneen saa, kun
nostaa sen taajuutta. Toisin sanoen
teet ohjelmaasi pienen silmukan,
jonka sisilli soitettavan dinen taa-
juutta nostetaan.

Olli Airio

OC-118N

1. Minulla on OC-118-tyyppi-
nen | ja tahtoisin tie-
tid, miten voi lukea esimerkiksi
blockin numero 1 tai blockin
numero 10.

2. Kuinka voi tallentaa edelli
mainitut blokit?

3. Miten Iluetaan levyn ID
erikseen jokaisesta blokista?

4. Miten tallennetaan levyn
ID erikseen jokaiseen blokkiin?

5. Onnistuuko homma Basi-
cilla? Jos onnistuu, niin voisitte-
ko kertoa oikeat kiskyt. Jos ei
niin neuvokaa valmiit konekieli-
rutiinit.

OCCP

1. OC ja 1541 ndyttdvit hakemistoa
ladattaessa vapaiden lohkojen (blok-
kien) méirin, mutta kisitettd blokki
numero 1 tai numero O ei varsinai-
sesti ole olemassa. Luettaessa halut-
tua lohkoa levyltid on tiedettdva uran
ja sektorin numero. Uria on yhteen-
si 35 kappaletta ja jokaisella uralla
on 17—21 sektoria (lohkoa) riip-
puen uran sijainnista.

Lohkon luku tapahtuu avaamalla
ensin komentokanava levyasemalle:
10 OPEN 15,8,15,"10"

Seuraavaksi avataan levyaseman
puskuri, johon tiedot levyltd luetaan:
20 OPEN 2,82 "#"

BITTI 1/89

Luetaan puskuriin uralta 1 sektori 5:
30 PRINT#15,"U1:2,0,1,5"

Ura- ja sektorinumeroiden tilalla
voi kédyttid myds muuttujia, joille
annetaan sopivat arvot:

25 T=18=5
30 PRINT#15,"U1,5,0,"T;S

Tidssd vaiheessa on hyvi tarkistaa,
onnistuiko sektorin luku. Timi ta-
pahtuu lukemalla mahdollinen vir-
heilmoitus komentokanavalta:

40 INPUT#15,Q,W$ ER:IF Q<>0
THEN PRINTQ;W$;E,R:STOP

Virheen sattuessa ndytolle tulostuu
virheilmoitus, jonka tarkempi selitys
1oytyy levyaseman Kkisikirjasta. Jos
kaikki sujui hyvin, voidaan levyase-
man puskurista lukea tietoa tavu ker-
rallaan GET#-kiskylla:

50 FOR 1=0 TO 255
60 GET#2 A%

Muuttujassa A§ oleva tieto voi-
daan esimerkiksi POKEilla johonkin
sopivaan muistiosoitteeseen myo-
hempdd kisittelyd varten. Yhdessd
sektorissa on yhteensid 256 tavua, ja
esimerkin FOR NEXT -silmukka lu-
kee koko sektorin sisallon.

70 NEXT:CLOSE2:CLOSE15

2. Sektorin kirjoitusta varten ava-
taan komentokanava ja puskuri sa-
malla tavalla kuin edellisen esimer-
kin riveilld 10 ja 20. Seuraavaksi var-
mistetaan, ettd levyaseman sisdinen
puskuriosoitin on nollattu:

30 PRINT#15,"B-P,2,0"

Uusien tietojen kirjoittaminen ta-
pahtuu PRINT#-kiskylli:
40 FOR 1=0 TO 255
50 PRINT#2 A$;

60 NEXT

Muuttujassa A$ voi olla tdssid ta-
pauksessa vain yksi merkki, Pitem-
pid muurttujia kdytettdessi on huo-
lehdittava siitd, ettd kirjoitettujen ta-
vujen kokonaismddrd ei ylitd 256

merkkid. Timin jilkeen on levyase-
maa vield kiskettivd kirjoittamaan
puskurin sisdltd levykkeelle:
70 PRINT#15,""U2:2,0,1,5"

Tilld kiskylld kirjoitetaan pusku-
rissa olevat tiedot uralle 1, sektoriin
5. Levyvirheet voi tidssid vaiheessa to-
deta samalla tavalla kuin edellisen
esimerkin rivilld 40.

Lopuksi suljetaan kanavat:

80 CLOSEZ2:CLOSE15:END

Asiaa on kisitelty laajemmin Mik-
roBITIN numerossa 4/88.

3.—5. Levyn ID:n lukeminen jo-
kaisesta sektorista ei onnistu tavalli-
sella levyeditorilla, silli ID tallenne-
taan sektorin tunnisteen (headerin)
yhteyteen. ID:n muuttaminen ei ole
mielekistd, koska jokaisella levyn
sektorilla on oltava sama ID. Muuten
saadaan virheilmoitus 29, DISK ID
MISMATCH.

Levyn hakemistossa nikyvin ID-
tunnuksen muuttamisella ei ole mi-
tddn tekemisti todellisten, jokaisessa
scktorissa olevien ID-tunnuksien
kanssa. On suositeltavaa antaa jokai-
selle levykkeelle oma ID, jolloin le-
vyasema varmasti huomaa, ettd levy-
ketti on vaihdettu eikd esimerkiksi
kirjoita hakemistosektoreille edelli-
sen asemassa olleen levykkeen tieto-
ja. Levyn hakemistossa nikyvin
ID:n muuttamiseen tarkoitetut ohjel-
mat ovat erittdin aisia, silld
tilloin kiyttdjd ei tiedd miki todelli-
nen, kiyttojirjestelmin nikema ID-
tunnus on.

Pekka Honkanen

Levari ja nippis

1. Onko C-64:lle olemassa 3,5
tuuman levaria? Jos on niin mis-
td saa, paljonko maksavat?

2. Kuinka usein nidppdimistd
pitii puhdistaa?

Nippdimistd likainen

1. Commodoren 1581 on 3,5 tuu-
man levyasema joka sopii seki
C-64:ddn ettd C-128:aan. Asemaa tuo
maahan PCI:Data ja sitd voi kyselld
jalleenmyyjiltd. Hinta on noin kaksi-
tuhatta markkaa. Commodoren val-
misohjelmat ovat pidasiassa kaseteil-
la ja vilden tuuman levykkeilli ja
timd aiheuttaa omat hankaluutensa.
C-1581 on testattu MikroBITIN nu-
merossa 10/87.

2. Nippdimiston sisuskalujen
puhdistus suoritetaan tarvittaessa.
Silloin kun yhden merkin sijasta
ndytolle tulee useita merkkejd tai
kun joku nippiin vaatii tavallista
voimakkaampaa naputtelua, on syy-
td purkaa nappdimistd ja puhdistaa
se. Mikili useampi nidppdin lakkaa
kerralla toimimasta tai nippdinta pai-
nettaessa tulostuu jotain muuta kuin
pitdisi, on syyni todennikoisesti rik-
koutunut CIA-piiri. Erityisesti uu-
demmissa C-64:issa piirit on juotettu
suoraan piirikortille ja tilldin on pa-
rasta toimittaa laite huoltoon.

Pekka Honkanen

Ostaisinko Amigan?
Aioin vaihtaa vanhan kuusnelk-
kuni A-500:aan.

1. Onko totta, ettd A-500 on
vaikea ohjelmoitava?

2. Montako lentosimulaatto-
ria on saatavana A-500:aan?

3. Onko Amigassa reset-kyt-
kinti?

4. Montako kiskyid on A-500:n
Basicissa?

5. Millaista kirjallisuutta Ami-
gaan on saatavissa?

Amiga-fan
1. Riippuu ohjelmointikielesti.
Yleensi kuitenkin runsaammista

ominaisuuksista johtuen vaikeampi
kuin kuusnelonen.

2. Ainakin wviisi, nimittdin FS II,
Jet, Sky Fox, Interceptor, Strike For-
ce Harrier.

3. On ja ei. Erillisti nappulaa ei
16ydy, mutta kone resetoituu paina-
malla CTRL-, Commodore- ja Amiga-
niappdimii samanaikaisesti.

4. Varsinaisia komentoja on 132,
niiden lisiksi vield joukko funktioita,
kuten ABS, ASC jne.

5. Lukematon miird eritasoisia
kiyuod ja ohjelmointia kiasittelevia
kirjoja.

Tomi Marin
Tietoa Amigasta
Kyselisin seuraavia asioita Ami-
gasta:

1. Milli tavoin saa CLI:1ld siir-
rettyd tiedostoja toiselle levylle
kun ei ole lisalevaria?

2. Onko Suomessa Amiga-
Kiyttdjille kiyttijikerhoa?

3. Saako hiiren kumikuulia
erillisini mistiin? Paljonko
maksaa?

4. Onko Amigalle WordPer-
fectii? Onko skandit?

Epitoivoinen

Tapoja on monta, yksinkertaisin lie-
nee tiedoston kopioiminen ensin
RAM-levykkeelle ja sitten sieltd koh-
delevyvkkeelle. Tissa on vikana se,
ettd jos koneessa ei ole lisimuistia,
kovin pitkien tiedostojen kopiointi
ei onnistu, Toinen tapa on Kiyitad
levykkeiden nimii, esimerkiksi Copy
Source:Program Destination:. Tdma
edellyttdd levykkeiden nimien tietd-
mista.

2. On ainakin FUSE (Finnish Ami-
ga Users) -niminen Amiga-kavitdji-
kerho, puh. 917-61812 ja Amiga-
club, PL 2, 28801 Pori.

3. Varaosia voi kyselli PCl-Datal-
ta, puh. 961-113611,

4. On, on.
Tomi Marin
Sekavuutta

1. Onko Atari 1040ST:ssi blitte-
riplirin kantaa, entd lisikortti-
paikkaa? | &)
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2. Onko CM36512 Atarin oma
monitori vai jokin muu, kuten
Philips (epdilen)?

3. Jos Atarin CD-ROMiin liit-
tid kovadinisen, niin voiko ST:n
déinii kuunnella niiden kautta?

Bitin tilaaja

1. 1040 ST:n uvuteen versioon an li-
sdtty blitteripaikka. Lisdkortille ei ole
paikkaa.
2. Atari CM 36512 on Thomson
36512 Atarin kuorissa.
3. EL
Marko Huuhilo

Alku aina hankalaa. ..

Minulla on Atari 1040 STF -tieto-
kone liitettynid kirjoittimeen ja
virimonitoriin. Timi on ensim-
miinen tietokoneeni enki ole
varsinkaan ohjelmoinnissa ko-
vinkaan pitkilldi. Niinpd kysyi-
sin:

1. Mitid mielti olette koneesta?

2, Mikd kisky ST-Basicissa
puhdistaa kuvaruudun (korvaa
cls-kiskyn)?

3. Onko ST-Baslclssa printE-
kiskyi?

4. Missi MikroBITIN nume-
roissa on ollut Basic-kurssi? Oli-
siko siiti hyotyd ST:n k.’hrtﬁ
jille?

5. Onko 1st Word mielestin-
ne hyvi tekstinkisittelyohjel-
ma? Olisiko siiti hyotyd ST:n
kiyttijille?

6. Kuinka hyvin mielestinne
§T:lle on saatavissa hyﬁtynh]cl-
mia?

Uka Naakka

1. Taysin puolueettomana ST:n
omistajana voin sanoa koneen ult
van erinomainen.

2. Clearw <ikkunan numero>
tyhjentdd halutun ikkunan. Tulostus-
ikkunan saa tylhjennettyd clearw 2
“kiskylld. ST-Basicissa ikkunat on
ahmpcrin nimetty seuraavasti:

. EDIT

e .DUTPUT

...COMMAND

3. Aivan PRINTE:td vastaavaa kis-
kyi ei ole, mutta GOTOXY <x-
koor.>,<y-koord.> ja PRINT Kkor-
vaavat sen. Esimerkiksi ndin ruloste-
taan Atari 10:nnelle riville 5:een sa-
rakkeeseen:

GOTOXY 5,10
PRINT "ATARI"

4. MikroBITIN numeroissa 1—5/
86 on Basic-kurssi aloittelijoille.
Kurssi on tehty MSX-Basicin pohjal-
ta, mutta se soveltuu suurelta osin
myés muihin Basic-kieliin. Numeros-
sa 6-7/86 oleva osa on suunniteltu
vain MSX-Basicille.

5. Kylld 1st Word on aivan koh-
tuullinen tekstinkisittelyohjelma ko-
tikayttdon. Toki parempiakin tekstu-
reita on olemassa, mutta hintakin on
korkeampi. 1st Word tulee tavalli-
sesti koneen mukana ja 1st Word +
on myvytiva versio.

6. Ohjelmia l6ytyy kyllid joka lih-
tGOn, mutta Suomessa heti saatavilla
olevien hydtyohjelmien varasto ei
ole jarin suuri.

Marko Huuhilo

<

Monitori Atariin

1. Milli erottelutarkkuudella
tehdiin Atari ST:n pelit?

2. Toimivatko kaikki ST:n pe-
lit Atari STM:ssd, johon on liitet-
ty TV?

3. Miki on halvin Atari ST:n
virimonitori?

Tuleva ST:n omistaja

1. Pidasiassa 320 x200, 16 virid.
Osa tehdidn oimimaan myas reso-
luutiossa (4 varid) tai mv-naytolki (re-
soluutio 640 x 400, 1 viri). Pelit on
mahdollista tehdi myos 320 x 200
resoluutiolla kayttden usempaa kuin
16 wvirida (esimerkiksi 32 ti 128
varid), mutta tekniikka ei toistaiscksi
ole kovin vleinen.

2. Kylli.

4. Ei ehki halvin, mutta edullinen
vaihtoehto on esimerkiksi Philips
CMB833, jonka voi saada noin 1700
markalla.

Antti Hannula

Kysymyksii Amstradista

1. Missi sijaitsee merkisto?

2. Kun esimerkiksi FOR...
NEXT-silmukan aikana painelee
nippdimid, ne tulostuvat silmu-
kan suorituksen jilkeen ruudul-
le. Miten se on mahdollista?

Uusi amstradisti

1. Merkistd sijaitsee  ala-ROMissa
osoitteesta #3800 ylospdin alkaen
merkisti nolla. Yksi merkkimatriisi
vie kahdeksan tavua. Osa tai koko
merkistd voi olla myds RAMissa, jol-
loin merkkien ulkondkdd voi muut-
taa SYMBOL-kiskylld. Esimerkiksi,
kun annat kiskyn SYMBOL AFTER
91, kayuojarjestelmid hakee merk-
kien 0—90 ulkonitén ROMista ja
merkit 91—255 RAMista. Merkiston
sijainti RAMissa ei ole vakio vaan se
voi vaihdella. Merkkimatriisin sijainti
RAMissa saadaan selville kaavalla
(HIMEM + 1)+ (merkki-alin merkki)x
8, jossa alin merkki on viimeksi an-
netun SYMBOL AFTER -kiskyn nu-
meroarvo. Kaava ¢i pidd paikkaansa,
jos HIMEM on muutettu asetuksen
jdlkeen tai tiedostoja on auki. Kone-
kieltd tarvitaan merkkimatriisin luke-
miseen ROMista, Konekielelldi merk-
kimatriisin sijainti saadaan helposti
selville CPC Firmware -kirjan avus-
tuksella.

2. 5e on mahdollista keskeytysten
avulla, Kiytudjirjestelmd  suorittaa
nippiimiston luvun 50 kertaa se-
kunnissa. Painetut ndppdimet laite-
taan puskuriin, johon mahtuu 20
merkkid. Kun esimerkiksi FOR. ..

NEXT-silmukasta palataan komento-
tilaan, editori alkaa odottaa merkkeji
ndppdimistGltd. Koska puskurissa on
merkkeji jo valmiina, ne tulostuvat
ruudulle.

Jarmo Muukka

a
4

Tietoa EaZy PC:sta

1. Saako laajennusporttiin sa-
manaikaisesti peliohjaimen,
EGA-niyton ohjaimineen, 5,25
tuuman lisilevarin, modeemin
ja Seagate-kovalevyn ohjaimi-
neen?

2. Voiko niyton vaihtaa viril-
liseksi (CGA tai EGA)?

3. Voiko nidppiimistén wvaih-
taa AT/E-tyyppiseen?

4. Soveltuuko niytté musta-
valkoisuutensa vuoksi peleihin?

5. Yleistyvitké 3,5 tuuman
levykkeet PC:issa vai ostaisinko
5,25-tuumaisen lisilevyaseman?

6. Miki olisi hyvi ja halpa Ea-
Zyyn sopiva siimahinti?

ST v. PC

1. EaZy PC:n laajennusportti ei ole
standardinmukainen PC-korttipaik-
ka, joten siihen voi liittidd vain Zenit-
hin omia laitteita eli lisimuistin ja
sarjaportin. Zenithin oma 20 megan
kovalevy asennetaan omalle paikal-
leen kotelon sisdidn (siis ei laajennus-
porttiin).

2. Ei

3. EaZyn nippdimistd hyviksyy
vain PC-nidppdimiston. Jotkut AT/E-
nippikset osaavat tosin matkia PC:n
vastaavaa ja sellaisen voi kytkei Ea-
Zyynkin.

4. Zenithin nidyitd on CGA-vh-
teensopiva, joten kaikki CGA:ta tu-
kevat pelit toimivat siind, murta tie-
tysti virit toisivat lisdd ulottuvuurtta
peleihin.

5. Kolmepuolikkaat PC-levyt
yleistyvit jatkuvasti, mutta eivit var-
maan vield pitkddn aikaan ohita pe-
rinteisia viisituumaisia sSuosiossa.

6. EaZyn hiiriporttiin  sopivat
kaikki sarjatyyppiset (ei vayli-) rotat.

EaZy PC:ta on kiasitelty laajemmin
lehden numerossa 10/88.

Ari Paananen

MSX ja FIRE

Miten konekielelldi wvoi rtutkia
painetaanko fire-nippiinti?
Olli

Fire-ndppidinen luku tapahtuu kire-
vimmin GTTRIG-rutiinin avulla. Ru-
tiini sijaitsee osoitteessa OOD8H ja si-
td kutsuttaessa on Ahhuun (A-rekiste-
riin) ladattava 1 tai 2, riippuen siiti,
kumman peliohjaimen fire-ndppéiintd
halutaan rutkia. Rutiini palauttaa ar-
vonaan joko 00H (fire €i painettu) tai
FFH (fire painetiu). Assembleilla kut-
su on siis seuraavanlainen (1 portti):

GTTRIG EQU 00DS8H
BEGIN: LD A,01H ; peliohjain 1

CALL GTTRIG

OR A

INZ FIRE ; fire painettu

: ; fire ei painettu

Anssi Pulkkinen

MSX ja CP/M

Miten saan kopioitua CP/M-le-
vykkeen? (Ei onnistu BACKUP-
komennolla). Koneeni on
SVI-X'Press.

MSX-pulma

BACKUP-komento edellytidd, eud
kopiolevyke on valmiiksi formatoi-
tu. Kun kaytir vusia levykkeitd, aja
ensin FORMAT ja vasta sen jilkeen
BACKUP. Pitdisi onnistua.

Pekka Honkanen

Mistd prosessori

Mistd saa tilattua seuraavat pro-
sessorit: ZBOA, 6502, 6510,
68000, videoprosessori TMS
99297 Miti muita vastaavia ja
mihin hintaan on saatavilla?
Ostopaikan olisi hyvi olla Suo-
messa.

Itsepdinen rakentelija

Harvinaisempia prosessoreita myy-
vit Suomessa yleensa vain niita kayt-
tivien koneiden maahantuojat, jos
hekidin. Z80 ja 6502 ovat kuitenkin
varsin yleisid ja niitd myy esimerkiksi
Yleiselektroniikka Oy (puh. 90-
452 1255). Hinta vaihtelee tyypista
ja nopeudesta riippuen parista kym-
pistda ylospain,

MyGs harvinaisempia tyyppejd
kannattaa kyselld, vaikkei niiti hin-
nastoissa olisikaan, silla liikkeiden
valikoimat kasvavat jatkuvasti. Ulko-
maisten myyjien laajoja hinnastoja ja
osoitteita [Oytdd helpoiten ulkomai-
sista alan lehdistd, esimerkiksi Elek-
tor Electronicsista. Usein ilmoittele-
via ja myOs ulkomaille myyvia fir-
moja ovat esimerkiksi Technomatic
(Lontoo), Watford Electronics (Wat-
ford) ja Cricklewood (Lontoo).

Ari Paananen

; mut Kirjojen Kirjan kiinni ja

2on muurit, Joosuan suureksi

.'

dulla aseistuksella. Tiede on v
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LU[‘IIE}U‘-:HJ on myds paljon
muuta nihtivii kuin lauma
toinen toistaan edullisempia tie-
tokoneliikkeitid. Kyseessid on kui-
tenkin siind méirin iso kyli, ettd
tottumattomalta maailmanmat-
kaajalta jdivit helposti niin nih-
tivvvdet kuin tietokoneetkin ni-
kemiittd — ostosten tekemisesti
puhumattakaan.

Parempi yhden eksyi kuin tu-
hannen, ruumimme, ja lihetim-
me Juureksen matkaan. Hiin, jos
kukaan pystyy loytimidin oma-
kohtaisesti kaikki ne ongelmat,
joihin matkalainen todenniikoi-
sesti tormad.

Kotikenttietu

Siind missd Commodore on Suo-
messa sdilyttinyt markkinajohta-
jan asemansa vuodesta toiseen,
tilanne on Brittein saarilla aivan
toinen. C-64:n ja Amigan rinnalla
kilpailee tasapiisesti sellaisia ko-
neita kuin Atari ST, Acorn BBC,
Spectrum, Amstrad CPC, Lisiksi
I16ytyy myds Acorn Archimedestd,
MSX:ii ja Electronia.

Yksi svy markkinoiden tilaan
piilee Amstradin, Acornin ja
Spectrumin  kotikenttidedussa.

Kahdeksanbittisesti teknologias-
taan huolimatta ne kiyviit edel-
leen kaupaksi, ja ohjelmistoa l6y-
ty runsaasti.
Koti-PC-puolellatilanne on hy-

LONDON
CALLING!

®® Vuosien kuluessa ovat miebemme Jenkki-
ldssd antaneet kattavan Ruvan mikromaail-
man kRuulumisista Ison Veden tuolla puolen.
Mutta miksi mennd sanan varsinaisessa mer-
kityksessd merta edemmds kalaan, kun suu-
ren maailman tuulia voi baistella ldbempdi-
ndkin - Euroopan RotitietoRonemarkRkinoiden

Sikaspurgissa Tons

vin saman kaltainen. Tihdn asti
markkinoita on hallinut Amstrad
CPC, eikii uusi tulokas Sinclair PC
200 tule muuttamaan tilannetta
miksikdin, silli Amstradhan
omistaa nykyiin niin Sinclairin
tuotenimen kuin tehtaatkin.

ST vs. Amiga

68000-pohjaisten mikrojen puo-
lella kilpailu on ollut sen sijaan
taistelua kahden Amerikkalaisen,
Atarin ja Commodoren, vililld.
Tdhin asti ST on ollut johdolla,
mutta syksyn ja syystalven ku-
luessa Amiga on tullut ryminill4.

Amigan huonon alkumenes-
tyksen pohjalla on ollut epédon-
nistunut markkinointi, joka yritti
kaupata Amigaa hyvotvkiytdjille.
Ammattimaiseen kiyttdéon sovel-
tuneet kokoonpanot olivat kui-
tenkin niin hinnakkaita, etti ne
eiviit ottaneet oikein tulta siini

Englanti
n. 100 mk
n. 100 mk
n. 190 mk
n. 525 mk
n. 375 mk
n. 150 mk

Taulukko 1. Esimerkkejd Englannin ja Suomen binnoista. Kurs-

sin laskemiseen on

likiarvoa 1 punta =

7.5 markkaa.

Eri liikkeissd binnat voivat vaibdella buomattavastikin.
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missd Amiga 500 ei kunnolla
pidssyt pelimiesten tietoisuu-
reen.

Atari sen sijaan panosti koti-
mikroiluun ja myi ST:td kuin lei-
péd. Suomessahan tilanne on ol-
lut tavallaan pédinvastainen,

Alkuvaiheessa ST:lle sai myds
ohjelmistoa paljon paremmin,
onhan ST konekielitasolla paljon

helpompi ohjelmoitava kuin
Amiga.
8 bits vs. 16 bits

Englanti (+ Wales + Skotlanti +
Pohjois-Irlanti, Britit eivit pidi
siitd, ettd sanalla Englanti tarkoi-
tetaan koko maata.) voidaan ja-
kaa karkeasti kahteen vyGhyk-
keeseen: Lontoo (Kaakkois-Eng-
lanti) ja muu Britannia. Uudet
teollisuuden alat ja tietotekniik-
ka ovat keskittvneet maan kaak-
koisosiin siind missd muu maa
taistelee rakennemuutoksen ja
kroonisen tyottémyvsongelman
kanssa.

Kahtiajako nikyy my&s mikro-
kaupassa. Lontoon alueella myy-
dddn nykyddn lihes pelkistiin
16-bittisid koneita siind missi
pohjoisessa ja lounaassa tyydy-
tidn halvempiin 8-bittisiin. Toki
Lontoostakin C-64:n ohjelmistoa
l6ytyy, mutta laitepuolella hyllyt
pursuavat Amigaa ja ST:ti.

Hintasota puree!

Suomessahan niin verottaja, tul-
lilaitos kuin kilpailun puutekin
ovat pitineet hinnat lihes pilvis-
sd. Englannissa sen sijaan mark-
kinoilla on monta suosittua laite-
merkkid, ja hintakilpailu puree
armottomasti. Amigan ja ST:n vi-
lilld tilanne on viime aikoina
muistuttanut ldhinna hintasotaa.

Amiga 500:n hinta on asettunut
vakaasti 400 punnan alapuolelle
eli 3000 markan tietimille. 399
punn.ﬂ]‘; saa 1i-au|-.kr.{,nd diﬁdkiﬂ
Uhjeimm. C-64:n saa valhlelevme
lisukkeineen (kasettiasema
vms.) alle 150 punnalla eli run-
saalla tonnilla.

Atari 520 STFM:stid saa pulittaa
liki 300 puntaa eli noin 2250
markkaa. Lisilaitteilla ja ohjel-
mistolla varustettuja pakkauksia
on myds tarjolla vaihtelevin hin-
noin.

Myds ohjelmistopuolella hin-
nat vaihtelevat kaupasta toiseen.
Taulukossa 1 on joitakin hintaesi-
merkkejd, joita on vertailtu Suo-
men hintoihin.

Softaostoksilla

Paras paikka ostosten tekemi-
seen on Oxford streetin ja Tot-
tenham Court roadin risteyksen
maasto. Molemmat kadut owvat
tunnettuja  kauppakatuja, ja
alueelta l6vtyy esimerkiksi sellai-
sia liikkeitd kuin Forbidden Pla-
net, Orcs’ Nest, Pilot Software,
Shekana ja Virgin.

Pilot Software ja Shekana ovat
ehkii tunnetuimpia alueen tieto-
koneliikkeisti (tienoo on viidiril-
ld4in niitid). Pilot Software on hie-
man sivussa, eiki sielli ole She-
kanan tavoin armotonta ruuhkaa.
Liike keskittyy lihinnid ohjelmis-
totarjontaan ja kirjallisuuteen,
mutta vilittdd myos laitteita ja kir-
joittaa omia hyotysovelluksia ti-
lauksesta.

Pilot Softwaressa on hyviit vali-
koimat ja erittdin asiantuntevan
oloinen henkilokunta. Suositte-
len.

Shekana puolestaan sijaitsee
erittdin vilkkaalla paikalla. Se pa-
nostaa edullisiin hintoihin, eiki
omistaja suostunut antamaan
hinnastoa vaan kiski kirjoittaa
hintojensa olevan kaikkein alhai-
simmat. Shekanan hinnoista on-
kin muodostunut melkoinen kii-
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Osoitteita

Tietokoneliikkeiti:

Pilot Software . 32 Rathbone Pla-
ce

Shekana - 221 Tottenham Court
Road

Virgin Games - Oxford Street
Adamsworld - 779 High Road,
Finchley

Muita liikkeiti:

Forbidden Planet - 71 New Ox-
ford Street

Postimyynti - P.O, Box 378, Lon-
don E3 4RD, UK

Orcs' Nest - 6 Earlham Street

INTERNATIONAL
KENDO CLUBS
CHAMPIONSHIP

Sat.12th November,1988

site, sillid joidenkin kilpailijoiden
ikkunoissa komeili kvlttejd, jois-
sa kehuttiin hintojen olevan aina-
kin Shekanan tasoa...

Shekanasta 16vtvy ohjelmien
lisiksi itse tietokoneita, oheis-
laitteita kuin myos muuta elekr-
roniikkaa, Kaikki timi on ahdet-
tu Pilot Softwaren kokoiseen
myymélididn, Toisaalta hinnat ovat
todella alhaiset — joissakin ta-
pauksissa jopa kolmanneksen
halvempia kuin taulukon keski-
vertohinnat.

Virgin jakutuu useisiin alaliik-
keisiin kuten Virgin Games, Vir-
gin Video, Virgin Cafe. Suurin
0sa ndistd sijaitsee Oxford stree-
tilli metroasemaa vastapiditi.
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Adults £2 Children 50p

Suurimmassa osassa kannattaa
kivdd edes uteliaisuuden vuoksi.

Forbidden Planet

Vasta uusittu Forbidden Planet
on kokemus, jota kenenkiin tie-
teiskirjallisuuden tai sarjakuvien
harrastajan ei kannata jittidd ko-
kematta. Kaksi kerrosta tdynni
kirjoja, sarjakuvia, videoita ja t-
paitoja, jotka rijdyttivit tajunnan
aitoon Scanners-tyyliin.
Putiikissa saattaa myos nidhdd
alan superstaroja, jotka ovat tul-
leet kirjoittamaan omistuskirjoi-
tuksia johonkin uuteen teok-
seensa. Pitkit jonot liikeen ulko-
puolella kertovat yleensi tisti

(tai sitten kauppa on muuten
vain tapotdynnd ),

Muita kohteita

Tienoolta l6ytyy myds vksi mie-
lenkiintoinen roolipelimyymiilid
eli vanha kunnon Orcs’ Nest.
Suomalaisille alan yrittijille on
lausuttava kunniaksi, ettei liike
ole kooltaan sen suurempi kuin
tikildiset yritvkset, mutta toki
tiydempdin survottu.
Orkinpesii kannattaa kuiten-
kin kiydi vilkaisemassa, silld pai-
kassa on oma tunnelmansa, joka
kannattaa kdvdi kokemassa.
Tottenham Court roadin, Pic-
cadilly Circusin ja Oxford Circu-

muodostavat
myos siitd mielenkiintoisen kol-
mion, etti sen keskelle jid kau-
punginosa nimelti Soho. Toki
Soho on vanhoista hyvisti ajoista

sin  metroasemat

rauhoittunut, mutta sielld ovat
eriit Lontoon parhaat videopeli-
hallit.

Lisdksi Sohosta lovtyy lauma
eksoottisia ravintoloita, joiden
antimia voi kokeilla — kunhan
varaa vaahtosammuttimen janon
sammuttamiseen. Jos aikoo tyy-
tyd pelkkiin videopeleihin, isu-
kin voi hukata muihin paikan
houkutuksiin kuten peep-show-
hun tai suomalaiseen saunaan,
jossa annetaan ruotsalaista hie-
rontaa ja turkkilaisia an-'kpﬂ,'iii.ir
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AMIGA 1

Amiga 1 on uutuuskirja, jonka jokainen Amigan omistaja
tarvitsee. Siina kasitellaan niita asioita, joihin ei 16ydy
apua koneen mukana tulevista kayttajan oppaista.
Amiga 1 kertoo selkedsti Amigan kayttojarjestelman salat
alkaen Workbenchin kayttéénotosta omien kayttétiedos-
tojen tekemisen kautta aina kayttdjarjestelmalevykkeen
raataldintiin asti. Mukana myés AmigaDOS 1.3, runsaasti
esimerkkeja ja tekstin ymmartamista helpottavia kuvia.
Amiga 1 on todellinen Amigan kayttajan hyotykirja!

160 sivua, ovh. vain 125 mk.

igaDO,
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wow! NAITKS ?
MAHTAVAA !
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MIEKKAAN I

KAYN SAALITA HIRMUISEN
LORIKAARMEEN KIMPPUUN !/ /8
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MIKROBITTI-OHJELMAT 1988

MikroBITIN uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit ovat iimes-
tyneet! Ne siséltavat kaikki MikroBITISSA vuonna 1988
Commodore 64:lle, Amstradille ja MSX:lle julkaistut peli-,
hyoty- ja apuohjelmat. MikroBITTl-ohjelmalistaukset ovat
edullinen ohjemapaketti jokaiselle hyvista ohjelmista kiin-
nostuneelle. Kaikki vuoden 1988 ohjelmat levykkeella tai
kasetilla, ovh. vain 69 mk.

. FRLY
..............

KYLLA ELAMA ILMAN
TIETOKONETA OLIS|
TYLSAA , VAl MITA 7/

NYT KIPITAN SYVEMMALLE
LUVOLAAN JA PELASTAN
PRINSESSAN ...

C-64

Tarkastaja, Flipperi, Find 64, Merkkieditori, Burstload-sarjavayla, Burst-
Start, Validate 64, Subvalidate, Spriten etsija, Kasino, Merge 64, Fight-
master, Centropuffer, Chr-taituri, Top Ace, Ruletti-64, Maze Duel, Kissa,
Pollux, Moon Caves, Genline, S&astd, Tulostusapu, Ghost Castle, Mission
of Life, Kostaja, Snakes, Diruse, Minimedes, Painter, Screen Freezer, Dir-
notes, Lauseenjdsennys, Tarkastaja 128:1le, Spritechjelmoija printtiapu
C-128:1le, Numerondppaimet C-64-moodissa, Funktionappdimet nakyviin,
Omat merkit 80 merkin naytdlle, Booting 128

MSX AMSTRAD

Viiden suora, FinnCopyer, MSX-Basic-laajennus, Merkkigrafiikkaa MSX:lle,
Rally, Music Maker, 512 varisavya X'pressiin, Spritegrafilkkaa MSX:lle,
MSX-ohjelman alkuosoite, Examon, A&nendigitoija, Ohjelmien valikko,
Datamatik, Tupo-generaattori, 63 merkkia riville, Language King, Trace,
Levykkeen tiedot paperille, Pokeri

Motti, Symbol-merkkieditori, The Demons, LisdBasic, Merkkieditori, ASX-
spritelaajennus, Supra-Basic, Elaimet, Laskutus, Ohjelmavalikko, Tarkas-
taja, Piirilevyn suunnittelua Amstradilla, Bolero, Kavennetut merkit,
Othello, Solitaire

MIKROKIVIKAUSI-SARJAKUVAKIRJA

Mikrokivikausi on Wallun piirtama sarjakuvakirja, joka ottaa
hauskasti kantaa moniin tietokonealan kysymyksiin.
"Purevaa mikropilaa kivikaudelta. Ehdottoman suositeltava
kirja." (Uusimaa 24.8.1988) Sidottu, 48 sivua, erikoishintaan
49 mk! (normaalihinta 69 mk)

NAISET.., AINOA KIINNOSTUKSEN
KOHDE ON TURKIKSET JA ETENKIN
NIILLA LOJUMINEN !
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® ® Mikrobarrastus
antaa evddt mielek-
kdisiin bommiin myos

tyoeldamdn puolella. It-
seopiskelun obella voi

tietojaan Rartutlaa
useissa erilaisissa
koulutuslaitoRsissa.
Olemme kerdnneet lu-

kijoiden puntaroita-
viksi erilaisia tulevai-

suuden vaibtoebtoja.

JOONATAN SAINIO

ammattilaiset ovat

tk-alan
oista maata. Palkka on keski-
méddrdistd parempi ja tyoviihty-

vyvteen kiinnitetidn tavallista
enemmin huomiota. Mikrojen
kanssa tydskenteleminen on bit-
tinikkarille usein itsestiin selvi
uravalinta. Toisaalta, vaikka atk-
ammatti ei kiinnostaisikaan, tyo-
paikalla kuin tyGpaikalla alkaa
nykyisin olla mikrotietokoneita.
Niin ollen atk-koulutuksesta ei
nykvpiivini ole ainakaan haittaa.

Koulutustilaisuuksia on tarjol-
la todella runsaasti. Yhteniistid
esitystd ei asiasta kuitenkaan tah-
do saada sitten millidin. Olemme
omalta osaltamme pyrkineet tuo-
maan valaistusta asiaan Kkerii-
milld tetoja atk-koulutusmah-
dollisuuksista lukijoiden him-
misteltiviksi.

Tami tietopaketti ei ole tivdel-
linen, vaan pikemminkin suun-
taa antava. Uusia koulutusmah-
dollisuuksia ja kursseja syntyy
harva se piivi. Tistid on kuitenkin
hyvi aloittaa tulevaisuutensa
suunnittelu. Joten puhelinluette-
lo kouraan ja kontakteja etsi-
mdin!

Kauppaoppilaitokset

Merkonomi, atk-linja
Perustiedot ohjelmointiteknii-
kasta ja eri tietokoneiden perus-
rakenteista, kiytettdvissi olevista
ohjelmien  soveltamistavoista,
tietoliikenteestd ja tirkeimmisti
laitteista.

Koulutuksen kestoaika on pe-
ruskoulupohjaisilla linjoilla kol-
me vuotta ja ylioppilaspohijaisilla
kaksi vuorta. Pddsyvaatimuksina
ovat joko perus- tai kansakoulu ja
vo-pohjaisiin  yo-tutkinto, lukio
tai jokin opistotutkinto, Atk-lin-
joille haetaan yhteishaussa. Yo-
pohjaisiin atk-iltalinjoihin hae-
taan touko-kesidkuussa. Iltalinjo-
ja on vain Himeenlinnan, Kajaa-
nin, Kemin, Kokkolan, Kotkan,
Lahden, Lappeenrannan, Mikke-
lin ja Oulun kauppaoppilaitok-
sissa, ja niiden kestoaika on kol-
me vuotta,

Atk-linjan suorittanut toimii
atk-laitteiden  myyntitehtidvissi
seki laskentatoimen ja tietojen-
kisittelvn ohjelmointi- ja suun-
nittelutyGssi.

Datanomikoulutus
Datanomeja koulutetaan useissa
kauppaoppilaitoksissa ja atk-ins-

tituutissa, Datanomi suunnitte-
lee vksityiskohtaisesti atk-ratkai-
sun, laatii tarvittavat ohjelmat ja
testaa atk-ratkaisun toiminnan.
Niiden tehtivien lisiksi hin tar-
vittaessa toimii kokeneen suun-
nittelijan apuna muissa tietosys-
teemin ratkaisutehtidvissi.

Koulutusaika on kaksi ja puoli
vuotta, josta puoli vuotta on kiy-
tinnén harjoittelua. Ty6harjoit-
telu on pakollinen ja sen aikana
tulevat datanomit toimivat yrityk-
sissd ohjelman kehittidmis- ja ylli-
pitotehtivissd. Viimeiseen luku-
kauteen ennen valmistumista
kuuluu oleellisena osana loppu-
ty0, jona suunnitellaan ja toteute-
taan projektina jokin todellinen
tietosysteemi.

Kouluksen piipaino on ohjel-
moinnissa ja suunnitelussa,
Pddohjelmointikieli on Cobol ja
timin lisédksi kaikille opetettavia
ohjelmointikielid ovat PL/1 ja As-
sembler. Tvoharjoittelun jilkeen
on datanomeilla mahdollisuus
valita erikoistumisjaksoksi
PL/1:n, Assemblerin tai Cobolin

jatkokurssi. Ohjelmoinnin ja
suunnittelun ohella datanomit
opiskelevat atk-ammattiaineina

ohjelmointitekniikkaa.
Pddsyvaatimuksena on yo-tut-
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‘ Ammattiin valmistavat koulutusmuodot

Kauppaoppilaitokset
Atk-instituutti

Teknilliset oppilaitokset
Yliopistot ja korkeakoulut
Oppisopimuskoulutus
Ammatti-eli tvéllisyvskurssit
Atk-alan kurssit

Muut kolutusmuodot

Kansanopistot

Ammatillisten oppilaitosten kurssitoiminta

Kesdyliopisto ja avoin korkeakoulu

Etidisopiskelu

Markkinointi-instituutti

Multitrain
Tietomies

Merkonomien jatkokoulutuskeskus

Kansanvalistusseuran kirjeopisto

kinto, lukio tai jokin opistotut-
kinto ja haku tapahtuu vhteis-
haun vhreydessi.

Atk-instituutti

Edelli mainitun datanomitutkin-
non lisiksi on myos suunnitteli-
jatutkinto, joka kestidd vihintiin
puolitoista vuotta. Tutkinto on
kolmijakoinen ja jokainen jakso
kestidd kuusi viikkoa ja sisilciid
kolme kahden viikon mittaista
koulutuskokonaisuutta.  Luku-
kauden aikana voi suorittaa enin-
tiin yvhden jakson. Koulutuksen
edellytvkseni on, etti oppilas sa-
manaikaisesti suorittaa aktiivista
atk-suunnittelu- ja ohjelmointi-
harjoittelua tyGpaikassaan.

Piddsyvaatimuksena on atk-ins-
tituutin  atk-ohjelmointitutkinto
tai noin vuoden kestinyt muu tie-
tojenkiisittelyalan koulutus ja li-
siksi vuoden pituinen atk-alan
tvokokemus ja atk-kurssien suo-
ritus.

Hakijoista valitaan todistusten
ja tvokokemuksen perusteella
noin 50 henkilGd piidsvkokee-
seen. Hakuajasta ilmoitetaan
Helsingin Sanomissa ja Tietotek-
niikka-lehdessd maalis- ja syvs-
kuun puolessaviilissi.

Teknilliset
oppilaitokset

Teknillisissd oppilaitoksissa voi
opiskella tietotekniikkaa, joka on
vksi sidhkotekniikan  linjoista,
Tietotekniikkaa voi opiskella jo-
ko vo- tai peruskoulupohijaisilla
linjoilla. Ylemmiilti opistoasteel-
ta valmistuu insinGorejd ja opis-
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toasteelta teknikoita,
Pdiisyvaatimuksena ovat joko
kansa- tai peruskoulu ja lukio se-
ki harjoittelu tai yo-tutkinto, lu-
kio ja jokin opistotutkinto.

Teknikon tietotekniikkalinjan
opetus jakautuu tietotekniikkaan
jateletekniikkaan. Opetus keskit-
tyy tietokoneen toimintaan, ra-
kenteeseen ja kivttoon seki tie-
donsiirtotekniikkaan. Valmistu-
neet teknikot sijoittuvat muun
muassa alan huolto- ja korjaus-
tehtiviin. Koulutus kestii perus-
koulupohjaisena viisi vuota ja
vo-pohjaisena kolme ja puoli
VUOLTA.

Insindorin  tietotekniikkalin-
jan opetus keskittyy samoihin
alueisiin kuin teknikon mutta
laajemmin. Valmistuneet insi-
ndorit tvoskenteleviit etupdiissi
alan suunnittelutoimistoissa,
elektroniikkateollisuudessa seki
tietoliikennettd hoitavien ja ver-
kostoja rakentavien laitosten pal-
veluksessa. Koulutus kestidd pe-
ruskoulupohjaisena kuusi vuotta
ja vo-pohjaisena neljd ja puoli
vuotta.

Yliopistot ja
korkeakoulut

Tietojenkiisittelyoppi

Tietojenkisittelvopin  koulutu-
sohjelma on Helsingin, Joen-
suun, Oulun, Tampereen ja Tu-
run vliopistoissa ja Abo Akade-
missa. Tietojenkisittelvopin tut-
kimuskohteena on tiedon raken-
ne, tallentaminen, siirtdiminen ja
kisittely. Opetuksen tavoitteena
on antaa opiskelijalle tietojenki-
sittelvopin alalta ne teoreettiset
ja kiytinndlliset tiedot ja taidot,

joita tarvitaan tyoelimaissd ja jat-
ko-opiskelussa.

Opiskelun tirkedn osan muo-
dostavat harjoitus- ja erikoistyot,
joissa harjaannutaan ongelmien
ratkaisemiseen  tietokoneella,
suunnitteluun, ohjelmointiin ja
ohjelmointikielen kiyudon. Har-
joittelua jollakin automaattisten
tietojenkisittelyn alalla pidetiin
suotavana,

Koulutusohjelman  suoritta-
neista tulee muun muassa kau-
pan, teollisuuden ja hallinnon
automaattisen tietojenkisittelvn
rutkimus-, suunnittelu- ja johto-
henkilGitd sekd tietotekniikan
opettajia ja tutkijoita.

Tietotekniikka

Tietotekniikan koulutusohjelma
on Teknillisessi korkeakoulussa,
Lappeenrannan teknillisessii
korkeakoulussa ja Tampereen
teknillisessi korkeakoulussa.
Oulun vliopistossa sihkoteknii-
kan koulutusohjelmaan sisiltyy
tietotekniikan suuntautumis-
vaihtoehto.

Koulutusohjelman ammatilli-
sena perustana ovat erityistd tie-
tojenkisittelvn ja siihen liittyviin
tietoliikenteen asiantuntemusta
edellyttivit insindoritehtivit eri
aloilla sekii julkisella etti yksityi-
selli sektorilla. Hakuaika edelli
mainittuihin kesikuun alussa.

Oppisopimuskoulutus

Tietokoneohjelmoija
Ohjelmoijan tehtivinid on suun-
nitella ja laatia uvudet tietoko-
neohjelmat tietojirjestelmiin atk-
ratkaisun mukaisesti ja testata
ohjelmat kivutdkuntoon. Oppi-
sopimuskoulutus kestdd kaksi
vuotta, ja paddsyvaatimuksena on
joko lukio tai opistotasoinen tut-
kinto.

Ammatti- eli
tyollisyyskurssit

Atk-alan ammattikursseja jirjes-
tetddn ympiri vuoden eri kurssi-
keskuksissa. Pohjakoulutusvaati-
mukset ja hakuajat vaihtelevat eri
kursseilla.

Ammatillisten
oppilaitosten
kurssitoiminta

Joissakin ammatillisissa opilai-

toksissa jidrjesterddn  atk-alan
kursseja. Esimerkiksi Kauppaop-
pilaitokset jdrjestivit vleensi jat-
ko- ja tiydennykoulutusta alan
koulutuksen saaneille henkildil-
le.

Atk-luokka merkonomeille
Luokan kesto on yksi vuosi, ja
pidsyvaatimuksena luokalle on
merkonomin tutkinto ja vhden
vuoden tydkokemus. Hakuaika
luokalle piittyy vleensii 10. kesi-
kuuta.

Esimerkkinid mainittakoon Rii-
himiien kauppaoppilaitoksen
atk-erikoisluokan atk-aineet: oh-
ielmointi, ohjelmointitekniikka
ja  systemointi. Ohjelmoinnin
pidpaino on Cobolissa, minki li-
siksi opiskellaan myos RPG 1l:ta
ja Basicia. Ohjelmointitekniikas-
sa tutustutaan rakenteiseen oh-
jelmansuunnitteluun JSP-kaavio-
tekniikan avulla. Systemoinnissa
perehdytdin tietojirjestelmien
kehittiimiseen ja eritvisesti suun-
nittelutvin apuviilineisiin ja tek-
niikkoihin, atk-ammattiaineiden
ohella opiskellaan muun muassa
atk-englantia.

Insindorien atk-erikoisluok-
ka

Raahen tetokonealan oppilai-
toksessa on insinGorien atk-eri-
koisluokka, pituus 32 viikkoa.

Tietokone- ja CAP/CAM-tek-
niikan erikoisluokka

Oulun ja Kotkan teknilliset oppi-
laitokset jirjestiviit teknikoille ja
insinooreille 1050 tuntia kesti-
viin kurssin.

Tietotekniikan erikoiskurssi
Rovaniemen teknillinen oppilai-
tos jirjestid 32-viikkoista kurssia
teknikoille ja insindoreille.

Kansanopistot

Kansanopistojen atk-linja edistid
jatko-opintomahdollisuuksia,
antaa perustiedot ja -taidot auto-
maattisessa tietojenkiisittelyssi
sekil antaa valmiuksia atk:n hy-
viksikdyttpon niin, et opiskeli-
ia kvkenee toimimaan atk-tehti-
vissii. Haapaveden, Jaakkiman ja
Turun kansanopistoissa on atk-

linja.

Kesiyliopisto- ja avoin
korkeakoulu

Sekii kesivliopistoissa ettd avoi-
messa korkeakoulussa jirjeste-
tidn tivdennyskoulutusta ja atk-
approbatur-arvosanojen  suorit-
tamista.

Atk:ta voidaan lisdksi opiskella
muun muassa seuraavissa laitok-
sissa:  Markkinointi-instituutti,
Merkonomien jatkokoulutuskes-
kus, Multitrain QY, Tietomies ja
Kansanvalistusseuran Kkirjeopis-
to. L]
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H. niin tuli Scandoriin viesti:

"Pelastakaa naiset ja lapset, lu-

tkaa ovenne ja pysykdd sisilli
iltaisin, Nikademus eldd!" Mikiis
pahan tappaisi, muu kuin paha it-
se, tuo sadistinen Nemesis the
Warlockia pelaava ja kauhufilme-
jd tuijottava pelaaja. Monet ovat
liihteneet matkaan kohti Nikade-
muksentappajaisia, mutta Kku-
kaan ei ole palannut. Ehkipi juu-
ri sind olet sankari. The Army
Needs You!

Pelihahmot

Phantasie IIl:ssa voi koota itsel-
leen kuuden hahmon joukkion.
Rotuja on lukuisia eri tyyppisid ja
ammatteja on valittavissa kuu-
desta mahdollisesta. Jokaisella
hahmolla on viisi ominaisuutta:
voima (STR), dlykkyys (INT), tai-
tavuus ja ketteryys (DEX), ruu-
miinrakenne ja  vyleiskunto
(CON) sekd karisma (CHA). Eri
rotujen maksimiominaisuudet
on esitetty taulukossa 1.

Ammatit

Ammatteja on kuusi.
Taistelija (Fighter)(Str +2, Int
—2, Dex +1, Cha —1), tai mie-
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SALAT JULK

®® Phantasie-sarja edustaa mikrotietoko-

neille tebtyjen roolipelien eliittid. Jatkamme

tarinaa Pbhantasioiden saloista ja keskitym-

me tdlld kerralla auttamaan osan Il selvitid-
misessd. Nditd objeita noudattamalla pelistd
selvidminen on mabdollista, mutta pelaajan

oma oivalluskyky ratkaisee kuinka kauan

tebtdvdan suorittamiseen kuluu aikaa.

Rotu
Human
Dwarf
Elf
Gnome
Halfling
Gnoll
Goblin
Kobold
Lizard Man
Minotaur
Ogre

Orc

Pixie

Sprite
Troll

ar
18
20
17
19
16
20
17
17
19
20
21
19
16
16
22

Taulukko 1.Eri rotujen maksimiominaisuudet. Voima (STR), dlyk-
?ys (INT), taitavuus/ketteryys (DEX), ruumiinrakenne/yleiskunto

CON) ja karisma (CHA).

Int

18
17
19
17
18
13
14
15
14
14
14
16
18
18

13

Dex

18
17
19
18
20
17
18
19
17
16
16
17
21
22
15

Con
18
19
17
19
18
21
17
19
18
19
19
18
16
16
20

Cha
18
17
18
17
17
11
11
13
13
12
13
14
17
17
12

luummin kaksikin on hyvid olla

joukkiossa mukana. Human,
Dwarf, Gnome tai jokin satunnai-
nen rotu (Random) on hyvi va-
linta taistelijaksi.

Munkki (Monk)(Dex +1) on
tuhattaituri ja keskinkertainen
taistelija. Munkilla on vihin var-
kaan kykyjd ja joitakin taistelu-
loitsuja. Human, EIf tai Halfling
on kuin syntynyt munkiksi.

Pappi (Priest)(Int +2) on mee-
dio. Pappi on taistelijana keskin-
kertainen, mutta hinelld on suo-
jaavia loitsuja, ja mikd tirkei,
monia parantamisloitsuja. Pidi
huolta, ettd pappi on taistelussa
sinun puolellasi! Human on ai-
noa hyvi pappi.

Samooja (Ranger)(Int +1, Cha
+1) on lihes yhtd hyvi irrotta-
maan Orkinretkujen piitd kuin
taistelija. Samoojilla on myos
muutamia papin loitsuja. Huma-
nista tai Dwarfista tulee hyvi sa-
mooja.

Varas (Thief)(Str —2, Dex +2,
Cha —1) on surkea taistelussa,
mutta mestarijousiampuja. Tais-
telussa varas voi hiipiid vaivihkaa
toiseen taisteluriviin (rank) tap-
pamaan hirvi6itd, joihin taisteli-
jat eivit helposti ulotu. Varas on
my®s hyvd loytdmiin ja purka-
maan dnsun bEk"i 1mmmaan w
km_.'tmkelpnm.i tavaroita. Hu—
man, Halfling, Gnome ja jotkut
Random-rodut ovat hyvid var-
kaaksi.

Taikuri (Wizard)(Str —4, Int
+3, Dex —2, Cha +1) on magian
mestari. Taikuri saa eniten taika-
pisteitd (magic points) ja eniten
loitsuja. Taikuri on surkimus tais-
telussa, mutta omistaa kuutio-
metreittiin hyokkiysloitsuja. Hu-
man ja Elf sopivat taikuriksi.

Taidot

Jokaisella hahmolla on yhdeksin
taitoa.

Attack (hyokkiys) ilmoittaa
prosentteina hahmon kyvyn osua
viholliseen. Tosin vihollisilla voi
olla jotain erikoista puolustusta,
joka vihentidd osumatarkkuutta.

Parry (torjuminen) kertoo
hahmon mahdollisuudet torjua
hyokkiys. Jos hahmolla on kor-
kea Parry-prosentti, niin hiineen
on vaikeampi osua, vaikkei hiin
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Kaupungit (T) 1. Pendragon 8. Seirion
2. Sciattica 9. Tierrin
3. Sandy shores 10. Tirith
4. Pendleton 11. Deltor
5. Scanport 12. Xanador
6. Asmith 13. Flagler
7. Rocky hills 14. Lansing
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Luolat (D)

The Scandor

. Pendragon town archives
. Dwarven burial grounds

1

2

3. Large cavern (Gnome catacombs)
4. Sulphur cave (Dragons’ lair)

5. Giant wooden building (Hall of giants)
6
7

. Large crystal building
. Very small straw hut
8. Tent of many armies (Lord wood)

edes yrittiisi torjua.

Swim (uiminen) on hahmon
uimataito.

Listen (kuunteleminen) ker-
too pelihahmon kuulon tarkkuu-
desta.

Spot trap (ansojen loytimi-
nen) tarkoittaa kykyi 16ytid anso-
ja.

Disarm Trap (ansojen purka-
minen) ilmoittaa mahdollisuu-
det ansan onnistuneeseen purka-
miseen.

Find item (esineiden 1oytdmi-
nen) ilmoittaa hahmon mahdol-
lisuudet tavaroiden loytdmiseen
taistelun jilkeen. Antautuneet vi-
holliset luovuttavat tavaransa ja
viimeiset elikerahansa ilolla,
mutta kuolleet eivit puhu.

Pick lock (lukon tiirikoimi-
nen) kertoo hahmon mahdolli-
suuksista tiirikoida jokin lukko
auki. On my&s olemassa sellaisia
lukkoja, joita ei voi tiirikoida,
vaan ne tiytyy avata jollakin
muulla tavalla.

Fire bow (osumatarkkuus jou-
sipyssylld) ilmoirttaa, ylldwdvid
kylld, hahmon osumatarkkuuden
jousipyssylli.

Taistelu

Roolipeli ei olisi roolipeli, jollei
siinii olisi kunnon taisteluita. Mi-
kipi olisi sen mukavampaa, kuin
katkoa piit kahdeltakymmeneltd
drkllta ja laittaa ne kotiin olohuo-
neen seinille? Mukavampaa on
joutua ensimmiisen tason jouk-
kiolla kuuden tai seitsemin vam-
pyyrin kynsiin.

Kun viholliset kohdataan, on
viisi vaihtoehtoa toimia: reilu
morjenstaminen  (Greetings),
uhkailu (Threaten), armon anelu
(Beg for Mercy), pakeneminen
(Flee) tai taistelu (Fight)

Aloittelevilla joukkioilla kan-
nattaa aina yrittdd tervehtimist,
silli ei ole mitenkiin mieltid
vlentividd joutua taistelemaan
(=kuolemaan) ensimmadisen ta-
son hahmoilla noin kymmenti
Giant Waspia vastaan. Jos aloitte-
leville hahmoille tulee vastaan
muutamia Epikuolleita, niin ei-
kthin pakeneminen ole paras
ratkaisu hengen sdilyttimiseksi.
Uhkailu voipi auttaa esimerkiksi
Koboldeja vastaan.

Jos valitaan taistelu, niin jokai-
selle hahmolle valitaan jokin
hytkkdysmoodi.

Thrust on yksi hyokkiys jolla-
kin aseella. T4lld on kaikkein hel-
poin osua viholliseen ja hyok-
kiyksen teho myOs kasvaa parilla
pisteelld.

Attack tarkoittaa kahta tavallis-
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ta lybntid.

Slash aiheuttaa kolme tai nelji
pikaista huitaisua. Slashilla on
vaikein osua ja teho putoaa paril-
la pisteelld, mutta sarjassa teho
kuitenkin kasvaa (esimerkiksi 9,
21, 45 ja 69).

Lunge on Taistelijoiden eri-
koiskyky. Se antaa hahmon lyodi
yhden tavallisen lyénnin (1/2 At-
tack) muodostelman toiseen ri-
viin.

Aim suuntaa tarkoin tdhdidtyn
iskun vihollisen pdidhin tai ruu-
miseen. Tilld hyokkiykselld on
erittiin vaikea osua, mutta onnis-
tuessaan hyokkiys on lihes tap-
pava.

Cast tarkoittaa loitsuamista.
Ruutuun tulee valikko, josta vali-
taan sopiva loitsu.

Parry saa hahmon suojaamaan
kilvelld. Tdimid tekee hahmoon
osumisen erittdin vaikeaksi. Vaik-
ka osuma tulisikin, niin teho vii-
henee suojauksen ansiosta.

Fire bow on jousella ampu-
mista.

Back sijoittaa hahmon takari-
viin, Middle keskelle ja Front etu-
riviin.

Back-, Middle- ja Front-optioi-
den kanssa on oltava varovainen,
silld on aivan sama ovatko kaikki
hahmot takarivissi vai eturivissi.
Vain jos muut ovat edessd ja yksi
takana, on siihen yhteen wvai-
keampi osua. Kiytinndn neuvo-
na todettakoon, ettd Wizardit
kannattaa pitdi takarivissi.

Loitsut

Phantasie IIl:ssa loitsut ovat tir-
keitd. Jokainen ammattiluokka
pystyy kiyttdmiin loitsuja, toiset
enemmin, toiset vihemmin.

Accuracy nostaa yhden hah-
mon Fire bow -prosentin
250:een. Party accuracy tekee sa-
man koko joukkiolle.

Arrow flame nostaa Fire bow -
prosenttia ja syntyvid vauriota. 1
nostaa Fire bow:ta 50 prosentilla
ja vauriokykyid 15:114. 2 nostaa Fi-
re bow:ta 100 prosentilla ja vau-
riokykyd 25:114. Party arrow flame
tekee saman koko joukkiolle.

Awaken heridttdid nukkuvat
hahmot.

Binding hidastaa vihollisten
liikkkuvuurtta, ja tekee niistd hel-
pompia maalitauluja.

Charm lumoaa viholliset
unohtamaan taistelussaolonsa
niin pitkiksi aikaa, kun niitd vas-
taan ei hyokiti,

Confusion sekoittaa vihollis-
ten mielen, niin ettii heille tulee
vaikeuksia loitsujen kiytossi.

Dispell undead pakottaa kaik-
ki Epidkuolleet (kuolemasta
nousseet) pakenemaan tai sula-
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maan pois.

Dissolve pakottaa viholliset
sulamaan pois.

Fear pelottaa viholliset pa-
koon.

Fireflash tuottaa yhden tulipal-
lon jonkin vihollisen piille. 1
vaurioittaa 1-10 pistettd, 2: 1-30,
3: 1-60 ja 4: 1-100.

Flamebolt tuottaa kaikkiin vi-
hollisiin vaikuttavan tulimyrs-
kyn. 1 vaikuttaa 1-7 pistettd. 2: 1-
15, 3: 1-31 ja 4: 1-66. Haarniska
suojaa jonkin verran Flameboltil-
ta.

Healing nostaa hahmon kun-
topisteitd ja parantaa ruumiino-
sia.1 nostaa 1-9 pistettd ja korjaa
vhden haavoittumisen (injury). 2
nostaa 1-27 pistettd ja korjaa yh-
den murtuman (break) tai kaksi
haavoittumista. 3 nostaa 1-57 pis-
tettd ja korjaa yhden puuttumi-
sen (gone), yhden murtuman ja
yvhden haavoittumisen tai kolme
haavoittumista. 4 nostaa 1-99 pis-
tettd ja korjaa enemmiin kuin vh-
den puuttumisen.

Mindblast tuottaa psyykkisen
energialatauksen, joka vaikuttaa
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vihollisiin, ei viluwimind kaik-
kiin. 1 vaikuttaa 1-5 pistettd, 2: 1-
11,3: 1-41 ja 4: 1-81.

Monster evaluation kertoo vi-
hollisten kokemustason.

Ninja muuttaa loitsijan super-
vahvaksi taistelijaksi.

Protection parantaa joukkion
haarniskoiden tehoa viliaikai-
sesti. 1 antaa yhden haarniskapis-
teen, 2: 3, 3: 6 ja 4: 10.

Quickness muuttaa joukkion
jdsenet nopeammiksi, jolloin ni-
mi voivat tehdd useampia hyok-
kidyksid vuoroa kohti. 1 lisdi no-
peutta 10 %, 2: 25 %, 3: 45 % ja 4:
70 %.

Resurrection nostaa kuolleen
hahmon henkiin. Henkiinherite-
tyn hahmon "Constitution” kui-
tenkin laskee lopullisesti parilla
pisteelld kuoliniskushokin joh-
dosta.

Sleep nukuttaa vihollisia, ei
vilttdmartd kaikkia.

Summon elemental manaa il-
moille joukkion mukana kulke-
neen elementaalin. Elementaali
tiytyy valita joukkioon mukaan
kaupungissa, jotta sitd voisi kiyt-

Teleportation siirtdd joukkion
pois taistelusta.

Transportation siirtdd jouk-
kion nopeasti kaupungista toi-
seen.

Weakness laskee vihollisten
fyysistd voimaa.

Divine (#57) on loitsu, jolla
Lord Wood kutsutaan apuun tais-
telussa lopullista pahaa, Nikade-
musta, vastaan.

Kaikkia loitsuja ei voi kiyttdid
kaikissa tilanteissa. Esimerkiksi
Fireflashia ei voi kdyttdd kuin
taistelussa ja niin edelleen.

Yleisid neuvoja

1. Kannattaa tallentaa pelitilanne
joka kaupungissa. Kokemuksen
syvilld rintadidnelld voin sanoa,
ettd ei kannata kulkea ensin tun-
tikausia pitkin ja poikin ja sitten
kuolla pariin Gobliniin.

2. Kokemusta saa hyvin Tent of
Many Armies -nimisessid paikas-
sa.

3. Hyvi joukkio sisdltdd kaksi
taistelijaa, yhden samoojan, yh-
den varkaan, yhden papin ja yh-
den taikurin.

4. Vankiluolien sokkeloissa
kannattaa lukea jokainen huone-
kuvaus tarkkaan ja toimia niiden
antamien vihjeiden perusteella.

5. Loitsuja ottaessanne jartdkii
sellaiset  roskaloitsut, kuten
Quick ness I ja muut vastaavat
huomioimatta ja sdédstikdd oppi-
miskykyjinne korkeampitasoisil-
le loitsuille,

6. Pitikdd raikuri takarivissi,
pappi ja varas keskirivissd ja tais-
telijat sekd samooja eturivissi.

7. Jawidkiddi huonokuntoiset
hahmot kaupunkiin (pddasiassa
sellaiset, jotka eivit pysty kuin
torjumaan ) ja ottakaa uusi saman
luokan hahmo tilalle,

Joissakin paikoissa tiytyy tais-
tella henkensi edestd, esimer-
kiksi sielld, missd Guagle Beastin
tappamisesta saa palkinnon tai
Castle of Dark Planessa.

Jos nididen miekanheilutte-
luohjeiden avulla ette pdisseet
puusta pitkddn, niin vika loytyy
joko niistd ohjeista tai mitd to-
dennidkdisimmin tuwolin ja ko-
neen vilistd. Koettakaa silti tehdi
sama kuin minidkin, eli pdistdid
Nikademus ennenaikaiselle tys-
kyvyttémyyselidkkeelle Taivaan
Scandoriin ja saattaa hahmot
maksimitasolle 21. Jos kysvttavii
l6ytyy, niin kysymvksid voi ldhet-
tdd vastauskuorella ja riittdvilld
postimerkeilld varustettuna
osoitteeseen:

MikroBITTI
Timo Laitinen
PL 64, 00381 HKI
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NORDIC THE INCURABLE

®® Petrell ja Daric olivat

seuranneet vikkeldd maabinoitaa

sen luolaan. Otus ebti piiloutua
Jonnekin, mutta Daric vditti tietdvdnsd
missd noita piileskeli. Petrell katseli

b ,NE_‘:, kylli minii sen l6ydin, odota nyt vain hetki...” Petrell
mutisi. Daric naurahti. "Hae ihan rauhassa, minid odot-

telen tuossa oven takana, ettei se ainakaan piise endd
livahtamaan."

Daric meni oven taakse ja jdi istumaan kiiytivin lactialle, Petrell
otti miekan kiiteensi ja mulkoili ympiérilleen.

Hetken tuumattuaan hiin ldhti hitaasti kohti vihreidd
seindvaaterta. Hin pysihtyi sen eteen ja tikkisi sitten dkkid
miekkansa keskelle kangasta. Petrellin odottaman kiljahduksen
sijasta kuului vain rasahdus, kun miekan terd kohtasi kiviseinin.
“Huvikseni vain kokeilin..." Petrell selitti nopeasti vaikkei
ketiin ollutkaan kuulemassa.

Seuraavaksi Petrell kurkisti suureen pulloon. Se ndytti tyhjalei.
Varmuuden vuoksi Petrell kuitenkin nosti sen ylos ja kiinsi
ylosalaisin. Tietysti pullo lipesi taistelijan kisistd ja sdrkyi
tuhanneksi sirpaleeksi. Ovi aukesi ja Daric kurkisti sisdin
kysyviin nikdisend.

"Se oli vahinko", Petrell totesi ja Daric sulki oven péddtiin
pudistaen. Seinin vieressi Petrell huomasi suuren arkun, jonka
kannessa oli maaginen tunnus. Hinen kasvoilleen tuli
oivalluksen harvinainen ilme ja nopealla nykiisylld Petrell
vetdisi kannen auki. Kuului possahdus ja musta sankka savupilvi
peitti arkun ja Petrellin. Kovan yskimisen ja kiroilun jilkeen
Petrell onnistui ndkemiiin sen verran eteensi, etti sai kannen
suljettua

"Olipa todella hauska ansa!" Petrell manaili pyyhkien kasvojaan
seindvaarteeseen. Hinen takaansa kuului naurahdus
Salamannopeasti Petrell kiifintyi, mutta ketidin ei nikynyt. Vain
isokokoinen, oksista punottu kori lojui lattialla.

Petrellin siind seisoessa kuului uusi tukahdutettu naurahdus. Se
tuli aivan selvisti kumollaan olevan korin alta! "Haa, kiikkiin
jdit!"” Petrell huudahti voitonriemuisena ja potkaisi koria.

. Sen alta kuului vaimea humahdus. Petrell tarttui koriin ja nosti
sitd miekka iskuun kohotertuna. Ele tuntui kuitenkin

. hitdvarjelun liioittelulta, kun selvisi ettii korin alta paljastui vain
vksindinen, mehukkaan nikdinen tomaatti!

Petrell ndytti tavallistakin holm&mmilti. Tomaatti ei taatusti
osannut nauraa horowidd. Adni oli siis tullut jostakin muualta!
Harmissaan viifiristi hilytyksestd Petrell nappasi tomaatin ja séi
sen (mitipi Petrell ei olisi sydnyt..).

Daric astui sisidin ihmetteleviin nik&isend. Hin katsahti sivaun
potkaistua koria ja sitten Petrellid. "Ahaa, [Gysit sen siis
vihdoinkin!” hidn tuumasi tyytyviiseni. "Minidhin sanoin heti
kun tulimme tinne, ettid se vain koettaa himiti meitd tuolla
nokkelampaa piiloa. Maahinoitahan pystyy muuttamaan itsensi
paljon pienemmiiksi esineeksi, jolloin siti olisi ollut vaikea
huomata. Se olisi voinut olla vaikka péydianreunalla kokorttivi
omena tai...., hei, miki sinun ruli? Petrell!!”
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Daric jdi katsomaan kummastuneena
kuaan kakoen ja kasvoiltaan aivan pu-
naisena. Meheviin tomaatin punaise-
na..

Siind tuli tietysti selville Yommin taan-
noisen kilpailun wvastauskin. Oikeita
ehdotuksia Maahinoidan piilopaikaksi
tuli jilleen toista sataa. Viiriikin vas-
tauksia tuli mittava médrd. Useimmat
viidrin péditelleisti sijoittivat noidan jo-
ko arkkuun tai seinidvaatteen taakse.
[han hyvid paikkoja nekin olisivat maa-
hinoidan lymyilld, mutta Daric ehti jo
havaita, etti otus piilotteli korin alla.
Mielenkiintoista olisi tetid millaisia
vatsavaivoja Petrellille mahdollisesti il-
maantui..

Mahtava palkintomme, Mustanaamion
vuosikerta meni arvonnassa Loviisaan,
Lasse Warjukselle. Jinnitwdivid seikkai-
luja Bengalin viidakoissa!

Joulupukin tuomaa

Pukki kiikutti tietysti mittavat mérit
miellyttivii lahjoja kaikille Peliluolan
lukijoille. Muistakaa kertoa tinne
pdin sekid ennitystuloksenne entd
myvds pelivinkkinne, kunhan saatte
ensin tuloksia aikaan uusilla peleilli!

Moni onnekas sai varmasti Konixin
uuden tyylikkdin peliohjaimen ilto-
jensa iloksi. Navigator onkin eris
hienoimpia ja kiyudjaystaviillisimpid
joystickejd. Ilmeisesti palaamme sii-
hen vieldi myShemmin tarkemman
esittelyn muodossa.

Karatepelien ystivit takovat onnes-
ta punaisena US Goldin uudella Ti-
ger Roadilla. Kylmipdisimmit kii-
peilevit jidisid rinteitd vuorikiipeily-
peli Final Assaultissa. Agenttihen-
kiset seurueet voivat viihdyttivtyvi Es-
pionagen parissa. Tamd jidnnittivi
vakoilupeli sopii yhid hyvin vhdelle
kuin neljillekin pelaajalle. Kaikki
mainitut pelit loytyviit yleisimmille
lairteille tai ovat ainakin rulossa niille.

Strategiafanaatikoille pukki toi tie-
tysti Typhoon of Steelin, jonka
kanssa pdisee hoitelemaan toista
maailmansotaa omin kisin. Seikkai-
lujen harrastajat rimpiviit Times of
Loren sokkeloissa ja koettavat listid
hirviit ennen joutumistaan niiden
ruoaksi

Gremlinin mielenkiintoiset ko-
koelmat koristavat varmasti monen
hyllyi. Karate Ace, Space Ace ja
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Flight Ace ovat kaikki vhieen pelila-
jiin keskittyneitd kokoelmia, Pelit ej-
viit ole Gremlinin omia, vaikka se on-
kin koottujen teosten toimittaja.
Amigalla pelailijat melskaavat tie-
tysti joko Ancon Super Six-kokoel-
man tai Tynesoftin Megapackin pa-
rissa. Niihin laadukkaisiin kokoel-
miin kuuluvat muun muassa Winter
Olympiad, Mouse Trap (Mega-
pack) ja Grid Start seki Thai Bo-
xing (Super six). Mielenkiintoisin
lienee kuitenkin Special Action
pack, josta ldytyy muun muassa van-
ha kunnon Leaderboard sekid Winter
ja World Gamesit muiden mukana.
Kuusneloselle on tulossa (tai ehki
jo tullutkin) tosi huippu kokoelma.
Samassa pakkauksessa Gauntlet 11,
Rolling Thunder, 720 degrees, Out-
run ja California Games. Samanlaista
pakettia odotellaan myts Amigalle.
Vanhojen tuttujen pelien kolmoso-
sia ovat Rambo II1 ja Star Wars I11,
elikki Jedin paluu. Samaan sarjaan
voitaneen laskea Pacmania, joka on
tavallaan PAC-perheen kolmas versio.
Tylsiin Paclandin voimme unchtaa vii-
listid.
Ja jos ei sinulla ole mitdin niistd
uusista peleisti tai kokoelmista, me-
ne ja hanki!

Lisdd Dungeons &
Dragonsia

Juuri kun olimme saaneet odoterut
AD&D pelit Pool of Radiance ja He-
roes of the Lance, kerrotaan jen-
keissi jo olevan pari lohharipelii li-
sid!

Dungeon Master Assistant (ei
mitdin tekemisti Dungeonmaster-
pelin kanssa) antaa mahdollisuuden
suunnitella itse seikkailuja peliin.
Apuna on yli whannen olennon vali-
koima. Toinen uutuus on Hillsfar,
joka on nopeampi pelattavuudeltaan
kuin Pools of R, mutta sallii kuitenkin
POR:n hahmojen kiyvttimisen pelissi.

Suomeen nditd uutuuksia ei kanna-
ta odotella ennenkuin parin kuukau-
den kulurtua...

Double Dragon

Tuplalohhari on maailmalla suosittu
miitkimispeli. Kokeiltuani en oikein
jaksa ymmirtdd mihin timiin ja mui-
den samankaltaisten pelien loppu-
maton suosio perustuu. Silloin kun
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karate- ja muut taistelupelit olivat uu-
sia, innosti mahdollisuus kunnon
taisteluun joko kaveria tai tietokonet-
ta vastaan. Mutta nvt kun takana on
453 328 enemmiin tai vihemmiin voi-
tokasta ottelua, niin eipi niisti enii
hohtoa lévdi, ei hakemallakaan.
Mitdidn wvutta ei DD:ssakaan ole.
Grafiikka on hienoa ja ohjailu help-
poa, mutta eipd ole pelissi kvlli ri-
paustakaan omaperdisyytri.
No, sellaisia peleji ne tekeviit kuin
me ostamme. Mutta eikd kukaan to-
dellakaan kaipaa mitiin UUTTA??

Mielettomin hyvi peli-
idea

Ystiiviini Archien kanssa olemme ke-
hitelleet idean uudenlaisesta pelisti.
Tai itse asiassa se olisi sarja peleji.

Otetaanpa nyt lahtGkohdaksi vaik-
ka jokin Faery Tale -tyyppinen seik-
kailu. Sarjan ensimmiisessi osassa
saisit hiukan roolipelityvliin luoda
oman hahmosi. Sen tehtyisi olisit val-
mis seikkailemaan pelin lipi. Keriisit
taitoa ja tietoa ja aseita ja kultaa.

Mahdollisesti voisit myds kuolla

jos huonosti sattuisi kiivmain.
Tihidn asti siis aivan "normaali” seik-
kailupeli graafisesti toteutettuna,
mutta sarjan seuraava osa sallisikin si-
nun jatkaa tuolla tekemail liisi hahmol-
la uusissa seikkailuissa! Ja muista,
hahmosi olisi selvi, siisti, jovstickilla
ohjattava heppu, eiki vain nippu da-
taa muistiin pakattuna.Voisit taas tut-
kia paikkoja, taistella, keritd esineiti,
lisdtd taitojasi jne. Hahmosi voisi siis
roolipelityvliin todella edetd "ural-
laan"” ja kehittyd koko ajan parem-
maksi.

Sarjan pelit vaikeutuisivat aina si-
ten ettd myohemmiit pelit (seikkai-
lut) olisivat hiukan hankalampia sel-
vittdd. Kuitenkin halutessasi voisit pe-
lata seikkailut missd jdrjestyksessi it-
se haluat, Ndin voisit itse valita minki-
laisiin seikkailuihin sankarisi viet ja
milloin. Tillainen jatkuvuus olisi
kiinnostavaa ja uusia seikkailudisket-
tejd odotettaisiin varmasti kovalla in-
nolla.

Kaikki mahdollisuuder dillaisen
megaseikkailun tekemiseen olisivat
monellakin pelifirmalla, mutta miksi
ihmeessi kukaan ei tee mitdin? Olisi-
han toki paljon hienompaa johtaa
omaa tuttua sankarihahmoaan seik-
kailusta toiseen, kuin holmailld aina
uudella, tylsdlld spritervkelmilld uu-
dessa pelissd uusin sdinndin. Vai oli-
siko? Me ainakin uskomme ettd moi-
nen idea kannattaisi, seki pelinteki-
joille ettii pelaajille.

Todellista roolipelii

Niille, jotka haluavat pelata roolipeli-
taisteluita aivan itse, ei sils mindin
pelihahmona, on suunnitteilla oma,
kiinnostava pelinsid. Deadly Dice on
pelin tvdnimi ja se ei kuuleman mu-
kaan ole tarkoitettu ihan kaikista tosi-
koimmille. Pienenid vinkkinid kerrot-
takoon ettd pelissd termi osumanop-
pa todella tarkoittaa sitd. Asiasta kiin-
nostuneet voivat kirjoitella vaikka mi-
nulle, ilmoittelen kylld heti kunhan
saan tietdd enemmin projektista.

Roolipeleisti puheenollen, eipi
nidytd markkinamiehilld sun muilla
olevan kalpeintakaan aavistusta siitd
mikii ON roolipeli! Joulua ennen niin
tavarataloketjun mainoksen, jossa yk-
sinkertainen lautapeli Taistelurekka
oli luokiteltu roolipeliksi! Voi hyvi jy-
sdys, kylld noppapeli on noppapeli,
on siind sitten miten omituinen aihe
tahansa!

Ja te, jotka ette vield ole pelanneet
Tolkienin Keskimaahan sijoittuvaa

roolipelii Middle-Earth rp, kokeilkaa
toki! Se on peli parhaasta péiistii ja to-
della hyvin tehty!

-

Aloituspaikan rakennuksista 16ytyy
White Potion. Mvis vihreit kasvit kan-
nattaa keriti. Sen jilkeen voit poistua
Britanniaan. Mene ensiksi Yewiin, dli
Empath Abbevhin!

Yewin vankilan alla olevista kivti-
vistd loytyy muun muassa yksi ryh-
mién jisen, silver sword ja tietoja. Pa-
jasta ja raastuvasta loytyy hyodyllisti
materiaalia. Empath Abbeysta loytyy
monia tavaroita ja pari ryhmiin jisen-
ti. Eastern desertilldi oleva demoni
tietid Lord Hatredista. Sir Simon 16y-
tyy Spirit Woodin viereiselti saarelta,

Keltainen pullo antaa lisii voimaa,
punainen parantaa myrkytyksen, vih-
red on myrkkyid, purppura muuttaa
henkiltén ulkoniddn ja musta tekee ni-
kymittdmiiksi joksikin aikaa.

Kiddrdisti VL on wvaloloitsu, RH
muuttaa tuulen suunnan, 1S antaa
suojaa, IA estii loitsujen kiytén, IUW
antaa ldhiympdriston karttanikymin,
KXC kutsuu elementaalin avuksi, I'WK
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palauttaa yhden ihmisen henkiin, Al
kiddntdid ajan kulun hetkeksi. Vinkeis-
sd olivat apuna Shadowlord ja Semi
Soft.

Last Ninja 2 vinkkeji

1.jakso: Iske nyrkillid vilkkyvid nelit-
td ja palaa aloitusruutuun. Mene alas
ja ota avain. Hae kahdesta kaksiovi-
sesta talosta kummastakin vksi nunc-
hakun puolikasta. Mene kalikoita
heittelevin ukon ohi koko ajan tien
oikeaa reunaa. Hae paperi ja keppi.
Avaimella saat portin auki. Joen toi-
sella puolella toniise vene liikkeelle
kepilli, nidin piiset joen yli.

2.jakso: Hae avain ja pullo. Potkaise
villkkyvii ovi auki ja hae miekka. Au-
kaise viemirin kansi avaimella.

3 jakso: Hae avain, aukaise ritli.
Valitse keskimmaiinen aukko ja sitten
vasemmanpuoleinen. Valitse taas va-
sempi aukko ja kulje eteenpiin kun-
nes krokotiili tulee vastaan. Mene
edelliseen ruutuun ja synyti pullo
soihdulla. Viskaa pullo elukalle ja se
kidrdhtidd. Mene aukosta.

4.jakso: Hae luottokortti ja broileri.
Mene alas. Hyppii kaksien raiteiden
yli. Hypi tolppia pitkin. Kasta broile-
rinpala copiumiin ja anna se kissalle.
Kévri luottokorttia oven avaamiseen.

5, jakso: Ota tietohoneesta tunnus-
luku ja merkitse se muistiin(tarvitset
sitd myohemmin), Mene huoneeseen
jossa on punainen matto. Koske pov-
dilld olevaan kynttildn jalkaan. Mene
auenneesta salaovesta. Mene vlos.
Tuuletin on ohitertava ihan edesti(ei
hyppidimillid). Avaa ristikko. Mene
reunaa pitkin tikkaille, Mene yl6s. An-
na helikopterin menni ja hyppii ruu-
dusta ulos sen oikeasta reunasta.

6. jakso: Pudottaudu tolpalle ja hypi
tolpalta toiselle. Tiputtaudu katon
harjalle ja kulje sita pitkin. Mene ikku-
nasta alas. Hae koysi ja hyppid aukos-
ta(kiiytd koyud), Keittidstd mene vie-
reiseen huoneeseen ja sammuta hi-
lyytys jirjestelmd. Mene kasvin takaa
kellariin ja sytytd viereiseen huonee-
seen valot ettd ndet ympirillesi. Vaih-
da héyryn paikka valkeasta napista
Mene ovesta.

Final Battle: Mene huoneeseen,
jossa on tdhti lattiassa. Koske seind-
vaatteeseen ja loydar kassakaapin
Avaa kassakaappi numerolla jonka
sait tietokoneesta 5.jaksossa. Ota pal-
lo. Shogun ilmestyy. Tapa Shogun
tihden keskelle ja sytyti dkkid kyntti-
ldr (kosketus riittédid). Laita pallo takai-
sin. Olet selvittinyt pelin.
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Bagd’s Faled

Dungeoniin pididset sanomalla tarjan
papille. Review Boardin ukolta saat
kaikkia hyvii tietoja. Kannattaa aina
aluksi ottaa munkki mukaan, hiinesti
kehittyy aikaa mydten paras taistelija.
Hanki tarpeeksi taitoa vlhiilld ennen-
kuin menet Dungeoniin!

Better Dead than Alien

Salasanoja ovat 1. ELECTRA 2.5YZYGY
3. DRAMBUIE 4 PLUG 5.S0OPRANO
6. MAYONNAISE 7.FAUCET &.POTA-
TO 9 WOOMERA 10.NARCISSUS
11. DEBUTANTE 12 FIRKIN
13.ACOUSTIC 14.TRIPTYCH 15.JAB-
BERWOCKY 16. WHIMSICAL

Postista poimittua
Terveiset aluksi Jore J. ja Joshian Ha-
nenille. Sami H, kaipaamiasi vastauk-
sia:En kylld ehdi suomentamaan roo-
lipeleji sinulle, wvalitan. Peliluolan
taustan kuvat ovat korkeammassa ki-
dessd. Muutoksia tulee aina silloin
tilldin tilan mukaan.

Peliluola ei muutu roolipelipals-
taksi, mutta kidsittelen niiti silloin tél-
16in koska ne kiinnostavat monia Bi-
tin lukijoita ja niistd on vaikea saada
tietoja muista lehdisti.

Tero M, kiitos kirjeestii ja terveiset
koko porukalle. Myods Leeviltd ja
Yommilta. The Wraith: Tuskinpa int-
ron tekeminen pelin alkuun on lai-
tonta. Tiedit varmaan kuitenkin mai-
niosti, ettd kopioiden levittiminen on
laitonta.

K.Ervalle kiitos viruksentappami-
sesta,

Archonin
maailmanmestaruus
Fantasiapelien Tampereen myvmil-
liissid pelattiin epédvirallinen Archonin
mestaruusturnaus, Tuo mahtava tais-
telupeli keridd ympirilleen nihtivisti
edelleen uusia harrastajia. Tiukan ot-
teluohjelman uuvuttamat loppukil-
pailijat olivat jo melkoisen kireini
ratkaisuhetkilldi, mutta suuremmilta
kalustovahingoilta viltyttiin. Mesta-
ruus meni tilld kertaa M Mieloselle,
jonka mielettn taistelutahto ja "OIZ-
PA"-magia oli liikaa jopa minullekin!
Onnittelut Manolle ja katsotaanpa en-

si kerralla...
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Mad Mix

Pepsin sponsoroima Mad Mix on aika
rankka pacman-tyyppinen peli. Siind
on erinomainen torteutus ja grafiikka
on upeaa. Pelid eldviittidvit erilaiset
erikoiset efektit, jotka lisdivit jEnni-
tystd ja aiheuttavar vililld odottamat-
tomia tilanteita. Erilaisia kenttii on
ties kuinka monta, ainakin nelji
asiantuntijan kertoman mukaan. Kai-
kille vanhojen kunnon sokkelopelien
ystiville Mad Mix on ehdottoman pa-
kollinen hankinta

Uusittu Defender

Amigan Star Ray -ampumispeli on ny-
kyvaikainen versio tutusta Defenderis-
td. Pelissd ohjaat avaruusalusta oikeal-
le tai vasemmalle ja ammut kaikkea
vastaan osuvaa.

Pelin grafiikka on upeaa, varsinkin
tausta ja sen skrollaus. Aluksen ohjai-
lu sen sijaan on aika tokkimisti. Erito-
ten kdintyminen takaisin aiheuttaa
ohjaajalle painajaismaisia vaikeuksia
ja pahoja ongelmia vihollisten kanssa
Sdili sindnsi silld Star Raysta olisi pie-
nelld viimeistelylli saanut todella
hienon shoot-em-upin. Nyt silld ei ko-
vin kauaa viitsi pelata jos ei satu ole-
maan niin Defenderin lumoissa, eud
viihit viilindd nykimisistii.

Videoflipperi

Pinball Wizard lienee jo tuttu monille
Amigan omistajille. Se on kuitenkin
edelleen ehki paras flipperisimulaa-
tio, jota tietokoneelle on tehty. Aiinet

AN

ja koko pelin tunnelma on hyvin 1i-
helld oikeaa automaattia. Ainoa pieni
murhe on pallon joskus hiukan omi-
tuinen ponnahtaminen. Kaikkeen tot-
tuu eikd moinen pomppoilu haittaa
pelaamista

Pinball Wizard on juuri sopivan ir-
syttdvin vaikea ja mielenkiinto pelaa-
mista kohtaan pvsyy vlli melkoisen
pitkiiiin, Eipé olisi pahaksi vaikka joku
tekisi lisdd dillaisia viihdepelejikin
kaiken ammuskelun ja mitkimisen
ohessa.

Apua uninvitediin

Ald aukaise alussa aulan ovia, euei
kummitus ilmesty. Yldkerran ovet
voit avata. Ora oikeanpuoleisen en-
simmadisen oven takaa pullo No Ghost
ja avaa se. Ota myss Spider cider -pul-
lo

Mene nyt alas ja avaa eka ovi oikeal-
ta. Kiytid No Ghost -pulloa kummituk-
seen. Mene ovesta huoneeseen. Me-
ne parvekkeelle. Niet himihikin.
Kidytd Spider cider kaiteeseen ja me-
ne pois. Palaa heti takaisin ja himppi
on kiinni kaiteessa! Ota se talteen.
Kirveelld olohuoneen tuolia telomal-
la l6ytyy avain, Keittidstd oikealle on
komero josta l6ytyy tulitikkuja. Keit-
tidstd vasemmalle mennessid kivti
lamppua. Taulu siirtyy ja eteesi ilmes-
tyv kummitus. Kéytd himéhikkis!

Uudet vinkit tai avunpyynndt peliin
voi ldhettdi vastauspostarin kera: Jan-
ne Kankaala, Hirkisalmenk 29,
92100 RAAHE.

Tuokoon alkanut vuosi tullessaan
paljon hyvii peleji ja mahtavasti jin-
nittivii seikkailuja!

<>

MESTAREIDEN MARMORITAULU

Loppuvuodesta on arvoisaan Peliluolan tuloskeskukseen ilmoitettu muiden

mukana seuraavat huipputulokset:

C-64 WIZBALL
C-64 THAI BOXING 2
C-64 LAST NINJA TI

C-64 TARGET RENEGADE
C-64 GIANA SISTERS
C-64 PAINTER BOY

Amiga  TEST DRIVE

Amiga TIKARI WARRIORS
Amiga AAARGH

Amiga KATAKIS

Amiga ARKANOID

PC HACK

Atari ST EMPIRE STRIKES B.

046110 J.Heino
156570 P Jortikka
275380 M.Ija M.S.
211900 J.Nevamiki
62209 H.Raappana
320475 V.Kauppinen
105094 M.Suutari
224100 M.Suutari
1262800 JPjaS.K
58240 JPjaS.K
285260 T.Luukkala
41774 E.Haikala
400744 O.Siltanen

ideCar on Amiga 1000:n kyl-

keen liitettiivid laatikko, joka
sisiltidd tavallisen PC:n ditikortin
lisdksi Amigan liittdmiseen tarvit-
tavan logiikan. Kortilla on valmii-
na 256 kilotavua RAM-muistia,
mikii on nykvisen mittapuun mu-
kaan liian vihin. Onneksi muisti
voidaan laajentaa 512 kilotavuun
lisddmélld vain tarvittavat muisti-
piirit niille varattuihin kantoihin.

SideCarissa on myts oma vir-
taldhde, viiden tuuman levyase-
ma, paikka 8087-aritmetiikkap-
rosessorille seki kolme PC-laa-
jennuskorttipaikkaa vaikkapa
ndyttdkorttia, kiintolevyohjainta
ja lisiimuistia varten. Kotelon ta-
kana on liitin ulkoiselle levyase-
malle, joksi kelpaa tavallinen
Amigan 3,5 tuuman levyasema.
Sen [ﬂ.]ICI"EIII.]HLJI']H‘!IILE[IL&HI PC-
kdytossi tulee 720 kilotavua, kos-
ka tallennukseen kiytetiin taval-
lista PC:n levyformaattia.

A-2000 ja BridgeBoard

Amiga 2000:ta suunniteltaessa
mahdollinen PC-kiyttd otettiin
huomioon siten, ettd Amigan diti-
kortille asennettiin valmiiksi liit-
timet PC:n laajennuskorteille ja
erityiselle BridgeBoard-kortille,
joka toimii siltana Amigan ja PC-
korttien vililld, BridgeBoard-
kortti sisdltdd samat toiminnot
kuin SideCar, mutta ne on pakat-
tu huomattavasti pienempéin ti-
laan korkeamman integrointias-
teen ansiosta. RAM-muistia kor-
tilla on valmiina 512 kilotavua,
mutta sen laajentaminen vaatii
erillisen muistikortin kiyttda.

Koska A-2000:n virtalihde on
huomattavasti jareldimpidi tekoa
kuin A-1000:n, my6s Bridge-
Board-kortti ja sen mukana toi-
mitettava viiden tuuman levyase-
ma saavat syotonsd Amigasta ei-
ki erillistd virtalihdettid tarvita,
SideCarin tapaan voidaan Brid-
geBoardiin liitid Amigan ulkoi-
nen levyasema. Laajennuskortti-
paikkoja jdid PC:lle kolme, mikiili
PC:lle ja Amigalle varattua vhteis-
td korttipaikkaa ei tarvita Amiga-
puolella.
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®® Muutama vuosi sitten Commodore toi
markkinoille kokonaan uuden, alunperin
ammattikdyttoon tarkoitetun mikrotietoko-
neen, Amigan. Nykyisin PC-ybteensopivuus on
kuitenkin varsin tdrked ominaisuus eikd
Amigassa kdytetty Motorolan MC68000-mik-

Kahdeksannen asteen
yhteys

SideCar ja BridgeBoard vastaavat
toiminnaltaan toisiaan. PC:td ja
Amigaa yhdistdd 128 kilotavua
yhteistd RAM-muistia, johon mo-
lemmat koneet pdisevit kisiksi.
Niin koneet ovat aivan muuta
kuin vierekkiin sijoitetut Amiga
ja PC. Ne ovat suurelta osin yhti,
vaikka molemmat pystyvitkin
toimimaan toisistaan riippumat-
ta.

Koska Amigan ja PC:n vilinen
tiedonsiirto tapahtuu vhteisessi
muistissa sijaitsevia puskureita
kiiyttien, se on huomattavasti no-
peampaa kuin yhti muistipaik-
kda tai IO-rekisterid kiivtettdessd.
Tamid onkin tdrkedd, silld PC tar-
vitsee toimiakseen jatkuvasti
Amigan palveluita, kuten nippii-
mistOon emuloinnin. Toimittaessa
ilman erityistd PC:n nidytdkorttia
Amiga hoitaa paitsi ndppéimis-
ton, myos ndytdn tehtivit. PC:n
kuva nimittdin nikyy tavallisessa
Amigan ikkunassa, jonka kokoa
vOi vapaasti sddtdd. Tarvittaessa
PC-ikkunoita voi olla useita, tosin
PC:n toiminnasta johtuen varsi-
naisia ryoskentelvikkunoita voi
olla vain yksi.

PC:n ikkunasta voidaan leikata
pala tekstid ja siirtid se Amigaan
tai takaisin PC:n ikkunaan. Lisdksi
PC:sti voidaan kidyttdd Amigan le-
vvasemia (jopa RAM-levvketti)
tai Amigasta PC:n kiintolevyii
Niin molemmat koneet hydtyy it
toistensa olemassaolosta eli eli-
viit tietynlaisessa symbioosissa.

Symbioosin edut ja
haitat

Kahden koneen yhteiselosta on
useita etuja. Tirkeimpind wvoi-
daan pitii saman monitorin, kir-
joittimen ja kiintolevyn kiytid-
mahdollisuurta sekid vyksinker-
taista tiedostojen siirtoa konei-
den viililld. PC:n kiintolevy voi-
daan vapaasti osittaa siten, ettd
osa on PC:n ja osa Amigan omai-
suutta. Ndin molemmat koneet
eiviit tarvitse omia kontrollereita
ja kiintolevyasemia.

PC hoitaa kirjoittimen kdytdn
Amigan kautta, joten kirjoitin voi
olla jatkuvasti Amigaan liitettynd.
Ja jos Amigan ndyttd riittdd myos
PC:n kiyttion, ei tarvita erillistd
PC:n niyttokorttia eikdi monito-
ria.

Periaatteessa PC:d voisi kiyt-
tdd Amigan apuprosessorina esi-
merkiksi numeronmurskaajana.
Ainakin tilld hetkelld se kuiten-
kin vaatii oman ohjelmiston te-
kemistd, silld yksikdin Amigan
ohjelma ei hytdynnd mahdollis-
ta PC-emulaattoria milldin taval-
la.

Amigan moniajo toimii nor-
maalisti myvds PC:n ollessa toi-
minnassa. Silld aikaa kun PC suo-
rittaa jotakin hidasta toimenpi-
dettd voi Amigaa kiyttdd tavalli-
seen tapaan, tosin Amigan rese-
toiminen nollaa myds PC-puo-
len. PC pystyy tavanomaisen PC:n
tavoin suorittamaan vain yhti oh-
jelmaa kerrallaan.

Symbioosista voi olla myos
harmia. Koska molemmat koneet
kdyrtdviit Amigan ndppdimistod,
ei molempia ‘voi kidyudd erik-
seen. Toisin sanoen, kun poika
opettelee C- tai assemblerkielti
Amigalla, ei isd voi lentidd samaan

geboard

aikaan PC:lld lentosimulaattoril-
la. Siksi onkin hyvi, jos komeron
pohjalta loytyy vield isdlle se van-
ha kunnon kuusnelonen.

Puutteita

BridgeBoardin ja SideCarin
puutteena on modeemien ja
PC:n hiirten tarvitseman RS-232-
véyldn puutturninen Niinpd mo-
maan jonkin laajennuskortin, |ul-
ta RS-viyld 16ytyy. Onneksi niditd
niin sanottuja multifunction-
kortteja onkin markkinoilla var-
sin mukava valikoima.

Koska sekii SideCar enid Brid-
geBoard toimivat 4,77 megahert-
sin kellotaajuudella, ne ovat no-
peudeltaan tavallisen perus-PC:n
luokkaa. Testien mukaan niiden
nopeus on 0,99-kertainen IBM:n
PC:hen verrattuna. A-2000:n
omistajia lohduttanee tieto tule-
vasta AT-kortista, joka on huo-
mattavasti PC:1d nopeampi. Vali-
tettavasti hintakin on vastaavasti
korkeampi...

Kannattaako ostaa?

Sekd BridgeBoard ettii SideCar
maksavat Suomessa vajaat viisi
tonnia, mikd on nykydin paljon
tavallisen PC:n tehoisesta ko-
neesta. Kuitenkin, jos tarvitsee
siirrelld paljon tiedostoja Amigan
ja PC:n villilld tai haluaa siistii
hankkimalla koneille vhteisen
kiintolevyn, ovat laitteet harkin-
nan arvoisia. Kannattaa muistaa
myos se, ertd PC:n kiintolevyoh-
jaimet ovat jonkin verran hal-
vempia kuin Amigan vastaavat
Lisdksi varsinkin A-2000:n omis-
tajien povtitila sddstyy, koska ko-
ko PC mahtuu Amigan sisille.

Jos PC:ti tarvitsee paljon esi-
merkiksi CAD-ohjelmiston aja-
miseen, kannattaa harkita joko
AT-korttia tai "oikeaa” AT-tasois-
ta konetta, siksi hidas tavallinen
PC on. Satunnaiseen kiyttédn PC
kyllid riittdd mainiosti.

Itse hankin SideCarin kiytetty-
n4 varsin kohtuullisella hinnalla.
SideCarissa olevalla kiintolevylld
tehostettuna Amigakin tuntuu
taas ihan uudelta koneelta... O



oy e —r e

J:.._._,+_,

‘KOMENTOKESKUS 0

A LA
< ek il -—
.- 'Ii ﬁ-_-“-'l—'lhqw -
'-.L_-QPTT_'—H‘_#T‘\ T'II-'t-"ﬁJ.-: - .__hiﬂn,.—.h .ﬁl.-lupnnl!l -::Iu ol s

o0s et viela tieda mika KOMENTOKESKUS on, niin lue tdma teksti tarkasti:

— Komentokeskus tuo itse maahan kaikki ohjelmat ja tarvikkeet, joten pystymme pitdméaan hinnat kurissa.

Komentokeskuksen valikoimat ovat koko Suomen suurimmat ja ennenkaikkea halvimmat.

Uuden pakkaamomme ansiosta nopeat toimitukset,

limainen lukupaketti "Komentosanomat® kaikille asiakkaille, lehdessa on mm. kerrottu ohjelmien
sisallosta yms.

Ajattele!!! Voit tilata tietokoneet, ohjelmat ja tarvikkeet samasta paikasta ja vieldpa edullisemmin kuin
muualta, joten kannattaako tuota muualle soitellakkaan.

Ja kaikkein parasta on, etta KOMENTOKESKUS on avoinna kun sina olet kotona — ILTAISIN!

TILAA ILMAINEN TUOTELUETTELO!

Puhelinpaivystys on arkisin kio 10.00-20.00 ja muuna aikana péivystaa puhelinvastaaja.
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SISA-

PRI

PASI HYTONEN

Kuikki kuusneloset ovat ha-
nasta alusta Lihtien olleet
periaatteessa samanlaisia. Huo-
mattavimmat erot ovat eri maista
periisin olevissa versioissa tai
siirtymisessd uusiin ulkokuoriin
jo aikaa sitten. Peruskokoonpa-
nona on kuitenkin ollut aina ne
tunnusomaiset kuusikymmentii-
neljd kilotavua muistia, 6510-
prosessori, VIC-, SID- ja CIA -pii-
rit. Kivuojirjestelmidin ei kos-
kaan ole tullut radikaaleja muu-
toksia, vain joitain lisiiyksid ja bu-
gien korjauksia. Tille pohjalle on
kaikki kuusnelosen ohjelmat ja
lisdlaitteet tehty. Silti kuusnelo-
sen huippuohjelma tinidin on
moninverroin teknisesti edisty-
neempi kuin vhti vlistetty ohjel-
ma kahdeksankvmmenluvun
alussa.

Out of Memory?

Aikanaan kuudenkvmmenennel-
jin kilotavun keskusmuistia pi-
dettiin ruhtinaallisena, kun esi-
merkiksi Vic-20:een myvtiin kal-
lista KAHDEKSAN kilotavun lisi-
muistia. Kuusnelosen ensimmiii-
set ohjelmat olivat vield monesti
moduuleita, jotka peittivit varsi-
naisesta muistiavaruudesta vain
osan. Mutta pian ohjelmoijat luo-
puivat moduuleista, koska koodi
ei endd mahtunut niille.

Ohjelmat ladattiin yhteni osa-
na kuusnelosen muistiin, mutta
aina vain paremmista ohjelmista
tuli myos pitempid. Basic-muis-
tin tdyrvreyd alettiin | hyoddyntii
myas Basic- ja Kernal-ROMin alle
jidvid RAM-muisti ja erds optimi
saavutettiin, kun ohjelma Kiivtti
seki ROMin rutiineja, etti ROMin
alapuoliseen RAMiin koodattua
osuutta.

Kiytettivin muistin alkaessa
huveta nousivat ohjelmointitek-
niset seikat arvoonsa. Aina ohjel-
miin kuului varsinainen ohjel-
makoodi ja sen lisiksi enemmiin
tai vilhemmiin dataa. Niinpid ko-
nekieliohjelmoijat kiyttivit run-
saasti aikaa lvhentiikseen koo-
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Tarina

64:sta kilotavusta

@ ® Kahdeksankymmentdluvun viimeisen vuo-
den alkaessa vanba kotikonekonkari kuusne-
lonen pitdd edelleen pintansa, vaikka siirty-
minen Rabdeksanbittisistd tuplasti levedm-
piin isoveljiin alkaa olla selvd tosiasia. Kun
kone itse edustaa jo vanbaa tekniikkaa, syitd
sopeutumiseen on syyld etsid ohjelmointipuo-
lelta. Miten ohjelmoijat ovat Rerta toisensa
jdlkeen saavuttaneet kuusnelosen rajat, ja
siirtdneet niitd Rauemmaksi. Entd onko sa-
manlainen kebilys jo ndkRyvissd Amiga-maail-

massa?

dinsa minimiin. Data puolestaan
pakattiin tarkoituksenmukaisella
algoritmilla  mahdollisimman
pieneksi paketiksi, josta siti tar-
peen mukaan purettiin osa ker-
rallaan.

Kun pakkaustekniikkakaan ei
enid riittinyt ohjelman vaatiman
datan mahduttamiseksi keskus-
muistiin, turvauduttiin jilleen
massamuisteihin, Niin sanottu
multiload kiivi vhi tavallisem-
maksi seki kasetti- ettii levvkepe-
leissid. Nvkvisin useimmat huip-
pupelit toimitetaan ainoastaan
levykkeelld, koska vain levyase-
ma mahdollistaa virtuaalimuistin
soveltamisen laajoihin  ohjel-
miin. Kuusnelosen hyotykidvtosti
kiinnostuneet muistavat puoles-
taan Geosin virtuaalimuistitek-
niikan.

Vauhtia

Commodoren massamuisteihin
liittyy erottamattomasti nopeus,
tai pikemminkin sen puute. Oh-
jelma- ja datatiedostojen laajen-
tuminen heijastui suoraan latau-
saikoihin. Pitkit latausajat pakot-
tivat softantekijit virittelemiiin
standarditiedonsiirtorutiineja ja
niin syntyivit kasetti- ja levytur-
bot, jotka helpottivat kirsimiitto-
mien kivitijien elimidi. Tietvsti
datan pakkaaminen nopeutti
osaltaan latausta.

Nopeus liittyi myos ohjelmien
toimintaan. Miti monimutkai-
sempi ohjelma keskevtvksineen
kaikkineen, sen kovemmalle
koetukselle prosessori joutui.
ﬂhiLI[’l'l;ﬂ kLhim'iviit viihirLllf:ﬂ

ti jokaisen liikenevin kellojak-
son kuluttaviin viimeiseen asti
hiottuihin rutiineihin.

Pikselien tihden
Peleissi grafiikka kehittvi ohjel-
mien yleisen tason. myoti. En-
simmiiset pelit olivat joko vain
tekstid sisdltivid seikkailupeleji
tai vksinkertaisella merkkigrafii-
kalla toteutettuja toimintapeleji,
Pian huomarttiin uudet monipuo-
liset grafiikkaominaisuudet, ku-
ten spritet, monivirimoodi ja
tarkkuusgrafiikka. Sujuvasti ani-
moituja videoukkopeleji alkoi
tulla markkinoille,
Grafiikkaohjelmointitaidon li-
sddntymisen myotd tulivat esi-
merkiksi n'lulthprlterutnl‘ur va-
risemiton scrolli, tarkkuusgra-
fiikkaohjelmoinnin  kehittymi-
nen tarpeeksi nopeaksi, merk-
kianimaatiot, parallaksivieritys,
rajauksien poistot, virien kierri-
tvkset ja kaikenlaiset VIC-piirin
jujutukset, joilla saatiin aikaan
ennennikemittomiid efekteji.

Aidnti lihtee

Aluksi peliohjelmissa oli mukana
vain muutama vksinkertainen -
niefekti. Kuusnelosen SID-idini-
piiri oli ja on vielikin kahdeksan-
bittisten parhaimmistoa, joten
pian saatiin peleihin taustamu-
siikkia. Muistamme vield loista-
van musiikin Ghostbustersin ja
Rob Hubbardin ensimmiiset si-
hikiit soundtrackit. Suomesta
[6ytvy myos tasokkaita 64-muusi-
koita, kuten Jori Olkkonen on
taidonniytteillidin osoittanut.

Commodore

Teknisen osaamisen kehirtty-
minen on vaikuttanut diniefek-
tien ja musiikin tasoon. Alunpe-
rin kolmekanavaisesta SIDistd on
opittu piidstelemiiin jopa viisidi-
nisti musiikkia; apuna on ollut
samplaus- ja digitointitekniikka.

Kovosta apua

Kun ohjelmalliset keinot eiviit
riitd, muisti loppuu kesken ja mi-
kiiiin ei auta, on sitten turvaudut-
tava raakaan rautaan. Kuusnelos-
ta on kylli mahdollista laajentaa
ties mihin, mutta kiivtinnon hyo-
tyd ei loputtomasta laajentelusta
ole. Lisimuistit toimivat, mutta
ohjelmat on vleensii laadittu pe-
ruskokoonpanoa silmilli pitden.
Poikkeuksena ovat tuotteet, jotka
vhdistivit kovon ja pehmon, ku-
ten Scanntronikin Pagefox. Lo-
pulta ollaan siind pisteessi, ettd
uuden mikron hankinta on var-
masti kannattavampaa kuin kuus-
nelosen laajentaminen. Monille
kivttidjille, erityvisesti pelaajille,
timi tilanne on varmasti vieli
edessipidin.  Entipd Amiga ja
Atari ST. Tullaanko niiden rajoja
siirtiimiifin vhti usein? Tullaan
varmasti, ja nopeammassa tah-
dissa kuin kahdeksanbittisten
kohdalla, koska kertynvt tietotai-
to on ohjelmoijilla tallella. Aika-
naan Stargliderin vektorigrafiik-
kaa viitettiin nopeimmaksi, miti
voi saada aikaan, mutta nykviin
lennelliin  Starglider Il:sessa
paljon hurjemmassa tiytetyssi
grafiikkamaailmassa. Ei ole kvse
siitdl, vlitetiiinkd rajat, vaan siiti
kuka tekee sen ensimmiiseni.

Viimeiseksi tilti
paikalta

Ikivi kvlld joudun jittiméin Si-
sdpiirin kirjoittamisen ja toimit-
tamisen. Tamd Sisdpiiri on vii-
meiseni. Kaikenlaista jinnittavii
ja mielenkiintoista on tind aika-
na tullut vastaan, ja olen toivotta-
vasti kvennyt viilittimiin tietoja
ja tunnelmia lukijoille Commo-
doren mikrojen maailmasta. Ei
pidi huokaista helpotuksesta, sil-
li en aio tdvsin luopua kirjoitte-
lusta.

Tapaamisiin.

Pasi

[ < |
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VI:n Print Screen -ohjelma

saatiin vihdoin julkaisukun-
toon, sen assembly- ja heksalis-
taus ovat jiljempind lehdessi.
Tutustu listaukseen tarkoin, jos
olet kiinnostunut TSR-ohjelmien
tekemisestd 328:lle, koska siini
on tyypillinen perusrunko, josta
on hyvi lihted liikkeelle. Muista,
ettd tirkeid on aikaansaada mah-
dollisimman nopea kisittely ta-
pauksissa, joissa niin sanottu hot
key ei ole painettu, koska muu-
ten kone hidastuu.

Varsinainen vuoden ensim-
mdinen aihe on CP/M-vanhukse-
ni BS-620:n kiyttHjirjestelmi ja
softat yleensiikin, seki ne lukui-
sat ikuisuusprojektit, jotka ovat
pvrkineet edelli mainittujen
asioiden kohentamiseen. Ei mi-
tiin kovin huonosti sulavaa siis,
kun joulun ajan vlensydnnisti ei
olla varmaankaan vieli ehditty
toipumaan. Juttu valunee seuraa-
vaan numeroon asti, sivut kun
ovat perin ahtaita.

Alkutilanne

Kun kone aikoinaan saapui koot-
tavakseni, se oli varsin ankea kat-
seltava. Meluisa kiintolevy ja tuu-
letin, huonosti luettava 80-mer-
kin ndyttd, eritvisen huonolla
runtumalla varustettu ndppdimis-
to ja hidas kivutojirjestelma. Oli-
han se toki melko vikkelid verrat-
tuna perusmalliin, mutta kone
oli etenkin alkuajan varsin ras-
kaassa kivtossi, joten nopeutta ja
kapasiteettia tarvittiin pikaisesti
lisdd.

Pahin oli kivttdjirjestelmi,
josta oli kaksi versiota: verkko-
serverin ja tavallinen. Edellinen
vei niin paljon muistia ja proses-
soriaikaa, ettei juuri mitdin pys-
tynyt tekemidiin, eiki jilkimmiii-
sessdkidn ollut lilemmin kehu-
mista. Kiintolevyd ja kirjoitins-
pooleria kisittelevit rutiinit oli-
vat niin kompeldsti kirjoitettuja,
ettd niiden takia TPA (Transient
Program Area) kutistui 48 kilota-
vuun, joka on nipin napin sopiva
WordStarilla tapahtuvaan teks-
tinkiisittelvvyn, muta ei BBS-oh-
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kinkkua

®® Voi palstaani, jos pukki toi niille viimei-
sillekin lukijoilleni jouluksi PC:n, Atarin tai

Amigan! llman roimaa rakennemuultosta
Jjddvdt juttuni pian paitsioon, mutta aloite-
taan uusi vuosi silti wanban BS-620:n parissa

— vield kun pystytddn.
JARI VIRTANEN

jelmiston pvorittimiseen.
Etenkin kirjoitinspooleri oli
uskomaton. Sen koodi ja pusku-
rit veivit toista kiloa keskusmuis-
tia, koko VDP:n VRAMin ja 512 ki-
lotavua kiintolevyltd. Tulostustar-
peeni eiviit edellyttineet kyseisii
uhrauksia, joten péitin heti pois-
taa kaiken siihen liittyvin koo-
din. Nvkyviselldin centronicsia
varten on koodia alle 20 tavua.

Kehitysvaihe

Alkoi pikainen virittdminen. Tie-
sin etukiiteen, milti kaikin puo-
lin toimiva CP/M-mylly niyttii ja
etenkin tuntuu, joten suunnitte-
luun ei tarvinnut kivttdd aikaa.
RS-kortti, kello, isompi 20 mega-
tavun kiintolevy, muistikortit ja
prosessori olivat jo ennestiin
valmiina, joten tehtivind oli
“vain' BIOSin uudelleenkirjoit-
taminen ja testaaminen,

Itse asiassa tehtivd oli paljon
vksinkertaisempi  kuin  aluksi
odotin. Vain kiintolevy- , RS-, ja
ramdisk-rutiinit oli kirjoitettava
alusta lihtien, koska vanha 605B-
expanderin BIOS oli enimmik-
seen vhteensopiva 609:n kanssa.
Tyohoén meni testauksineen li-
hes kahden viikon illat, koko lail-
la verta, hikei ja kyynelid, mutta
se toimi!

Uudessa systeemissii knrmmn
kaikki, tai ainakin pahimmat ai-
kaisempien heikkoudet. Suurin
osa niistd liittyy SVI:n omaan nép-
padimistdon ja 80-merkin korttiin,
joiden takia TPA jid luvattoman
pieneksi. Lihes koko muisti
OF500H:sta ldhtien pitid varata
Basic-ROMin muuttujille, koska

se sisiltdd vilttdmindmit keskey-
tvs- ja ndppdimistOrutiinit. Ndyt-
torutiinit vievit melkoisen palan,
vaikka tyytyisi heikkoon ADM-3a
-emulaatioon. 609:n tapauksessa
muistia sdiviit vield kiintolevy ja
spoolerikin, joten tekemistd riit-
L1.

Liittdmilld pditteen Z80-SI1O-
kortin toiseen kanavaan piisin
poistamaan herkullisen ldjdn
BIOSin koodista. Samalla saksin
armotta kaiken mielestini mah-
dollisen turhan, kuten IOBYTEn
tarkistusrutiinit, jotka suotta kas-
vattivat BIOSin kokoa silloisen
pieni on kaunista -mentaliteetti-
ni mukaan. kiintolevyrutiinit vei-
vit mielestini hieman liikaa
muistia, mutta sille en siinid vai-
heessa voinut mitdidn. Suurin ra-
site suuresta levvkapasiteetista
on BDOSin puskureiden vaatima
kohtuuton tila. 20 megatavun
kiintolevy tarvitsee yli 620 tavua
AlV-taulukolle, vaikka blokkiko-
ko on 4 kilotavua!

Ramdisk oli aivan ehdoton
vaatimus, vaikka se jdikin melko
pieneksi, vain 96 kilotavun ko-
koiseksi. Siihen mahtuivat kui-
tenkin hyvin BBS-ohjelman over-
lay- tiedostot ja nykvdin WordS-
tar teksteineen. Alkuperiinen ai-
komus rakentaa 1 megatavun
RAM-kortti kaatui DRAM-piirien
dkilliseen hinnannousuun:; ei
vanhalle CP/M-koneellekaan
kannata sentiin hunajaa tyrkyt-
tdd.

Lopputulos oli se, ettii huoma-
sin pystyvini korottamaan BIO-
Sin alkuosoitetta lihes vhdeksil-
1d kilotavulla, ja pdiddyin viimein
osoitteeseen 0F200H. Se on 3 ki-
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lotavua  korkeammalla kuin
605B:n CP/M 2.23:n, eli TPA:n ko-
ko alkoi ahdistella CP/M Plus -
svsteemeiden alarajoja. Kaikeksi
onneksi disassembloin BDOSin
joitakin vuosia sitten, joten sen
suhteen ei tullut ongelmia; muu-
tin vain alkuosoitteen ylemmiis ja
kiinsin uudestaan, CCP:n korva-
sin hieman parannetulla ZCPR
2.1:1ld. Uudempi 3.0 kidvi mieles-
sdni, mutta sen kiyttd olisi rajoit-
tanut TPA:n 48 kilotavuun, ja juu-
rihan olin pédissyt siitd pois!

Nykyisyys
Tilldi hetkelld koneessa pyOrii
BIOSin versio 1.51, joka on kiin-
netty joskus syksylld 1987. Muu-
tokset ovat olleet alkuperiiseen
versioon nihden ldhinnd kos-
meettisia, silld yhtikidin virhetti
ei pdidssyt testiseulasta livitse,
Enimmikseen lihdekoodiin on
lisédtty valinnaisia hienouksia ja
testitulosteita.

Kiintolevylld on valmis, mutta
vain puoliksi testattu versio 2.0,
jota olen rakentanut vuoden pii-
vit silloin kun olen jaksanut, eli
noin illan kuukaudessa. Siind
olen laajentanut BIOSia melko
reilusti, mutta samalla optimoi-
nut niin paljon kuin mahdollista,
aika hyvin tuloksin. Jotta TPA:ta ei
olisi tarvinnut pienentii, péitin
pankittaa BIOSin, ja nvt kaikki le-
vynkisittely tapahtuu pankissa
BK31 piilossa sovellusohjelmilta.

Kyseessi on multiformat-
BIOS, eli se pystyy kisittelemain
lihes jokaista CP/M-formaattia,
kunhan sen miirittelee paramet-
ritauluun. Lisdsin systeemiin toi-
sen levyaseman, 2x80-uraisen
Teac FD-55GFV:n, joten 96 tpi -
formaatitkaan eivit tuota enii
ongelmia. Valitettavasti BDOSIn
puskureita ei voi pankittaa, ne
siis vieviit edelleen vli 700 tavua
arvokasta tilaa, mutta pystyn silti
nostamaan BIOSin alkuosoitteen
1.5 kt vlemmis, osoitteeseen
OF800H. Viihin kuin 59904 bytes
free’...

Ensi kerran sisiltdd en vield
tiedi, koska nimd juttuni ovat ai-
na olleet jokseenkin ennalta
suunnittelemattomia. BS-620:n
tulevaisuudenprojekteista  on
asiaa, samoin CP/M Plussasta,
mutta jos inspiraatio iskee kuu-
kauden aikana, voi tulla melkein
mitd vain. Siihen asti.
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@ ® Tictokoneet ovat pikku-
tarkkoja laitteita. Ohjelmat on
kirjoitettava tismilleen kuten lis-
tauksessa, mukaanlukien pisteet,
pilkut ja muut vilimerkit. Timén
helpottamiseksi olemme laati-
neet erikoisohjelman, Tarkasta-
jan, joka oikolukee kirjoittamaasi
ohjelmaa automaartisesti rivi ri-
vilti.

Ennen kuin alat kirjoittaa oh-
jelmia koneeseesi, tutustu huo-
lella sen ohjekirjaan ja perehdy
tarkasti mikrosi ominaisuuksiin.
Opettele kivttimédin ndppdimis-
td ja varsinkin ohjelman korjai-

Jhjeimien syottoohjeet

luapuja. Erikoisesti kursorinip-
pdimien, deleten ja insertin kiiyt-
td ja editorin toiminta on tirkedi.

Tallenna aina kirjoittamasi oh-

jelmat ennen koeajoa, vaikka oli-
sivat aivan varma, ettd ohjelma
toimii. Vicheellinen ohjelma, jo-
ka sisdltdd konekielisid alirutii-

neja todenikoisesti kaataa mik-
ron. Tallentamisen vaiva on vi-
hidinen verrattuna mielipahaan,

minkd twhoutunut ohjelma saa
aikaan.

Tarkastaja varmistaa
Kirjoita mikroasi varten laadittu
Tarkastaja ja tallenna se levyk-
keelle tai kasetille tulevaa tarver-
ta varten.

Ennen kuin aloitat uuden oh-
jelman kopioimisen MikroBITIS-
TA, lataa Tarkastaja muistiin ja
kdynnistd se.

Tarkastajat

Spectravideolle,
MSX:lle ja Spectrumille

Spectrumin Tar bmm;a Basic-objelman tallentama konekielinen
Icuudr ladataan ja kdynnistetddn komennolla CLEAR 65000: LOAD
"CODE: PRINT URS 65015. Se voidaan poistaa toiminnasta kRo-
mennolla POKE 65026,201 ja kédynnistdd uudelleen komennolla
POKE 65026,24 3. Listauksen vasemmassa reunassa olevat beksade-
simaalikoodit ovat mallina rivikobtaisista tarkistussummista. Siis-
teyden vuoksi on objelma tulostettu poikkeuksellisesti 42 merkkid
levedind. Spectrumin Tarkastaja pitdd tarkistussumman ndkyvissd

vain niin kauan kuin ENTERId pidetdidn pobjassa.

7€ 1 LET sum=@: FOR i=65015 TO 65015+145

54 2 READ a: POKE i,a: LET sum=sum+‘a

cs 3 NEXT |

D8 4 IF sum<>1757§ THENM PRINT "virhe®: STOP

cD 5 SAVE "TARKASTAJA"CODE 65015,146

FB 19 DATA 62,253,237,71,237,94,291,13,1,254
91 11 DATA 255,243,245,197,229,33,254,253,79
41 12 DATA 58,8,92,119,254,13,32,6,120,254,13
DATA 196,29,254,225,193,241,251,201,42
DATA 89,92,126,254,32,32,3,35,24,248,14
SB 15 DATA 58,185,298,254,48,216,35,126,185
78 16 DATA 56,251,1,0,9,126,254,58,40,18,254
B@ 17 DATA 13,40,17,254,234,49,13,4,197,79

19 18 DATA 175,129,16,253,193,129,79,35,24

9B 19 DATA 230,213,205,94,254,62,191,219,254
BD 20 DATA 15,48,249,209,201,17,254,89,121,15
64 21 DATA 15,15,15,205,106,254,121,239,15

Fl1L 22 DATA 198,144,39,206,64,39,213,111,38,0
95 23 DATA 41,41,41,124,198,60,193,6,8,126,47
B@ 24 DATA 18,35,20,16,249,289,19,201

4 IF PEEK (§HFFSA)=201 THEN CLEAR 200,&HF400

S5 DEFINT A-Z:A=5HF400:G=A

6 FOR B=@ TO S5:READ AS:E=0

7 FOR C=1 TO 26 STEP 2:D=VAL("&h"+MIDS$ (AS,C,2))
+POKE A,D:A=A+l:E=E+D:NEXT

8 READ F:IF F<OE THEN PRINT "Datavirhe rivilla"
;B+10:END

9 NEXT:BSAVE "tarkas",G,A,G:END

10 DATA 3EC33224FF210CF42225FFC9D9,1631

11 DATA @Bl1BEF6AF471A13A72809FE20,1206

12 DATA 28F7800874718F22199063CD3C37,1268

13 DATA F3780F9FUF@FCD3BF478CD38F4,1553

14 DATA FB@S8DICOE6QFCE69027CE2027D3,1791

15 DATA 86C9010B@10B210BO19BA10BA1,390

DATA D9@B215EPS06007E23B72809FE20
DATA 28F780@74718F2219A@3CDDF@778
DATA @F@FOFOFCDO@@E@D3I9878CDAGEADI
DATA 9808BDSC9E6@FC63@FE3ADBCEAT7CY
Ll

DATA 3EC33220FF2A48FC2221PFES51139
DATA @0192248FC3600232276F6EL112E
DATA @001954S5DO1F3FF@97323722B01086
DATA @0@9732372C90000000000000000
10 05=256*PEEK(-951) +PEEK(-952)

11 FOR A=@ TO 7:READ AS$§

12 FOR B=@ TO 27 STEP 2

13 C=VAL("&H"+MIDS (AS,B+1,2))

14 POKE 05+14*A+B/2,C:D=D+C

15 NMEXT:NEXT:KEY 1,""

16 IPF D<>10194 THEN PRINT"Datoissa virhe":END
17 SCREEN @:PRINT "Tarkastaja OK"
18 DEFUSR@=05+56:A=USR (@) :NEW

W00 =)o e D

Spectravideo 328:n ja 318:n Tarkastaja ladataan kasetilta komen-
* | noilla clear 200&hf400:bload “tarkas”, r. Levyltd laadattaessa riit-
tdd bload "ltarkas”. Tarkistussumma tulostun kuvaruudun va-
sempaan alareunaan.

Muiden mikrojen Tarkastajat ovat seuraavissa numeroissa:

STl 4 /OO0

MSX:n Tarkastaja sijoittaa itsensd Basicin alle. Tallentamisen fd‘f
keen se ladataan muistiin ja Rdynnistetddn komennolla: run “tar-
kas.bas”. Tarkistussumma tulostuu fem aruudun vasempaan ala-
reundaan.

Amstrad 12/88
11/88 C-128 9/88

Sharp 4/88
C-64, C-106 ja Vic-20




letko tehnyt Ivhyitid hyGtyoh-

ielmia? Onko sinulla kitevii
ohjelmanpiitkii, joita voi kidvttdd
aliohjelmina useissa ohjelmissa?
Monet lukijamme eivit halua
kivttiid aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat Ivhyitii rutiineja joita voi hvo-
dvntid omissa ohjelmissa. Jos va-
rastossasi on tAmidntvyppisid oh-
jelmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei.
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittiin
vaikeasti seurattava. Tallenna oh-
ielma levvkkeelle tai kasetille ja
liiti mukaan mvos listaus, jos
mahdollista. Eritvisesti harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellvivksend on
hyvvilaatuinen listaus, joka voi-
daan suoraan kuvata lehteen.
Kirjoita levykkeen tai kasetin
pidllvkseen laitemerkki, ohjel-
man tai ohjelmien nimel abkii
oma nimesi

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kivtosti riittdva selostus,
jonka perusteella muutkin ym-
mértivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikiili mahdollista, Liheti
teksti mvis levvkkeelld. Pystym-
me kisittelemiiin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja M5X:n
levvkkeitd sekid useita CP/M-for-
maatteja. Jos kavtit tekstinkisitte-
lvohjelmaa, dlid kiivtd lihavointe-
ja, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeji.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liitetn
tarvittavia tietoja ohjelman kiv-
thsti tai rakenteesta, Pelkkid mai-
ninta “ohjelma toimii jovstickilla
portista 17 ei riitd, mikiili aiot saa-
da ohjelmasi lehteen.

3. Liiti mukaan paperi, josta
[Gyvtyvit seuraavat tiedot: Levvk-
keelli tai kasetilla olevien tiedos-
tojen nimet ja sisdlto, laitemerk-
ki, tekijin nimi, osoite, henkil-
tunnus, mahdollinen pankkivh-
tevstunnus ja verotuskunta.

4. Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittvvi materiaali hvvin ja ld-
heti se osoitteella:

MikroBITTI
Ohjelma

PL 64

00381 HELSINKI

Merkitse mvds lidhetvksen
piillvkseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kivtd A4-kokoista kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset sdilyvit siisteind.

OTM-terminaaliohjelma

OLLI MAJANDER

®® OIM on tielldvdsti ainoa Amstradin Basi-
cin alla pyorivd pddteobjelma, jolla voi siir-
ldd objelmia. Muilta osin OTM on kuin koy-

bdn mieben Procomm.

dmd osittain konekielinen pii-
teohjelma tarvitsee 128 kilotavun
muistiavaruuden. Baudinopeus on
valittavissa 300 — 2400 villilti. Padreti-
lassa kuvaruututulostus asettaa no-
peudelle ylirajan, tiedoston siirrossa
sitivastoin puhelinlinjojen kapasi-
teetti.
Pelkin pdiitetilan lisiksi OTM tar-
joaa ominaisuuksia, joihin ei ole to-
tuttu timidn kokoluokan koneissa.

Autocall

Kuinka monta tuntia vietit viikossa
boxien numeroita ripeltimissi, ai-
naisen varattu-signaalin  kaikuessa
vastaukseksi? Jos omistat Hayes AT-
komentoja tottelevan modeemin voi
tietokone tehdi likaisen tyon puoles-
tasi. OTM Autocall tarvitsee vain nu-
meron, johon haluat soittaa seki soit-
tojen vilin minuutteina. Jos painat en-
terid, soitto tapahtuu vilitGmisti
edellisen péiityttyd. Ohjelma odottaa
noin 30 sekuntia CONNECT-ilmoitus-
.

Mikili yhteyud ei saada, ohjelma
katkaisee linjan. Jos viive on liian pit-
kit tai lyhyt, pokeilemalla muistipaik-
kaan 33155 voit muuttaa viiveen pi-
tuutta (normaaliarvo &70),

Soittotoiminta voidaan linjan olles-
sa auki keskeyttidii painamalla Enter
kahdesti (Control ja iso Enter), ja
muulloin miti tahansa niippiintd, jol-
loin ohjelma palaa piéivalikkoon.

Yhteyden saatuaan ohjelma siirtyy
péaidtetilaan ja ilmoitaa siitd ddnimer-
killid, Jos poistut koneen diresti, kan-
nattaa kaiuttimen ddnenvoimakkuus
sidtid riiwdvin korkealle. Adnimerkki
lakkaa painettuasi ensimmiiisen ker-
ran nippdimistdd,

Puhelinluettelo

Lisihelpotusta innokkaan kusoilijan
eldmiin two mahdollisuus luoda 20
numeron puhelinnumerotiedosto.
Numeroiden lisidksi tdedosto sisiluid
kdyttdjin nimen, boxien nimet, sala-
sanat ja sekd yleiset ettii numerokoh-
taiset modeemin asetukset. :

Yleiset asetukset tarkoittavat ko-
mentoja, jotka haluat antaa modee-
mille jokaisen soiton yhteydessi, esi-
merkiksi kaiuttimen vaimennus tai
vastauksen esto. Modeemi astetaan
nollatilaan autocall-sekvenssin alussa

ﬁTZ. Lumemml!a ;l umﬂn }ﬂlkt‘t:l'!

Tiedostoformaatti

OTM:n puhelintiedoston formaartti
On seuraava:

Oma Nimi

MS0=0 (yleiset asetukset)

Ekaboxi

Salasana

D123456 (D+Puh.No)

Tokaboxi

jne.

Tiedoston wvait tehdid tavallisella
tekstinkisittelyohjelmalla. Nimen pi-
tid ehdotomasti olla ensimmiiselli
rivilli. Tiedoston lopussa mahdolli-
sesti olevat ylimé#idridiset rivit eiviit ole
haitallisia, muna aiheuttavat twrhia
merkkejd kuvaruutuun.

Nimi, toisella rivilld olevar vleiset
asetukset ja salasanat ovat vapaaehtoi-
sia. Korvaa ne *-merkilld, mikili et ha-
lua niitd tiedostoon. Huomaa, ettii tie-
dostossa tulee olla komennot ilman
AT-etuliitettd.

Jos salasanasi ensimmiinen merk-
ki on *, sinun tiytyy vaihtaa rivilld 310
numero 42 sellaisen merkin nume-
roon, joka ei ole ensimmiisend mis-
siin salasanassa. Puuttuvat salasanat
korvaat tietenkin tilld uudella mer-
killi.

Ohjelma listaa boxien nimet ruu-
tuun autocall-tilassa ja valinta tapah-
tuu antamalla numeron sijasta nimen
kohdalla oleva kirjain. Boxiin liittyvi
salasana siirtyy samalla muistiin. Pu-
helinnumeroa tiytyy edeltili halua-
masi numerokohtaiset asetukset sekii
D-kirjain (Hayes-numeronvalintakis-
ky).

Kirjoitettuasi tiedoston, rallenna se
samalle levykkeelle ohjelman kanssa
nimelld "OTDATA.ASC™.

Paitetila

Myds pidtetila sisdltid ominaisuuk-
sia, jotka helpottavat boxeihin soitta-
mista. Jos olet ladannut puhelintie-
doston voit antaa nimesi ja salasanasi
boxille kahden nippdimen painal-
luksella. "N nimelle ja ~ P salasanalle.
OTM:lla voit olla yhteydessd myts
koneisiin, joiden ohjelmisto ei osaa
kaiuttaa kirjaimia takaisin. " E tulostaa
ruutuun 'Echo on', ja kaikki, mitid ti-
miin jdlkeen kirjoitat nippdimistGle
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kaiutetaan kuvaruutuun. Uusi “E lo-
pettaa kaiun,

“A-komennolla saat keriiryd kai-
ken kuvaruudulle tulostuvan tekstin
tiedostoksi, lukuunottamatta kiyud-
jfarjestelmin wlosteita, Komento il-
moittaa ‘Log on" kerdilyn alussa ja
'Log off painettuasi “A uudelleen tai
kun muisti on tiynnd. Niin muodos-
runeen tiedoston saat tallennettua ” F-
koptr;lennullalzjwﬂe £

uu ikkoon t tuu pai-
namalla Pﬁﬁnﬂter. Pikku-e:t’;r on vapr:i
tu toistokomennolle. Jos haluat tois-

~ taa edellisen modeemille annetun

kiiskyn, painat vain pikku-enterii.

Up- & Download

OTM:n tiedostosiirron kapasiteetti

teen muistiin. Tiedosto siilyy muis-
tissa kunnes sen piille ladataan seu-
raava tiedosto, Vasta latauksen jil-
keen asetetaan boxi upload-tilaan.,

Kiytettivi protokolla on XMODEM
checksum tai CRC. Ohjelma Liheuid
muistissa olevan tiedoston komen-
nolla "U. Tiedostot voivat olla basic-,
bindiri- tai ascii-tiedostoja. Sen sijaan
CPM:n COM-tiedostot eivilt lataudu
muistiin kokonaisuudessaan. Tiami
johtuu siitd, etd ne ndytivit kiytd-
jirjestelmin kannalta ascii-tiedostoil-
ta ja niitd luetaan vain EOF-merkkiin,
&1AH saakka.

Liihetyksen aikana virheistd ilmoi-
tetaan ruutuun tulostetuilla asteris-
keilla. Merkit poistuvat kuvaruudus-
ta, kun blokin lihetys onnistuu.

Download tapahtuu normaalisti
asettamalla boxi download-tilaan ja

Kuukauden
ohjelma

lyv muistissa ja voit tallentaa sen toi-

sella nimelld tai toiselle levylle ko-

mennolla "F. Voit myds soittaa vililld
oiseen boxiin ji. uploadata ueduston

sinne, Sekd up- ewd
painm_mila

minnan voit
"Enter. .
kaikenlaisia

Ohjelma osaa tallentaa

-tiedestojn, joten voit downloadata

myds C tai vaikka PC:n
ohjelmia jos keksit niille jotain kiyt-
tﬁﬂ. 1

Muuta mukavaa

Kiyuidmillid ohjelman lataus-ja rallen-
nuskiskyjd voit kopioida tiedostoja
levylti toiselle. Huomaa, ettd mitidin
suojauksia ei murreta, vaikka esim.
SAVE"NIMI",P tallennetut Basic-oh-

]500mk

Jos jossain vaiheessa keskeytit oh-
jelman ja palaat Basic-tilaan, saat oh-
jelman kdynnistettyd uudelleen pai-
namalla "0 (numerolohko). Jos muis-
tisi pettii, saat piiitetilassa H:lla nd-
kyviin luettelon OTM:n tuntemista
komennoista. Le man hakemisto
tulostuu ruutuun  Z-komennolla.

Ohjelman kirjoitus

Kirjoita listaus 1 ja tallenna se levylle
nimelld "OTM". Kirjoita listaus 2 ja
tallenna se varmuuden vuoksi ennen
ajoa nimelld "OTMPOKE". Ohjelman
ajettuasi pitiisi levyltl 16ytyi tiedosto
"OT031188.BIN™,

Nollaa kone, laita RS-kapula ja mo-
deemi piille. Kirjoita RUN"OTM" ja
tee puhelinlaitos onnelliseksi! O

on 80 kilotavua. Upload poikkeaa jon- | nippiilemilld "D. onnis- | jelmat on mahdollista siirtii. Ohijel- -
kin verran totutusta. Siirrettivd tie- | tuttua ohjelma kysyy nimed, jolla ha- | mat tulevat toiselle levykkeelle sa-
dosto ladataan  L-komennolla etukil- | luat tiedoston tallentaa. Tiedosto sdi- | maan muotoon kuin alkuperiiselli.
_ 10 'Omsoft Terminal Monitor program 'Fl 320 l1=LEN(pword$(a)):POKE 32801,1 *BF
) 20 '(c) OMSOFT 1988 ‘F2 330 FOR i=1 TO 1 o
30 'Thanks to J.S. & P.H. ‘F3 340 POKE 32801+i,ASC(MIDS(pword$(a),i,1)
k 40 MODE 2:INK 1,26:INK 0,1:BORDER 0:sp=1 ) 46
200 ‘BA 350 NEXT:POKE 33000, (PEEK(33000) OR 64):
50 IF HIMEM<&4000 THEN 80 4L GOTO 380 15
60 DIM bname$(20):DIM pword$(20):DIM bnu 360 IF a=-23 THEN RETURN ‘01
m$(20) 'A9 370 trgS$=num$:num$="D"+num$:POKE 33000, (
70 SYMBOL AFTER 91:MEMORY &37FF:LOAD"ot0 PEEK(33000) AND 191) "7C
; 31188.bin",33000:GOSUB 950 *2B 380 INPUT "Interval (min) ? “,diff '02
K 80 CLS:LOCATE 26,4:PRINT"* Omsoft Termi 390 CLS:sn=1:LOCATE 30,6:PRINT"OTM Autoc
i nal Monitor *" *B4 all" 42
1 90 LOCATE 33,6:PRINT"1988 ¥ 331" 'B6 400 LOCATE 12,10:PRINT "Calling : ";trg
4 100 LOCATE 32,9:PRINT"]1 - Terminal 'Ci $ ‘D4
- 110 LOCATE 32,11:PRINT"2 - Autocall '56 410 LOCATE 12,12:PRINT "Interval :";diff
' 120 LOCATE 32,13:PRINT"3 - Get phone lis s "min" "El
& t g & | 420 LOCATE 12,15:PRINT "Call |No:";sn '57
E: 130 LOCATE 32,15:PRINT"4 - Change baud r 430 LOCATE 35,12:PRINT "Next call in
ate ";sp r2C Sec" ‘80
140 a$=INKEYS:IF a$="" THEN 140 'CO 440 POKE 33000, (PEEK(33000) AND 252):POK
> 150 a=ASC(a$)-48:IF a<l OR a>4 THEN B0 ‘65 E 33001,1:POKE 33002,1 'D7
b . 160 ON a GOSUB 190,220,700,870 "9A 450 IF pl=1 THEN d$="Z2Z":GOSUB 590:GOSUB
o] 170 GOTO 80 ‘DO 660:d$=init$:GOSUB 590:GOSUB 660 *1E
S| 180 ‘terminal Bl 460 tme=INT(TIME/18000):jj=TIME-tme*1800
I 190 POKE 33000, (PEEK(33000) OR 1) '44 0 *10
3 200 MODE 2:CALL 33004 :RETURN il o 470 WHILE INEKEYS$="" 'EF
210 "Autocall 'Ad 480 IF diff=0 THEN 520 ‘9B
| 220 CLS:WINDOW #1,45,80,1,25 *22 490 IF INT((TIME-jj)/18000)>=tme THEN 52
A 230 IF pl=0 THEN 270 'AF 0 '2A
| 240 PRINT #1,"Phone list":PRINT #1 07 500 LOCATE 48,12:PRINT USING "####"; (tme
¢ 250 FOR i=0 TO n-1 '8A -(TIME-j3)/18000)*60 'BC
| 260 PRINT #1,CHR$(65+i);" - ";bname$(i): 510 WEND:RETURN 'SE
il NEXT 98 520 d$=num$:GOSUB 590 62
| 270 INPUT "Number to call ? ",num$ *1D 530 LOCATE 22,15:PRINT sn;"
1 280 IF num$="" THEN 270 CO ":+GOSUB 570 ' 3E
290 a=ASC(UPPERS (num$))-65:IF a>19 OR a< 540 IF (PEEK(33000)AND 2)=2 THEN RETURN ‘E9
| 0 THEN 360 *SA 550 LOCATE 27,15:PRINT "No answer" :GOSUB
300 IF pl=0 THEN RETURN ‘8B 660:GOSUB 680 ' TS
310 num$=bnum$ (a):trg$=bname$(a):IF ASC(
pword$(a))=42 THEN 380 *87
T

g A4 M



10 ‘OTM-Poking routine 'F1 8DE060321F285CD4586 2AEDB50680CD4586CDDD8 521DA85CD1F82CDOB893A4D89324E8937C93CBEC
20 DIM a(33):0PENOUT "x":MEMORY &7FFF:CL 13AEB8B80E6022805CD7386180A3AF185CDEBB138 '68 ABB87211F88CD1F82C3D087120D0OA556E6578706
OSEOUT 76 250 DATA 0218E7CDO9BB300DEE1B2009213288C 56374656420626C6F636B0DODOAS557365722065 ‘84
30 FOR i=0 TO 33:READ a(i):NEXT 69 D1F82C3F58511002BCD4783301DFE062832FE182 350 DATA 7363617065CDB8DBB3AEB803D4721C68
40 FOR i=0 TO 33:READ a$:x=0:FOR i=0 TO 015110004CD4783300DFE182009212486CD1F82C 3110038CDBCBC302B111200193E1677210040AFC
quy=vhi[“5“+ﬂlﬂ${a$ j*§i§,2]]=x=i+ygpux 3F585CDD1883AEB853CFEOA2009213786CD1F82 'BE D3B897ECDI5SBC301723CD4F89300218F2CD8FBC3
. E 33000+75%i+4,v:NEXT 'BO 260 DATA C3F58532EB851887E5CDC888ELCDAFS 00ACDSABB218B88CD1F82C9CD92BCCD8ABB2199 'BS
560 tmestwetdlifisn=sntliGOT0 £70 ‘26 S0 1P x{}a[i}jigéu SRS "Wiche clviiiak 9300F32EB8522ED8521F385342335C327853E04C 360 DATA 88CD1F82C90DODOA536176696E67204
510 GOEUR 6501CALL: 32153 sRETURN K P e rOR DEB8130F911FFFFCD4783D2F585FE062805CD4CS F4BODOA12070D0A536176696E67206661696C656
ot L (R b &0 NEXT:POFE 35550301 sy 318F421DAB5CD1F8237C910070D0A5472616E73 *56 40DOACDB6BACDB686300ECD868ACD1D833006CD7
i Bt e M b 10 BAVRTOMOS11EE  BIR® ;b 35600, 3551 /60 270 DATA 666572204F4BODOA000000000000000 783CD4088CD7F8A3EFFCIE521D788CD1F82EICY 7B
610 Fg; 1l 1O LEH(éS}} )35 80 END i ; ' EA 101FE21FD85CD1F82A7C914070D0A5472616E736 370 DATA OE2ACD2A82C902110DCD868A110038C
620 WHILE (INP(&FADD)AND 4)=0:WEND 'DE 90 DATA 8903,11545,7929,8956,8870,6515,5 66572206661696C65640D0A110D0A54696DES6FT D8DBBCD9IBBCCDSABBCD7FS8A3EFFC921F688CD1FS
630 d=ASC(MIDS(d$,i,1)):0UT &FADC,d 'BS 377,6797,9633,6988,8246,8683,7185,9374,8 574206F636375726564120D0A43616E63656C20 ’CA 2C9140D0A5472616E73666572207374617274656
640 NERT-ﬁETURé rFeld) ! ! 'FR 630,7287,9378,5701,9059,10305,8880,8707, 280 DATA 7265717565737465640D0D0A5265747 40DOA3AEB80F61032EB80C93AEBB0EGEF32E880 'C9
650 'SIO-clear 'BO 8819,8088,7723,8370,8063,9079,8275,8505, 279206572726F72AFESCD3BSAE132F1857E23F5C 380 DATA C93AE8B0E610280237C9212E89CD1F8
660 FOR i=1 TO 100:WHILE (INP(&FADD)AND 8267.7103.10268 8853 ' C6 5CDEB81C13803F118F53AEB80E6022806F1CD488 2A7C90CODOA4E6F2066696C65210D0A324D89AT72
1)<>0 )39 100 DATA 00000000CD738ACDBABBCD8AS2CDTF8 A18083AF185D18232F18510DCCIE521708A0602 ‘20 804C6C318023EC001007FED79C90000A7ESEDS5BE
o . . . ' ACDBDSA301EFELIB2005CDDESA1815FETFCAL282F 290 DATA 7ECS5CDEBB1C130F82B10F5E1C9CDEFS8 FB5ED52E1D83A4E89473A4D8990D0C39EB43AEE DO
ggg ;U§“§£iFggcgﬁggfgéﬁﬁfﬁEﬁﬁﬁgk“ .;g EgogngagEn33303F3033uﬂ44Fcnzhaz3AEEBQEEO 83AE880E67FF60232E8803E4332F287AF32EB853 390 DATA 80E620200921A889CD1F823EFFC9210
: - ' B8 1CCCD81CD09BB30DOFELB200921E880CBCECDSE ' A9 2EC85CD3B8921004022ED853E0132F3853AF287C 18046C5237ECDEB8130FBCDDD8130044FCD2A82C
S e e ey '08 110 DATA ‘BACOFEOSCCE282FR15CC3BE3FEOACCA DEBG130FBAF32P185ESCDIBBAELL10028CD4783 /D2 110EC3E0DCDEB8130F93EFFC93AEB80E64020052
, C88FE1ACCDASSFE0SCCBAR 2FE0CCC 308 3FEQ6CCR DATA 38393AEBB853CFE03200F3E1532F2873 1858918CC21218018D00CODOA4E6F206E616D65 * 2B
330 LIkE INPOS S5 fntes il R o R e L e T AE880E6FD32E8803E03FE0A2009213786CD1F82C 400 DATA 210DOAL00DOA4E6F2070617373776F7
740 WHILE NOT EOF ' P 120 DATA C3F880110070CD4783300E21C281160 2C3D087FE01280AFE04CAF387CD4C8318B7AF32 93 FCD3B8921004022ED8521248ACD1F823EFFE1CIF
750 LINE INPUT #9,bname$(n) '66 71810CDDD81380B18F921CA810603CD4586C9BE2 310 DATA EBB5110004CD4783D2AF8721F385BEC 610E67F32E8802AED8B853E1A7722EF85212F8BA3A 'D9
760 LINE INPUT #9,pword$(n) ‘A3 813FEOA2006AFB2280F18E3FEOD28DFAFB2C018D 21188CD4783D2AF872AEDB850680C5110004CD478 410 DATA 4D89324E8918DEESF52AEDBSFEQ08280
770 LINE INPUT #9,bnum$(n) ‘F8 A152318D63E0CCDSABBC3EC80434F4E4E454354 794 3C1307977234F3AEBB0E602280679CD488A18B073 D7723CD9EB4300922EDB5F1E1C92B18F72B22EDB
780 n=n+1:IF n>20 THEN n=20 05 130 DATA 580D0ODOD21E98035C02335C036283E0 AF1858132F18510DDCD4783305B473AEB80E602 'B4 5F118C50A0D0A4C6F67206F6EODOAOBODOA4CEF6
790 WEND:CLOSEIN:pl=1 'F7 7CDSABBCY01DDFAED78CB4728160BED7837C901D 320 DATA 2814C5CD4783C1304C4FE52A6F8AATE 7206F66660D0A210000226F8A21211022718ACY9 'A0
BOO IF AEC[nﬂm&$}=42 THEN RETURN 'gF DFAFSED7BCB5728060BF1ED7937C9F1A7CO9FETF2 D42E1204118063AF185BB2039AF32ECB5CD9EB43 420 DATA FECSDEESEEBBEDEB?IBEEHEFEE4FEEE
20 ¥OR io1 %O 1 ' 06 00DEE1B2009213288CD1F82C3D0873E06CDEB81 ‘A3 1C1F1C90000000021D18A068111B38ACDEOBCCY2
333 pgggl3z?ﬁg+i;p‘5c{pﬂu$(names,j_,1}} ' 28 é;isgﬁi‘ﬂggggggﬁgggg?ggggﬁgggggggﬁggg 330 DATA 30F93E1532F287C3B586110004CD478 1D18ACDE3BCC921D18ACDE6GBCCY9F3IESCS52ADABA 5D
840 NEXT:POKE 33000, (PEEK(33000) OR 32): OE680280479CD048A3EODA9200B3AESB0E604280 33BF8CDD1883AECB53CFEOA2008213786CD1F821 430 DATA ED4BDCBA37ED42300E21003822DASA2
RETURN 00 40EOA1BDBF1CY9 3AE880CB57200EF60432E88021 ' 6E 80632EC85C3ADB6110004CD478338FB21EB87060 2DC8AATC1E1FBC9Y0A03ED43DC8A3718F3F3E5D5C
850 RESUME NEXT 'E3 150 DATA 7182CD1F823EFFCOEE0432E880217D8 7CD458621FDB5CD1F82CD1489AFC9181808080D 93 SF5CDDD813806F1C1D1E1FBCI2ADASAT723CB742
860 ‘Baud rate Eelgggign ' *Eg 218F00BODOA45E3686F206F6 EODOAOCODOALSE 36 340 DATA OAOAO003E06CDEB8130F92AED8522EFS 0F122DABA18EC00000000000000000000000000 *ES8
870 CLS:PRINT"1 - aud " : B6F206F66660D0A219382CD1F823EFFCI9CODOAS
880 PRINT"2 - 1200 baud" "EQ E45202D204563686F0D0ASE41202D2041736369 '7F
ggg PRI“T"3S'124“ﬂhb°Sd" 'gg 160 DATA 69206C6F670DOASESA202D204361746
INPUT "Select baud rate :",sp ; 16C6F670D0ASE55202D2055706C6F61640D0ASES
gég gg;;ggg*gﬂ“**“E=;’51§“”*‘“PE3’ 'gg 4202D20446F776E6C6F61640D0ASE4C202D204C6
+sp,sp,0,8,0, i F61642066696C650D0A5E46202D205361766520 ‘69 T QTON
930 RETURN 'C3 170 DATA 66696C650D0ASE4E202D2053656E642 JONISTOLI
g;g éégigialigﬂgéﬂg ... a1 06E616D650D0A5E50202D2053656E64207061737
sp,sp,0,8,0, 3776F72640D0A0ASE456E746572202D204578697
960 ON ERROR GOTO 850 “AD 40DOAOACD868ACD7783CDE5831806CD868ACDDD 42
970 SYMBOL 123,102,0,120,12,124,204,118 ’B4 180 DATA B84CD7FS8A3EFFC93E1432EB80DSEDS3E
980 SymBOL 124,102,0,60,102,102,102,60 ‘11 980CDDD81381FEDSBE9801B7AB320EE3AEBB0AT 3
990 SYMBOL 125,56,40,120,12,124,204,118 'A6 D280F32EB80CD09BB3004FE1B2803D118D7D1CI2 :
1000 syMBOL 132,102,0,120,12,124,204,118 1D283CD1F823E0132EB8021C683CDO6BBFEODCS ‘23
5 8 e 190 DATA FE7F2823300EFE20380AFS53AEB803CF ®® Echo Master on ReskittymiskyRyd ja reak-
1010 SYMBOL 143'192’0'60’1{}2'1&2'13 '6 . o EOE2008F13E07CD5ABB18DF32EBB0OF1774FCD2A8 ﬁomm m'mmmu'_ WW
1020 syMBOL 134,56,40,120,12,124,204,11 . 22318D33AEB803D28E732EB802BE5211B82CD1F8 didin toist ilaisia kaikuja. gg'::***géga*;;;;;;***** :g;
zEllBEFGGHUGBGDOOOQQHGGEDDGDUEEIEGDGA4T Jsl . :ii**ii* iiiii**i*ii:: (]
1030 SYMHOL 91,102,34,60,102,126,102,102 200 DATA 6976652066696C656E616D65203A20A | 40 Sealy By G0t SEGlEee 2
FCD3BB89CDBDBB3AEBSOE67F32E8B803AEBBO3D47 - : . X Fhddekhdhkhkdkkhdkkhkhh 'P5
LRSS OIS, 322008 00 i0Dr Rt R0 A0, 1C683110038CD77BC3063FE16200D2100403AESS K‘;’Lﬂ“ﬂ:ﬁ“;“ﬁ}ﬂgﬂ‘ﬁ‘;ﬁrﬁ: Muuttujat E) The KMGIAD Coceize w6 R
' 0OF60832E88018133AEB80E6F732E88001800011 47 ! iz " | ennl 'Nopean' ennitys TO " hbkkkkhkhhhhkokdehh ok k ‘P7
Ok 3 B e i T 210 DATA 0040EDB0218040CD80BC300A7723CDY ey o ot | enn2 Helpostavaikeaan' enniys 80 enn1=60:enn2=60:v=1:DIN &(50),c(50):S
’ s e . J M E84D2B98418F1FE1A2806FEOF2028180C3AEBB0E ’ . 0L a Silmukka- ja satunnaisluku- YMBOL AFTER 90 rlE
. 2 6083E1A200218E17722EF85CD7ABCCDSABB217B8 s g R S WS muuttuja P oioc A Ui g el i A
enniitykset. Ensi k 100 93,204,0,120,12,124,204,118 ‘9E
1080 SYMBOL 143,56,24,60,102,126,102,102 220 DATA BB218A84CD1F82CD1489CDBABBAFCI0 seen liittyvé vaihtoehtoa. Neljinnes- | P, Pisteet 120 SYMBOL 96,24,0,60,102,126,102,102 ‘94
e S e e e EODOA4C6F6164696E67204F4BODOA13070D0A4CE t vaihtoehdosta voi katsoa ennityk- |* %3  Tekstin kdinteisyys 330 Srmn 83108, 20, 00,1000/ 10008 -
: F6164696E67206661696C65640D0OAE5110080A7E B Rl bt tantul vokeaka vol . :
1024, 92, xEE Dep 261425003 L o e D52E1D83A4D89IFE0428093CCD3B8921004037C9 13 s 350 1 €50 silmoleoifs mutiens _ Pelieftoimi CPC 464:353, koska oh- 120 SO0 323,100 5 WyAGLALELARES
1100 KEY DEF 22,1,64:KEY DEF 17,1,58,42: 230 DATA AFC9CD7DBCCDS8ABB21CA84CD1F82CD1 ﬁﬂﬁi&g ﬁ?&g&cﬂ“ :ffm'f 160 GOSUB 720:GOSUB 670:PEN 1:PRINT#1:PR
KEY DEF 19,1,59,43 ‘15 489AFC912070D0A46696C6520746F6F206C6F6EG ‘1 5 italin kisky, ) INT#1,CHRS (164)" by Joni Stolt 1987":INK
1110 KEY DEF 18,0,13,13,27:KEY 139,"a/": 70D0ACD1DB9D03AESBOE6FD3I2EBB80CDEF88AF32E AF e 11,26 ‘CD
KEY 128, "GOTO 40"+CHRS$(13) '59 BB5CD3B892101FE22F38521004022EDB511FFFF '5A *
R [ Xt e
13FE A




170 FOR a=1 TO 10:INK a,INT(RND*26):NEXT
:IF INKEYS$="" THEN 170 *20
180 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,6:INK
3,2:PAPER 1:BORDER 6:PEN 2:CLS:FOR a=0 T

O 400 STEP 20:MOVE 320,200,2:DRAW 0,a:MO
VE 320,200:DRAW 640,a:NEXT:FOR a=0 TO 64

0 STEP 20:MOVE 320,200,2:DRAW a,0:MOVE 3

20,200:DRAW a,400:NEXT:GOSUB 680 '‘AE
190 PRINT CHRS(22)CHRS(1):PEN 0:LOCATE 1
,2: PRINT" ORI s wassisinis windinia 0
Nopea....::: B e
Helposta vaikeaan..2
Harjoltus....coss0ss 3
Ennjtykset.......s.4"
'SA
200 PRINT CHR$(22)CHRS$(0) ‘P4
210 IF INKEY(32)=0 THEN 270 99
220 IF INKEY(64)=0 THEN 370 ‘FC
230 IF INKEY(65)=0 THEN 440 ‘D8
240 IF INKEY(57)=0 THEN 540 03
250 IF INKEY(56)=0 THEN 630 'F5
260 GOTO 210 ‘FE
270 ‘Ohjeet B0

280 MODE 2:BORDER 26:CLS:PRINT"
ECHO MASTER ";CHRS(164);" b
y Joni Stolt 2.9.1987":PRINT STRINGS(BO,
208) '1F
290 LOCATE 37,6:PRINT"OHJEET" :PRINT:PRIN
T"ECHO MASTERissa yrit]t toistaa erilais
ia kaikuja. Pelilaudassa on kahdeksan er
i osaa, jotka wv]lkkyv]t satunnaisesti. P
eliss] on kolme erilaista mahdollisuutta
.F: rua
300 PRINT"Ensimm]isess]) mahdollisuudessa
pelilaudan osat v]lkkyv]t nopeassa tahd
issa. Kun joku pelilaudan osista v]lk]ht
1], sinun pit]] painaa sit] numeroca, jok
a on mer- kitty pelilaudan kyseiseen osa
an. Jos et ehdi painaa numeroa ennen kui
n seuraa-"; 'B6
310 PRINT"va pelilaudan osista v]lk]ht]]
, niin peli loppuu. Toisessa mahdollisuu
dessa pe- lilaudan osat v]lkkyv]t sattum
anvaraisessa j]rjestyksess]. Sitten kun
osat ovat v]lkkyneet, sinun pit]] painaa
numercita, jotka on merkitty pelilaudan
osasiin,"; *39
320 PRINT"siin] j]rjestyksess] kuin ne v
]lkkyiv]t. Jos onnistut yrityksess), saa
t yritt]] uutta sarjaa, joka on edellist
] vaikeampi. Kolmannessa mahdollisuudess
a m]]r]]t itse pelilaudan v]lkkyvien osi
en m]]r]n (suurin mahdollinen m]]r] 50)
ja koitat" '6D
330 PRINT"sen j)lkeen arvata sarjaa. Mik
11i laitat luvuksi 51 niin p]]set takais
in valik- koon. Aina kun tulee GAME OVER
niin paina <SPACE> p]]st]ksesi valikkoo
' ‘DY
340 CLEAR INPUT *BC
350 LOCATE 32,22:PRINT"Hyv]] pelionnea!"”
:LOCATE 28,24:PRINT"Paina jotakin n]pp]li
nt].":IF INKEY$="" THEN 350 ELSE GOTO 18

0 '97
360 ' HNopea 'AF
370 GOSUB 720:INK 10,26, 24 '4F
3B0 CLS#2:PEN #1,1:PEN #2,1:PRINT#2,"Pis

"p"Enn"ennl :CLEAR INPUT 'ED

390 a=INT(RND*8)+2:INK a,INT(RND*26)+1:S
OUND 1,a*20:FOR v=1 TO 350:a$=INKEYS$:IF
a$="" THEN NEXT ELSE 420 'C7
400 CLEAR INPUT:CLS#1:PRINT#1,"Painoit v
])]xrin! " :PRINT#1, "GAME OVER":IF p>ennl TH
EN ennl=p *25
410 p=0:IF INKEYS$<>" " THEN 410 ELSE 180

'CO
420 IF a=VAL(a$)+1 THEN p=p+5:INK a,0:GO
TO 380 ELSE GOTO 400 91
430 ' Helposta vaikeaan "AA
440 v=1:GOSUB 720:INK 10,24,26 ‘A3

450 CLS#2:PEN #1,1:PEN #2,1:PRINT#2,"Pi"
p"En"enn2"Va"v:CLEAR INPUT ol { &
460 FOR b=1 TO v:a(b)=INT(RND*B)+2:INK a
(b), INT(RND*26)+1:SOUND 1,a(b)*20:FOR t=

1 TO 400:NEXT:INK a(b),0:NEXT ‘54
470 FOR b=1 TO v:CLS#1:PRINT#1, "Anna"b".
v]l]ys";:INPUT#1,c(b) : NEXT 'CA

480 FOR b=1 TO v:IF a(b)=c(b)+1 THEN NEX
T ELSE CLS#1:PRINT #1,b". oli v]]rin!":G

OT0 510 'D7
490 CLS#1:PRINT#1,"0OK. Paina <SPACE>,":v
=v+1:1p=p+5 'DE
500 IF INEKEYS<>" " THEN 500 ELSE 450 r2l
510 CLEAR INPUT:PRINT#1,"GAME OVER":IF
p>*enn2 THEN enn2=p 62
520 p=0:IF INKEYS$<>" " THEN 520 ELSE 180
'FE
530 * Harjoitus 'AB
540 PEN 1:GOSUB 720:INE 10,26,24 ‘80
550 CLS#1:PEN #1,1:INPUT#1,"Monta v]l]ys
t]";viIF v<l OR v>51 THEN 550 ‘C1
560 IF v=51 THEN 180 'FD

570 FOR b=1 TO v:a(b)=INT(RND*8)+2:INK a
(b),INT(RND*26)+1:SOUND 1,a(b)*20:FOR t=

1 TO 400:NEXT:INK a(b),0:NEXT '§7
580 FOR b=1 TO v:CLS#1:PRINT#1,"Anna"b".
v]l]ys"; :INPUT#1l,c(b) : NEXT ‘CD

590 CLS#1:FOR b=1 TO v:IF a(b)=c(b)+1 TH
EN NEXT ELSE CLS#1:PRINT #1,b". oli v]]r

in!":GOTO 610 ‘68
600 CLS#1:PRINT#1,"0OK. Paina <SPACE>.":v
=y+1 =p.'nP-I-5 'CE
610 IF INKEYS<>" " THEN 610 ELSE CLS#1:G
OTO 550 'C4
620 ' Enn]tykset ‘AR

630 CLEAR INPUT:CLS:LOCATE 15,2:PRINT"EN
N}TYKSET":LOCATE 14,3:PRINT STRINGS(12,2
08) ‘C9
640 LOCATE 10,8:PRINT"'Nopean’ enn]tys o
n"ennl:LOCATE 4,10:PRINT"'Helposta vaike

aan’ enn]tys on"enn2 '3A
650 PRINT:PRINT" Paina jotak

in." rTC
660 IF INKEYS$="" THEN 660 ELSE 180 *72
670 'Echo Master ‘B4

680 MOVE 192,248,0:DRAWR 32,-32:DRAWR 32
;,0:MOVER -32,32:DRAWR -32,0:DRAWR 32,32:
DRAWR 32,0:MOVER 64,0:DRAWR -32,0:DRAWR
-32,-32:DRAWR 32,-32:DRAWR 32,0:DRAWR 0,
64,11:MOVER 0,-32:DRAWR 64,0:DRAWR 0,-32
:tDRAWR 64,0:DRAWR 0,64:DRAWR -64,0:DRAWR -
0,-32 !
690 MOVE 133,120,0:DRAWR 0,64:DRAWR 32,-
32:DRAWR 0,-32:MOVER 0,32:DRAWR 32,32:DR
AWR 0,-64:MOVER 0,32:DRAWR 64,0:MOVER -6
4,32:DRAWR 64,0:DRAWR 0,-64:DRAWR 64,0,1
1:DRAWR -32,32:DRAWR -32,0:DRAWR 32,32:D
RAWR 64,0:DRAWR 0,-64:MOVER 0,64 :DRAWR 3
2,0:MOVER 64,0 46
700 DRAWR =32,0,0:DRAWR =32,-32:DRAWR 32
,0:MOVER =32,0:DRAWR 32,-32:DRAWR 32,0:D
RAWR 0,64:DRAWR 64,0:DRAWR 0,-32:DRAWR -

64,0:MOVER 32,0:DRAWR 32,-32 ‘99
710 RETURN '3
720 "Pelilauta ‘AB

730 MODE O0:WINDOW #1,1,20,24,25:WINDOW #
2,1,20,23,23:PAPER #1,0:PAPER #2,0:k$=CH
RS(24):FOR a=2 TO 15:INK a,0:NEXT:INK 0,
D:INK 1,26:PAPER 0:BORDER 0:CLS 02
740 MOVE 0,48,10:DRAW 0,399:DRAW 639,399
:DRAW £39,48:MOVE 0,4B8:DRAW 6540,400:MOVE
640,48:DRAW 0,400:MOVE 320,48:DRAW 320,
400:MOVE 0,224:DRAW 640,224:MOVE 0,48:DR
AW 640,4B:MOVE 20,300:FILL 2:MOVE 300,30
0:FPILL 3:MOVE 340,300:FILL 4:MOVE 620,30
0:FILL 5 ‘9C
750 MOVE 20,100:FPILL 9:MOVE 300,100:PILL
B:MOVE 340,100:FPILL 7:MOVE 620,100:FILL
6:LOCATE 3,9:PEN 2:PRINT k5"1"k$:LOCATE
B,3:PEN 3:PRINT k$"2"k$:LOCATE 13,3:PEN
4:PRINT kS"3"kS:LOCATE 18,9:PEN 5:PRINT
k5"4"kS5:LOCATE 3,14:PEN 9:PRINT kS$"B"kS
tLOCATE 8,19 'EE
760 PEN 8:PRINT kS§"7"kS$:LOCATE 13,19:PEN
T:PRINT kS$"6"kS:LOCATE 18,14:PEN 6:PRIN
T k§"5"kS ‘46
770 RETURN 'CF
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e Goarch 128

0@ Search on ohjelmoijan tyokalu, joka bel-
potiaa pitkien Basic-objelmien tutkimisia.

ommodore 128:n Basic on
hyvin kivtiinndllinen ja mo-
nipuolinen, mutta siind on kui-
tenkin puutteita. Yksi puuttuva
komento on Search. Sen avulla
voit etsid kiiskyji ja merkkijonoja
ohjelmissa. Jos etsit esimerkiksi
kiskvd GOSUB 3950, kirjoitat
vain <nuoli vasemmalle: § GO-
SUB 3950. Jos tietokone lovtid
sellaisen kiskyn, se tulostaa niyt-
ton kaikki ne rivinumerot, jois-
sa kyseinen kisky esiintyy. Muu-
ten tulostetaan suoraan READY,
Voit myos kiyttdd Searchia loy-
tiiksesi jonkun erityisen luvun

=

1
|

datalauseista. Silloin kirjoitat
«quoli vasemmalles S <luku jonka
etsit>. Myds merkkijonojen haku
kiy vhti helposti : <nuoli vasem-
malle: S A§ 16ytdd kaikki A$-
muuttujat ohjelmasta.

Kirjoita ohjelma ja tallenna se.
Kdynnisti Run-kiskylld. Mikiili
data-lauseissa ei esiinny virheiti,
ndvttdon  tulostuu  "Komento
search kiynnistetty.” Mikili ha-
luat sdilyttdd sitdi konekielisessi
muodossa levykkeelld kirjoitat
BSAVE "SEARCH"”,B0,P3072 TO
3403. Timin jilkeen voi kidynnis-
tid Searchin nopeasti komen-
noilla : BLOAD "SEARCH",BO,
P3072 ja SYS 3072. Ohjelma sijait-
see RS232:n input/output-buffe-
rissa. 0O

":END:REM 40
20 SYS3072:REM 2D

5 FOR B=3072 TO 3402:REM D3
10 READ A:C=C+A:POKE B, A:NEXT:REM EB
15 IF C<>34998 THEN PRINT"DATOISSA ERROR...

25 PRINT"KOMENTO SEARCH KAYNISTETTY."
30 DATA 169,76,141,141,3,169,22,141:REM B7
35 DATA 142,3,169,12,141,143,3,96:REM 53

40 DATA 0,0,0,0,0,0,141,3:REM 9B

45 DATA 255,201,95,208,12,200,32,201:REM DB
50 DATA 3,201,83,240,7,201,32,240:REM 3F

55 DATA 244,76,144,3,162,0,142,17:REM 53

60 DATA 12,202,142,19,12,230,61,208:REM AS
65 DATA 2,230,62,136,240,247,160,0:REM 7C

70 DATA 32,201,3,32,10,67,141,1:REM DA

75 DATA 255,165,45,133,253,165,46,133:REM 29
80 DATA 254,32,222,12,32,240,12,160:REM A4
85 DATA 0,140,17,12,177,61,141,16:REM 4E

90 DATA 12,240,66,201,32,240,115,201:REM D4
95 DATA 34,208,6,32,57,13,76,218:REM 30

100 DATA 12,173,16,12,162,0,193,253:REM A7
105 DATA 240,80,162,0,161,253,208,6:REM AD
110 DATA 32,10,13,76,87,12,201,32:REM 41

115 DATA 208,6,32,249,12,76,113,12:REM 81
120 DATA 201,34,208,6,32,66,13,76:REM 4D

125 DATA 138,12,169,255,141,19,12,32:REM E9
130 DATA 0,13,76,87,12,173,19,12:REM 1D

135 DATA 208,245,173,17,12,205,18,12:REM ES
140 DATA 208,237,141,3,255,32,54,142:REM E3
145 DATA 169,32,32,210,255,173,20,12:REM E1l
150 DATA 133,101,173,21,12,133,100,76:REM 03
155 DATA 159,12,169,0,141,19,12,200:REM BO
160 DATA 177,61,240,209,32,0,13,76:REM 82
165 DATA 92,12,200,76,92,12,160,2:REM 4E

170 DATA 177,253,133,101,141,20,12,200:REM 35
175 DATA 177,253,133,100,141,21,12,96:REM 17
180 DATA 160,4,32,249,12,136,208,250:REM E4
185 DATA 96,230,253,208,2,230,254,96:REM F5
190 DATA 32,249,12,162,0,161,253,240:REM EO
195 DATA 1,96,32,249,12,32,222,12:REM 52

200 DATA 160,0,140,18,12,177,253,208:REM DB
205 DATA 5,200,177,253,240,4,32,240:REM AA
210 DATA 12,96,104,104,169,0,141,0:REM 73
215 DATA 255,169,13,32,210,255,32,128:REM 1A
220 DATA 3,208,251,141,3,255,76,144:REM B2
225 DATA 3,173,17,12,73,255,141,17:REM B84
230 DATA 12,96,173,18,12,73,255,141:REM B8
235 DATA 18,12,96:REM 47

MIKA JUPPALA

Virheilmoitusten

suomentaja

®® Tdma byhyt objelma muuttaa MSX:n vir-

beilmoitukset suomenkielisiksi. Halutessasi
voit mddritelld ilmoitukset uudelleen vaikka

ruoisiksi tai swabiliksi.

V'irhei]muitusten suomentaja
siirtiid  Basic-tulkin RAM-
muistiin ja suomentaa virheil-
moitukset pokeilemalla datari-
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veilld olevat kirjaimet ASClI-koo-
deina entisten virheilmoitusten
péille. Halutessasi kivttd4 ohjel-
maa vain Basic-tulkin RAM-muis-

tiin kopioimista varten, tuhoa vli-
midriiset rivit esimerkiksi kis-
kylli DELETE 8-52 ja muuta rivil-
ld 5 oleva GOTO 11 -kisky EN-
Diksi.

Voit myds muuttaa datalauseis-
sa olevia virheilmoituksia kirjoit-
tamalla entisten datojen péille
omat virheilmoituksesi. Jos teksti
ei mahdu entisten datojen piille,

MSX

voit ottaa toiselta riviltd yvhden
datan pois ja liséitd sen omalle ri-
villesi. Muista, ettii datojen mai-
rdn tulee pysyid samana ja jokai-
sen virheilmoituksen perdssi
tdytyy olla dollarimerkki (vastaa
koodia chr$(0)).

Jos haluat virheilmoitukset ta-

i
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ghmi?m ﬁmﬂew ky?liteaeoﬂlé-r moitft'.! '%Egrinr:;blessg}m;' E-!  sisillon, jonka voi keskeytii pai- |mmmamm PRTSC.COM, jonka suorittamalla | joitinkohtaisen version ohjel-
3 s vodalicen paille. Suomen- | muutettu pelkiiksi V-kirjaim b w&hmmjmkimiﬁnei ‘Oheisena on PRTSC.COMin as- | rutiini siirtyy muistiin “TSR-oh- | masta. Tilldin voi méiritelld
kieliset virheilmoitukset saatvas- | O iy  ole piilld, ohjelma ei tee mit#in. | semblykielinen ja Intelin HEX- | jelmaksi”. Ajamalla sen toiseen | merkkijonot, jotka Lihetetiin
Suomen ala taavasti kdyoon kiskylli OUT | ~ Rutiini on tiysin lpindkyvé, | listaus, josta ohjelman saa napu- | kertaan tehdilin vastakkainen | kirjoittimelle alussa, lopussa ja
&HAS 85 k. toisin sanoen tavalliset ohjelmat | teltua dkkid koneeseensa. Kirjoi- | toimenpide, eli rutiini poistaa it- | kidnteisten merkkien kohdalla.
Ohjelman lopussa on osa, joka A eivit tiedd sen Lisndolosta, eiviit- | ta lista juuri niin kuin se on leh- | sensi. Huomaa kuitenkin, et kyseistd
rulostaa virhellmoitukset 2 nii- —m i Hﬁiﬂnwmﬂunaﬂmg: ;eﬁﬁnuedostiksi PRTSIC.HEK Listauksessa on midritelty | ominaisuutta ei ole testatu... O
y ta. Vain jotkut keskeytyksid kiyt- | se LOAD-ohjelman livitse. | symboli XTENDED, jota kivtti-
AF 1 REM Virheilmoitusten suomentaja -~ : o . : :
a8 2 REM (C) Mika Juppala 1088 ~ tivit erikoisohjelmat saartavat | Tuloksena on toimiva | milld saa paremman, mutta kir-
25 3 CLS ] '
4E 4 I1=40000! : DEFUSR=40000! ; :
20 5 READAS : IFAS="X%"THEN: A=USR(0) : PRINT 1C 30 DATA M,e,r,k,k,i,j,0,n,0," *,1,1,1 -
WBASIC-tulkki siirretty RAMiin !": g e e R P e L 1] Yistaus 1
PRINT: GOTO11 '3 | ] '
:ﬂc g giﬁll.g;a;i":g";gségl;yamﬁﬁngc - 5D 31 D:TL B, 4,”" “,v,0,1,” ", J,a,t,k,a,a [} " - :20010000ED73550131FAQ13AFFFFFEAB282BF33A79FE2ATAFE327CFE227DFE3EC32130F8F0
.CD.ED.E:-i(l.'}C.I'Blﬁ..Eﬁ,iiﬂ.&D..ﬁﬁ.‘}lC..FB, B = e SN e e 3 Lot i e k I - :200120003279FE227AFE21FAO011130F801A900EDBOFB3EAB1158011813F33A7CFE2A7DFELB
Co, F5, 3E, 55, D3, A8, F1, C9, FS, 3B, 50, D R S ol by - :200140003279FE227AFEFB3E5411C10132FFFFOEO9CD0500310000C95072696E7420536306
l 3,A8,F1,C9, % AE 33 I'JLTA'L:i:szﬁrl:a:i:t,e.v,1.r,h.e,s | L, :200160007265656E20656E61626C65642E0DOAOAS5072657373205052494E5420746F206757
| 2F 8 ' | ’ :2001800065742061206861726420636F70792066726F6D2063757272656E742073637265A7
60 S © YW SRR, alkaa 7F 34 DATA T,a,r,k,i,s,t,u,s,v,i,r,h,e,$ || 1 :2001A000656E2C0D0A53454C45435420746F2061626F7274207072696E74696E672EODOASE
oy - —— o= = i E || :2001C000245072696E742053637265656E2064697361626C65642E0D0A24000000000000AD
AB 12 READAS: [FA$="$"THENAS=CHRS (0) e s e BN L :2001E0000000000000000000000000000000000000000000000000000000ED7 37BF831D823
C5 13 IFAS="###" THENPRINT” Virheilmoituks PR O g e e e :20020000F8F5D5CD80F8303ACDABF83835C53E01D3581100F00E19C506501A13C620F25BC1
et suomennettu ! ":PRINT:PRINT: END 10 37 DATA V,$ :20022000F8C620E67F4FCD94F8381210EDOEODCD94F80EOACD94F8C10D20DC1801C1AFD381
82 38 DATA P,u,u,t,t,u,v,a,"” ",0,p,e,r,a || :2002400058C1D1F1310000C37CFE3ADSBF8573E08D396DB99E62032D8F8C0B2C8B837C9CDAC16
B R e e S »n,d, 1,8 _ :20026000F8D8CDASF838F779D310AFD3113DD311B7C9DB120FCI3E08D396DBIIE61037CBAS
e i e o RES Bl Ve LB My W T lom ™ T :200280003FC900000000000000000000000000000000000000000000000000000000000056
OA 16 DATA X,i,r,j,0,i,t,u,s,v,i,r,h,e,$ B 4D DETE X @ m b K on P O A a0k - :0302A0000000203B
Bl e R S :00000001FF
2B 17 DATA RlE,T,U,R,’," ”,1,1,].&,]1." " 6C 41 DATA S.i.E.ﬂ.i.n,E.n." ".V.i,r.h.e
lGlDlSlulﬂ'lirﬂ:"' ,;
B6 18 DATA D,!..T,-&-H Hilin'P‘P"u"s 93 42 DATA vlﬁlﬁrrualn I’.t,i,ﬂ,d.".“.ﬂ,ﬂ
02 19 DATA L,a,i,t,o,n,"” ",f,u,n,k,t,1,0 , 8
2k, u,t,s,u,s 52 43 DATA T,1,e,4,.,” ",e,1," »,1,8,7.4
19 20 DATA Y,1,i,v,u,0,%t,0,8 LY, 8
B6 21 DATA l"“" 1"5'1-"1'“ ".1,ﬂ P P'u' 68 44 DATA Tiileldl' I" I-IJIDI o "'lalvr 0, i Liﬁtﬂus 2' id (HSEEYI+1),hl ;} aseta uosi osolte
EB 22 DATA V,i,r,h,e,e,1,1,1i,n,e,n," ", r ,n,$ P ] 14 hl, stctpgm '
yi,v,1,n,0,% 7A 45 DATA S,y,8,t,8,n,” ",1,0,p,py 1,8 - , 1d be,_endpgn - _strtpgm .
09 23 DATA I,n,d,e,Xk,s,1,” ",y,1,1," ", r OB 46 DATA V,4,H,r,4,” ", t,1,e,d,"." " " : Print Screen —funktlo SVI 328:lle ﬂir AR kaskayryaotiisd yilealstiln
,a,3,0,§,e,m,8 m,1,m,1,8 0 g e, orovsmmes
A9 24 DATA U,u,d,e,l,l,e,e,n,” ",D,I,Ke P7 47 DATA M, e, %,1." " @ vl ® 8 Qon = R £ exit "
I, 5, i O, -’-!l\u‘l.l:"mils .k. H.E,kly,l 1 u:::l endpgmi
95 25 DATA J,a,k,0,"” ",n,0,1,1,a,1,1,a,$% 01 48 DATA V,a,i,n,” ",p,e,r 4,k k. H,1i,s _ ki ?ﬁ &, (HSDGET)
— I,/,ﬂ,l -_ 1 a H,j{}tsiﬁf::'-lj i lue wvanha koukku
71 26 DATA B,1,” ",t,0,1,m,1,” ", k,0,m,® SE 49 DATA T,i,e,d,.,” ",s,u,1,i,e,t,t,u - Lo sy Gl ) e e s
lnltlni tr 1! 1!“!\5!5!&!’ ,n,a,i.“ "." ",.=. )," ".‘#’ ! '- FEFEROED - ea i i kirjolittimenchjaus pidlld/el 1d a,CHERYTE xor O0ffh
F5 27 DATA 1“rlul i, r'ulli "Iti Yo Y+ P P,i,‘ 29 50 FORI=15T33T016355 : CHEADR  equ Offffh ; tarkistustavun sisBltivi ocsoite w o8, preec_ott
08 28 DATA B,1,” ",t,1,1,a,a,” “,m,e,r,k AE 51  PRINTI;” *;PEEK(I);TAB(15);CHRS (P HSOGET equ  Ofe7ech } Kiyteamuzon koukku ot — oy
,k,1,3,0,n,0,1,1,1,e,8 EEK (1)) ’ - 2 ILCTR 6 ocmmmt TR PR
94 29 D:Tg- zi ]]:;I ij El i,t, k. ut I, e, I, k, k A8 52 NEXT :'::’-m ﬂ ig: II :ﬂ:::ﬁ.::lﬁ:tﬂg;:::f o ldt ap,; 0 } ota takaisin vanha pino-caocitin
R TR DATA equ 10h ; centronicsin dataporttl =a B s
wia s s L I R R fino
FPIC E 99%h : PPI:n grtti c ilmoitukset
PRTSTR equ 3 } BDOS-funktio #3, Print String F“ﬂ':_ﬂhéb "Print Screen enabled.*®,CH,LF, LF
EEE" oqu EE“ : i?ﬁéﬁ:ﬁiﬂ; ) b "SELECT £o abort peinting.® CRiLE gr o toroon iCR/LE
JARI VIRTANEN = s ES E: ig ' p”"'ﬁ:;tlr *Print Screen disabled.*,CR,LF,*5"
P L+ ESC equ 1bh da iz ; pinoclle 32 tavua
; page 72 tpastk equ §
rint Screen | ==
5 ! koodi, joka asentaa/poistas keskeytysrutiinin £ CRELE. alkan varsisaiom eskeytyweatdiind
! 14 i ool B gt Ao ~HEEEPI, ohase 018300
1d a, (CHEADR ) intrpt:
| 1 i gt oo = o —
Pﬂﬂ[ Screen on Sisdpiiri | ettei tyttd varmuutta voi olla. | % o ld Lpfj.g::zx“"p ; ota kiytt#&n uusi pino
10/88:ssa lupaamani ohjelma, Ohjelman toiminta on selos- (I 4 emen Ak da
joka lukee 80 merkin kortin VRA- | tettu tarkemmin loka- ja marras- % 14 T M Rl L Exe } PRINT painettu?
Mista niyton sisdllon, ja lihewdd | kuun Sisidpiireissid, muttalyhyesti 48 -+ SEPESSVL A, (I SERAEN R S
sen kirjoittimelle sopivasti muu- | ilmaistuna se varastaa keskeytyk- f = ¥ RREINTIRR.
tettuna. Sen pitdisi toimia jokai- | set itselleen ja odottaa PRINT- :
sen CP/M-version kanssa, mutta | nidppdimen painallusta. Timiin
niitikin on nykyiin niin paljon, | tapahduttua se tulostaa ruudun e
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1 kirjoitin busy?

call chk_printer

jr c,noprint
push be
ifdef XTENDED
pash hl
1d hl,ptr set
call ocutput str
andif
1d a,l
out {BANE ) ,a 7 kytke VRAM plllle

ld de, VRAM ; da = VRAMIin alkuocsoite

1d c,LINES § €@ = rivian miSrl
page
rowloop:
push be
Id b, COLS ;1 b = merkkejli/rivi
colloop:
a,{da) § lue tulostettava merkkl
inc da ; kasvata pointeria
add a,20h ; muuta merkki ASCITksi
1fdef XTENDED
ip p.normal 3 merkki ai kd&nteinen
and 1£h
id c,a ; talleta tulostettava merkkl
1d hl,set_inv
call output_str i kiinteiset pillle
1d a,TRUE
1d (invilag) ,a 7 kinteinen=lippu pillle
jr continue
normal :
1d €,a § talleta tulostettava merkki
1d a, (invilag)
or a ; pitBisikt kEintelsyys poistaa?
iz z,continue
id hl,rasat_inv
call output str ; lopeta kilinteinen tulostus
xor a
ld {invilag),a ; aseta lippu
continues
call print i tulosta merkki
else
ip prekipl
add a,20h
and TEh
skipl:
1d c,a
call print : tulosta markki
andif
ie g, int_exit i polstu, jos SELECT palnettua
dinz colloop
ifdef XTENDED i rivinsiirto kirjoittimalle
1d hl,erlf
call output_str
alea
d c,CR
call print
1d cLF
call print
andif
pop b
deac e
j= ng, cowloop
i= ok_axit
int_exits
Pop be
ok_exit:
xXor a
out (BANK) ,a } kytke VRAM pois pHELtHE
ifdef XTENDED
ld hl,ptr reset
call output_str
P hl
andif
’ pop be
noprints
pop da
pop af
origstk:
14 sp,0
ip HSDGET j hyppii mahdollisean jatkoon
page
tarkista onko PRINT palnettu
palauta cy = 1 jos on
chk_key:
1d a,(petatus)
14 d,a j h = adellinen tila
ld a,d
out {PPIhj,l } valitess rivi B
in a, [(PPIC) j lua rivi
and 20h ; erota PRINT, nollaa carrcy
1d (pstatus),a ; talleta uvusi ex-status
ret ne ; ol painettu, sils palaa
or d ; onko vapautettu vH1illa?
ret 3 i al, alis palaa
acf ;] on, aseta carrcy
rat
tulosta cissl oleva merkki kirjolittimelle
jos SELECT painasttu, palauta carry = 1
prints

call chk_abort j SELECT painettu?

ret =
call chk_printar ; kirjolitin busy?

ic c,print

1d a;c

out (DATA) ;& 1 lihetl markki dataviEylille
xor a

out (STROBE) , & i1 laske strobe...

i
ptr_sat:

dec
out
or

rat

testaa kirjoittimen tila
palauta cy = 1, jos busy tal off-line

chk_printers:
in
rrca
rat

testaa onko SELECTid painettu
palauta cy = 1 jos on

chk_abort:
1d
out
in
and
sct
rat
cef
et

page

a
(STROBE) ,a
a

@, (STATUS)

a,,B

(PPIA), &

a,(PPIC)
10h

ifdaef XTENDED

ldhetd hl:n oscittamassa paikassa oleva merkkijono

printtarinohjauskoodit, 418 muuta jdrjestystd!
LIsik ITSE OMAN KIRJOITTEMESI VAATIMAT KOODIT |

kirjoictinmel le
output str:
push bc
1d b,(hl})
gutput loop:
inc hl
1d e,;(hl)
call print
dinz cutput_loop
pop be
rat
endif
da a2
intatk equ 5
petatus:
db 20h
ifdef XTENDED
invflag:
db o

db ptr_reset-ptr_set-1
db i
ptr_rasat:
db set_inv-ptr reset-1
db (]
sat_invi:
db resat_inv-set_inv-1
db 0
regat_inv:
db crlf-reset_inv-1
db 0
crlf:
db foo=-crlf=1
db CR,LF
foo egu 5
andif
dephase
andpgm egu $
end

i polmei pituus

; varaa 32 tavua pinolle

3 PRINT-nEppiimen status

i kiinteiset merkit piAllA -lippu

} +++ pariksi mikrosekunniksi
; nollaa carry

j lue cantronicein tila
§ viericl statusbitti carryyn

;1 valitse rivi 8
{ lua rivi
} erota SELECT, ncollaa carcy

i painettu

Y

i printer set

i} printer reset

1} inverve/boldface on

] inverse/boldface off
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JARI NIEMINEN

- @ ® Datamaker 64 on
-mmmma.:mmm

konekieli-

_-491?1?5 eli 40192—40960.

dmvuﬂmrm Muistista Data-
kﬂnﬂ&iueahnun‘FDﬂﬂ

van muistialueen alku- ja loppu- Uudet rivit tulostuvat ruudun
osoitteet, rivinumero, jolta ha- | ylireunaan siti mukaa, kun Data-
maker luo niitd. Datalausetta seu-

W 4 raa korkeintaan 17 lukua yhti ri-

- vid kohden. O

Datamaker 64

10 PRINT"<CLR><DOWN> ODOTA HETKI...<DOWN

>":REM 5D

20 T=40192:REM F3

30 READA:IFA<OTHENS50:REM CA

40 POKET,A:T=T+1:GOTO30:REM A5

50 POKES1,255:POKE52,156:REM SA

60 POKESS, 255 :POKES6, 156 :REM 63

70 CLR:PRINT" KAYNNISTYS: SYS40192":REM
AS

80 NEW:REM 52

99 REM **** ML ROUTINE DATA ****:REM 7F

100 DATA 169,159,133,169,169,144,133,168
,234,234,32,192,158,32,19,159,32:REM F
4

110 DATA 96,157,160,0,177,247,32,12,138,
32,146,157,200,32,77,159,201:REM 15

120 DATA 0,208,13,169,20,32,210,255,169,
19,32,210,255,76,83,157,192:REM EO

130 DATA 17,208,223,169,20,32,210,235,16
9,13,32,210,255,32,168,157,32:REM 3B

140 DATA 241,157,169,17,24,101,247,133,2
47,169,0,101,248,133,248,169,13:REM AD

150 DATA 141,115.2,141,120,2,169,2,133,1
98,96,162,0,134,255,181, 249:REM DE

160 DATA 74,74,74,74,32,43,159,181,249,4
1,15,232,234,234,234,32,43:REM BA

170 DATA 159,234,224,3,208,231,169,32,32
.210,255,169,68,32,210,255,169:REM 80

180 DATA 193,32,210,255,169,32,32,210,25
5,96,162,0,134,255,234,181,252:REM 75

190 DATA 232,32,43,159, 224,3, 208, 246,169
,44,32,210,255,96,234,169,31:REM 1F

200 DATA 32,210,255,169,83,32,210, 255,16
9,217.32,210,255,169,52,32,210:REM 6C

210 DATA 255,169,48,32,210,255,169,50,32
,210,255,169,48,32,210,255,169:REM 82

220 DATA 53,32,210,255,169,19,32,210, 255

,96,164,182,24,165,2,101,247:REM 10

230 DATA 133,247,169,0,101,248,133,248,1
36,192,0,208,238,202,224,0,208:REM 6B
240 DATA 231,96,234,120,248,165,2,24,101
,291,133,251,169,0,101,250,133:REM 5C
250 DATA 250,169,0,101,249,133,249,216,8
8,96,234,234,234,162,0,134,252:REM 7C
260 DATA 134,253,134,254,133,182,56, 233,
100,144,7,230,252,133,182,76,20:REM 9C
270 DATA 158,165,182,56,233,10,144,7,230
,233,133,182,76.,34,158,165,182:REM 86
280 DATA 133,254.96,234,234,234,234, 234,
169,0,133,247,133,248,169,159,133:REM

21

290 DATA 253,169,240,133,252,32, 246,158,
192,0,240,40,192,1,240,29,192:REM 44

300 DATA 2,240,18,192,3,240,7,162,250,16
0,40,32,128,158,162,250,160:REM CA

310 DATA 4,32,128,158,162,10,160,10,32,1
28,158,162,10,160,1,32,128:REM 92

320 DATA 158,162,1,160,1,32,128,158,96,2
34,134,2,132,182,160,0,177:REM A6

330 DATA 252,56,233,48,201,0,240,4,170,3
2,214,157 ,230,252,96,234,32:REM D1

340 DATA 246,158,162.2,185,240,1539,56,23
3,48,149,249,234,192,0,240,22:REM 54

350 DATA 185,239.139.56.,233.48,24.,42.42.
42,42,21,249,149,249,202,136 :REM 27

360 DATA 136,192,255,208,221,96,169,0,32
,112,159,32,58,158,165,247,133:REM BB

370 DATA 254,165, 248,133,255,32,58,158,1
65,247,141,17,3,165,248,141,18:REM 8F

380 DATA 3,169,0,133,249,133,250,32,151,
158,32,58,158,165,247,133,2:REM EB

390 DATA 165,254,133,247,165,255,133,248
,96,169,0,32,112,159,169,63,32:REM 93

400 DATA 210, 255,160,0,32,207,255,153,24
0,159,200,201,13,208,245,32,210:REM 82

410 DATA 255,136,136,96,169,147,32,210,2
55,169,13,32, 210, 255,32,210,255:REM AA

420 DATA 169,154,32,210,255,96,234,234,2
34,234,234,132,167,201,0,208,10:REM 9C

430 DATA 164,255,192,0,208,4,224,3,208,1
0,160,255,132,255,24,105,48:REM D5

440 DATA 32,210,255,164,167,96,234,234,2
34,234,234,165,248,133,167,152, 24: REM
18

450 DATA 101,247,169,0,101,167.,205,18,3,
208,12,152,24,101,247,205,17:REM FE

460 DATA 3,208,3,169,0,96,169,255,96,234
,234,234,160,0,201,1,240:REM 4A

470 DATA 18,177,168,32,210,255,230,168,1
66,168,224,0,208,239,230,169,76:REM C2

480 DATA 114,15,96,234, 234,234, 234,234,2
34,234,147,13,32,32,32,32,32:REM 09

490 DATA 32,32,32,32,32,32,32,42,42,42,3
2,68,65,84,65,45,54:REM 353

500 DATA 52,32,42,42,42,13,13,1,83,84,65
,82,84,1,69,78,68:REM FB

510 DATA 32,32,1,76,73.78,69,32,1,73,78,
67,82,46,1,-1:REM 33

el
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Syntax terror -palstalla késitel-
lddn lehdessé julkaistuja lis-
tauksia. Kerromme havaituista

virheistd ja esitimme korjaus-
ehdotuksia ja tarkennuksia.
Julkaisemme télla paistalla
myds parannuksia jo lehdessa
olleisi Imiin, esimerkiksi
miten ~saadaan totte-
lemaan peliohjainta vaikka se
alunperin on néppiinoh-
jattavaksi. Lukijat voivat ldhet-
tédd télle sivulle omia korjauk-
siaan, parannuksiaan ja ha-
vaintojaan ohjeimista osoit-
teella:

MikroBITTI,

SYNTAX TERROR,

PL 64, 00381 HELSINKI.

Tuplaruutu

MikroBITISSA 1/87 oli Tup-
laruutu-niminen ohjelma.
Omistan jddripiisen C-64:n,
joka ohjelman kanssa halkoo
hiuksia eiki suinkaan ruu-
tua. Jostain syysti kone an-
taa ’SYNTAX ERRORIa rivilla
3000, vaikka se on kirjoitet-

tu aivan oikein ja olen tarkis-
tanut ohjelman myos tarkas-
tajalla, eikd virheitid ole. Mi-
ki on vikana?

Toinen kysymys: Miten
kiyttiydyn  kasettiaseman
kanssa rivillid 70, kun levarin
onnelliset omistajat naputte-
levat rivin lopun ",8,1" niin
teenko mini a) ’,1,1" vai b)
" 177

Lopussa kiitos seisoo

Tarkista ensin rivit 20 ja 30. Mi-
kili ne ovat oikein, on todenna-
koistd, ettd datalauseista riveilld
2000—2150 puuttuu  yksi  tai
useampia lukuja. MikroBITISSA
5-7/88 on kisitelty virheiden et-
simistd juuri datalauseista sisalta-
vista ohjelmista.
Kasettiasemaa varten Kirjoitat
0% () gt
Pekka Honkanen

PC:n numerolaatikko
MSX:n vuokaan

Tee seuraavat muutokset. Li-
sdd 1 Locate-kidskyjen vaaka-
muuttujien kertoimiin.

490 rivilli vaakamuuttujan

kaavaon: Vx3+4

200 rivilli sama taas:
IxA+4

70 rivin RANDOMIZETI-

MER taas on:
DNR = RND(—TIME)

180 CLS:M =V xP:DIM L(M),
LM(M):DIM A$(1000):
FOR A=0TO M-—-2:
L(A) = A + 1:NEXT

120 IFY=0 THEN K=K + 1:
A$=""":A$(K)= A$

(12 rivin muuttaminen ei pa-

kollista mutta takaa suikean

pelin)

Kursorin datat:

45,32,45,32,45,32,45,32,
31,31

29,29,29,29,29,29,29,29

198,32,28,28,28,28,222,
32.31,31

29,29,29,29,29,29,29,29

45,32,45,32,45,32,45,32

TMH 1988

Ghost Castle

Tein MikroBITIN numerossa
8/88 olleen Ghost Castlen.
Rivi 3012 tulee vikisin kol-
melle riville, joka ei niyti
olevan sallittua, koska ohjel-

maa ajettaessa tulee ilmoitus
"?SYNTAX ERROR IN 3012",
Ja miksi kentilli on pelkkii
kirjaimia?

Mattl PGlonen

Rivin lopussa olevaa REM-kiiskyi
seuraavaa tarkistussummaa €i pi-

did kirjoittaa. Listauksessa Basic-

kisky saattaa katketa kesken n-
vin, mutta koneeseen syotetties-
sa kiskyt on kirjoitettava koko-
naan ilman valilyontejd. Rivilld
3012 on NEXT-kisky, joka lis-
tauksessa on jaettu kahdelle ri-
ville.

Grafiikkamerkit nidkyvit ruus
dulla isoina kirjaimina tai gra-
fiikkkamerkkeina sen mukaan,
missd tilassa nayttd on. Kokeile
vaihtaa ndyton tilaa painamalla
SHIFT- ja LOGO-ndppdimii sa-
manaikaisesti.

Pekka Honkanen

-
ES - " b

,__..___

Maailman suosituin
pelikone NINTENDO
tarjoaa kymmenia vauh-

ehtoja
netta el tarvita pelaa-
miseen, vaan pelikone
liitetidn suoraan telk-
kariin.

NINTENDO-

meksi ja ruotsiksi.

N I N 1

dikkaita ja varikkaita vaihto-
limiehille. Tietoko-

leja on
kaiken ikaisille - lﬁimintaa, urheilua, jnnitysta - kolmea
eri vaikeusastetta. My0s taitoa ja tarkkuutta vaativa
NINTENDO-valopistooli. Kaikissa peleissad ohjeet suo-

Ij:’ukainen Nintendon ostaja kutsutaan
lisdksi mukaan Nintendo-klubiin.

1 { . ; ,‘. o>
= . 5" g
1 Jrl..'

ENDO

- etka tarvitse tietokonetta pelaamiseen!

NINTENDO-paketissa pelimoduli,
ohjaimet ja yksi peli suom./ruots.
ohjein, ovh. vain 1.295:-
Pelikasetit 229:- - 310:-

vaikcusasteesta riippuen.

-videopelien

Lahettikda minulle NINTENDO

esite ja hinnasto.

Osoite —

Nimi

Maahantuoja:

Vellikellonpolku 5,
00410 Helsinki.
Puhelin

(90) 563 3511.

Lisatietofa MikroBITIN palvelu-
korfilla, Rengasta numera 7.
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Jt)k:’.l‘u‘l.lk.‘rlﬁil‘l‘-‘;‘[l suuri joulupeliri-

jahdys on ohi ja rippeet ilmes-
tyvdl vuoden alussa. Tulossa ei to-
dellakaan ole paljoa mikid saisi
veren ryntiilemdin suonensei-
namii vasten.

lhan mielenkiintoisia peleji
on sentiin odotettavissa joten ei
tilanne niin harmaa ole, varsin-
kin kun on Star Trek.

TV:n kolme kovaa

Legendaarisista TV-sarjoista kol-
me ilmestyy taas peleini. Tai itse
asiassa Batman-the Motion
Picture pohjautuu tulevaan elo-
kuvaan, ei TV-sarjaan ja lisdksi
ndyttdd onnistuneesti sarjakuval-

ta. Lepakkomies tappelee pelissi

Pingviinin ja Jokerin kanssa,
POW ZAP OUCH.

Kallion kylkeen avautuu luola,
palmut taittuvat maahan ja iso
vihred alus liukuu esiin. Kysy-
myksessd on tietysti mikis muu
kuin luonnollisesti tottakai Myrs-
kylinnut! Thunderbirds ilmes-
tyy Grandslamilta ja on neljién
suuntaan scrollaava roolipeli-
toimintaseikkailu. Mukana kaikki
viisi Myrskylintua ja Lady Penelo-
pe vaaleanpunaisine Rollsei-
neen. Englannista ostamani vi-
deokasetit palauttivat lapsuuden
mieleeni, toivottavasti Myrsky-
linnut joskus vield nidkyy Suo-
menkin ruuduista. (Mutta Galac-
tica ja Space:1999 saavat pysyikin
unohduksissa. )

Fantastista TV-sarjaa Star Trek
emuloivan Star Fleetin kakkoso-
sa ilmestyy Interstelilti nimelld
Star Fleet II: Krellan Com-
mander. Kuten nimikin jo ker-
too pdidsee pelaaja komentamaan
krellanien taisteluristeilijgd ja
neljdd saattoalusta. Tiedossa on
hunnimentaliteettia, huimia yh-
teenottoja Alliansin alusten kans-
sa ja erillinen planeetanvaltaus-
moduuli. Star Fleet II tulee ole-
maan huomarttavasti  kehirty-
neempi kuin edellinen osa. In-
tersteliltd on tulossa myos Roger
Damonin Dragon Force, joka
on tulevaisuuteen sijoittuva takti-
nen taistelupeli.

Holikddirmeiti

loitkaa kaikki SSI:n AD&D-pelis-
td Pools of Radiancesta pitineet!
Lisdd samaa, ehki kuitenkin hiu-
kan arcadevahtavammassa muo-
dossa, on tulossa. Hillfar on jat-

Guerrilla Wars — kuusnelosessa kurja, ST:ssd ndyttdd

paremmalta

Pidd buoli selustastasi — vanba
Batmanin sananlasku

ko-osan nimi ja siihen kelpaavat
mainiosti Poolsissa taistelleet
hahmot. Mitdidn kiirettd ei Pool-
sin loppuunpelaamisessa ole,
koska Hillfar tulee aikaisintaan
myvohiiskeviilld. Toinen odotta-
misen arvoinen roolipeli on
PC:ssd mainetta niittinyt Starf-
light, joka siis pian kddntyy ST-
Amigaan tuoden timidn Eliten ja
RGP:n risteytyksen muidenkin
ulottuville. Lohduksi Gremlinin
Federation of Free Traders on
kuulemma tullut tai tulossa pik-
ku kuusneloseenkin.
PC-Showssa nikyi erddssi mo-
nitorissa vaimeasti sanottuna
upea animaatio aiheesta puolia-
laston barbaari ja lohikidiirme.,
Kysymyksessi ei ollutkaan demo,
vaan Linelin Dragonslayer. Ti-

mi uskomattoman hyvin nikoi-
nen toimintaseikkailu késitdd
600 ruutua, joita asuttaa yli 50
hirvittid. Jos kaikki ovat samaa ta-
soa kuin ndkemini ruudun ko-
koinen lohikidirme niin ST-Ami-
gan omistajat voivat hieroa kim-
meniddn, Lisdd lohikddrmeitd ja
valtavia spriteji on tanskalaisen
Sodanin Sword Of Sodanissa.
Kyseessid on horisontaalinen sil-
pomispeli ensihiitiin Amigalle.

Nimeni on Verne, Jules
Verne

Meidin jokaisen loppuosoitehan
on kolme jalkaa nurmen alla,
mutta Coktel Visionin 20.000

NIKO NIRVI

Leagues Under the Sea menee
vielikin syvemmiille. Pelihin
pohjautuu Jules Vernen kuului-
saan kirjaan, jossa Nemo-setd
houkuttelee professori Aronna-
xin apulaisineen Nautilukseen.
Olisi pitinyt uskoa didin varoi-
tusta, ertei saa mennd vieraisiin
sukellusveneisiin. Vernen Kkiu-
saaminen jatkuu Softgoldin
Journey to the Centre of the
Earth -pelilld, jossa tietysti mat-
kustetaan maan keskipistee seen.
Kun vihidn aikaa sitten ilmestyi
Pandoran Around the World
in 80 Days (Verne sekin), alkaa
tuntua etti kirjalisenssit eteneviit
aakkosjirjestyksessi.

Ocean julkaisee ST-Amigalle
Orion Beltin, jossa putsataan
Saturnuksen kuut E.T.:n serkuis-
ta. Strategiaa! Ammuskelua! On-
gelmia! Yli kuusikymmenti eri-
laista robottimallia odottaa tu-
hoajaansa ja kaikki tietysti kaunii-
na tiytettynd vektorigrafiikkana
animaation kera. Eikd Tau Cetistd
saa puhua dineen. 3D-peleji tu-
leekin niin vilkkaaseen tahtiin,
ettd melkein alkaa tulla ikidvi Ar-
kanoid-klooneja. Tdmihin oli
tietysti vitsi. Elitekin on kidnnet-
ty Sinclair Z88:lle. Tdmi oli toi-
nen vitsi.

Setid Tuomon roolipeli

Coktel Visionin Freedom kat-
koo tavanomaisuuden kahleet ei-
kil seuraa orjallisesti pelien valta-
virtaa. Tarkoitus pelissid on esit-
tid neekeriorjien johtajaa ja pae-
ta etelivaltiolaiselta plantaasilta.
Freedom on synteesi strategia-
pelid ja roolipelid, joka siséltid
neekeriorjien lisidksi pahoja isdn-
tidi ja verenhimoisia koiria. Rasis-
tit voivat pyrkid mahdollisimman
lyhyisiin peleihin yrittden maksi-
moida mustien tappiot ja onnis-
tuneen pelin pditteeksi vetdd
vaikka itsensd jojoksi.

Rainbird julkaisee kuuluisaan
Universal Military Simulatoriinsa
kaksi lisdlevyketti. The Ameri-
can Civil War kisittid Amerikan
sisillisodan ratkaisutaistelut taas
kerran. Levyke kaksi onkin mie-
lenkiintoisempi, silld aihepiiri
on Vietnam. Mielenkiintoisinta
onkin, miten lentoase on saatu
toteutettua. Ja kummatkin osta-

b=
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malla voikin kokeilla miten
komppania D pirjdd kenraali
Leetd vastaan. Suomen UMSarei-
den kannattaisi kokeilla josko
Rainbirdia kiinnostaisi Kannak-
sen ihme tai Suomen sisillis/vel-
jes/vapaussota (punakapina
unohtui). Universal Military
Simulator II on myos kuulem-
ma tulossa.

Ripoffcop ja
moottorisahamurhia

"There is no cop like Robocop”,
mitd Gremlin ei suostu usko-
maan, vaan julkaisee Technoco-
pin. Teknopoliisi ajelee autol-
laan Roadblasters-tyyliin tai jartdi
ajoneuvon ja terminoi rikollisia
jalkaisin. Gremlin kehuu ajo-
osuuden olevan maailman paras
ja hiukka hieno. Niin ettd siitd
vaan "tuhoamaan se saasta miki
myrkyttii yhteiskuntaamme.”

Sankareista puheenollen Ar-
nold Schwarzenegger alkaa olla
tosi ndkyvd hahmo myo6s peli-
maailmassa. Predator oli, Red
Heat tulee ja myos Running
Man holkkdd ruutuun Grandsla-
min nidkemyksend. Miami Vice-
ohjaaja Paul Glaserin Kkisitys
Stephen Kingin kirjasta on aika
onneton elokuva, mutta tarjon-
nee kuitenkin hyvin pohjan pe-
lille. Arnold taistelee tulevaisuu-
den TV-showssa eksoottisia vas-
tustajia vastaan, muun muassa
moottorisahalla varustautunutta
jarkdlettd vastaan.

Niin heiluu Teksasin miehen
tyGviline myos Electronic Artsin
Chainsaw Warriorissa. Kum-
mitustalon zombiet katkeavat
murttei naurusta kun moottorisa-
hasoturi mellastaa kuvaruudulla.
Toivottavasti verta nidkyy muual-
lakin kuin mainosteksteissd. EOA
julkaisee myds interaktiivisen
tieteiskauhupelin Project Fi-
restart. Saturnuksen Kkiertora-
dalla oleva avaruusalus on toimi-
nut geneettisen ripldilyn rtuki-
kohtana ja homma on mennyt
raskaasti metsididn. Valiokomman-
dot voivat yrittdd pédidstd aluksen
tietokoneelle ja pistid itsetuho-
sekvenssi kdyntiin. Mukana aitoja
elokuvaefekteji ja kolmiulotteis-
ta kamppailua,

Seuraava Indiana Jones on ni-
meltiin Indiana Jones: The
Last Crusade. Ja pelin siitd viidn-
tdd tierysti U.S.Gold, jolla muuten
on oikeudet kaikkiin tuleviin
Star Wars -filmeihin. Clone Wars-
han on jo kuulemma filmausvai-

heessa. Lucasfilm on ryhtynyt it-
sendiseksi yhtioksi ja levittdd pe-
linsd U.S.Goldin kautta.

Eivit suuret sanat tiiltid
halkaise

Paha Ryen Kyen Oh, Viipula vaa-
pula koh, kiusaa kylildisii ja kid-
nappaa lapsia. Hin aikoo niis ai-
vopesti ne ja tehdi heisti sotilai-
ta armeijaansa. Lee Wong ei hy-

Larry Napakympissd
pikselittdmdissd

viksy ajatusta, vaan heittidd nis-
kaansa lentidvidn taikatakin, tas-
kuun maagisia aseita ja tuloksena
onkin Capcomin Tiger Road,
jonka iloksemme kidntii Go!

VUODEN VALIOT

Vuoden TV-sarja
Vuoden seikkailupeli

Vuoden tietokone
ja finaaliksi

Vuoden ensteks paras peli

Vuoden ilo FOFTin odottelussa

Omia suosikkeja on aina kiva puffata, joten tissi minun typistetty suo-
sikkilistani viime vuoden joulukuuhun mennessi ilmestyneisti ilois-
ta.

Star Trek
Dungeonmaster / Ultima V
—Elite 68000

Sinclair Z88

Dungeonmaster
kun FOFT ei ehtinyt ajoissa.

Oceanin Dragon Ninja aloit-
taa aivan upouuden pelityypin,
jossa kiytetdidn karatetaitoja vas-
tustajien peittoamiseen. 16-bitti-
nen grafiikka niytdd kieltimaértti
upealta, murta niinpd néytti
Street Fighterissikin, Lisdd samaa
pursuaa Melbournen Double
Dragon ja System 3:n erinomai-
sesti ST-Amigalle kdintynyt IK+.
Siten ne pelit vaan kehittyvit, ku-
kapa jouluna -85 olisi vield osan-
nut uneksiakaan karatepeleisti.

Kun British Telecom, Mirror-
soft ja Psygnosis muodostivat
Triadin, ennakkomainostukseen
kuului normaali maailmanijiri-
syttiminen. Esikoinen on synty-
nyt ja se on yksinkertaisesti ko-
koelma nimeltdin Volume 1 jo-
ka sisiltdd ajan hampaan nakerta-
man Stargliderin, kerran haus-
kan Barbarianin ja kyseenalaisen
Defender of the Crownin. Suuret
sanat ovat nihtivisti edelleen
tarjouksessa.

Haukkapaloja

Tippuipa minun yleiseen suun-
taani kuvia niin F-16 Combat
Pilotista kuin F-16 Flying Fal-
conistakin. Mikili ne eivit va-
lehtele voidaan sanoa, ettd Inter-
ceptor on menneen talven lumia.
Flying Falcon tulee muuten toi-
mimaan pohjana Yhdysvaltain Il-
mavoimien uusille budjettisimu-
laattoreille. Ndiden simujen poh-
jana toimii 386-kone jollain te-
hokkaalla grafiikkakortilla ja ko-
neita voi olla nelji liitettyni toi-
siinsa. Lentosimulaattoreista pu-
heenollen, Sublogicin Flight Si-
mulator I on myynyt eri versioi-
na jo 1.5 miljoonaa kappaletta.
Sen kun kertoo piraattikopioilla
niin lopputulos on aika iso.

Eikd PC-menestys simulaatto-
rimaailmassa siihen lopu. Elect-
ronics Arts julkaisee 688 Attack
Subin. Pelaaja pidisee joko ame-
rikkalaisen Los Angeles- tai neu-
vostoliittolaisen Alfa-luokan su-
kellusveneen ohjaimiin tuho-
maan sukellusveneitd, laivoja ja
lentokoneita ympiri ihan koko
maapallon. Grafiikka on tietysti
kolmiulotteista ja #ddnet (hehe-
he) digitoituja. Aidniefekteistii
l6ytyy jopa aitoa valaanlaulua ja

modeemipeluumahdollisuus
lovtyy. Se miki 688 Attack Subis-
sa on mielenkiintoista on grafiik-
ka. Se tukee paitsi neliviri-CGA-
ta, 16-viiri EGAa myds VGA- ja
MCGA-kortteja 256 virilld ja lie-
nee siis ensimmiinen PC-peli, jo-
ka sen tekee.

Amiga

MYYN vuoden kidytissid olleet Amiga 2000, PC-
emulaattori {Bridgeboard-alkuperiinen,
hardware), audiodigitoija, kirjallisuutta, Myy-
ditdn vain yhdessa, Kuljetus el ole ongelma. Sof
ta pian 981-33060%0/Kai

MYYN Midi Amigaan 500/2000 ja halvalla me-
nee, scki kolmepuolikkaar (1 Mb) hintaan end
pahaa tekee. Koneen vaihdon vhieydessa kaikki
tarpeeton b4 Kama poistohinnoin, esim.: jonkin
verran 5,25 lerppuja ynnd muuta. Ostaisin Ami-
Baani wvarimonuonn sckid modeemin (1 200/
2400). Kirjoitellaan tai soltellaan. Veikko Neu-
vonen, Savelantie 8 D 41, 00720 Helsinki. Puh
H)-374 1589,

MYYN Commodore Amiga 500, Philips CM
BE33 virim,, jovstick, diskettejd. Kari lkivalko,
SdastOkulma, 12700 Loppi. Puh. 914-40484

MYYN Amiga 500, Philips CM 8833 stcreomo
nitor. Takuu voimassa. Lisdksi reflut 30 levyi ja
2 jovstickid. Yhteensi 4700 mk. Puh. 931
530377 Jukka,

MYYN Amigan kuvadigitolja Digi-View 3.0 Pal
+ Panasonic WVY-1410-kamera, ovh. vht. n
5000 mk, hp. 3000 mk. Futuresound-aanidigi-
toija, markkinoiden paras, ovh. 950 mk, hp
700 mk. Soita puh. 941-262784/Timo.

MYYN Amigan pelit: Leisure Suit Carry, Defen-
der of the Crown, Knight Orc ja Portal 120 mk
kappale tal kaikki 4 yvhteensi 400 mk. Timo
Kuusistoy, Merramédentie 14, 03400 Vihtd., Puh
91 345799 arki-ilraisin

MYYMN rahapulan takia seuraavar alkuperiiset
Amiga-softani (pelichjeinesn, suluissa ovh-hin-
ta): Galactic invasion 120 mk (240 mk), Capone
150 mk (290 mk), Crazy Cars 150 mk (290 mk),
Goldrunner 150 mk (290 mk), Test drive 120
mk (245 mk), Insanity Fight 150 mk (295 mk),
The Pawn 150 mk (295 mk), Terrorpods 150
mk (270 mk), Rolling Thunder 100 mk (210
mk), Terramex 100 mk (210 mk), Roddwars
120 mk (230 mk), Flight Simulator 11 200 mk
(550 mk), Backlash 120 mk (230 mk), Wizball
150 mk {270 mk), Soita 964-376307 klo 16—20
ja kvsy Jaria.

MYYN Amigan alkuperdiset ohjelmani. Puh
921-449325/Maukka klo 12.00—16.00

MYYN Amigan alkuperidiser ohjelmani mm.: Da-
ley Thomson Olympic Challenge, California
Games, Pioneer Plague, Captain Blood, Hot
Shot, Skrabble, Amyput, Bedroom Olympics,
Blundered Hearts, Mission Andromera, Street
sport Basketball, Katakis, Platoon, Virus, Car
rier Command, Interceptor, Football Manager
I1, Superstar lce-hockey, Ferrari F 1, Ikari War-
riors, Starglider 11 ym. Soittele puh. 990-
4675563216,

MYYN Amigalle alkuperiisen tekstinkasittely
ohjelman Page Setterin hintaan 400 mk {(uusi ja
hyvikuntolnen). Sami Kiviniemi, Viinamientie,
95600 Ylitornio. Puh. 9695-31573.

I MYYN Amigan 3.5-tuumaiset diskettini 3 14

mk, 3 kpl 80 disketin lukollisia sailvtyskoteloita
4 70 mk, alkuperdiser pelit Defender of the
Grown ja Pawn 4 90 mk. Juha Lehtimiki, Ras-
taantic 60 H 43, 20610 Turku. Puh. 921-
F47301

MYYN Amigan alkuperaiset ohjelmani. Muun
muassa: Cutrun, Foft, Police Quest, Elite, LIMS,
Int. Soccer, Albero, Skate of the Art, Turbo
Track, Hybris, Deluxepaint 111, Down at the
Trols, Chrono Quest, Ingrid is back, Aqua Ven-
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tura, FF 1, Daley Thomson Olympic Challenge,
Katakis, Summer Olympiad, Menage, vm. Soit
tele puh. 990-4675563216

OSTAN Amiga 500, ja varimonitorin, Puh. 971-
312765

VAIHDAN Aamigan alkuperdiset ohjelmani. Jan
Hirvonen, Lepikkoahontie 20, 80710 Lehmo
Puh. 973-893453/Jan

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Janne Perd,
(02430 Masala.

VAIHDAN Amigan alkup. stuffini, kirfjoiiele. M
Halonen, Ruuhit. 52 D 14, 80160 Joensuu
Greefs: Zebra, Watchman, Eye-Ball, Mirage of
F.F., Tmb/Axion

VAIHDAN alkup. Amigan ohjelmani. Bitinviin-
tdjir onakaa yhieyidd intron teon merkeissi.
Hywvid graafikkoa tarvittaisiin myds. Ostan hal-
valla lisimuistin, levarin, printterin. Yhieys en-
tiscen tapaan kirjeitse. Janne Kortesluoma, Luk-
karintie & A as 8, 60800 [Imajoki. PS. Betel-
geuse rynnii jo hyvin Suomessa TV: Malibu PS,

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Skate of
the art, Archon 1—I1, Test Drive, Aazargh!!, L.
Suit larry, Photon Paint, Deluxe Paint, Deluxe
video, Sonix 1.4, Fantavision, Robot demo,
Sound Tracker IV, Samatha Fox. Puh. 921-
464316 arkisin klo 18.00—21.00. Soitellazn.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini ja hydtyohjel-
mani. Lihetd listasi tai soita. Sami Saalast, Pyhi-
vedentie 16 A 9, 52700 Mintyvharju. Puh. 956-
24856,

Commodore

MYYN C-128D (sis. 1571 levarin} + Seikosha
SP-1B0WC  marrdisikirjoittimen  +  Philips
BM7522 monitorin + “'Vihjeitd ja vinkkejd
128:lle" -kirjfan + Vizawrite 128 + 40 disketid
+ joystick + Nero 2000 + Chessmaster 2000
+ Go for the gold. Hp. 5200 mk. Jouni Hon
kanen, Kdlitie 20, B0O160 Joensuu. Puh. 973
B26908

MYYN C-12BD + 40 levyi alkup. peleja 2500
mk + vaihdan myds Amigan alkup. pelini
Tommi Palviainen, Helsingintie 40 A 4, 03600
Karkkila. Puh. 91357043

MYYN Commodore 128 + levyasema 1571 +
vli 30 levyd + kascttiaserma + joystick + alkup
pelejd hintaan 3000 mk i vihin halvemmalla
(laitteiden alkup.hinta Ehes 6000 mk). Janne
Jussila, Ayriastic 4 as 5, 03600 Karkkila, Puh
213-55147

C-128 + 1570 levyasema + | kpl joystick +
140 levykettd lukittavissa koteloissa, alkup. pe-
lit, hydiyohjelmat, poistohintaan, Puh. 9
4020512,

MYYN C-128 + 1541-11 levari + 1901 monitori
+ kasertiasema + 3 joystickid + Programmers
Ref, Guide + ldjd diskettejd + alkuper. peleji
+ pino lehtid. Koko huippukuntoinen pakerti
lihtee 5700 markalla. Soita 981-609134/Juha

MY YN Commodorne 128, levan, Kasettiasema +
ohjelmat. Hinnasta sovitaan, Lisdksi vaihdan
Amigan pelini ja voin myos ostaa Amigan lisd-
levarin ja assemblerin, Marmu Huttunen, Mo-
dunlitalor I 12, 94400 Keminmaa., Puh. 9698-
5213489,

MYYN C-128 + 1570 levyasema + 1530 kaset-
tiaserna + 50 diskettii + alkup. kascuipeling +
50 disketin sailytyskotelo + joystick + suo-
menkielinen ohjekirja + muut oppaat. Eniten
tarjoavalle. Pohjahinta 3000 mk, os. P. Salonen,
Kokonniemi 106, 06100 Porvoo

MYYN Commodore 64C:n, kasettiaseman, leva-
rin {1541) + n. 60 disketna lukollisine koteloi
neen. Hp, 2800 mk. PS. Tinkii voi jos taito rit-
tdd. Soita iltaisini Tommi Paltemaa, Hanhen-
polku 2 A 1, 74120 lisalmi. Puh. 977-14021

MYYN C-64C (uusi) + levari 1541 (hyvd) + ka-
scttias. (uusi) + 2 ilotikkua + pelit + kirjalli-
suutta. Nyt vain 3500 mk (norm. 5000 mk)
Soirtele! Pasi Sorri, Mantyaho, 44760 Keihidrin
koski. Puh, 946-39129

MYYN Commodore 64C, 1541 levvasema, ka
settiaserna, 3 joystickid, runsaasti alkup. pelefa
seki kirjallisuutta. Hinra yhr, 2250 mk. Jere Pai-
vidld, Niittvluhdantie 17, 00060 Helsinki. Puh
Q0-T47228,

MYYN C-64:n jossa sisidnrakennettu levyturbo
scki skandit ja C-1541 levyasema, paketin osta-
jalle TV (miv), muutama alkuperiinen pell sekd
GameMaker pelinteko-ohjelma,  yvhieishinga
3000 mk. Myyn myds n. 90 levyd 10 mk/kpl
Puh. 951-821 168/1smo.

MYYN Commodore 64 + 1541 levyas. + 1530
Kas.as. + 2 joystickid + 73 diskettid +
fastload-moduuli + alkuperdisid kasetti- ja levy
peleja + diskertiboxi. Kaikki laitteet ovat erin
omaisessa kunnossa ja levvasema on aivan wusi,
Mikko Siitonen, Jukankuja 3, 01900 Nurmijirvi
Puh. SH-204670

MYYN C-64, 1541 lévarin, kassu-aseman, 2 joy
stickid, paddiet, SupecrSmash-pelimoduulin,
Epyxin Fast Load Cartridgen, 2 vuoden Birit ja
n. 50 diskid + kaikki ohjekirjat + Pelit -87
kirjan. Soita tal kirjoita. Pyydd Tommia. Hp. al-
le 2500 mk. Tommi Mattila, Kastevuorentie 2 A
9, 02360 Espoo. Puh. 9H0-8021534

MYYN C-64 + 1541 levyas, + kascttiasema +
joitakin (5—8) alkup. pelid lev, + kas, + n. 35
diskettid. Hp. 2150 mk, hinnasta voi sopia. Os
tan myds Amiga 500 + TV-modulaatorin, Yoin
maksaz n. 3500 mk. Timo Akerlund, Riukutie
10 R 54, 00390 Helsinki. Puh., 90-542734

MYYN C-64 + 1541 levyasema + Solo Flight
+ Battle for Normandy (levylld) + vli 40 dis-
kettid + joystick. Koko paketti hp. 2000 mk
Samuli Riihonen, 27110 Irjanne. Puh, 938
B1595

MYYN Commodore 64:n, 1541 levyaseman, ka
seraseman, 2 joystickid ja alkup. peleja. Hp.
2000 mk. Puh. 2}-8016261/Tommi

MYYN C-64, 1541-11, kasettiasema, alkup. pelit,
jovstick. Hinta 200(0) mk, tinkia voi. Soita 977-
48119 i 9692-13775, kysy Peraa

MYYN C-04 + levar (OC-118) + kasertiasema
+ parl joystickid + kirjallisuutta + n. 60 levy-
kend fa alkup. pelejd esim. Barbarian 11, Bard's
Tale III, Summer Olympiad ym. uutta ja vanhaa
+ 10 kasettia, Jani Paananen, Savontic 17,
73900 Rautavaara. Puh. 976-B0460 klo 16 jilk

MYYN C-64, 1541 levyaseman, Simon's Basic,
2 kpl joystickid seki kirjoittimet MPS-BO01 ja
MPS1200P. Lisiksi n. 40 kpl levykkelti. Puh
939-357251 rai 939-742509,

MYYN C-64 + 1541-Il levari + kasettiasema +
pelit + Music Maker + 2 joystickid + 10 dis-
kettid + kirjallisuurta. Levari on vain puolen
vuaden ikidinen. Vain pakettina. Hp. 2700 mk
Soittele! Puh., -745891/5imo.,

MYYN Commodore 64 + levyasema 1570 +
kasettias. 1530 + alkup. peleji + lukollinen le-
vykotelo + 56 levyd + levyleikkuri + 2 joy-
stickid, hp. 2700 mk. Ota yhteyttd! Janne Dalin,
Kyrkvalla 31, 02400 Kirkkonummi. Puh, 90-
2087515.

MYYN C-04 + levyasema + Brother-kirjoitin
HR-10c + kasettiasema + 50 diskewid + 19 al-
kuperdistd levypelid + kirjallisuutta. Hp. 3500
mk. Puh. iltaisin 90-665783/Michael

MYYN Commodore 64, kasettiasema, levyase-
ma 1541 ja printteri MPSB01 hintaan 2500 mk
Heikkl Metsberg, Hakaniemenkuja 8 A 3, 00530
Helsinki. Puh. 90-767002

MYYN CO4:n + 1541C levyaseman + 1530
kasettiaseman + joystickin + vH 30 levyd +
100 levyn boksin + 9 kasettia + lisdvarusteita
+ kirjallisuutta. Hp, 2700 mk. Kysy lisia puh.
014-35722 Jari

MYYMN Commodore 04 Business (virimon., le-
vyas., keskusm. yhdessd) + Fuji-printteri, h.
4800 mk. Bo Wilenius, Aarholmankuja 4 C 29,
00840 Helsinki. Puh. tHihin 20-8036011.

N\

MYYN Commodore 64:n + 1541 levyaseman
+ kasettiasenan + n. 40 diskettid + alkuperii-
sid levy- ja kasettipelejd, esim. Phantasie 111, Ca-
lifornia Games, Green Beret. Halvalla, vain
2500 mk + joystick. Soita puh. 981-302857,
Kysele Teroa

MYYN C-64, 1541 levyasema, 2 joystickid, ka-
scttiasema, 70 levvd, levylaatikko, 14" viritele-
visio, 3 alkup Ir:v}-pclln ja C-b4 ja pelit kirjan
Jussi Noponen, kompantie 9 as B, 52700 Man-
tvharju. Puh, 956-23745

MYYN C64 + 1541-levyasema + kasetriasema
+ joystick + n. B0 diskettid + diskettikotelo
+ alkuperaisid diskeri- ja kasewipelejd, hp
2600 mk. Jussi Hanninen, Penttilinkuja 15,
49420 Hamina 2. Puh. 952-55046

MYYN C-64, 1541 levyasemnan, kasettiasema,
130 levyd, 2 levyboksia + kirjallisuutta. Hp
3000 mk. Amiga 500, lisdlevyasema, Nokia V.21
modeemni myydiin yhdessd tai erikseen. Hp
4700 mk (ollut kiyrossd vain 1 kk). Puh. 915-
131913 Pasi.

MYYN Commodore 04 + kasctriasema + levy-
asema 1541, virheeton ja vihin kdyreny, Tied
miel. iltaisin puh. 933-87317 Markus Luoma

MYYN Commodore 64 + levyasema 1541 +
kasettiaserna 1530 + 2 joystickid + 120 kaksi-
puolista diskettid + 3 diskettiboxia + Simons’
Basic -moduuli ym. pientid. Hintapyynia 2500
mk. Mika lsaksson, Pormestrinkatn 2 N 157,
20750 Turku. Puh. 921-442754

MYYN Commodore 64 + 1541 levan + kaset
tiasema + 30 alkuperdista pelid + 55 diskertid
+ diskettiboxi + 3 jovstickid. Simo Pulkkinen,
Heimola, 09430 Saukkola. Puh. 912-71632

Maailman parhaat palat
MIKROKIVIKAUDESTA
yksissé kansissa

MikroBITTl-lehdessa julkaistu-
jen helmien lisaksi kirjassa on
uusia sarjoja — todellisia ti-
mantteja. Tilaa

Wallun upea sarjakuvakirja

kuponkisivun kortilla tai puhe-
limitse (90) 120 5711. Hinta 49
mk + postituskulut 10 mk.

MYYN Commodore 64 -tietokoneen, levari
1541, kasettiasema 1531, joystickit Quickshot 2
turbo & VG 200 AQ, 12 kasettia & 45 diskid,
diskiboxi, Music Maker, 13 alkuperdistd pelid
mm. Gauntlet 1 & 2, Bombjack 2, Califomia
Games ym. Soita arkisin 16.00—18.00, ei vii-
kontoppuisin, Numero on 920-532477 kvsy Tuo-
masta, PS. Levar kiyveetty n. 5 kuukautta

MYYN Commodore 64:n, 1541 levarin, 64:n
1702 virimonitorin, kasettiaseman, yli 60 dis-
kid, diskiboxi, alkup. kasettipelini ja 2 joystic-
kia. Hp. 4000 mk. Kamat hyvissi kunnossa
Micl. yhdessd. Carlo Meloni, Jukolantie 4,
17200 Viiksy. Puh. 918-661778.

MYYN C-04, 1541 levyasema, kasettiasema,
joystick, 72 levyid levykotelossa. Hp. 2500 mk.
Puh, 90-2988281 /Mikko.

MYYN lihes Kaytimandmin, puoli voorta sit-
ten hankitun C-Gd:n. Mukana kaksi jovstickid,
kasettiasema sekd kaksi alkup, pelid. Hintapyyn-
th 1600 mk. Mikko Haanpad, puh. 964-561691

MYYM C-04:n + kasaseman +  joystickin
(Boss) + kirjallisuutta + pelit. Nyt koko lait-
teisto 600 mk. Soita Kari Lehtinen puh. 90-
H709584

MYYN Commodore b4 + kasettizsema + n. 30
alkuperdistd pelid + joystick + kirjallisuotta.
Hintapyyntd 1200 mk. Jori Ostrovskij, Emain-
ninkuja 4 B 7, 01620 Vantaa, Puh. 90-8783867.

MYYN Commodore 64 + kascttiasema, kayitd-
méton MP5-802 kirjoitin, peliohjaimia. Ohjel-
mistor: Sound Sampler, Music Maker, Simon’s
Basic (M), Ultra Basic, DTL-Basic (kaantdj),
Music-Machine (M) + 19 alkuperidispelid. Kirjat
Machine Language for Beginners, C-04 Machine
Code Master ym. Yhdessd tal erikseen, Pekka
Mikiaho, 42930 Kaajamaki. Puh, 94365425
(vitkonloppuisin)
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MYYN Commodore 04 + kasettiasema + joy-
stick ja alkuperdiset pelini. Hp. 200 mk. Vaih-
dan myds Amigan alkuperdiset pelini. Kimmo
Koskinen, Innalantic 8 A 1, 37650 Valkeakoski
Puh. 93745815

MYYN pikkuvikaisen Commodore 64 + kaset-
tiasema + 2 joystickid + alkup, pelini. Hp, BOO
mk. Puh. 90-897013 Anti,

MYYN Commodore 1571 levyaseman. Kiy seki
C-64:48n erd C-128:aan. Juha Kemppainen, Tie-
donkaari 6 F 33, 90570 Oulu. Puh. 981-561623

MYYN levyaseman 1541 + alkup. pelini & dis-
kettini ja Geos v. 1.3, Kaikki tavarat melko uusia
ja hyvin pidettyji. Puh. 988-52181

MYYN kaksi hyvikuntoista C-64 kasettiascmaa
fa ison kasan alkup. kasettipeleji! Vaihdan al
kup. levypelini, joita myds 10ytyy joka ihtoon!
Pelimies tai tuleva sellainen; soittele puh. 968-
209281

MYYN Commodore 64:n kasettiaseman + Win-
ter Games, California Games, Summer Games,
Paperboy ym. alkup, kasetripelini, Soita 914-
719057 Sami.

MYYN 04/128: Geos V1.2 & ohjek. 200 mk,
kaupanpdille Fontpack 1. Sanatar (tekstkis )
100 mk. Muistio 64 100 mk. Simon's Basic mo-
duuli 100 mk. Kaikki ohjekinjoineen. Postikulut
lisaiadn. llkka Martikainen, Sakaristonte 7 A 9,
45100 Kouvola. Puh. iltaisin 951-11500.

MYYN Commodore 1520 piirturikirjoitin
{ + paperia ja kynid) 250 mk, Burst Dos kaapeli
C-04:33n 100 mk (varustettu kytkimelld, joren
toimil myds C-128:55a). Anssi Tormadlehto, Sal-
mitie G, B4100 Ylivieska. Puh. 983-20913

MYYN Handic muplamodeemi 300/300 & 75/
1200 baudia C-64:@dn. Puh. 941-636093 klo
17—20.

MYYN Simon's Basic + laajennus (kdyvitamas-
mid), vusi Prof Competition 900 joystick, dis-
kettipeli  Bureka sekid  paljon  kirjallisuutta
C-04:lle mm. 1541-levyasema (sis. ohjelmat le-
vylla), pelit, hydryohjelmat jne. Marjaana Heik-
kinen, Tapionkatu 15 A B, 40200 Jyviskyld
Puh. 941-614497

MYYN C-0din kirjat Programmer's reference
guide (50 mk) ja Anaomy of Commodore 64
(50 mk). Solta 933-6508/Pasi. P.5. Vaihdan
myds Amigan alkup. chjelmani

MYYN C-64:n alkup. disketit S E.U.CK., They
Sold a Million 3, Konami Coin-op Hits ja Foort-
ball Manager 11 50 mk/kpk (voin myds vaihtaal)
C-16: Kasettipelejd aimo 13jd 20 mkkpl (vaihto
mahdollinen). Kuusnelosteille vield alisi tarjolla
diskertilehti Paahtoleipd, jossa on paljon peleja
ja ohjelmia 30 mk. Kirjoita tai solta! Petrus Pe-
sonen, Aitanavain 7 as. 22, 01600 Vantaa, Puh.
9)-848555

MYYN C-64:n alkuperaiset kascttipelit: Garficld
(40 mk), Indiana Jones (40 mk), Ghostbusiers
(40 mk) + suomenkicliser ohjeet, The Eidolon
{40 mk), Avenger "moduli’”’ (40 mk), Exploding
fist (25 mk), Superman {20 mk), Shadowfire (40
mk) + suomenkieliset ohjeet. Eliten 6:n pak-
kaus (esim. Dragon's Lair I, 11, Ghosts'n Gob-
lins (60 mk), Captain America (30 mk), Hulk (20
mk), World series baseball (20 mk), Basil the
great mouse detective (30 mk), Summer Games
(55 mk), Beach-Head 11 (35 mk), Predatior (50
mk), Pitstop (10 mk), European 5-A-side (25
mk), Biggles (30 mk), Pigs in space (10 mk). 50
pelin kokoelmakasetti (30 mk), Gauntlet (45

vaihtoilmoituksia ei julkaista.

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdessa olevalle Bittiporssikortille tai
koneella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintddn 160

merkkié pitka.

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittipérssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sédén-
tojen vastaisia ilmoituksia, emmekéd palauta maksua.

mk], C-64 kasettiaserna, kiyteny kolmen kuu
kauden ajan (100 mk). Kosti Koivisio-Kokko,
Rullantic 7 & 1, 18130 Heinola, Puh, 910-
55299

MYYN C-64:n alkupeniiset kasettipelit (3 50
mk): Barbarian II, Samurai, Warrior, 10 Great
games 11, We are the champions, Arcade force
four, Platoon, Predator rastan, Nebulus, Gar
field, Target rencgade; (3 40 mk}: Solio gold,
The thiller pack; (a 89 mk): Airborne ranger, Pi-
rates. Jani Hotti, Haivaajankuja, 90940 &l
Puh. 981-8B06O7 30,

A

45 mm

« >

‘Témén kokoinen moduuli-ilmoi-
tus MikroBITISSA maksaa vain
700 markkaa. Maksa moduulin
hinta etukiiteen siirtotililie
173409-0. L& kopio kultista
ja moduulisi osoitteeseen Mik-
roBITTI, limoitusosasto, PL 64,
00381 Helsinki.

Maaliskuun MikroBITTIIN (3/88
limestyy 1.3.1988) tarkoitettu-
Jen moduulien on oltava perilld
vilmeistién 1.2.1989.

45 mm

Y

MYYN tai vaihdan C-64 alkuperdiset kasettipe-
lit: Elite (60 mk), Thai boxing (60 mk), Big Na-
mes Bonantsa (jossa pelit Stellar 7, Forbidden
Forest, Talladega ja Fight Night) (70 mk), The
Liwing Davlights (60 mk), Jinn — Genie (45
mk), Con-quest {40 mK). Puh. 939-61830, kysy
Mikkioa.

MYYN C-64 alkuperiiser kasettipelit: Shoot'em
uo const. kit, Music studio (3 B0 mk), Samurai
warrior, Mega-apacalypse, Nemesis the warlock
{4 60 mk), Crazy camets, | Ball 11 (3 20 mk) scka
Sound sampler (400 mk) ja Music maker (100
mk). Huom! MNippidimistd sopil vain vanhaan
kuusneloseen. Kirjoittele tai soittele. Petri Kerd-
nen, Kesantotie 5, 06400 Porvoo. Puh. 915
155937

MYYN seuraaval C-64:n Kas.pelit: Shoot'em up
construction kit 50 mk, Defender of the crown
45 mk, Airbome ranger 50 mk, Platoon 40 mk,
Predator 40 mk ym. Soita puh. 931-412493
Kysy Jannea

MYYN erittdin hyvit C-64 pelit: Gauntlet [+ 11
5% mk, Rolling thunder 5% mk, Guborg 55 mk,
Black lamp 60 mk, Rygar 55 mk, Polter geist
45 mk ja Nightshade 30 mk. Antti Ervasti,
Laivalinnankatu 20 as, 5, 78200 Varkaus. Puh.
Q72-22340 (micl. 17 jilkcen)

MYYN C-04:n alkup, kasertipelini: mm. Gaunt-
letr 11, Plawoon, Into the eagles nest, Ace Il
Myyn yvhdessi tai erikseen (n. 20 kpl). Heikki
Miettinen, Sirecnitie 5 A, 01390 Vantaa. Puh
HI-B20768

MYYN C-64:n, Amigan ja muiden koneiden al-
kuperdiset pelini edullisesti. Pelit ovat uusia ja
kaikki huippu-uutuuder loytyy laajasta valikoi-

BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittipbrssissd julkaistaan yksityishenkildiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai

masia. Commodore 04:n hinnat ovat: 99 mk
kasewi ja 149 diskenti Valikoimastani Ioytyy
mm. Nether World, Bionic Commuide, S
Syndrome, Barbarian 2, Mickey Mouce, Over
Lander, Vindicator, Cybernoid 2, Hawkeve ja
satofa muita, Amigalle mm.: Ultima IV, Star Gli-
der 2, Karvinen, Leisure Suit Larry, Phantasie 3,
lkari Warriors, Kik Star 1l (vain 129 mk), Virus
ja paljon muuta. Hinnat noin 225 mk, Soita ih-
meessd.  Laaja valikoima huippupeleji myos
muille koneille. Myyn myds Quick Shot 2 turbo
-joystickin vain 89 mk/kpl. Siis soittele nume-
roon M-324181, Mikko Raumanen, Rohdinkuja
10, 0950 Helsinki (soittacssasi kysy Mikkoa)

OSTAN rikkindisen Commodore G4 1ai 128
Puh. 955-43 | 84/Keijo.

VAIHDAN C-64 alkup. levypelini. Soielkaa ih-
meessd, silld pelit ovar uutuuksial Myyn myos
mikrokytkimilli toimivan joystickin fa suoraan
Saksasta ostetun kascttipelin nimeltd Werner
(35 mk). Samuel Harju-Jeanty, 61500 [sokyrd
kp 2. Puh. 964-713489,

VAIHDAN C-04 alkup. levypelini, esim.: Last
Ninja 1, Vindicator, Questron 11, Zak McKrac-
ken, Armalyte, Summer Edition vm. En vaihda
vanhoja pelejd! Seita numeroon 981-361601/
Harri. Alkdd lamerit vaivautuko!

VAIHDAN C-0é4:n alkup. kasettipelit Salaman-
der, Target Renegade ja Championship Sprint.
Haluaisin Speed Drumbler ja Shoot'em up
Const. Kitn. Soita 931-738280 ja kysy Tomia
16—21 illalia

VAIHDAN C-04:n alkup. kasettipelini, Kirjoitoe-
le tai soinele, Juhana Jaaksi, Syystie 7 as 5,

67200 Kokkola, Puh. 968-23026.

VAIHDAN C-64:n alkuperdiset levypelini. Soi-
telkaa tai kirjoitelkaa. PS. Olen tassd puhelinnu-
merossd vain vilkonloppuisin, Juha Tuomi, 1so-
ranta, 19310 Karilanmaa. Puh. 918-678752.

VAIHDAN C-64 alkup. kaseripelit: Karateka,
Bruce Lee, The Last Ninja, Gremlins, Infiltrator,
Rasputin, Winter Games, Knight Rider, Enigma
Force, Howard the Duck, Doughboy, The Little
Computer People, Rambo, Superman, Frank
Bruno's Boxing, Back to the Future, Rockford,
Wizardry, Dark Tower, Uridium, Nemesis, Dra-
gons Lair, Dragon Skulle, Fighting Warrior,
Terramex, V, Friday the 13th, Law of the West
Vaihdossa haluaisin esim.: Mission Ad, Mission
Elevatwor, Temple of Apshai Trilogy, Dynamite
Dan 2, The Goonies, Frightmare, jne.. . . Vaih-
dan myds levyllini olevan ohjelman Shoot
em'up Constr. Kit johonkin ndistid peleisti: Im-
possible Mission 1, Mickey Mouse, Karnov,
Bionic Commandos, Vindicator, Beyond the
Ice Palace. Pelit voivar olla levy- i kasettipe-
leji. Myyn myos peliin 'V suomenkieliset ohjeet
5 markalla. Janne Kuusela, Tahkotie 10 A,
03620 Karkkila. Puh. 913-56626.

MSX

MYYN SVI 738 X'press + 6 moduulia + 4
kas pelid + levykkeiti + piuhat ja kantolauk-
ku. Myyn myos Panasonic KX-P1O91B printe-
rin. Tosi halvalla! Perttu Himiliinen, Plepon-
palku 3, 45360 Valkeala 2. Puh. 951-B60257

MYYN SVI-T38 X'press ja hydtychjelmat Word-
star, Calc-Dama-Report  Star  ohjekirjoineen
CP/M-M5X ohjelmalevyji n. 20 kpl. MSX-kirjoja
9 kpl. 728 huoltokansio, SVI1-767 kascttiasema,
pelikasetreja (5) ja moduulipeli. Hinta yht, 1500
mk. Jussi Mikeld, Mustikkatie 3, 28220 Pori
Puh. 939-304338

MYYN Spectravideo X'press 738 MSX tietoko-
neen V1 767 kasewinauhurilla + alkup, kasetei-
pelit Ace of Aces, Winter Games, Masters of the
Universe, Battle for Midway, The Wreck ym, =
alkup. diskettipelit Deathwish (11, Avenger, Pin-
gis, Tennis, Road Fighter, Footballer of the
vear, JetSet Willy 2, Track and Field 1, 11, Gunf-
right, Hypersports 1, 11 ym. Moduulipelit Tennis
ja Le Mans Il + Hydtyohjelmat esim. Word Star
(ovh. n. 1000 mk) + paljon ohjelmakirjallisuut-
ta ja kayndohjeet + tyhjid disketteja. Myyn
kaikki yhdessi tai erikseen. Hintapyyntd 2500
mk. Hinnasta vol neuvotella, Soita ja kysele silli
peleja ja ohjelmia on paljon. Sodttaa voit iltaisin
numeroon  90-304963/Jani  Savolainen, Vaski-
huhdantie 4-6 | 75, (0740 Helsinki,

MYYN 5VI-728 kone + SVI-707 levyasema +
kasettipeling (kasettiasema, chkd) + 2 moduulia
+ kirjoja. Teemu Karttunen, Kupitaankatu
192, 20810 Turku. Puh. 921-358014

MYYN SVI-728 MSX ¥ vootta vanha + kasetti-
asema + joystick + 6 moduulia esim. Penguin
Adventure, The Maze of Galiouns, Yie Ar Kung-
Fu 2 + 12 kasettipelid esim. Army Moves, In-
diana jones jne. + johdot + 2 chjekirjaa + oh-
jelmia esim. Tarkastaja, Old. Hp. 1500—2000
mk. Pelkit pelitkin maksaisi enemmiin, Mika
Pivhonen, Kuhanlemi, 41340 Laukaa. Puh
941-831290, kysy Mikaa

MYYN hyvikuntoisen Spectravideo 728 MSX
kotitictokoneen ja 767 kasettiaseman +  joy-
stick + alkup. peleja. Mika Fesonen, Ansatie
11, 03100 Nummela, Puh, 913-25252

MYYMN 5VI-T28 MSX-kotimikron. Mukana 19
moduulia, 9 kasettia, sekat kascttiaserna. Moduu-
lit ja kasetit alkuperdisii. Hinnasta sovitaan,
Harri Varpanen, Kalliontie, 12100 Oitti. Puh.
214-792624

MYYN MSX Sony HBDSO levarin. Mukana tulee
World Games (M5X) ja 2 levyd. Myyn myds
California Games (40 mk) ja disketin Hydtyoh-
jelmia (15 mk), Levari 1000 mk! Jussi Antrila,
Luomankyld, 61100 Periscindjoki. Puh. 964-
175545, soitor klo 15.30—24.00.

MYYN alkup. MSX-moduuleja jakasctteja (mm.
F1-Spirit, World Games ym. ). Myds vaihto Ami-
gan ohjelmiin kiy. Kai Lappalainen, Otonkaarre
12 B 11, 42700 Keuruw. Puh. 943-11795.

MYYN Jer Set Willy 1 ja 2 MSX:n, voin myds
vaihtaa tai ostaa scuraavia pelejd: The Maze of
Galious, Outrun Hercules + muita uusia MSX:n
peiejd, X'pressin omistajat jotka olette kiinnos
tuneita alkup. levypelien vaihdosta ottakaa yh-
teytta puh. 923-89133/Petri

MYYN tai vaihdan seuraavat M5SX:n alkup. peli-
ni: Blagger, Buck Rogers, Lazer Bykes, Gaunt-
let, Zaxxon, Barstormer, mod. Ping Pong sekd
Basic-kdintdja (kidntid Basic-kieliser ohjelmat
konckiclelle sis. ohjeet vain myynti). Soita tai
kirjoita. Tommi Perila, B kp, 86300 Oulainen,
puh. 983-73538

MYYN tai vaihdan alkup. M5X ja MSX 11 pelini
Ari Tidenberg, Peltotie 6, 04260 Kerava. Puh.
90240845

MYYN MSX:n alkup. pelini: Nemesis 11 110 mk,
California Games 30 mk, Elite 50 mk, Terramex
30 mk, Army Moves 25 mk, Mask 11 25 mk, Auf
Wiedersehen Monty 25 mk sekd Int, Karate +
River Raid + Maxima + Binary Land + Profes-
sional Golf + Antartic Adventure (kaksi jalkim-
maistd moduuleja) vht 40 mk. Soita heti nume-
toon Md-128254/01 klo 15 jilkeen. PS. Myyn
myds hyvikunt. Sony MS5X:n kaikkine lisdlait-
teincen hp. 800 mk. Vaihderaan Amigan Star-
glider 11 Carrier Commandiin ym

MYYN tai wvaihdan alkup. MSX-moduulipelit:
Hyper Rally 30 mk, Green Beret 30 mk, Sala-
mander 40 mk, Super Copra 30 mk, Sky Jaguar
30 mk, Hyper Sport 1-3 3 30 mk. Alkup. MSX-
kasettipelejd 10 mk/kpl. Pidd kiirettd! e puh
964-387634/Esa.

OSTAN MS5X:n pelejd, urheilu ai muu kilpailu
scki hydtyohjelmia, ei levyjd. Puh. il. 983
40260

-
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Amstrad

MYYMN Amstrad CPC 6128 wvirimonitorin +
DMP-2000 kirjoittimen + joystick + ohjelmar
mm. tekstinkasittely (At ja Ot), Colossus Chess,
ym. Jean-Kené Bergé, Alaniemenk. 10 E 20,
33300 Tampere. Puh. 931-444833

MYYN Amstrad OMP-3000 printterin. Berndt
Holmstrom, Lirkkullav. 1, 10300 Karjaa, Pubh.
101-31415, todm. 91 1-30422

¥

MYYN Amsurad CPC 464, varimonitori, printue-
rikaapeli, kirjat Ready Made Machine Language
Routines ja Firmware Manual (5oft 158) scki
ohjelmia n. 3500 mk arvosta mem. Protext ieks-
tinkisittely, Code Machine assembler ja hurjasti
huippupelejd. Erinomainen kone aloittelijalle
Hp. 1900 mk! Spectrumin pelini todella halval-
la! Tero Molander, Pikivilkkeentie 29, 90240
Oulu. Puh. 981-571552Z, ilaisin

MYYN Amstrad CPC464 kotitictokoneen + vi
rimonitori + joystick + ohjekirjat + n. 50 kpl
alkuperidisid pelejd (esim. Target Renegade, Bio-
nic Commando ym.) + Laser Basic -apuohjel-
ma + vuoden MikroBITIT. Kaikki yhieensd n
4200 mk. Tomi Vuokko, Viisilinte 3-5 B 13,
76150 Pieksimaki. Puh. 958-14894. PS. Hinnas-
ta voidaan keskustella

Muut

MYYMN Apple Macintosh Plussan, ImageWriter
Il, BOO k lisdlevyaseman joko yvhdessid tai erik-
seen. Mukaan peleja ja hyotyohjelmia. Laifteet
loistokunnossa! Myyn lisaksi Sharpin  pelini.
Harri Oinas-Kukkonen, Rivikuja 2 A 9, 91500
Muhos. Puh. 981-431483

MYYN D&D roolipelin perussiannot + soolo
seikkailun + hahmolomakkeita + pelikirjan (el
tarvita perussddneGja)y, hp, 160 mk (ovh, 230
mk) + postkulut. Puh. 921-7TRB7587/Ari klo 15
ilkeen

MYYN 5VI1-328 skandein + 2 levyvasemaa (5V-
002 54" ja Hitachi 37) + SV-601 laajennusyksik
k& + SV-801 ohjauskorttl levyvasemilla + 80
merkkidirivi-kor (SYV-8006) + SV904 kasetr-
asema + 2 kpl SV-102 joystickeja + Philips
BM7522 monitori + CP/M-kiyudjdrjestelmd +
runsaasti peli- ja hyotyohjelmia alkuperdiskase-
teilla. Hyvakuntoiset laitteet erittdin edullisesti
Mika Koistinen, Visalankuja 2 F 41, 40270 Pa-
lokka, Puh. 941-7TB3213

MYYN Spectrum 48 + 5cga nappiimistd, uusi
datanauhuri, paljon alkuperdispelejd +« 2 mo
duulia ym. Mika Pirhonen, Varpushaudant. 2 B
15, 9025¢ Oulu. Puh. 981-333217

MYYN hyvikuntoisen Spectrum 48 k + joy-
stick + kas.as. + Turbo Ram Interface, alkupe
riisid peleji: Cobra, California Games, Enduro
Racer ym. Ohjekirjat mukana Hinnasta sowvi
taan.  Juha Tikkanen, 95600 Kantomaznpdd
Puh, 9695-37190.

MYYN alkup. Mega-pelit Atari ST:lle. Ja viin 5
kymppid kipale. Defender of the Crown, Phan-
tasie 11, Starglider, Star Trek ja Cards 30 mk
Puh. 951-60988/Jarkko Huuhtanen, Tillola,
47400 Kausala.

MYYN Canon PJ-300S viriprinterin, 7 wvirid,
mustesuihkuperizatteella wimiva (Centrondcs-
liitanta). Uusi ovh. 6900 mk. Hinta 3000 mk
Pasi Dahlgvist, Stromsby, 02400 Kirkkonummi
Puh. -2985919.

MYYN seuraavar pelit IBM PC -yhieensopiviin
Starglider, Great Escape, Destroyer ja Hellca
Ace. Kaikki alkuperdaisida. Martti  Laaksonen,
Mustikkatic 2 A 9, 13250 Himeenlinna, Puh
Q1 7-197253,

MYYN wihin kdyretyn Mattel Intelvision video-
pelin tarpeettomana. Liicintijohdot + 11 huip-
puluckan peli esim. Advanced Dunceon Dra-
gon, Shakki, Lock'n Chase & Burger Time. Yh-
dessd tai erikseen. Sam-Patrik Ohman, Sokin
vuor 4 B 39, 02760 Espoo. Puh. 90-8058507

MYYN Spectrum 48 lisindppaimilla 300 mk,
rumpusyntikka 190 mk, akustinen modeemi
350 mk, alkuperaiset pelit: Airborne Rangers,
Predator, Vulcan, Silent Service, Conflicts |, Sa-
boteur 11, Elite, Uridium ym. 40—55 mk/kpl.
£X interface 11 90 mk. Patric Franzen, Kolumd-
ki 3 A9 67100 Kokkola. Puh. 968-311345

MYYN Apricot Fle arpecttomana ulosheitto-
hintaan vain 1800 mk! + postkulut (9 viher-
monitorl, 256 kb ram, 3,5 levyasema, Pascal,
teksturi). Jari Pylvindinen, pub. 981-510046 ilt

MY YN Atari 800XL + Hihes kiyitdmdtoman le-
vyasema + jovstick + joitakin ohjelmia. Edulli-
sestl! Timo Rantala, Kulmalantie 6, 28130 Pori
Puh. 939-23354.

MYYN hyvin Sharp MZ-821 + kasertiasema +
levyasema MZ-1F19 + virimonitori MZ-1D19
+ peliohjain + kirjoitin Brother M1009 +
kiyudoppaat + kidyudohjelmar + tekstinkis
+ Treenari/Ruotsi ja matematiikka + alkuper
pelejd. Tarjousten perusteella yhd. tai criks
Olli-Pekka Moisio, Kimmekkd 2, 40530 Jyvis-
kyld. Puh. 941-721225.

MYYN: Hydeykdyttdja huomio! Sharp MZ-821
+ (2 kpl) MZ |F19 levyasemaa + Itoh printteri
+ varimonitori + anal./digit. prosessiliicing +
20 kpl diskettefd oppaineen alle 3000 mk. Myds
erikseen. Kirjoita. Janne Kortesluoma, Lukka
rintic 6 A as. 8, 00800 [Imajoki

MYYN Spectravideo 328 + Kasettiaseman 904
+ 2 joystickid + alkup. ohjelmani + Spectravi-
deon kisikirjan. Hinta vain 1500 mk. Jussi Ke-
kiliinen, Metsdtie 2 B 3, 03100 Nummela. Puh,
21321654

MYYN Spectravideo 328 Mk 11 + SVI-904 {nau-
huri) 605 Expander kahdella levarilla ja kirjoitin
sked alkup. pelefi. Soinele iltaisin. Helkki Kons-
teri, Kp 3, 61300 Kurikka. Puh. 964-503555%

MYYN vanhat MikroBITTI-lchdet vuosila 85—
88 vuosikertoina vhdessd, en yksindisid leheid
Lehdet ovar alkuperdisessd kunnossa ja siistejd
Vuorikerrat 100 mk/kpl. Juha Kula, Viermotie 8,
42304 Jimsinkoski. Puh. 942-406090

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liitd pankista saamasi kuitti tai sen
kopio ilmoitukseesi.
BittipOrssissa julkaistaan vain yksityishenkildi-
den kertaluonteisia ilmoituksia. Ohjelmakopioi-
den myynti- tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

[] OSTAN

1 MYYN

MYYN Sharp MZ-731 + kascttiasema (Kiinted)
+ 2 joystickid + alkuperdisid peleja + Basic +
suomenkicliset ohjeet. Soita puh, 951-820828

MY YN tal vaihdan ison Kasan rooliseikkailuka-
maa + pelikirjoja + strategiapeleji + C-64 &
Amiga tuotteita. Roolipelefa (aitoja). Paranoda
(kowvak. kirja) « Double paranoia + Orcbusters
= 150 mk. Maruel Super Heroes RPG + Secret
Wars | & Il + Breeder Bombs =, Acirema [l
(suomenk. roolipeli) = 35 mk. Runequest +
Griffin Island + Apple Lane + Glor. Best. =
200 mk, Pelikirjoja: Maruel Sup. Heroes pelikir-
jat Moykystd ja Dr. Strangesta 4 15 mk + Fight-
ning Fantasy sarjan kirjan 15 mk. C-64 kamaa:
(04 grafiikka kirja = 55 mk. Basicista konckie-
leen Kirfa = B0 mk + peleja: Spindizzy = 50
mk + Operation Whirlwind = 60 mk + Parky
and the Yellow Submarine = ¢ mk. Strategiape
leja (lauta): Third Reich = B0 mk, Panzerkrieg
= B0 mk. Arcuc Front = ? mk ja viela haluaisin
valhtaa Merp moduulin Brigands of the Mirk-
wood. Olli Kinnunen, Lautatarhantie 17, 64260
Kaskinen. Puh. 962-27051. PS5, Amiga Contacts
wanted, Amiga S00/100072000:en  omistajat
soitelkaa/kirjoitelkaa.  P52:  Merp/Rolemaster
GM:r: samat terveiset kuin Amigan omistajille

OSTAN CP/M 2.2 kiayudjarjestelmin Sharp MZ-
B2l:le. 5w"™ levykkeelle allennettuna. Lisaksi
Wordstar-tekstinkdsittelyohjelman ja taulukko-
laskentachjelmia ja muita alkuperiisid CP/M-
ohjelmia. Kiyvitdohjeineen. Aarne Boman, Nasi-
linnankatu 42 A 6, 33200 Tampere. Puh. 931-
220839,

OSTAN kdytetyn Atarl 520 5TM, |- 1ai 2-pucli-
sen levarin, hiiri + pari disketia. Mahdollisim-
man halvalla. Ota yhieytd pian. Petri Juntunen,
Tervatic 4 B 10, 89600 Amminsaari. Puh. 987-
13875.

O5TAN 5ega SC-3000-tictokoneelle peleja. Mak-
san hyvin. Kirjoiticle! Os. Pyykinen Reijo, Kei-
hisniemi, 71160 Riistavesi

OSTAN alkuperdisid Vic-20 pelikasetteja. Puhe-
lin S0-8015429.

VAIHDAN IBM PC:n alkup. pelini. Minulla on
esim. Falcon F-16, Universal Military Simulator,
Gato, Elite. Kysy lisdd! Jukka Rouohiainen, Neva
pellontie 16, 28760 Pori. Puh. 939-486H24.

HEI sind PC-useri sielld! Haluaisin vaihtaa alkup
PC-stuffind (360 ki 5% "). Kirjoituele: Kalle Tal-
venheimo, Paavonte 1, 78300 WVarkaus PS
100 % wvastaus kaikille! PPS. Myydaan liiin-
tayksikko ja kaapeli C-04:5¢n ja Star NL-10:n vi-
lille. Hinnasta sovitaan. (Puh. 972-51614/oni.)

BEYOND FORCE etsii taitavia demokoodaajia
C-Ho4:lle ja Amigalle. Jos osaat koodatd erin-
omaisia demoja ja haluat niiden leviivin ym-
pari maailman tekemassd sinua unnetuksi niin
liy Beyond Forceen ohjelmoijakaartiin, Lihevi
nayte taidoistasi. Hazor/Beyond Force, Pellila,
31600 Jokioinen. Puh. 216-83351/Tommi

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

[l VAIHDAN

Puhelimitse emme ota

ilmoituksia vastaan.

Nimi:

Osoite:

Postitoimip.

Puh.

Laheta kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittipdrssi,
PL 64, 00381 Helsinki.

AMSTRAD
PC -KIRJALLISUUS

Saatavana mm. seuraa-
vat Amstrad PC:lle
Kirjoitetut kirjat |
Simple Basic2 Programs. . 98,-
Using Amstrad PC ...... 98,-

Using GEM Paint ....... 98,-
Using Wordstar ........ 98, |
Using Supercale3....... 98.-

Using MS-DOS on
Amstrad PC........... 98,
Using Printers on l
Amsirad PC...........
Desklop Publishing Book 128,-
Advanced Basic2
Programs............. 128,~ |
Amstrad PC Owner's
Handbook. . .......... 199,
Low Cost PC Networking 128,
Advanced Applications
Handbook. ........... ]95,-
LS! Interfacing........ 128,
Servicing PCs........ 199,

AMSTRAD

PC-OHJELMAT JA |
LISALAITTEET

Reflex (Ams PC). ....... 690,
Wordstar (Ams PC). .. ... 690,
Supercaldd. ........... -
Fleet Street Editor. .....
Mini Office Personal.....

5.25" disketti ..........
Puhdistusdisketti . . ... ...
100 disk. séilytyskotelo
Hiirimatto ............. 49,-
Virinauha

DMP 2000/3000/3160 . ... 69,

OMP 4000............. 90,-

Toimitukset nopeasti
kaikkialle Suomeen

Microstep

Antinkank.tie 30 92130 Raahe
Puh. 982-209 66, fax 982-214 12

EZ




Amiga 500/1000 4995,-

Supalrive

Kovalevyasema, jonka ei tarvitse todis-
tella mitaan... sen tekninen suorituskyky
puhuu jo puolestaan. -

COMPARATIVE TIMINGS
Floppy 30MB SupraDrive 30MB SupraDrive
Drisk for Amiga 500/1000 for Ammiga 2000
old file  Fost File old file Fast File
syaferrr Sysfemn sysfern  Systemn
Scan directory entries / sec. 41 44 104 S8 114
Read byites of 32K block /sec. 12192 45197 218453 56496 374491
Write bytes of 32K block /sec 5031 22405 &7T216 ZA7T43 201649
Create files/sec. (1] 7 13 B 15
Delete files /sec 1 16 26 17 an
Tihings basod oo running DiskPerfA on o Seagate 1380 hard disk,
Plemse viedlc Hhal actual reselis ey vory from one systew (o another. J

60 Magata\rua
8595,-

20 Megatavua

30 Megatavua
5995,-

Amiga 2000 4495,- 5595,- 7995 -
4 Y A SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA AMIGA-KIRJALLISUUTTA K
ADDO1  Amiga ROM Kernel Reference Manual: Lib&Dev 285,-
ADOO2 Amiga ROM Kernel Reference Manual: Exec 205, -
ADOO3  Amiga Intuition Reference Manual 2085, -
ADDO4  Amiga Hardware Reference Manual 205,-
BAD11 The AmigaDOS Manual - 2nd edition 205,-
CO002 [COMPUTE!'s AmigaDOS Reference Guide 145,-
CO004 COMPUTE!'s Amiga Machine Lng Prog. Guide 168,-
CO00DS COMPUTE!'s Amiga Programmer's Guide 155,-
CO006 COMPUTE!'s Beginner's Guide to the Amiga 155,-
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Aavan meren tuolla puolen jossa-
kin on maa, jossa tyranni hirmui-
nen asustaa, Hin kansaa kéyhidi
piinaa, miirdilee, vain pahuu-
den touhuissa hiiriilee. Mutta
pdivind muutamana kansan kes-
kuudessa kiertidd sana:""Sankarei-
ta kaksi saapunut on pelastajak-
si!"” Sortajia pian paikalla on pino
keno, mutta Hurraa! Kiireen
palkka onkin hengen meno. San-
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Voin kuvitella afganisissien rie-
mun, kun he leiritulen diressi vi-
deolta katselevat miten Svlvester
Stallone vajaassa parissa tunnissa
tappaa enemmidn neuvostosoti-
laita kuin Afganistanissa on kos-
kaan ollutkaan. Se vain todistaa,
ettd aina loytyy joku jota Rambo
kiinnostaa. Mumina III on tietysti
tullut pelindkin.

Osiossa vksi tarkoitus on pe-
lastaa eversti Trautman epiinhi-
millisten kiduttajaneuvostosoti-
laiden inhoista kynsisti. Kuten
edellisessid Rambossa Sly aloittaa
nytkin puukolla, mutta [6ytdi li-
sdd aseita matkan varrelta. Muu-
takin tavaraa l6ytyy aina miinaha-
ravaa ja infrapunalaseja myoten.
Sanomattakin on selvidi etteivit

karit ryntdd hienosti ndin, pian vi-
hollinen makaa verissd pdin. Kun
kumpikin [6ytdd singon, saa Kuo-
lema bingon. Kansan tuen avulla
voi tyrannin tiyttdd lyijypavulla.
Guerrilla Wars jatkaa siitd mi-
hin Ikari Warriors jdi. Lisdasei-
den l6ytiminen on tietysti ext-
raa, samoin kuin miesten kyky
kiddntyd ja ampua sivuilleenkin.
Guerrilla Warissa on aivan tar-
peeksi omaa, jottei tunnu se vain
Ikarin limmittelyltid. Pari seikkaa

ne ole sielld turhaan.

Linnake vyoryy ohitse Gaunt-
letiaanisesti hyldten kuitenkin
scrollauksen. Trautmanin lisdksi
bonuksia irtoaa pelastetuista af-
gaanisisseistd. Osion suurin mo-
ka on uskomattoman tyhmiit ve-
nidldissotilaat, jotka eivit huomaa
Ramboa ennen kuin timi hyppii
heidin eteensd ja sanoo: "Ame-
rikka on hvlinnyt veteraaninsa.”.

Osa kaksi on muuten identti-
nen vkkosen kanssa, mutta tilld
kertaa Rambon tehtidvi on virit-
tdd linnakkeeseen sijoitetut pom-
mit ja ottaa pitkdt ennen kuin
neuvostoarmeija muuttaa taivaan
suureen kolhoosiin. Lopuksi
Rambo rientidi helikopterille
neuvostotankin ohjaimissa. Ho-
risontista rientid kohti tankkiloi,
sotilai ja maamiinohoi, jotka
Rambon téytyy tuhota uskollisel-

l'l". s o .
At

jdd kuitenkin pikkuisen harmitta-
me e

Ensinnikin grafiikka on usko-
mattoman huonoa. Tarkempaa
grafiilkkaa saa tehtyd legopali-
koillakin. Luodit lentidvit hitaasti
ja nykien, eiki scrollaus kehtaa
olla tekemiitti samaa. Pelatta-
vuutta 16ytyy yhtd paljon kuin
ateisteja Vatikaanista, mutta mu-

C-64, ST, Amiga, Ams,

Spe

la wkilldiin ennen kuin ne kos-
kettavat syvisti hinen tankkiaan.

Kokonaisuutena Rambo 111 ei
ole hassumpi peli. Ainiefektit
ovat aika onnettomia eiki grafiik-
ka anna aihetta ylettémiin kehui-
hin, mutta kokonaisuus on kui-
tenkin plussan puolella. Sprites-
ter Stallone sitd paitsi tietdd ra-
jansa nédyttelijind paremmin kuin
eldvd esikuvansa: Se ei edes yriti
puhua.

Testattu:
Grafiikka:
Aiinet:
Kiinnostavuus:
Yleisarvosana:
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siikki sentiiin ei ole hullumpaa.
Imaginen mainetta mustaa pa-
hasti timid vuoden surkeimman
toteutuksen palkinnosta taistele-
va Guerrilla Wars-64. Vaikka toi-
mitusjohtajan pojanpoika osaisi-
kin konekielen alkeet ei tulosta
saisi tdysihintaisena tarjota. Se on
halpahintainen temppu.

Testattu: C-64
Grafiikka: 5

Adinet: 8
Kiinnostavuus: 5 m
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Reach for the Stars on kylld yksi
hankalimpia arvosteltavia, miti
eteeni on koskaan tullut. Ensin-
ndkin se on strategiapeliksi hi-
vyttbmén vyksinkertainen ava-
ruussotasimulaatio. Toiseksi sen
sddnndissd on monia kohtia, joi-
den jirkevyydestd en ole kovin
vakuuttunut, ja kolmanneksi sen
pelaamista on lihes mahdotonta
lopettaa.

Miten ndin vyksinkertainen,
tyhmi ja graafiikaltaan avuton
peli voi olla nidin mielenkiintoi-
nen?

Pelin ideana on se, ettii 23x34
heksagonin maailmankaikkeu-
dessa neljd rotua keksii yhtid ai-
kaa keinon liikkua valoa no-
peammin. Niistd neljisti jokaista
voi pelata joko ihminen tai tieto-
kone.

Rodut voivat rakentaa eri tyyp-
pisid aluksia ja tukikohtia, muo-
kata planeettojen ilmastoa sopi-
maan heille paremmin, rakentaa
uusia tehtaita ndin muutama op-
tio mainitakseni. Ja kun peruspe-
li alkaa olla hanskassa, voidaan
pelid kehittéi joko eri tyyppisten
luonnonmullistusten tai kehitty-
neempin siintdien avull

Pulmana ovat peruspelin jot-
kut piirteet, jotka héiritseviit rea-
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lismin tuntua. Ensinnidkin aluk-
set pystyvit liikkkumaan niin no-
peasti, ettd tihtien vilisilld etii-
syyksilli ei ole strategista merki-
tystd. Lisdksi maailmankaikkeus
on aivan liian pieni niin nopeille
aluksille,

Peruspelissi myds tietoko-
neen ohjaamien rotujen harras-
tama taktiikka alkaa ortaa kupo-
liin. Ne kun kokoavat vhden jul-
metun kokoisen laivaston, jota
ne sitten siirtdvit planeetalta toi-
selle kunnes kohtaavat toisen ro-
dun siirtokunnan — skada-
bummm! Ei mitiin hajuakaan
kunnon tappelusta tai strategias-
ta. Paras onkin pelata peruspelii
vain niin kauan, etti pdisee sdin-
noistd jyville, ja siirtyd oitis kehit-
tyneempien siddntojen kiyttdon,

Toisaalta kaverien kesken, tie-
tokoneen pelatessa vhti tai kahta
rotua, Reach for the Stars on to-
della nannaa.

Testattu: PC
Peliaika: yli 7h
Grafiikka: y g
Kiinnostavaus: 9
Pelattavuaus: 8
Realismi: 6
8
-

Ohjeet:
Yleisarvosana:
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William Gibsonin esikoisteos
Neuromancer on noussut kultti-
kirjaksi sitd mukaa kun se on na-
pannut kaikki mahdolliset pal-
kinnot, joita tieteiskirjalle voi-
daan myontdd: Hugon, Nebulan
ja Philip K. Dickin muistopalkin-
non. Nyt siitd on tehty myos tieto-
konepeli, ja elokuvaa filmataan
tdyttd pditd. Onneksi edes suo-
malaiset kirjankustantajat ovat
pitineet pdinsd kylmind eivitki
ole erehtyneet julkaisemaan térd
cyberpunkin perusteosta suo-
meksi (nirsknarsk!, kirskuvat
hampaat).

Neuromancer on lisenssipe-
liksi siitd erikoinen, etti se ei
edes yritd toistaa itse kirjan juon-
ta. Tapahtumat vain sijoittuvat
Gibsonin luomaan saasteiseen
cyberpunk-tulevaisuuteen, jota
hallitsevat Hosakan, Maas Biolab-
sin ja Hitachin kaltaiset megakor-
poraatiot. Kasvihuoneilmio jiy-
tid, eikd ihmishenki ole elinten
jalleenmyyntiarvoa kalliimpi.

Todellisen maailman lisédksi
on olemassa niin kutsuttu cybe-
ravaruus — tietokoneverkko, jo-
hon kaikki maailman tietokan-
nat, tietokoneet ja tekoiilyt ovat
vhteydessid. Myds pieni ihminen
pddsee cyberavaruuteen Kkytke-
milld péditteensd plugin korvan-
sa takana olevaan pistokkeeseen.
Tietokannat on kuitenkin suojat-
tu asiattomia tunkeutujia vastaan.

Fauy uUup. cyber scun.

need RnOonNney.

C "'6':1‘1 PC

Cyberavaruudessa  kidydidnkin
jatkuvaa sotaa suojausohjelmi-
men eli jdin ja hakkereiden jiin-
sirkijdohjelmien vililld. Jos ih-
misaivot voidaan kytkei tietoko-
neeseen, niin myds tietokone voi
kytkeytyd ihmisaivoihin...

Neuromancer on King's Quest
-tyyppinen roolipeli, jota on te-
rastetty cyberavaruusjaksoilla ja
tietokantapalveluilla, Pdihahmo
on yksindinen hakkeri, jonka ka-
verit alkavat yksi kerrallaan kado-
ta. Vastaus piilee jossakin cybera-
varuuden sokkeloissa, mutta kun
pédte on pantattu ja kiteiskortilla
vaivaiset kuusi uutta jenii, niin ei
paljon naurata... Jostakin pitdisi
saada lisdkortteja aivoihin, ja kun
keuhkotkin on jo myyty, ei kai au-
ta muu kuin antautua Hitachille
koekaniiniksi,

Pelini Neuromancer ei ylli
kirjan tasolle, mutta kipein huu-
morin ja Gibsonin ystiville siti
voi silti suositella pienin varauk-
sin (C-64-version neljid levyk-
keenpuoliskoa ja tahmaisuus),

Grafixsoftwarez: 9
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Martech 120,—/179,—

On pikemminkin sdintd kuin
poikkeus, ettd kun suuremman
luokan kolikkopelikdinnoksen
ilmoitetaan ilmestyvin markki-
noille, kloonit ehtivit ensin. Esi-
merkkeind mainittakoon vaikka
Druid/Gauntlet, P.O.W./Opera-
tion Wolf, Rambo/Commando ja
nyt Hellfire, joka aikoo kupata
niin Afterburneria kuin Thun-
derbladeakin.

Hellfire Artackissa lennetidin
kohti horisonttia helikopterilla
ja ammutaan kaikkea vastaantu-
levaa, miki ei liene yllitys kenel-
lekdidn. Kopterissa on jatkuvasti
ampuvat tykit lihivihollisia var-
ten ja 40 Hellfire-ohjusta vield
bonuksena. Ohjukset tiytyy en-
sin lukita maaliin liikuttamalla
tihtdin sen pdiltd. Siind kaikki.

Kuusnelosversion pilaa aika

C-64, ST, Amiga

Ja niin on Domarkin Tdhtien Sota
strilogia edennyt viimeiseen
osaansa eli Return of the Jediin.
Kapinallisliiton on tuhottava uusi
kuolontiihti ennen kuin Imperiu-
mi deletoi koko kapinaliiton jit-
tden jiljelle vain hampaat ja itku-
jen kiristyksen.

Edeltdjipelien lailla Jedin pa-
luu koostuu lukuisista osista, jot-
ka liittyvir elokuvaan, Tilld ker-
taa ei kiytetd vektorigrafiikkaa,
vaan aivan normaalia spritegra-
filkkaa. Ensin Luke Skywalker
ajelee ilmapyorilliin lipi san-

tehokkaasti muutama seikka. En-
sinnédkin viholliskoneet niyttiviit
usein nousevan suoraan metsis-
td ja hukkuvat tehokkaasti maas-
toon. Vield enemmin haittaa vi-
hollisohjusten lihes totaalinen
naamioituminen taustagrafiik-
kaan.

Eikd ST-Amiga-versiokaan pir-

kuu niin hitaasti, ettd tekisi mieli
mennd tyontdmdin, eikd grafiik-
ka ole tarpeeksi vaikuttavaa pe-
lastamaan pelid. Tilldiseltd pelil-
t4 vaaditaan raivokkuutta, ei til-
l#istd varovaista hissuttelua.
Mindpoika tiputan Hellfire At-
tackin juuri sinne minne nimikin
antaa ymmidrtdd ja jddn odotta-
maan Afterburneria. Niin wvar-
masti moni muukin.
Testattu: C-64, ST,

Grafiikka:
Adinet: 8
Kiinnostavaus: 6
Yleisarvosana: %%
Nnirvi

kahkon metsin Imperiumi kan-
noillaan. Takaa-ajajat voi tiputtaa
ajamalla ldpi ewokkien ansoista,
puunrungoista tai kylmésti kii-
laamalla avaruusteittiset puun
kylkeen.

Sitten leikitdin Chewbaccaa
Walkerin ohjaimissa ja viiistel-
l44n puunrunkoja, mistd tilan-
teesta peli yllityksellisesti pon-
nahtaa TIE-hivittdjien Lipi taiste-
levaan Millenium Falconiin. Fi-
naaliksi Millenium Falcon lentii
lipi Kuolontihden ja kosauttaa
pidreaktorin aiheuttaen Kuolon-
tihden tuhon Imperiumin suu-
reksi harmiksi.

Amiga . .
8 A

Jeddie palaa kotiin hidvidi
edeltdjilleen mennen tullen. Jo-
kainen osio on vain vinottain
scrollaava viistely-ammuntapeli,
eiki tarpeellista vaihtelua pdise
syntymiéin. Visuaalinen puoli on
toteutettu tosi lepsusti. Ewokit
ndytdvit  pahoinvoivilta ham-
maspeikoilta ja Millenium Fal-
con on tehty suurennetuilla spri-
teilld, puhumarttakaan kirpésen
nikoisistd TIE-hivitdjistd. Tus-

C-64, ST, Amiga, Ams,
Spe

kinpa silti edes ST-Amiga-grafiik-
ka pelii pelastaa.

Return of the Jedi on hyvi elo-
kuva, mutta peli on standardita-
soinen lisenssiviinnos. Olisi nyt
edes vektorigrafitkka sdilvtetty,
mutta onhan se tietysti kiva kun
kaikki Star Warsit on lopultakin
kddnnetty, Ostamisen arvoisia
niistd ovat vain 16-bittiset versiot
kahdesta ensimmiisestd, varsin-
kin iki-ihana Star Wars.

Testattu:
Grafiikka:
Adnet:
Kiinnostavuus:
Yleisarvosana:
Nnirvi
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Jalkapallofanien tai -huligaanien
suosikki numero Uno on Roy Ra-
ce, Melchester Rovers -jouk-
kueen manageri. Mikdin oikea
jalkapalloilija ei Roy kuitenkaan
ole, vaan Buster-sarjakuvalehden
sankari.

Jalkapallojoukkueen bingo ei
oikein tahdo ly6dd rahoiksi ja
siksi Roversien kotikenttdd uh-
kaa joutuminen ostoskeskuksek-
si. Roy on kuitenkin jirjestdnyt
rahankerdysottelun pystvikseen

EOA —/179,—

Hyvi keisari Nakamoto on pikku
pulassa. Katkeroitunut velho on
aloittanut pahuuden invaasion
Kodanin kuningaskuntaan. Ku-
ka? Sepd se. Hinestd tiedetidn
vain koodinimi Deathlord. Sikili
mikili joku urhea samurai keksii
missd Deathlord piileksii ja mi-
ten hiinesti tulee Dead Lord kuit-
taa muhkeat 100 000 kultarahaa
ja kivat tilukset Kodanin etelio-
sasta. Paha puoli on, ettd hividjit
menettivit kasvonsa. Kirjaimelli-
sesti,

Tdmi japanilaishtava roolipeli
sallii kuuden henkilén ryhmin,
jonka jdsenet totuttuun tapaan
voi imuroida Phantasiesta tai Ul-
timasta. Himadvisti niin hahmo-
jen ammatit kuin varusteetkin
ovat japaninkielisid, mikd kieltd-
miittd antaa pelille omaa ilmetti.

Toteutukseltaan Deathlord on
sekoitus klassikoista Ultima II &
ITI. Edistystd on lihinnd vuoro-
kauden ajan vaikuttaminen sii-
hen, mitd ryvhmid voi ndhdi, ja
mahdollisuus médrittdd neljd
nidppdinmakroa. Nimi olisivat
muuten oikein kitevii, mutta
kun niitd ei voi kidyttdd raistelus-
sa. Loitsujen nimet tiytyy nidh-
kids kirjoirtaa kokonaan ja kun
kymmenettd kertaa kirjoittaa pit-
kinimistd lemppariloitsuaan al-
kan etiiisesti harmittamaan.

Deathlordissa on mukana
kaikki tietokoneroolipelien pe-
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maksamaan joukkueen velat,
mutta viime hetkelld kaikki on
mennid pdin maalitolppaa. Joku
on kidnapannut neljd joukkueen
pelaajaa ja Roylla on vain pari
tuntia aikaa pelastaa heidit kid-
nappaajien kynsistd. Ongelmana
ovat kaupunkiin = saapuneet
punkkarit ja jalkapallohuligaanit,
jotka yrittidvit estdd Royta.

Peli jakaantuu kahteen osaan.
Ensin vaelletaan ympiri kaupun-
gin katuja etsien pelaajia puhu-
malla vastaantulijoiden kanssa ja
viliyttelemiilli  Pepsodent-hy-
myd. Mddrdajan kuluttua umpeen

—

e

peli siirtyy . jalkapallokentille,
missd pelataan ratkaiseva ottelu.
Tami osuus on tavallista jalkapal-
loa, silli erotuksella etti Royn
joukkueessa on vain niin monta
pelaajaa kuin hin on ehtinyt 16y-
T4d.

Pelattavuudeltaan Roy of the
Rovers ei ole kovin kummoinen,
Alkuosan seikkailupeli on melko
tavanomainen ja itse jalkapallo
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on karmein versio mitd C-64:lla
olen pelannut. Pelin musiikki ai-
heuttaa suurempina annoksina
kroonisen aivosurkastuman fa

grafiikkakin on sitd ei-mitiin-§

erikoista-mutta-toimivaa  tyylid
Tavallaan tilli kasetilla saa kaksi
pelid yhden hinnalla, mutta kun
ne eivit edes y hdessi vastaa vhei
tayttd hintaa. Alkii antako nimen

pettii...

Testattu:
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Adinet:
Kiinnostavuus:
Yleisarvosana:

Kai Becker

C-64, Apple I1 GS

rusmateriaali. Normaalin mie-
kanheiluttajakaartin lisiksi 16y-
tyy viittd eri tyyppid taiankdytti-
jid, joista jokaiselle on ihan mu-
kavasti loitsuja, joukossa muuta-
ma innovatiivinenkin. Tottakai
Non-Player Charactereiden kans-
sa voi kdyda rajoitettua keskuste-
lua. Ultimasta poiketen dungeo-
nit eivit ole kolmiulotteisia, vaan
ovat nekin ylhéiled kuvattuja. Eli
tihiin saakka kaikki on hyvin.
Totuttuun tapaan maaseutu on
tdiynnd hirviditd. Valitettavasti
taistelu on Deathlordin ehdotto-

masti heikoin lenkki. Ne nimit-
tdin kiyddin pdiikartalla koko
rvhmin nikyessi edelleen yhte-
nid miehend. Tistd johtuen strate-
gian osuus on pyored nolla ja ko-
ko tappelun rytistys alkaa no-
peasti olla puun makuista. Sano-
mattakin on selvi, ettei pitkin
matkan aseille ole arvoistaan
kayttHa.

Deathlord on kaikesta huoli-
matta ihan pelattava roolipeli, jo-
ta nelisen vuotta sitten olisi pi-
detty kehittyneenikin. Niind Ul-
tima V:n ja Dungeonmasterin ai-
koina se kuitenkin vaikuttaa yhti
antiikkiselta kuin kuvaamansa ai-

kakausikin. 7t
Testattu: C-64 % :'4|
Grafiikka: 7 : ‘
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Yleisarvosana:
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uukdudtﬂ kova k:fp 1ilu on
dht‘{td;l pelivinkkejd, kartto-
[J ll muuta sen suuntaista mate-
riaalia, mieluiten uudemmista
peleistd, paitsi jos kvsymvksessi
on tosi klassikko, Skaala vaihte-
lee novellin paksuisesta tivdelli-
sestd Ultima V:n lipipelaamisop-
paasta tietoon mistd Dungeon-
masterista lovtdd sen toisen Vor-
pal-aseen ja kaikki sileid vililta.
Kilpailu on kova, mutta niin
ovat palkinnotkin! Kymmenen
parasta ehdotelmaa voittaa pele-
jd, eikd siind kaikki! Kaikesta jul-
kaistuista materiaalista saa nimit-
tdin RAHAA!
Toimita panoksesi
mennessi osoitteella

1.3.1989

MikroBITTI

KK 1/Pelimestarit
PL 64

00381 HELSINKI

Tee vinkki myds nimestisi
osoitteestasi ja konekokoonpa
nostasi. Ja muista ettd MikroB

TIn toimitus lukee myos kaikki
ulkomaisia lehtii, joten kopioint
ei kannata.

ika kuluu ja muutoksen tuu-
et puhaltavat myos Softa-
sikin suuntaan. Pelien arvostelu-
perusteet (grafiikka, ddnet, kiin-
nostavuus, vleisarvosana) tulevat
yllityksekseen kokemaan re-
montin, ja nyt on sinun tilaisuu-
tesi tuntea tyydytystidi hyvin teh-
dysti tyoisti.
Laadi oma ehdotuksesi mitki

ovat pelien arvosteluperusteet ja .

‘milli skaalalla ne pitiisi arvioida.

BITTI 1/89

Kuukauden SUURI

® @ Olet siis kova pelimies? Olet pelannut ldapi
enemmdn pelejda kuin kRaverisi suostuvat us-

komaan?
TODISTA SE!!

Pidi silti jalat maanpinnalla.
Henkisen tyydytyksen lisiksi
teko palkitaan my&s materiaali-
sesti. Kolme voittaja saa wvalita
teoksen MikroBITIN Kkirjoista.
Niitihidn ovat legendaariset ee-
pokset Pelit 87 ja Pelit 88, viltti-
midtdn Amiga 1: AmigaDOS, tui-
kitarpeelliset Huvia ja hyotyd 64
sekd MSX, elintirked Basicista
konekieleen ja viihdepuolelta
Wallun huvirtava Mikrokivikausi.

TUPLAJATTIPOTTIKILPAILU

Softasakki uusix!

Lihetd vaatimuksesi 1.3.1989
mennessi osoitteella

MikroBITTI

KK 1/Muutoksen tuulet
PL 64

00381 HELSINKI

unohtamarta omaa nimeisi, 0soi-
tettasi ja kirjatoivomustasi.

Marraskuun kaulin
loytynyt

Marraskuun kilpailussa oli Hel-
kan kaulin hukassa. 611 terdvai
silmiparia loysi sen sivulta 76 ja
niin on kauhun tasapaino jilleen
jarkkynyt Helkan suuntaan.

Onnenkaulin mukiloi seuraa-
via Wallun Mikrokivikausikirjal-
1i.l'.

Jani Putkonen, Jimsi

Kati Kettumiki, Nastola

l[imo Numminen, Kauniainen
Tomova Yamamoto, Helsinki
Teemu Nikki, Nuoramoinen

Onnea voittajille!
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MikroBITIN

PIKKUILMOITUKSET

TIETOKONEET

Apricot F1 1800 mk, 981-510046 =

= 3,5"DSDD 7,95 mk/kpl =
5,25" DSDD 2,75 mk/kpl.
Puh. 931-647321 ilt.

A

45 mm
¢ >
Tamiin kokoinen moduull-limoi-
tus MikroBITISSA maksaa vain
700 markkaa. Maksa moduulin
hinta etukdteen postisilrtotilille
1734 09-0, Lihetd koplo kuitista
Ja moduulisi osoitteeseen Mik-
roBITTI, llmoitusosasto, PL B4,
00381 Helsinki.
Maaliskuun MikroBITTIIN (283
iimestyy 1.3.1989) tarkoitetiu-
jen moduullen on oltava perilld
viimeistddn 1.2.1589.

Y

45 mm

Amiga 500+ TV mod. vain
3795 mk; Atari 520 ST + mv-
monit + levyas., vain 2200 mk.
QUICK SHOT Il vain 69 mk
(turbo). Myds kayt. C-64:ia!
Soita! Kipeka Oy, 931-484 339,

OHJELMAT

MYYN CBM-64 PELEJA.
Soita 971-551 583, kysy Ollia.

OHEISLAITTEET

*+ Commodore lisélaitteet ee
edullisesti maahantuojalta!!!
3,5" lisdlevari Amigaan 959 mk!
Action replay mk IV pro 369 mk!
Tilaa heti tai pyyda esite!!!
* WICOM, PL 128, 32701 HTN »

MikroBITIN uudet
ohjelmalistauslevykkeet
ja -kasetit

ovat ilmestyneet. Ne sisalta-
vt MikroBITISSA vuonna 1988
iimestyneet ohjeimat.
Commodore 64:
levyke tai kasetti

Amstrad: levyke tai kasetti
MSX: kasetti

Tilaa kuponkisivun kortilla tai
puhelimitse (90) 1205711. Hin-
ta 69 mk + lahetyskulut 18 mk.

MUUTA

AMIGA-klubi, 981-303453, kysy!

Edull. ANARTA-mikrotietokone-
poydét alk. 120 mk. Kysy lis&4.
T:mi Vahdméen Puutuote
04680 Hirvihaara (Mantsala).

Vérikuvia AMIGAN IFF kuvista
tulostuslaitteella. P. 933-81785.

Diskettitalo Man&Man tarjoaa

1-100 kpl 3,5" DSDD & 6,45 kpl

1-100 kpl 5,25" 2D a 2,40 kpl

Suuremmat erét edullisemmin.
Man&Man Co, PL 91,

01721 Vantaa, puh. 90-374 1589
ja 8531778 mydbs ilt.

Atari XL/XE
Nippiindinet

Oheinen ohjelma muuttaa Atarin ko-
vaaaniset nappaindanet pehmeiksi
napsaisuiksi. Ohjelma ottaa nappai-
miston keskeytysvektorin hallintaan-
s4, ja kone hyppdi aina ennen varsi-
naista ndppdimiston  keskeytysti
omaan keskevtysohjelmaan. Nor-
maalit ndppaindinet on poistetiu 1oi-

minnasta kiskylla POKE 764,147,

0 DATA 138,72,152,72,169,30,
141,0,210,169,213,141,1,210,
169,74,141,2,210,169,228,
141,3,210,162,255,202,224,
255

1 DATA 208,251,162,3,169,0,
157,0,210,202,224,255,208,
248,76,29,252,104,169,0,141,
8,2,169,6,141,9,2,96

2 FOR A=1536 TO 1593:READ
B:POKE A,B:NEXT A:POKE
764,147:A = USR(1582)

Jani Lehtimiki

MSX
Kuva nopeasti esiin

Olet varmaankin ajatellut miten ku-
van saisi valihtimalld ruutuun. Paint-
kasky on auttamattoman hidas ja jos
sitd on kidytetuy paljon, ei kuvan hi-

taan rivin 40 tiedot. Teksti on taas
nikyvissd kuvaruudulla.
Rivilli 30 oleva silmukka on vain

B csimerkin vuoksi. Rivin tilalle voit si-

dasta piirtymista ole kiva katsella.
VDP-kiaskylld saadaan tilanne korjat-
tua. Kun kirjoittaa VDP(1)=128
ruutu sammuu, Ruudun saa takaisin
padlle kirjoittamalla VDP(1)=224.
Ville Laurikari

C-128

Kuvaruudun
pimennys

Seuraavilla ohjelmariveilld saat pi-
mennettyd Commodore 128:si kuva-
ruudun B0 sarakkeen tilassa, esimer-
kiksi siksi aikaa kun kone etsii jotain
taulukkotietoa tai muuta vastaavaa.
Kun saavut ohjelmassa sellaiseen
kohtaan, jossa kone odottaa lisda tie-
toa tai uutta komentoa, sijoita koh-

| joittaa mitd tahansa ja kuinka monta

rivid hyvinsi. Pimennyksen aikana

kuvaruuru on sen vidrinen, miki on

merkin viri ennen rivid 10,

10 A=DEC("D600""):POKE A,
26:F = PEEK(A + 1)

20 POKE DEC("D600'"),26:
POKE DEC("D601"),
PEEK(241)

30 FOR I=1 TO 100:PRINT I:
NEXT 1

40 POKE DEC(""D600"),26:
POKE DEC("’D601""),F

Olavi Lambert

Atari ST
Vihjeita GFA-Basicille

Nuoli ylos -merkin saat painamalla
control-a, | ,vililyonti. Merkin voi tu-
lostaa naytolle muiden merkkien ta-
paan PRINT-kiskylli.

Kiadnteiset merkit saa nayrolle
ESC-p ja ESC-q merkkien avulla
Print Chr$(27);"p'";

Print kidinteinen piille™
Print Chr$(27);"'q"";
Print "kiinteinen pois”

Nippdimiston ~“KLIK -@G@nen saa
pois padlta seuraavasti:

Spoke &H484,Peck(&H484) And
&HFE
ja sen saa taas padlle kaskylla:

Spoke &H484 ,Peck(&H484) Or
&HO1

Kuvaruudun  kopiointi  paperille
(PRINT SCREEN) saadaan aikaan esi-
merkiksi kaskylla a = XBIOS(20).

Antti Hannula
C-64
SlowList
Joskus tutkittaessa Basic-ohjelmia

toivoo ettd LIST-komento tulostaisi

vhden komennon kerrallaan. Tima

lyhyt konekielirutiini muuttaa LIST-

vektorin osoittamaan oman rutiinin

alulle, joka tutkii onko kyseessi Ba-

sic-komento ja onko SHIFT-ndppiin

painettuna. Jos ndin on, scuraa picni

tauko ennen kuin seuraava komento

tulostetaan. Rutiinin voi sijoittaa mi-

hin tahansa muuttamalla sen alku-

osoite rivilla 10.

1 REM SLOWLIST
21

10 AL=49152

15 FORT=ALTOAL + 25:READA:
POKET,A:NEXT

20 POKE775,AL/256:POKE774,
AL—INT(AL/256) x 256

25 POKE49171,16:REM TAUON
PITUUS

30 DATA 72,174,141,2,224,1,
208,14,201,127,144,10,169,
0113‘3

40 DATA 162,165,162,201,16,
208,250,104,76,26,167

Leif Bjorklund

TILAAN

O 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk
[0 3116 Huvia ja hytityd MSX -kirjan 95 mk
71 3117 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan
ohjelmalistaukset kasetilia 69 mk
0 3119 Huvia ja hydtyd Commodore 64
-kirjan 95 mk
[J 3102 Huvia ja hydtyd Commodore 64
-kirjan ohjelmalistaukset levykkeelld
69 mk
[J 3115 Basicista konekieleen -kirjan
125 mk
Basicista konekieleen -Kirjan
MikroAssembler-chjeiman
lavykkeelld 79 mk:
(13104 C-64 [ 3106 Atari
[J 3107 Apple

Lahetyskulut 18 mk/lahetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/I3hetys.

Nimi:

TILAAN

] 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk

0 3121 Commodore 64 -levykkeen
69 mk

[J 3122 Commodore 64 -kasetin 69 mk

[J 3123 MSX-kasetin 69 mk

[0 3124 Amstrad-levykkeen 69 mk

[J 3125 Amstrad-kasetin 69 mk

(] 3191 MikroBITTI-lehden
siilytyskansioita kpl
a 31 mk.

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/yli 3 kpl.

Osoite:

Postitoimip. :

Puh.:

[0 Olen tilaaja [ Ostin itonumeron

Kiiytd ennen 2. 2. 1989.

Rengasta iimoituksessa ollut tiedus-

telunumero lisdtietojen saamiseksi.

Rengasta korkeintaan viisi numeroa.

Tdmadn MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta

Tdamadn MikroBITIN kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

Vdhiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

(] Dlen tilaaja
] Ostin irtonumeron

Nimi;

11 21 3 41 51 61 71 81 91
12 22 32 42 52 62 72 82 92
13 23 33 43 53 63 73 83 93
14 24 34 44 54 64 74 B4 04
15 25 35 45 55 65 75 85 95
36 46 56 66 76 86 96
17 27 37 47 57 67 77 87 97
18 28 38 48 58 68 78 88 98
19 29 39 49 59 69 79 89 99
20 30 40 50 60 70 80 90 100

SO W00~ n & LR —
-
= +]
na
=]

—

Nykyinen laitteistoni:

] minulla ei ole kotimikroa
[ laitteistoni merkki on:

Osoite;

Postitoimip. :

Puh.;

Pelit ensi vuosikymmenella

Esikatsaus pelien tulevaisuuteen. Ihmiskunnan
suurin seikkailu on vasta alkamassa.

Viruksentappaja

Sydtd Amigalle kunnon antibiootti, joka tunnistaa
ja poistaa kaikki virukset.

Spriteanimaatiolla peliin eloa — Konekielikurssi —
Ascii-taulukko Amigalle — Rakenna portaaton
tehonsdddin — Gurun vinkit

Baron Knightlore — Halpapelit ja kokoelmat —
Pelivinkit — Peliarvostelut

Uusin C=lehti lehtipisteissd!

BITTI 1/89

E = P
9832 £33 - Amigan levyasema CITIZEN RF302C
ZECE » TESE UuSIn - kestalvg Citizen-kgﬁsm
= Eg — _ 5 l h " l - pieni koko, pieni virrankulutus
= g =3 é 'é C= :keliuuamismahdo‘llisnm
HISIE et i
SE|mm2e o 3= Testissa KEVATTARJOUSHINTAAN PASILT
FILLE 2 MIKROFRIKIGEN TELELEARNING 64 st”
TILAUSKORTTI PALVELUKORTTI 1/88 ol ol EPRON- o It o s e 450
cammmt*vawﬂmuunmﬂ. + auto-answer/dial

« Atari 520 STM
« SF314 2-puol. 3,5" levyasema

: ﬁ;auﬁﬁ; siCATARI SUPEHPA

My6s muita modeemeita, esim Flycomm 2400 1.450,-

3.990.

e —
e ——

Kysy mybs muita hintojamme, silla tuot-
teita on paljon: Atari - Amiga - Amstrad -
Commodore... Toimitamme postienna-

g kolla tuotteet Sinulle nopeasti - asutpa
missa pdin Suomea tahansa. Soittele heti.

MIKROPAS

Yriénkatu 2-Porn
939 326 960

Lisatietoja MikroBITIN palvelu-
korfilla. Rengasic numerc 86,
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®® Top Twenty -lista laadi-
taan suurimpien pelimaahantuo-
jien Sanura Suomi Oy:n ja Top-
tronics Ky:n toimittamien ti€to-
jen pohjalta, Pelejd saatetaan so-
vittaa uusille mikromerkeille lis-
tan laatimisen jilkeen. Kasettipe-
lien hinnat ovat 90—120 mark-
kaa ja levykkeiden 150—180
markkaa. Amigan, Atari ST:n ja
PC:n tiysihintaiset pelit maksa-
vat noin 300 markkaa. Hinnat
saattavat poiketa pelikohtaisesti
edellda mainituista.

Ulkomaiset listat

1. Great Giana Sisters
2. Maniac Mansion
3. Pirates
4. Bubble Bobble
5. Superstar Ice Hockey

3 . Anssi Pulkkinen, Matti
Sampo Swluan. Petri Teittinen

ir'-

ju IILHIH sitoumuksetta kirjolluksia, kuvia ja
edustamaltaan aihealueelta ja
kion yksityishenkiigiden laati-
mista artikkeleista, jotka eivat liity yritysten tisdotus-
toimintaan.
Emme vastaa tilaamatia ahetetyisid kuvista, artikke-
ieista ja ohjelmista. Julkaisemamme artikkelil ja oh-

78

Peli Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami ST PC

Beau Jolly

1 Rambo Ocean X x NN — X — — 1
2 Thunderblade U.S. Gold X x ‘X — X - o 1
3 Last Ninja 11 System 3 N x = — — BB 2 2
4 Grandslam x 1
5 Epyx 1
6 Live And Let Die Elite N x N — X - — 1
7 Supreme Challenge

Microprose

U.S. Gold

10 Operation Wolf Ocean B x BN — X - —_

11 Game Over Il EOA x X X — X - —

12 :i::d-. Sllw;f, Bronze Epyx oN _ e _ = . 3
13 Giants (kokoelma) U.S. Gold X — X — _— - - 1
14 Captain Blood Infogrames X — e — x . — 1
B . .
16 Game, Set & Match I-1I i . . _ = - .

(kokoelma)

17 D.T. Olympic Challenge Ocean X @ — X - X - 4
18 Ultima V Origin Systems x — — — x 3 2
19 Red Storm Rising Microprose X — = = — - 5 z
20 Games: Winter Edition Epyx X — x — 4

USA

1. Three Stooges
¥ P A 2. Questron 11
o e Y RS S D o 3. Bard’s Tale III
B 4. Paperboy
Vot it SN N 5. Gauntlet

Toimituksen suosikit

Tuija Luukkala Arkanoid (Amiga)
1. Football Manager 2 Markku Alanen Ultima IV (Amiga)
2. Out Run Niko Nirvi Dungeonmaster (ST)
3. Daley Thomson's Olympic Kim Leidenius Millipede (Atari 800)
Challenge Petri Teittinen SaINT Assault Course (T] 280)
4. Track Suit Manager Wallu Outrun 3D (Sega)
5. Peter Beardsley's Football Jyrki J. J. Kasvi Sentinel World 1:

Tilaushinnat:

jeimal on tarkastettu huolelia. Emme kuitenkaan voi

taata niiden virheetibmyylta, emmeka vastaa esiinty-

neistd virheista,
ﬁm’m ja kuvia saa lainata vain loimituksen

limattukset:

MikroBITTI/ limoilusosasto
PL b4

00381 HELSINKI

Puhelin (90) 120 5711

Myyntiryhma |
Myyntijohtaja Esa Sairio
Myyntineuvolttelija Tapani Makeld

Myyntiryhma 1l
Myyntipdallikks Marjatta Kemppi
limoitussihteeri Sari Ovaskainen

Jatkuva saastdtaus 12 kk 175 mik
Madraikalstilaus 12 kk 188 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin ilman postituslisad,

muihin maihin hintatiedot tilaajapalvalustamme,

pieh- (90) 120 670.

S4ssthtilaus on tlaamistapa, jossa tlausmaksu las-
kutetaan sovituin laskutusvalein kulloinkin voimassa
olevaan siastdtilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuln vastasvanpitulsen madriaikaistilauksen hinta,
Sddsttilaus jatkuu iiman erl uudistusta kunnes
tilaaja irtisanoo tilauksena tai muutiaa sen madrd-
alkaiseksi,

Tilauksel ja ospitteenmuutoksel:
MikroBITTI, Tiiaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120670

Futture Magic (386)

Asiakasrekisierid voidaan kdytidd ja luovutias suora-
markkinointitarkoituksiin,

Kustantaje:

Tecnopress Oy

PL 64, D0O381 HELSINKI
Puh, (20) 1205711
Painopalicka:
Sanomapaino, Vantaa

ISSN 0781-2078
Kuudes vuosikerta

BITTI 1/89

Panasonic-kirjoittimet ovat. |
takuu —ja helppokayttoisia. Ja love
an mallin tekstinkasittelyyn, laskd
tiin, kotiin eli kaikkeen ja kaikk
kirjoitinta.

KX-P1081

> . .

2.875~
KX-P1083

}Hr N o

Maahantuonti:

ulosta laatua
Panasonicilla

Panaqunic -matriisikirjoittimet tunnetaan korkeasta
laadusta, joka kestiaa hyvin vertailun mmum
jaljessa kuin toimintojen munlpum-

..}._ =

~ kirjoittimen kayttaja-

panelista yhdella

kytkimella valittavissa

korkealaatuinen NLQ-,

tihennetty- ja vedos-

laatuteksti

— emuloi IBM Graphics
Printer ja Epson

— tulostus seka yksittais-
arkeille etta ketju-
lomakkeelle

— lisdvarusteena

RS-232C -sarjaliitanta

- nopeus 160 merkkia
sekunnissa

~ panelista NLQ-, Bold
PS- (lihavoitu), tihen-
netty- ja vedoslaatu-
teksti

— hyva kirjoitinpaan
lyontivoima (esim. 3-
osaiset pankkisiirrot)

— tdysin IBM-yhteen-
sopiva

— lisavarusteena

RS-232C -sarjaliitinta

— nopea (240 merkkia/
sekunti) ja monipuoli-
nen kirjoitin (7 erilaista
tekstivaihtoehtoa
yhdelld kytkimelld)

— laadukas tulostusjalki

— lomakkeen pituus saa-
dettavissa kirjoittimen
paalla olevalla kytki-
melld

— lisivarusteena alykas

. riviltd 1 tulostuksen

a3 aloittava arkinsyétto-

e laite (KX-P34 1.150,-)
lisivarusteena
RS-232C -liitanta

Panasonic

KAUKO)

ELEKTRONNKKA

Dataosasto
PL 40, 02631 ESPOO
Puh (905711

AmlgaDOS 1.3

Hiljalleen alkaa ndyttdd siltd, ettd
Amiga on pidsemdissi lapsenken-
gistidn. Uudessa AmigaDOSissa
on kaikki mitd taysiveroiselta

kayttojarjestelmdltd voi wvaatia.
Tutustumme khemmin tihin
kauan kaivattuun amigoiden eli-
min helpottajaan.

VUODEN VAIHTEEN

ELISUMA

si vierdhtdd rattoisasti. Olemme
purkaneet sumaa ja kerromme,
mitkd pelit vastasivat ennakko-
kohua, mistd loytyivit suuret yl-
littdjat ja mitkd pelit alittivat
kirkkaasti riman?

Pelitalot pyrkivit kohdentamaan
pelitarjonnan  vuodenvaihteen
kulutusjuhlaan. Hyvid ja myyvid
peleji piilotellaan tiskin alla ja
pddstetaan myyntiin vasta vuo-
den lopulla. Tastd seuraa pelisu-
ma, jonka purkamisessa alkuvuo-

Petteri Jarvisen suomenkielinen = Pitkddn PC-koneiden kanssa
kirjasarja on rakennettu autta- puuhastanut avustajamme sai
maan PC-maailmaan siirtyvdd hankkia kokeiltavakseen valin-
mikroilijaa. Esittelemme opukset tansa unelmamikrokseen. Millai-
ja tutkailemme niiden tarjoamaa nen laitekokoonpano lienee ky-
hyotya. seessd ja mitkad ovat valinnan pe-
MS-DOS-kdyttodjirjestelmidn  rustelut?

kimpussa ahertaville tarjoamme

tutkittua tietoa muun muassa

DIR-komennon saloista ja erilai-

sista filttereisti.

Seikkailupeli taa
on minun tekemaa

* Viimeiset uutiset
Miksi enda Kkarsid Magnetic | ® Peliarvosteluja
Scrollsin ja Infocomin alkeellisis- | » Peliuutuuksia ja vinkkeji
ta rapellyksistdi? Nyt on taivas | ® Ohjelmalistauksia
kattona ja unversumi ikkunoina | ® Konekielikurssi
kun ST Adventure Creator on | ® Commodore-sisipiiri
vapauttanut mielikuvituksen ra- | ® MSX-sisipiiri
jat. Mitd STAC tarkemmin ottaen | ® ja paljon muuta...
tekee ja kuinka helposti, siitd en-
Si numerossa.




KAIKEN HUIPPU:
3990:

Kaikella on huippunsa. Mikroilun ysta- I3 e
ville se on Atari Super Pack: Atari 520
ST -tietokone, 21 laadukasta peliohjel~
maa ja 4 kditevdd hyot ohjelmm
yhteishintaan 3.990:-. Huipput
niikkaa, monipuolista huvia ja hy®
joilla parjaa pitkaan. Atari-y
Se alkaa jo hinnasta.

Atari 520 ST ovh. 3.790:- ilman k
sis. tv-liitdinndn. Ohjelmien arvo yll

ATARI

t the Price

AT ) 0

T TTTTE—

R aasl===te

-

| f

Wizball

Black Lamb

-
-

Seconds Out

Mouse Trap

_q-—p—“. AP R} P EL NS N

ﬂl: -chon?l.l cn OY Lisotietoja MikroBITIN paivelu

Puh. (90) 562 6144

Yaltuutetut Atari Super Pack -jilleenm{n:t HANKO: Hangon Tele-TV, Vuorikatu 8, HELSINKI: Chipper Oy, Asematunneli. Mikrokeskus Ky, Pohjoinen Makasiinikatu 4. Musta Porssi, Forum Ma
mintie 18, Musta Pérssi, lso Roobertinkatu 1. P
Expert-Hinninen, Kalevalantie 23, JOENSUU : Expert-Hinninen, Suvantokatu 8. Hemin Kaone Ky, Lylykoskentie 1. Kone Porssi, Kauppakatu 27. KAJAANI: Wuoren Kirjakauppa, K. wppakatu 24, KEMI:

Saares G{‘ Keskuspulstokatu 7. KEMINMAA : Saares Autchifi Oy, Pienteollisuustalo. KOKKOLA: K-Data Ky, Pitkansillankatu 21, KUQPIO: Kuopion Konepiste Ky, Kuninkaankatu 21 Tu-t-‘r.-r_-'nIrJr-,i"'-'l.r.i--l- ity
I :

11. LAHTI: Lahden Konekellari Oy, Mariankatu 16. LAPPEEN ANTA: Akateeminen K.irjakauppa, Citykiytivi. LIEKSA: Kone Porssi, Plelisentie 28-310. MAARIANHAMINA: Alands Datavaruhus Ab

gatan 3. MIKKELI: Expert Mikra, Laiturikatu 4. NURMES: Kone Porssi, Nurmestie 45. OULU : Komentokesk us, Asemakatu 5. OUTOKUMPU : Kone Porssi, Kummunkatu 26, PIEKSAMAKI : Ficksamaen Kone
ykkoset, Keskuskatu 17-19, PORI: Mikropasi, Yrjgnkatu 2. RAAHE: Lahja-Lakkarl, Kauppakatu 40, RIHIMAKI: U, Saavalainen, Haimeenkatu 7. ROVAMNIEMI: Step1, Pohjolankatu 12, SAVONLINMNA: Exper
If ngeg atann 8. TAMPERE: Eahlrﬂl.l.'.-'_‘nﬂy Sarmmanvaltatie10. TFI-LI!:-\_IFLD?' Kuninkaankatu10. TURKU: Akateeminen K

Hanninen, Olavinkatu 51. SOMERO: Power Sound, Tigpirtti TAMMISAARI: Tele-TV,
kauppa, Yhopistonkatu 27. YARASA: TV-Manu Kv Kauppapuistikko 28, VANTAA: Tnc-sc-l't Oy Kultarikontie 1

kartille. Rengasto numers 39,

Mlkrg'{:}}r Kontulan asemakeskus, Huoneisto 8. HAMEENLINNA: TV- 51wr|K.:,r Raatihuoneenkatu 29, ISALMI: Huoltotase T:mi, Pahyj jolankatu & IL(}H.&HT‘EI
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