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Testit

15 ERILAISET YHTEENSOPIVAT
PC-yhteensopivuus ei tarkoita sitd, ettd kaikki PC:t oli-
sivat samanlaisia. Zenith EaZy PC ja Microgem MIC 4
edustavat tiysin erilaisia nikemyksiid PC-koneesta.

30 EASY WORKING
Halpa hyotyohjelmapaketti PC:n, Applen ja Commo-
doren omistajille. Testasimme PC- ja C-64-versiot.

35 AMIGAN PIIRTO-OHJELMAT VERTAILUSSA
Tietopaketti piirto-ohjelmien ominaisuuksista.

Perusteet

14 BITIT LINJOILLA
RS-232-liitintddn voi kytked useamman kuin yvhden
modeemin samaan aikaan.

27 PASCAL-KURSSI, OSA 6

Ohjelmointikurssin viimeisessd osassa tutustumme tie-
dostoihin ja merkkijonojen kisittelyyn
63 KAYTTAISITKO KONEEN KIELTA?

Ronekieli on yksinkertaista, vaikka silli ohjelmoimi-
nen ei ole yhtd helppoa kuin Basicilla.

Sovellukset

18 BITTINIKKARI
Karkaako autofire-joystick kisistd? Pienelli vaivalla
saat joystickin hallintaan eikd remontti maksa kuin
parikymppii.

20 COMMODORE-SISAPIIRI

Amigan stereodini on jo tuttu ominaisuus, mutta X-
Specs 3 D -lasien ja sopivan ohjelman avulla myos kol-
miulotteiset kuvat ovat todellisuutta.

24 BITEISTA KUVIKSI

Selvitimme grafiikkatulostuksen periaatteita Amstradin
omistajan kannalta. Mukana on myds lyhyt apuohijel-
ma niille, jotka eivit viitsi itse suunnitella sopivaa tu-
lostusohjelmaa.

62 SVI-SISAPIIRI

CPM 2.2 -versio on monille tuttu, mutta tilli kertaa
kerromme kehittyneemmiisti 3.0-versiosta.

Muut jutut

9 TAITEILIJASTA GRAFIIKKA-

OHJELMOIJAKSI
Pitkin linjan mikroilija kyllistyi kaupallisiin piirto-
ohjelmiin ja teki itse paremman.

12 TIE MAAILMAN PELIMARKKINOILLE,
OSA 2
Kerromme ohjelmistotalojen maksutavoista ja lisenssi-
pelien oikeuksista seki tirkeimpien ohjelmistotalojen
osoitteet.

38 PELIPOLTTOPISTEESSA MSX
Peligurumme Niko Nirvi koeajoi laatikollisen MSX-
pelejd ja kertoo, mitd peleji kannattaa hankkia,

42 APUA FAERY TALEEN

Julkaisemme Amigan eniten pelatun seikkailupelin
kartan.
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Grafiikan uudet ulottuvuudet

® Tarkkuusgrafiikka
Ja erilaiset piirto-
objelmat asettavat mik-
rojen kyvyt kovalle koe-
tukselle. Amiga ja Atari
pystyvdt esittdmedidin
sellaista grafiikkaa,
josta kotimikroilijat
efvdt vield muutama
vuosi sitten osanneet
edes uneksia. Viimeisin
uutuus on erikoisiasit,
Joiden avulla pddsee
ihailemaan kolmiulot-
teista grafiikkaa,
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~ 2 rolaattojen tilalle tietokoneen nippiai-
Ohlflﬂlﬂllﬁtﬂukﬁft miston. Pelin idea on sentiéin siilynyt
samana.
49 OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastaja MSX:lle.
50 KAVENNETUT
MERKIT Amstrad
Loppuuko ndytolta tila kesken? Talla

Lisaksi
ohjelmalla saat jopa 128 merkkid ri-

ville, b 4 TOIMITUKSEN SIVU
53 63 MERKKIA RIVILLE MSX § UUTISET

MSX-versio kavennetuista merkeistd hmeiden aika & ole chi

on hieman vaatimattomampi kuin
Amstradin, mutta 63 merkkiid tavan- 31 BITTIPOSTI
44 PELILUOLA

omaisen 40 sijasta tuntuu ja nikyy.
54 KASETTIKOTELON Nordic « Pelivinkit ja enndtykset
ETIKETTI C-16, C-64, C-128 | 45 MIKROKIVIKAUSI
61 SYNTAX TERROR

Heitd kynd roskakoriin ja tee
::}Uf::tl::"jﬂ tietokonekaseteillesi siis- Episelvyyksii listauksien suhteen?
56 DIRUSE c-64 | 65 OHJELMAUUTUUDET
Levykkeelle saa lisdtilaa kayttamalla i mmf‘,’“ i oo
hakemistosektoreita ohjelmien tallen- 68 BITTIPORSSI
71 KUUKAUDEN KILPAILU
Loydi painovirheet

nukseen.
57 CRAZY LIGHTS Spectrum
72 SOFTASAKKI
Uusimmat peliarvostelut

Ei mikiin palikkatesti, vaikka niitd
tissd pelissd liikutellaankin.
75 PALVELUKORTIT
Miki oli paras artikkeli

58 FORMAT Atari ST
76 OHJELMOINTIVINKIT

GEMin Format-toimintoa monipuoli-
sempi apuohjelma, jolla voi tehda le-

78 TOP TWENTY
79 TULOSSA

vylle jopa sata uraa,
60 NUMEROLAATIKKO PC

Uusi aika on tuonut muovisten nume-




m{'selimmt‘ lukijoiden mieli-

idettii elokuun numerossa
(MB 8/88) olleesta Lazer Tag -ju-
tusta. Vastausjakauma oli seuraa-
vanlainen:

3kpl En halua lehdessi olevan
moista moskaa.
22kpl En vilitd lukea, mutta ei
tuo héiritsekiin,
51 kpl Piristdvii vaihtelua.
56 kpl Tai tiytyy saada lisdd.

Vastaajat suhtautuivat siis var-
sin myonteisesti juttuun. Nekin
lukijat, jotka eivit olleet kiinnos-
tuneita aiheesta, antoivat kaik-
kien kukkien kukkia mieluum-
min kuin talloivat poikkeavat jal-
koihinsa. Jatkamme samalla lin-
jalla ja kerromme teille vastakin
ennakkoluulottomasti mielen-
kiintoisista ilmid&istd, konsa nii-
hin tbrméidimme.

Vastanneiden kesken arvottiin
viisi pakettia tietotallennusviili-
neitid ja onnettaren suosikit olivat
seuraavat lukijat:

Matti Heikkinen, Nurmes

Matti Hynninen, Loviisa

Martti Kaunisto, Pori

Tomi Lilja, Niemiskyld

Tommi Tuominen, Raisio

Huoltohintoja

Viime numerossa kerrottiin
ukonilman aiheuttamista ongel-
mista. Salamoinnin seurauksena
kaksi modeemia sai lihetteen
huoltoon, ja koska kaikilla mik-
ron omistajilla ei ole omakohtai-
sia kokemuksia laitteiden kor-
jauttamisesta, kerrottakoon tosi-
tarina eldvistd eldmisti.

Molemmat modeemit olivat
pdillisin puolin siistissd kunnos-
sa eikd piirilevylld tai muissa
osissa ollut paljain silmin havait-
tavissa minkiinlaisia vaurioita.
Vaikurti siltd, ewd kyseessd oli
vain jonkun puhelinlinjaan vilit-
tOmiissd vhteydessi olevan kom-
ponentin kirihtiminen ja siten
suhteellisen halpa korjaus. Kun
toista modeemia haettiin huol-
losta, oli vuorossa kvlma suihku.
Huoltolasku oli kaksisataa mark-
kaa suurempi kuin samanlaisen
uuden modeemin ohjehinta! Oli-
si tullut halvemmaksi heittdd mo-
deemi suoraan roskiin ja kivellid
maahantuojan tiskille ostamaan
uusi.

Kiinnostaahan

Huollossa oli todettu, ettei
sielld pystytid korjaamaan kyseisti
modeemia. Seuraavaksi hyllystid
otettiin uusi modeemi, josta las-
kutettiin normaali ohjehinta. Yli-
miidridinen kaksisataa markkaa
oli tyéveloitus siitd hyvistd, ettd
huolto totesi, ettei se pysty laitet-
ta korjaamaan. Uuden modee-
min lisiksi myds vanha epidkun-
nossa oleva modeemi palautet-
tiin asiakkaalle. Modeemien kor-
jauksesta mitddn ymmirtdmairto-
midn maallikon silmin katseltuna
homma vaikutti jirjettémilti.
Tillaisessa tapauksessa tuntuisi
kohtuulliselta, etti asiakas saisi
uuden modeemin edes maahan-
eikd suinkaan normaalilla ohje-
hinnalla.

No, maahantuojat ovat maa-
hantuojia ja tavalliset asiakkaat
ovat niitd, joilta 16ytyy rahaa. Toi-
nen modeemi on ollut huollossa
tdtd kirjoittaessani noin kuusi
viikkoa, joten lasku on vieli saa-
matta.

Maaraalkaistilaus: :.tu %ﬁ
m#m; .m". DA

Piirto-ohjelmat
kehittyviit

Amigan ja Atari ST:n teho riittdd
hyvin kuvankisittelyyn, ja mo-
lemmille laitteille on tehty lukui-
sia piirto-ohjelmia. Ndiden ohijel-
mien yvhteydessa harrastaja tOr-
mad uusiin Kisitteisiin, joiden
merkitys on monelle episelvi.
Kaikkien piirto-ohjelmista kiin-
nostuneiden kannattaa lukea tis-
si numerossa oleva Amigan
piirto-ohjelmien vertailu, silli
sen yhteydessd selvitimme miti
eri ominaisuudet kaytinndssd
tarkoirtavat. Marraskuussa jat-
kamme aiheesta ja tuolloin tar-
kastelun kohteena ovat ST:n
piirto-ohjelmat.
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Silver Reed on julkaissut uudenlaisen
lisdlaitteen niille, jotka haluavat yhte-
niistid useita toimintoja samaan lait-
teeseen. Uusi SP30 Scanner Printer

v. ;
Todellinen virustuholainen nimel-
t#in Dasa on jo varsin yleinen kaik-
kien piraattisoftaa vaihtavien keskuu-
dessa. Dasa laskee kuinka monetta
kertaa kone bootataan ja 7—9 boot-
tauksen jilkeen se tuhoaa osittain le-
wn boottiblokin, mutta ei itsediin.
Kun Dasan saastuttama levy pistetdin
koneeseen, Amiga ilmoirtaa levyn
plevan "Not a DOS disk”, mutta Dasa-
virus on edelleen levidimiskelpoinen.
Amigan sisdiinrakennetun kiymo-
firjestelmin takia Amiga ei suostu ki-
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UUTISET

Amstradin uusi?

Huhut Amstradin ympérilld kdyvirt ai-
na vain kuumemmiksi. Vasta, kun pu-
heet Amstradin halvasta (400 mk) pe-
likonsolista ovat laantuneet (Sen
suunnittelu on lopetettu samalla, kun
siti on tilattu satoja tuhansia kappa-
leita, mutta suunnittelijat ovat loikan-
neet toiseen firmaan etc.), sama hul-
lunmylly alkaa Amstradin uuden 16-
bittisen mikron ympérilli.

Tiedetiilin, ettd uudelle laineelle
on jo tilattu GO!:Ita joukko peleji jul-
kistettavaksi vhetidi aikaa sen kanssa.
Kopioita on tarkoitus tehdid kaiken

on kolme laitetta samoissa kuorissa:
digitoija, kirjoitin ja kopiokone.

Laite osaa digitoida tietoa 200 dpi
(200 pistettii tuumalle eli noin 8 pis-

sittelemdiin levyi, jonka se toteaa ole-
van ei-DOS. Sen takia levyi ei voi esi-
merkiksi installoida. Ratkaisu silti
l6ytyy: Kopioidaan jollakin tehtéviiin
sopivalla kopio-ohjelmalla Dasan tu-
hoamalle levylle uudestaan terveet
blokit 0000 —0001 joltain muulta le-
vylei.

Discovery Software (Marauder II,
Arkanoid) on julkaissut kaikille virus-
ten parissa tappeleville erittidin pite-
vin ohjelman nimelti V.LP. (Virus In-
fection Protection). V.L.P, tutkii levya-

UUTISET

kaikkiaan 100 000 kappaletta(!) Ko-
neen kaavailtu nimi "Sinclair Profes-
sional PC" ei kuitenkaan viittaa mi-
hinkiiin pelikoneeseen. Myds IBM-
PC-yhteensopivuudesta on ollut pu-
hetta.

Toisaalta edes nimesti ei olla var-
moja — myds jostakin Spectrum-al-
kuisesta nimestd (esimerkiksi Spect-
rum 4) liikkuu villejd tarinoita. Spect-
rum sopisi hyvin eritvisesti peliko-
neelle.

Tilattujen pelien lisdksi varmaa(?)
on ainoastaan hinta — 299 puntaa

tetti millimetrille) tarkkuudella. Suu-
rin paperinkoko on A4. Samat tiedot
koskevat myds kirjoitinta, joka tulos-
taa kuvansa limpopaperille.

SP30 voidaan liittéid mihin tahansa
tietokoneeseen, jossa on RS-232C-lii-
tin, mutta sopiva ohjelmisto loytyy
vain Atari ST:lle ja IBM PC:lle. Arari
ST:hen litettéivin SP30:n nimi on
SPAT,

kslin

semaan asetetun levyn boottiblokin
ja jos se 16ytdi sieltd jotain asiaankuu-
lumatonta, on kiytdjilli mahdolli-
suus tallentaa virusdata erilliseni tie-
dostona. Tdlld tavoin V.I.P.td raval-
laan opetetaan tunnistamaan eri vi-
rukset. Loytdessdidn jotain outoa boot-
tiblokista, se vertaa boottiblokin da-
taa muistissaan oleviin viruksiin.
V.LP.td voi kiyttdd myds virusten
tuhoamien alkuperiisten ohjelmien
korjaamiseen. Koska jotkut ohjelmat
kdyttivit omaa boottiblokkiaan, virus

UUTISET

(noin 2400 markkaa). Mukana ei siis
ilmeisestikiin ole monitoria, eli mi-
ki PC-yhteensopiva se silloin on?
Amstrad on lisiksi tehnyt sopimuk-
sen kymmenentuhannen 3,5 tuuman
levyaseman toimittamisesta kuukau-
sittain eli jotakin on pakko tapahtua ja

pian.

Flare One
mika

ihmeen?
Flare One

Kun Amstrad osti taannoin talousvai-
keuksien kourissa kiemurtelevan
Sinclairin, moni Sinclairilta leipinsi
saanut tietokonesuunnittelija sai lu-
van (muun muassa) lihred. Niistid
kolme ei kuitenkaan suostunut luo-
pumaan unelmistaan, vaan perusti
oman yrityksen nimeltd Flare Tech-
nology.

Nyt néimé kolme ovat suunnitelleet
oman tietokoneen, joka kantaa tydni-
meid Flare One. Kyseessd on vanhan
kunnon Z80:n ympirille rakennettu
pelikone, jonka viyldarkkitehtuuri on
siind méirin nerokas, ewi toiminta-
nopeudessa se kilpailee jopa Amigan
kanssa! -

Ongelmana on vain se, ettd kukaan
ei ole suostunut valmistamaan poi-
kien unelmakonetta — vieli. Ainakin
Amstrad on kieltdytynyt kunniasta.
Vahvistamattomien tietojen mukaan
erd#it viihde-elektroniikkayritykset
ovat kuitenkin kovasti kiinnostuneita.
Laitteen hinnan arvioidaan jdiviin 200
punnan (noin 1500 markkaa) tieti-
mille eli juuri Englannin kotimikro-
markkinoiden kuumimpaan ryh-
miéin.

tuhoaa sen kirjoittautuessaan sen
pdille ja ohjelma lakkaa toimimasta.
Mutta jos antaa V.L.P.:n tutkia origi-
naalia ennen tuhoutumista, V.I.P. pys-
tyy lataamaan erillisesti tiedostosta
tarpeellisen boottiblokin ja tallenta-
maan sen uudelleen viruksen piille,
jolloin alkuperdinen ohjelma toimii
jilleen.
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\: ir Hcga-ﬂﬂan malleihin seki uu-
iin iﬂiﬁ)STEM—koneisiin on kehitteil-
attavasti laajennettu ja paran-

, Ian{annukslsm hualimtta kiiyttd-
firjestelmiin koko pysyy samana kuin
aikais (192 kt). Seuraavassa
osa nikyvimmistd muutoksista: Tie-

stoformaatti  entisti enemmiin

M-PC-tyyppinen. MOVE-komento

stojen  kiisinelyyn (tiedoston

- siirto + tuhoaminen). Tiedosto-ope-
 raatiot voidaan keskeyndi UNDO-
; elli. Kansio (alihakemisto)
nimeti uudelleen, Tiedosto-

Ien kopiointi yhdelld levykeasemalla
‘huomantavasti - helpompaa. Tiedos-
~ tonvalitsin tiysin uusi sisdltien muun
- muassa painikkeet 16:lle levykease-
malle ja otsikoinnin. RETURN-néip-
piin ei mydskiin enid ole poistumis-
, valitsin muistaa viimeisen

' e mene-
o3t sithal =l ki,
CACHE-muisti nopeuttaa levynlﬂsib
telyil. Koneen resetointi nippéimis-
toltd CTRL/ALT/DEL. Kylmikiynnistys
nippaimistoled CTRT/ALT/oikea
SHIFT/DEL.

Uusi kilyudjirjestelmé toimitetaan
kohdemaan kielelld, Suomessa kui-
tenkin todenniikoisesti ruotsiksi. Mu-
tnnatukaesuwunenmwﬂuuﬂunEkcvicﬂa

0T

Amigan ohjelmointi on vaikeaa ilman
oikeaa kirjallisuutta. Jokainén Amigaa
kunnolla ohjelmoiva tarvitsee kasan
peruskirjallisuutta.

Kaikista tirkeimmiit kirjat ovat nel-
ji Commodoren sponsoroimaa Ami-
ga Technical Reference Manualia
(Exec, Libraries and Devices, Hard-
ware ja Intuition), joiden julkaisija on
Addison-Wesley. Nidmii kirjat eiviit ole
parhaimpia ohjelmointimanuaaleja,
mutta niihin viitataan suurimmassa
osassa Amigan teoksia, eli ilman niiti
ei voi paljoakaan saada aikaan.

Amigaan juuri tutustuville kirja In-
side the Amiga on juuri sopiva. Kysei-
nen kirja on Amigan esittely ja se si-
silltidi paljon esimerkkiohjelmia. Kir-
jan julkaisija on Howard W. Sams &

UUTISET

The Colony

Yhdysvalloissa on julkaistu uusi toi-
mintaseikkailupeli nimeltd The Colo-
ny. Pelissd pelaaja on Space Marshal
eli avaruuspoliisi, jonka on wutkittava
kummallisia henkiltiden katoamisia
erididssd  kaukaisessa avaruussiirto-
kunnassa.

Pelistd ei puutu toimintaa. Reflek-
sejd tarvitsee kun on puhdistettava
pakotie vaarallisista Orkeisti, ja aivoja
kaivataan kadonneiden henkiliden
ja pakotien ldytimisessi.

The Colony hemmottelee pelaajaa
kolmiulotteisella grafiikalla ja digi-
toiduilla iinilld. Ohjelman grafiikan
on tehnyt David Smith, joka tekee
myds grafiikkaohjelmia tunnetulle
elokuvajitille 20th Century Foxille.
Ohjelma on saatavilla Macintoshille ja
IBM PC:lle.

UUTISET

Kotimaista
pelituotantoa

Tamperelainen Triosoft aikoo vaka-
vasti astua pelimarkkinoille, Tyon al-
la on kaksi ST:lle ja Amigalle suunni-
teltua pelii. Ensimmiinen peli, Voya-
ge, on esittelykunnossa ja Triosoftista
kerrotaan, etti useiden isojen englan-
tilaisten ohjelmatalojen kanssa on ol-
lut alustavia keskusteluja levitysoi-
keuksista.

Triosoftin toinen projekt, Remem-
ber Archadica, on edelleen idea-as-
teella. Peli on jo suunniteltu koko-
naan paperilla ja Triosoft etsii taitavia
ST/Amiga-ohjelmoijia. Joten, jos olet
pdtevd  graafikko/muusikko/ohjel-
moija, otapa yhtevitd Kimmo Kujan-
suuhun, puh. (931) 130 292

UUTISET

Virukset, nuo veikeiit

pikkuveijarit
Atari ST-omistajat ovat kauan vahin-
goniloisina naureskelleet Amiga-

maailman kamppailua viruksia vas-
taan. Nvt hvmy hyvtyy, silld ST-Virus
on pidssvt leviimiiiin Suomeenkin,
Virus tosin tuntuu olevan melko har-
miton ja tuhoaa vain niitd alkuperii-
sid ohjelmia, jotka kiyttivir bootbloc-
kia kidynnistimiseensd. Saartaa olla,
ettid virus myds jossain olosuhteissa
tuhoaa koko levyn. Hyviin uutisiin
kuuluu paitsi se, ettii virus ei levid kir-
joitussuojan Lipi myos se, ettd virus-
killer-ohjelma on olemassa. VDU 2.0
paitsi tappaa viruksen myds immuni-
soi levyn. Sen saa hyvinvarustetuista
PD-kirjastoista.

Sharp-taskutietokone kiinni Atariin

Atari ST:n omistajat, joilla on Sharp
taskutietokone voivat nyt siirtédi tieto-
ja laitteiden vililld. Transfile ST -nimi-
nen paketti sisiludd tarvittavan ohjel-
miston ja liitinkaapelit.

Transfile ST mahdollistaa Sharpin
ohjelmien kirjoituksen ja muuntelun
ST:ssd, tietojen tallennuksen ST:n le-
vyille ja tietojen tulostuksen ST:n kir-
joittimelle. Yhteydenotto tapahtuu
vksinkertaisesti kidyttdmilld Sharpin
sisdfinrakennettuja CLOAD, CSAVE,
PRINT# ja INPUT# -komentoja.

Liitinkaapeli liitetdin Atarin Kirjoi-
tinporttiin, jossa se ei hiiritse tavallis-
ta tulostustoimintaa. Erottelu kirjoit-
timelle ja Sharpille menevien tietojen
vilillid tapahtuu automaattisesti. Pake-
tin hinta on 129 Saksan markkaa eli
noin 310 markkaa.

Co. ja kirjoittajana John Thomas Ber-

Kitevd yleismanuaali on Program-
mer’s Guide to the Amiga, jonka on
kirjoittannut Rob Peck ja julkaissut
Sybex. Tamdn kirjan yksi tarkoitus on
selventiii Amiga Technical Reference
manuaalien episelvii piirteiti.

Sybex on julkaissut myds kirjat
Amiga Programmer’s Handbook, Vo-
lume 1 ja 2. Kirjoittajana on Eugene P.
Mortimore. Kirjat kdyvit lipi Amigan
ominaisuudet kohta kohdalta selvit-
tien paljon asioita.

Ainoastaan grafiikkaohjelmointiin
syventyvil kirja on Inside Amiga Grap-
hics, jonka julkaisija on tuttu COMPU-
TE! Kirjan Kirjoittaja Sheldon Lee-
mon syventyy grafiikkaan perusteelli-

emista Amigoille
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18 FOR X=B 70 1 STEP.1
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sesti alkaen screeneisti ja ikkunoista,
aina animointiin asti.

Toinen Sheldon Leemonin kirja
Amigasta on COMPUTE! AmigaDOS5
Referénce Guide. Kyseinen kirja sel-
ventid AmigaDOBSia. Kirjaa ostaes-
saan pitidd muistaa hankkia kirja, joka
on kirjoitettu AmigaDOS-versiosta
1.2.

Kaikki edelld mainitut kirjat ovat
kirjoitettu englanniksi. Eli Amigan
ohjelmoinnista on vaikea edes unel-
moida ilman englannintaitoja. Toi-
nen perusvaatimus on C-kielen hal-
linta ja omistus. Kaikissa kirjoissa ole-
:e-.laan, ettd Amigaa ohjelmoidaan
C:lld.

EOA:n DeLuxe-sarja on

VALMIS

Electronic Artsin uusin grafiikkaoh-
jelma DelLuxe Photolab piittidid EOA:n
Amigalle tekemien grafiikkaohijel-
mien sarjan.

Photolabin avulla on mahdollista
piirtdd, kisitelld ja wlostaa niin digi- |
toituja kuin piirto-ohjelmilla (DeLu-
xe Paint) tehtyjd kuvia. Eniten Photo-
labista saakin irti kun sen tukena on
kunnon kuvandigitoija ja viritulostin.

Jokaista toimintoa varten Photolab
sisdltii oman ohjelmansa, joista tu-
lostusohjelma Posters on kaikkein
vaikuttavin. Sen kiisittelyssii oleva ku-
va voidaan tulostaa vaikka usealle ar-
kille — kvmmenien neliometrien ko-
koisena!

Photolab tarvitsee mydés vilhintiin
megatavun verran muistia eli laajen-
tamattomassa Amiga 500:ssa sitd on
turha kokeilla.
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Viimeisen vuoden aikana PC-koneet
ovat kokeneet valtavan pelien aallon.
Ohjelmavalmistajat ovat huoman-
neet, kuinka valtavat markkinat ovat
odottamassa Commodore 64:lle ja
68000-koneille (Amiga ja ST) tuttujen
pelien ilmestymistd myts IBM-vh-
teensopiville.

PCt ovat merkittiivii pelikoneita
vieli Amigan ja ST:n aikanakin. EGA-
kortin kanssa PC saa ruudulle grafiik-
kaa, johon Atari pystyy ainoastaan
mustavalkoisena ja Amiga joko viilk-
kyvilld ruudulla rai kalliilla monito-

Tietokoneesta
alykkyysmittari

Englannissa on kehitetty uusi tapa mi-
tata dlykkyyttd. Personal Excellence

Package -niminen ohjelma mittaa
kdyttdjiin  dlykkyyden standardein
dlykkyystestein. PEP ei missiin vai-
heessa sekaannu biorytmeihin tai ast-
ronomiaan.

Ohjelma kisirtiid 16 erilaista testid,
Kuusi testeistd on dlykkyysosaméiriin
mittausta. Nelid on luonnetestejd.
Kolme mittaa muistia ja nippiilytaito-
ja, ja loput kolme tarkkailevat ajattelu-
tehon muutoksia eri vuorokauden ai-
koina, alkoholin kulutuksen seurauk-
sena ja stimulanttien (esimerkiksi ko-
feiinin) alaisena.

PEP on saatavilla MS-DOS-koneille
ja Amstrad CPC6128:1le. Minimivaati-
mus muistille on 128 kilotavua. Hin-
taa ohjelmalla on 24,95 puntaa (noin
200 mk).
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rilla.

PC:n konekanta on valtava. Hyvi
esimerkki on se, ettd pelikoneeksi
ristityn C-64:n pelimyynti Yhdysval-
loissa oli 25 miljoonaa dollaria vi-
hemmin kuin MS-DOS-koneiden
vastaava luku.

Pian PC:n ruudulle jyrdhtivit (tai
jyrihtivit jo) EGA-vireissi Flight Si-
mulator III, EGA Falcon, Diplomacy,
Gunship, PT-109 ja niin edelleen. Eli
PC:n kéyttijidt voivat vihdoinkin huo-
mata, etti heididnkin pelaamistar-
peensa on huomattu.

Nappaimeton PC

Miltd tuntuisi omistaa PC, jolla kirjoit-
tamiseen ei tarvitse opetella min-
kiddnlaisia konekirjoitustaitoja? Eri-
koiskyni vain kouraan ja voi kirjoittaa
mikron LCD-ruudulle.

Tdmi on tarkalleen sitd, mitd Linus
Technologies, Inc. on kehittdnyt. Ky-
seessd on PC-klooni, jossa on 8x5 tuu-
man LCD-ruutu ja sen alla erikoinen
kirjoitusalue, Kirjoitettaessa jid ldpi-
niikyville kirjoitusalueelle jilki sen
alla olevaan LCD-ruutuun, aivan kuin
tekstin olisi kirjoittanut tavalliselle
paperille. Erityinen ohjelma tunnis-
taa kirjoituksen, Ohjelmalle ei mi-
kildin kirjoitustapa ole ongelma, sille
voi opettaa kaiken keppikirjaimista
kreikkalaisiin kirjaimiin asti.

Ominaisuuksiltaan timid "Write-
top"-mikro on keskiverto PC. Proses-
sori on 8088, muisti on patterivar-
mennettu 640 kilotavua ja levyasema
on 3,5-tuumainen. Kyljesti [6ytyy RS-
232- ja Centronics-portit, seki paikka
luottokortin  kokoisille muistimo-
duuleille, joilla voi olla kapasiteettia
enintdin 512 kilotavua RAMia tai 2
megatavua ROMia.

Painoa koko komeudella on noin
viisi kiloa ja laitteen saa myds ndppii-
mistSlld varustettuna. Hinta on vaati-
mattomat 2995 dollaria, eli noin
14000 markkaa.

Monille tuttu Balance of Power -peli
on syntynyt uudelleen modernina
versiona. Aiempaa 1985 julkaistua oh-
jelmaa on muutettu monella tavalla,
ja ohjelman kirjoittaja Chris Crawford
lupaa pelagjille uusia koetuksia
maailmanpolitiikan huipulla.

Uudessa versiossa pelaaja esittii
kahdeksan vuoden ajan joko Yhdys-
mlmin pr uidemlt;i T.di neuv mmliimn
ja lnppuu 1'-}9" Lisiiksi L.llk]xlr..ﬂ mai-
den tilastotiedot on tarkastettu vuo-
den 1988 tasolle. Peliin on myds lisit-
ty kahdeksantoista uutta maata, jotka
lisdivit pelissd olevien maiden mai-
rdn kahdeksaankymmeneen.

Tdysin uutta on pienempien mai-
den sodankiiynti. Ylimmilli vaikeus-
tasolla voivat maapallon maar kiiydi
tavanomaista (ei ydin-) sotaa keske-

®
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Motorola on monille yhtd tuttu nimi
kuin 68000, Motorola on saavuttanut
suurta menestysti muun muassa mo-
nitoimisella 68000-piirillddn, joka
loytyy jopa kotikoneista kuten Ami-
gasta ja ST:sti.

Tulevaisuus kuuluu  kuitenkin
88000:1le, ainakin Motorolan mu-
kaan. 88000 on voimakas kone. Pyd-
riessdin esimerkiksi 20 megahetsilld,
se suorittaa 15—17 miljoonaa ko-
mentoa sekunnissa. Nopeus on pii-
asiassa seurausta RISC-teknologiasta,
jolla prosessorin nopeutta lisitdin
vihentimilli monipuolisia komen-
toja ja korvaamalla ne nopeilla ja yk-
sinkertaisilla.

Motorola tarjoaa 88000:lle heti
alun alkaen C-kiiintidjin, FORTRANIn,
Pascalin, Lispin ja Prologin. Cobol ja
Ada julkaistaneen vuoden 1988 aika-
na.

Ensimmaiset muiden valmistamat
ohjelmistot ovat myds ilmestymissi,
esimerkiksi Phoenix Technologies ja
Insignia Solutions on julkaissut MS-
DOS-ohjelmia ajavan ohjelmiston.
Ensimmiiset 88000-pohijaiset jirjes-
telmiit ilmestyneviit vuoden tai kah-
den sisilld. Motorola markkinoikin
88000:ta 1990-luvun prosessorina.
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niddn ja yksitdisilld mailla on oma ak-
tiivinen ulkopolitiikka. Timd moni-
mutkaistaa maailman tilannetta ja
synnyttid harmaita hiuksia pelaajalle,
joka ei halua lopettaa pelidin ydinso-
dalla Neuvostoliiton kanssa.

Balance of Power: The 1990 Edition
on saatavilla Macintoshille, IBM

PC:lle ja Amigalle.

ST:n grafi lkkaa voi m::pemtaa muu-
tenkin kuin hankkimalla uuden ST:n
blitterilld varustettuna., TUrbo-ST:n
nimelld kulkeva ohjelma lupaa no-
peuttaa grafiikan ja erityisesti tekstin
tulostumista niytélle ohjelmallisin
keinoin. Ohjelman hinta on 50 dolla-
ria (noin 250 markkaa). Ohjelma il-
mestynee myds Euroopan markki-
noille lihiaikoina.

Robottileikkeji ST:114

Personal Robots Ltd uo Englannissa
markkinoille Atari ST:lle tarkoitetun
robotinohjausjirjestelmin. Systeemi
on tarkoitettu lihinnd opetuskiyt-
thon ja mahdollistaa pienten robot-
tien ohjaamisen ST:hen liitetyn oh-
jainkortin avulla. Mukana tulevalla lii-
tinnillid ja ohjelmistolla robottia voi-
daan sdidelld, tallentaa liikesarjoja
muistiin ja opettaa toimimaan virheti-
lanteissa. Systeemiin sopivan robotin
voi valmistaa Lego- tai Fischertech-
nik-rakennussarjoista tai muista sopi-
vista osista. Robottiin voi kuulua pat-
teriohjattuja moottoreita, sihkémag-
neetteja, mikrokytkimii ja muita osia
vaikkapa valon tai dinen tuottami-
seen. Hinta tulee jdimidin alle 100
punnan (noin 800 mk).
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Listtielops MikroBITIN palveiu-
kortilla. Rengosia numero 54,

Anna rtsellesi tilaisuus
kehittya Negopati '

Mista tiedat, oletko uusi Mozart, -
Leonardo tai Aleksis, ellet edes
kokeile ja harjoita kykyjasi.
AMIGA 500 on vasymaton
valmentaja kaikenlaatuisille,
viela piilossa oleville
neropateille.

AMIGA 500 voi avata
uusia ovia myos
aikuisille, aina
ammattiin asti.

AMIGAN tyGpdydalla ovat kaikki 4096 varia jarjestyksessa.
Samoin nuotit, kasikirjoitukset, laskelmat, pelit..mita sitten harrastatkin!

—
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Taiteilijasta grafiikkaohjelmoijaksi

JYRKI J. J. KASVI

un kaupan olleista piirto-oh-
Kjelmista ei ollut mihinkiin,
oli tietokonetaideniyttelyi suun-
nitelleen Ari Koskivaaran tartut-
tava hirkidd sarvista ja ndytettivi
maailmalle, millainen sen gra-
fiikkachjelman oikein pitii olla.
Mutta milld eviilld voidaan luoda
ohjelmoija, joka ymmirtid jota-
kin myds taiteen ja esimerkiksi
virien vilisten vuorovaikutus-
suhteiden péille?

Alunalkaen Sparen ei ollut
lainkaan tarkoitus tulla suuren
yleisbn silmien eteen. Piti vain
luoda apuohjelma, jolla saattoi
kehitelli edelleen riittdmattd-
miksi osoittautuneella Degasilla
luotuja kuvia. Pikkuhiljaa ohijel-
ma kuitenkin kehittyi ja kehittyi,
ja kun ST:n maahantuoja niki tu-
loksen, niin se olikin sitten vien-
tid.

Monipuolinen tausta

Ari Koskivaara on pitkin linjan
tietokoneharrastaja, jonka innos-
tus alkoi jo taannoisen TopDatan
perustamisen aikoihin. Aluksi
hin aikoi hankkia itselleen ra-
kennussarjasta koottavan suoma-
laisen Telmac-tietokoneen, mut-
la pdityikin sitten Appleen. Hiin
onnistui nappaamaan toisen
Suomessa yksityiselle myydyn

BITTI 10/88

® ® Kotimaisten bittinikRkarien taidot ovat
kansainvdlistd tasoa. Peliobjelmoijamme
ovat pddsseet listoille omilla tuotteillaan ja
myos erilaisia lisdlaitteita syntyy tarpeen mu-
kaan. Hyotyohjelmapuolella on ollut biljai-
sempaa, mutia nyt esittelemme suomalaisen
grafiikkaohjelmien tekijdn Ari Koskivaaran
ja bdnen aiRaansaannoksensa.

Ari, Spare ja Escher

vksilon. Ensimmidinen meni Pek-
ka Toloselle, jolle Ari ei ole anta-
nut koskaan kokonaan anteeksi.

Apple 11+ tuli taloon tuolloin
vallankumouksellisten  grafiik-
kaominaisuuksiensa vuoksi,
mutta ehti Ari viritelld sen kiytto-
jarjestelmiikin, ennen kuin siir-
tvi Pet 2001:een. Tdmai siksi, ettéd
erds Arin ystivd oli suunnitellut
Pettiin oman MBM-grafiikkakor-
tin, jolla saatiin Petistid irti samat
grafiikkaominaisuudet kuin Arin
nykvisestd ST:std! Timi kaikki ta-
pahtui vuosina 1981-82, jolloin
kyseistdi lisdkorttia rakennettiin
kaikkiaan neljid kappaletta.

MBM-kortin avulla Ari kuvitti
Kari Vaijirven kirjoittaman las-
tenkirjan "Jusa ja Kamelin kos-
to". Se oli ensimmiinen euroop-
palainen lasten kuvakirja, jossa
kiytettiin tietokonegrafiikkaa. Li-
sdksi on syntynyt erilaisia mate-
maattista tietokonegrafiikkaa
esittelevid niyttelyitd kirjastoi-
hin.

Spare

Ruokahalu kasvaa syodessd, ja
kun uutta ndvtelvd suunnitel-
taessa ei ST:n Degasista tuntunut

< o
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[Gytyvin riittidvisti potkua, oli
Arin ryhdyttivi itse toimiin. Oh-
jelmointity® aloitettiin ulkondds-
td, Ari loi ensimmiiiseksi alkuva-
likon ja pdiiohjelman, joka tutkai-
li hiiren liiketti ja ndppdimien ti-
laa. Sitten olivat vuorossa alioh-
jelmakutsut eri toiminnot toteut-
taviin ohjelman osiin ja ndiden
aliohjelmien rungot eli aliohjel-
man méirittelyt ja paluukiskyt.

Joistakin wvalinnoista piistiin
uusiin valikoihin. Nidmi olivat
Seuraavina vuorossa ennen varsi-
naisen koodin eli grafiikkatoi-
mintojen kiytinnollisen osan to-
teuttamista, Ndin mahdollisten li-
sdtoimintojen lisdiminen ja kor-
jausten tekeminen oli helppoa
koko ohjelman laatimisen ajan.

Suurimmaksi ongelmaksi
muodostui siirreltivien grafiik-
kalohkojen vhdistiminen ku-
vaan. Koska kuvan eri viirit sijait-
sevat loogisesti eri tasoilla, tup-
pasivat taustan peittivit kuvat
peittimiin vain yhden tason. Tu-
loksena oli mustaa, kunnes toi-
minto saatiin kuntoon,

Varioppia kiytinnossa

Tarkeinti oli kvetd kisittelemiin
Kuvia helposti. Muun muassa vi-
riensd puolesta taiteellisen viri-
paletin luominen oli ollut muilla

ESCIIER 'JER EI ﬂ

Kymmenen tiukkaa kysymysti:

1. Nimi?

Ari qukivzara
2. Ikir
Kakskytneljd

3. Harrastukset?
Okkultismin lisiksi ei mitiin paino-
kelpoista.

4. Lempipelit?
Stellar 7, Drol, Ultima 11, Hitch Hi-

kers' Guide to the Galaxy

5. Entiset (*) ja nykyiset tietoko-
neet?

Apple 11+ (*), Pet 2001 (*), Apple 11+
(*), Sinclair QL (*), Atari ST, Amiga

ohjelmilla mahdotonta, mutta
Spare laskee viirit yhden sdddon
avulla toistensa kanssa yhteen
sointuviksi. Lisdksi mukaan tuli
joukko erilaisia kuvien kisitely-
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6. Mitii tietokonelehtii luet?
DataWelt, 68000°er, Tietokone, HeSa-
Ri, MikroBITTI(!)

7. Lempikirjat ja -kirjailijat?

Aleister Crowley: The Book of the
Law, Adams: The Hitch Hikers’' Guide
to the Galaxy, Yeats, Castaneda, Kafka

8. Musiikki?

The Who, Clifters, Megadeath, Cult,
Fucking World, Hb}hkﬁ Jim Tenor &
his Shamans.

9. Ravinto?
Nestemdisti (kahvia, vahvaa, erittiiin)

10. Vapaa-aika?
Backstage Club.

toimintoja kuten virivirheiden
korjaaminen ja kontrastien site-
ly, jotka helpottavat erityisesti
skannattujen kuvien kisittelvi
suuresti.

12'21
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Parhaimmillaan Spare on kui-
tenkin silloin, kun se pannaan
pyorittdimédin ndytolld nidkyvin
kuvan virejid. Ohjelma laskee vii-
rimuutokset automaattisesti ja
luo todella tehokkaita efekteji.
Mikili kisittelyssd on vaikkapa
jollakin fraktaaligeneraattorilla
luotu abstrakti kuvio, alkaa jon-
kin ajan tijottamisen jilkeen
tuntua siltd, ettd itse kukin saat-
taisi kiinnostua erdisti Arin har-
rastuksesta.

Escher

Sparen nidhtydin Arin ystivit ja
muut tutut alkoivat kyselli mus-
tavalkoisen version periin, eiki
aikaakaan, kun idea alkoi kypsyi
Arin mielessd ja muotoutua Esc-
heriksi, saksalaisen matemaati-
kon mukaan nimetvksi ohjel-
maksi.

Escherid laatiessaan Arilla oli
paljon hyotyid Sparen yhtevdessi
laadituista rutiineista, mutta on
Escherissd mukana paljon uutta-
kin. Erityisesti matemaattiset ku-
vankisittelytoiminnot ovat kiite-
vid kun pitid luoda vaikuttavia
mustavalkoisia kuvia. Parhaim-
millaan ohjelma on skannartujen
kuvien jatkokisittelyssd, mutta
silld saa ihmeiti aikaan myds ta-
vallisten piirrettyjen  kuvien
kanssa.

Tulevaisuuden-
suunnitelmia

Kaikilla ohjelmoijilla on se tauti,
etti jo edellisen ohjelman vii-
meistelyvaiheessa alkavat uudet
suunnitelmat kiertdid pidkopas-
sa, ndin myos Arilla. Ideat pysyt-
televiit edelleen grafiikan ympi-
rilli eli mielessd pvorivit niin
julkaisuohjelmat kuin Spare II,
jossa olisi 256 tai 512 virid. Mvos
kuvankisittely kiinnostaa, mutta
kaikki riippuu siitd, millaisen
vastaanoton Spare maailmalla
saa. Ainakin Saksasta on tullut jo
kiinnostuneita kvselyitd, vaikka
paikalliset ohjelmakauppiaat ha-
luaisivatkin suojella tulevia koti-
maisia ohjelmiaan kilpailulta. O

Escherin tyylikds pddvalilkko. Suo-
menkieliset valikkotekstit belpotta-
vat ohfelman kdytén oppimista.
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Tie maailman

pelimarkkinoille

eli-ideaa markkinoitaessa pe-

lin juoni ja toiminta tulisi sel-
vittid mahdollisimman yksityis-
kohtaisesti, mielikuvitusta kiyt-
tien ja kuvitettuna. Pelin grafiik-
ka ja kuvaruututoiminta pitdisi
esittdd kuvin ja kuvatekstein. Li-
siksi mahdollinen ohjelmoinnil-
linen toteutus on hyvi selittii
jonkin tietokoneen rajoissa, eli
millainen toteutus on mielestisi
osuvin ja parhain mahdollinen.
Voit esimerkiksi kuvata valmiin
pelin toiminnan yksityiskohtai-
sesti oman koneesi kidyton mu-
kaan.

Graafisia ja musikaalisia kykyjd
markkinoitaessa on parasta li-
hettdid ohjelmistotalolle levyke
tai kasetti, jolla on muutama tai-
donniyte. Niytteiden mukaan lii-
tetddn oheismateriaalit, kuten
asiatyylinen kirje, jossa ohjel-
moija ilmoittaa olevansa halukas
osallistumaan projekteihin, mi-
kili niitd on tarjolla. Ohjelmisto-
talo ottaa kvlld ohjelmoijaan yh-
teyttd, mikili se uskoo hinen ky-
vyillddin olevan kiytoi.

Minki arvoinen pelisi
on?

Julkaisijan pelisti maksama palk-
kio on mairiytyy tdysin pelisi laa-
dun, sen laajuuden ja erikoiso-
minaisuuksien mukaan, joita voi-
daan kiiyttdd mainonnassa myyn-
tivaltteina. Omaperiisyys, uudet
sovellukset ja laadukas toteutus
yhdessd hyvin idean kanssa ta-
kaavat korkeimmat palkkiot. Li-
sdksi aikaisemmalla kokemuk-
sella ja saavutuksilla on palkkiota
korottava vaikutus.
Ohjelmistotalot kiyttivit kah-
ta eri maksutapaa: joko prosent-
tiosuutta kaikista myydyistd pe-
leistd tai kertamaksua. Prosent-
tiosuus on vleisempi maksutapa,
ja sen suuruuden mididrdd hyvin
pitkille julkaisija. Ohjelmoijalla
on sananvaltaa silloin, kun pelis-
td on tullut eri tarjouksia useilta
julkaisijoilta eli julkaisijoiden vi-
lilld on kilpailua pelistd. TdllGin
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@ Uudet tuottavat peli-ideat ovat erittdin ky-
syttyjd ja baluttuja ohjelmistotalojen keskuu-
dessa. Tdamd pdtee myos lahjakkuuksiin jolla-
kin objelmoinnin osa-alueella.

ohjelmoija sanelee ehdot hyvin
pitkille. Yleisesti ottaen osuus
vaihtelee paljon ohjelmistotalon
mukaan. Julkaisijayhtion suu-
ruus, asema markkinoilla ja hen-
kilokohtaiset mielipiteet pelistd
vaikuttavat osuuteen.

Mikili julkaisija ja ohjelmoija
padtyvit prosenttiosuudelliseen
maksuun ja vhteisymmirrykseen
sen mddristd, toimitetaan raha-
summa ohjelmoijalle sovituin vi-
liajoin sovitulla maksumenetel-
milld. Itse suosittelen kansainvi-
lisid maksusekkeji.

Kertamaksu suoritetaan ohjel-
moijan sitd pyytiessd, mutta timi
maksutapa ei ole yleinen, ja oh-
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jelmistotalot koettavat vilteidd sitd
ainakin suurten summien ollessa
kvseessd. Kertamaksun suorirta-
minen on julkaisijan kannalta on-
nenkauppaa. Pelin myynti voi jii-
di tappiolliseksi maksuun nih-
den, tai sitten tuottaa uskomatto-
mat voitot, miki takuulla tuntuu
ohjelmoijasta epidoikeudenmu-
kaiselta.

Kertamaksun suuruuden méi-
rid ensisijassa ohjelmoija, joka
liittdd pelin mukaan maksuvaati-
muksen, Niin tehden ohjelmoija
kidy "ota tai jatd" -litkketoimintaa,
ja luopuu kaikista oikeuksista pe-
liin, jos julkaisija suorittaa mak-

sun. Maksun suuruus kansainvi-
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lisilld markkinoilla liikkuu kvm-
menissd- jopa sadoissatuhansissa
markoissa.

Jotta ohjelmoija saisi pelistdidn
parhaan mahdollisen tuoton, pe-
li kannattaa ldhettidd usealle jul-
kaisijalle samanaikaisesti. Haluk-
kaista julkaisijoista valitaan sitten
se, joka tarjoaa eniten. Sopimuk-
seen on aina syytd perehtyi huo-
lella ennen sen hyviksymisti.
Kun julkaisija on valittu, on koh-
teliasta ilmoittaa siitd muille eh
dokkaille puhelimitse, sﬁhkeellﬁ
tai teleksilld. Oikeuksien myynti
useampaan kuin vhteen ohjel-
mistotaloon on laitonta.

Artikkelin lopussa on osoitteet
suurimmista ja luotettavimmista
julkaisijoista. Mikiili olet tehnyt
pelin, mutta huomaat markki-
noinnin olevan ylivoimaista, voit
kiddntyd suomalaisen Master Soft-
waren puoleen jolla on yhteydet
Oceaniin, British Telecomiin
(Rainbird, Firebird) ja Superior
Softwareen.

Mikili haluat, Master Software
voi jdrjestdd pelisi markkinoin-
nin haluamallesi julkaisijalle tai
useille ehdokkaille. Voit itse
méidritd sopimusehdot, jotka jul-
kaisijan on tiytettivi. Master
Software hoitaa loput yhdessi
tehdyn sopimuksen mukaan,
Tiedustelut voit osoittaa osoit-
teeseen: Master Software, Mark-
kinointi ja tiedustelut, Klaus Ala-
Aho, Tuulihaukantie 7 A, 90250
Oulu.

Oikeuksista

Pelit, jotka pohjautuvat eloku-
viin, TV-sarjoihin tai muuhun jul-
kaistuun aineistoon sekid ovat jo
ennestdin tunnettuja ja saavutta-
neet mainetta, ovat kysyttyjd ti-
min pdivin pehteul]mmdem
Lisenssipelit ovat myos kaikkein
tuottavimpia ja  ostetuimpia
markkinoilla. Niiden pelien
markkinoiminen julkaisijoille il-
man asiaankuuluvaa lupaa alku-
perdisten oikeuksien haltijalta

on laitonta.
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Lihetyksen nimeksi:
SOFTWARE DEVELOPMENT

Lisenssien saaminen esimer-
kiksi elokuvayhti6iltd on vaativaa
ja erittdin kallista. Elokuvan oi-
keudet maksavat parhaimmassa
tapauksessa miljoonia, ja lupa
vaaditaan elokuvayhtion lisiksi
esimerkiksi tuottajilta, siveltijil-
td, elokuvan logon suunnitteli-
joilta. Oikeuksien saaminen vaa-
tii kansainvilisten liikesuhteiden
jarjestimistd ja liikke-elimin tun-
temusta. Lisenssisopimukset
ovat asia erikseen, ja tissi artik-
kelissa emme niihin perehdy.
Aloittaessasi pelisi markkinoin-
nin sinun on syytid noudattaa tar-
kasti tekijinoikeuslakeja, ja jat-
kossa pitdd huoli siitd, ettd julkai-
sijat noudattavat niitd myds sinun
kohdallasi.

Lihetys, yhteydenotto

Ennen pelin postitusta on syyti
kiinnittdd huomiota seuraaviin
toimenpiteisiin:

1. Kaikki ohjelmat tulisi tallen-
taa levykkeelle 1tai kasetille
useaan kertaan, kasetin ollessa
kyseessd eri didnenvoimakkuuk-
silla. Olisihan ikiiviid, jos julkaisi-
ja ei voisi ladata pelid edes arvos-
teltavaksi.
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2. Paperit on viisainta lairtaa
kovien kansien sisddn, kuten
kansioon tai mappiin, muutoin
ne ovat aika epdmiellyttdvin na-
koOisessd kunnossa lihetyksen
saapuessa julkaisijalle.

3. Kirjekuoren tulee olla tuke-
vaa tekoa ja hyvin pehmustettu.
Palautusosoite kirjeen péilld on
tirked. Turvallisimmin peli 16y-
tiid tiensi perille, jos se kirjataan,
Samalla peli saa myo6s vakuutuk-
sen postin toimesta.

Lopuksi

Kilpailu maailmalla on kovaa, ja
vain parhaat menestyvit. Hekidn
eivit aina onnistu yrityksissdin,
joten pettymyksiin ja vastoinkdy-
misiin olisi syytid varautua jo en-
nen markkinoinnin aloittamista,
Tdlld tavoin pelin hyviksyntikin
tuntuu suuremmalta. Peliliike-
toiminnan kylmi tosiasia on, etti
ensimmadisen pelin kanssa on ai-
na vaikeaa. Uusiin tulokkaisiin
suhtaudutaan varauksellisesti.
Seuraavan pelin kanssa onkin
jo helpompaa, silli ohjelmoija
on saanut mainetta oikeissa pii-
reissd, ja ennen kaikkea koke-
musta. Yrittdimilld ei koskaan
menetd mitddn. Pidinvastoin, se
on oikea tie maineeseen ja mik-
sei rikkauteenkin. O

HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA Oy ALAN UUTUUDETMEILTA

N ATARI®

ST XL/XE
Commodore AMIGA
128 D,C-64,C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet
SANURA - Pelit,
tarvikkeet

SHARP MZ 821,
Laskimet

STAR NL-10
Kirjoittimet
TODK-Tietolewyt,
C-kasetit

TOP- Ohjelmat,
tarvikkeet
Spectrum-0ORIC-
AMSTRAD

peleja rajoitetusti

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjeimat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai

pankkikorteilla.

AMIGA
PARAS TIETAA O
KANNATTAA ASIOH-

Tietokoneet,
ohjelmat,

oheislaitteet,
pelit

commodore

DA ERIKOISLIK-
KEESSA  MEILTA
SAAT SAMASTA PIS-
TEESTA PALVELUN
KOKO PERHEELLE
KOTI-PC:n ja KOTI-
tietokoneen ja tarvit-
tavat
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" nastan merkitys on
- pseimmiten yhdenmukainen.
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okainen RS-232C-kaapelia jos-
(kus tinannut tai sitd yritinyt
etdll standardin merkityksen
dviinndssd. Ennen tusinamik-
ojen  joukkokuolemaa  kukin
Kiytti omaa RS-liitintdZin. Ei ole
‘plemassa mitiin erityistd suosi-
sta tietoliikenneportin  liitti-
'men muodosta, silld koko liitin-
I on vain Recommended
' Standard eli Suositeltava Stan-
dardi. Siitd kirjaimet RS. Kunkin
sentdin

Esimerkiksi Sinclair QL:ssé oli
yhdysvaltalaista puhelinliitinti

- muistuttava pieni herkisti rik-

koutuva liitin, ja joissakin muissa
oli puolestaan DIN-audioliitti-
men nidkdinen pydrei liitin. Ko-
kemuksesta tiedin kiytinnén
hankaluudet yritettidessd 16ytdi
jokin erikoisempi liitin tai valmis
kaapeli.

Modeemin liittZiminen
mikroon

Periaatteessa minkd tahansa mo-
deemin voi liittdd mihin tahansa
tietokoneeseen. Kiytinndssi ra-
joituksia asettavat mikron suori-
tuskyky ja yhteyskaapeli. Kahdek-
sanbittisilli on turha edes unel-
moida liikenndivinsd V22bis-
modeemilla (2400 baudia) saati
sitten 9600-baudisella urbomo-
deemilla. Tdtd nopeutta tukevia
bokseja loytyy Suomestakin jo
muutama. PC-koneita tai 68000-
prosessorin sisiltivid koneita
kiytettdessi ei nopeus kovin hel-
posti muodostu ongelmaksi.
Mikron ja modeemin yhteys-
kaapeli voi myGs olla ongelma.
Jos sekd mikrossa ettd modee-
missa on Canon-tyyppinen 25-
nastainen D-liltin (PC, ST, Ami-
ga) tai joidenkin PC-koneiden 9-
nastainen liitin, niin ongelma on
olematon. Modeemeissa on

‘yleensi naarasliitin, jolloin tieto-

koneessa olisi syytd olla uros-
puolinen liitin. Niin asian laita
vleensi onkin, mutta vielikin jo-
kin valmistaja on joskus eri miel-
ti. Jos sattuu omistamaan ko-
neen, jonka RS-liitéintd on vaikka-
pa pyored, kolmikulmainen tai
muutén omituinen on Syytd va-
rautua ongelmiin. Toki koneen
maahantuoja varmaan mielelldin
myy sopivan kaapelin 500 mar-
kan kappalehintaan. Tavallisia
kaapeléita saa paikan mukaan

14

| v H
|,

RS-232-liitanta

— standardiko?

ANTTI HANNULA

@@ Libes jokaisessa mikrossa on tietoliiken-
neportti eli RS-232C-liitdntd. Vasta viime ai-
koina on muissakin kuin PC-Roneissa myos
itse liitin alkanut olla yhteensopiva muiden
kanssa. Aikaisemmin Idbes jokainen mikro-
valmistaja kdytti omaa standardiaan. Tar-
kastelemme RS-232C-liitdntdd bieman ldbem-
min ja tutkimme modeemin liittdmisen mik-

room.

100—200 markalla. Kaapelissa ei
tarvitse useimmiten olla enem-
pdi kuin viisi johdinta, ne riitti-
vit jo modeemin ja tietokoneen
vhteydenpidon onnistumiseen.
Kun kaapeli on 16ytynyt, paine-
taan liittimet kiinni, ruuvataan
vield kiinnitysruuvit ja selvin te-
ki. On kuitenkin syytéd ensin kat-
kaista virta sekii tietokoneesta et-
ti modeemista tai savun hilvet-
tyd voi joutua soittelemaan huol-
lon puolelle.

Kaapelin voi tehdi itse

Kuvassa 2 on esitetty periaatekaa-
vio modeemin kvtkemisestd mik-
roon. Kytkettiessi modeemi ja

tietokone johtimet 2 ja 3 kytke-
tidin suoraan. Se johtuu siitd, ettd
modeemi on DCE-laite (Data
Connecting Equipment) ja tieto-
kone DTE-laite (Data Terminal
Equipment). DCE- ja DTE-lait-

« MNasia 2

* Nasta 3

— il
e E fr—— Nasta7
—* MNasta B

—® Masta 20

Kuva 2. Modeemin liitdnndissd
tarvittavai nasial.

—® MNasta 2

—& Nasta 3

Modeemi 2

-+ Masta7

Modeemi 3

—® Nasta B

il
e Nasta20 i
1
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Tletokoneen RS-232C-liitanta

Nasta Signaali
Suojamaa

Lihtevi data
Tuleva data
Lihetyspyyntd
Valmis lihetykseen
Modeemi toimintavalmis
Signaalimaa
Signaali-ilmaisin
Modeemin kyvtkenti vh-
teydelle
Kutsuilmaisin
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Kuva 3. Useamman modeemin liiticiminen ybteen sarjaporttiin.
Huomaa kaapelin nastoibin 2, 3 ja 8 kytketyt diodit.

Kuva 1. Modeemikaapelin nas-
fajdrjestys.

teen ero on kakkos- ja kolmos-
johtimen vaihtuneet signaalit.
Kytkettidessd tillaiset laitteet yh-
teen johtimia ei tarvitse kdintdi.
Jos kytkettdisiin kaksi mikroa yh-
teen, olisi ne kytkettivi ristiin eli
lihtevi johdin numero 2 péityisi
toisen laitteen kolmosnastaan ja
pdinvastoin. Jos ndin ei tehtiisi,

kumpikin laite yrittdisi lihettdd ja

vastaanottaa signaaleja samaa
johdinta pitkin. Kummassakin ta-
pauksessa tarvitaan lisdksi sig-
naalimaa, johdin numero 7. Myds
johtimet 8 ja 20 ovat tiedonkulun
kitkattoman kulun kiisittelyn
kannalta vilttdmartdmii.

Tarvitsetko useamman
Kkuin yhden
modeemin?

Jos kiiytissd ei ole moninopeus-
modeemia ja haluaa silti kitevis-
ti kiyttid useampaa eri nopeutta,
voidaan kiytid kuvassa 3 esite-
tyn kytkentikaavion mukaista
kaapelia. Useamman modeemin
kaapeli tehddin kytkemilld kus-
takin modeemista tulevat $dmat
signaalit yhteen. Modeemien
keskindisen kommunikoinnin
estimiseksi tdytyy johtimiin nu-
mero 2, 3 ja 8 kytked diodi. Dio-
din tyvpilli ei ole merkitystd,
mutta sen asentamissuunnalla si-
tikin enemmin.

Myds modeemien seindkos-
kettimien jirjestvkselld on mer-
kityksensd, lyhyimmin purkua-
jan omaava modeemi kytketddn
ensimmiiseksi eli lHhimmiksi
seindi. Jos esimerkiksi Vadic on
sillattu 12 ms -purkuajalle ja V.21
kytketty 0.9 s -purkuajalle, on Va-
dicin seinikoskettimen oltava li-
hempiini seindi. Esitetty useam-
man modeemin kaapeli on kiite-
vi myOs esimerkiksi oman bok-
sin pyorittimisessd ja siind kiy-
tdssd se onkin ympiiri maata. Til-
l6in voidaan kidyttid Iﬂa|empaa
modeemiskaalaa kuin yksikdidn
moninopeusmodeemi p}-sm'

tarjoamaan.
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Erilaiset

ARI PAANANEN

C-maailman yhtend merkirtti-

vimpidnid piirteend pidetiin
kunkin kiyttdjin mahdollisuutta
koota eri laitevalmistajien pala-
sista itselleen sopiva kokoonpa-
no. Yhden lattia on toisen katto,
sanotaan. Myts PC:n palapelipe-
riaatteella on kaksi puolta. Siinid
missd piirikortteja yhdistien voi
PC:n varaan perustaa vaikka labo-
ratorion mittaus- ja valvontalait-
teiston, voi toisaalta tavanomai-
seen toimistokidyttdon konetta
hankkivan valintaa rajoittaa run-
sauden pula. Onhan tunnettua,
ettei kaikkia rarvittavia ohjelmia
vilttdmiittd voi ajaa kaikilla tarjol-
laolevilla laiteyhdistelmilli.

Tdsti moninaisuudesta huoli-
matta on PC-vhreensopiville ko-
neille tarjolla runsaasti lidhes
kaikkien kuviteltavissa olevien
alojen ohjelmia. Tuota ohjelma-
lihdetti halajavan elimidid hel-
pottamaan on markkinoille tuotu
valmiita kokoonpanoja, joiden
kiyntdonottamiseen ei vaadita
juuri topselin seindidn tydntdmis-
td mutkikkaampia rituaaleja.

Helppo PC

Zenith mainostaa EaZy PC:tid juu-
ri edelld kuvatun kaltaiseksi ko-
neeksi. Koneen pakkauksesta
nostettuaan ja kuvaruutuun vil-
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®® Tavanomaisen laatikko-PCn rinnalla on
ostajan sieluista Rilpailemassa useila sekd
muotoilultaan ettd varustukseltaan valmiiksi
koottuja laitteita. Testasimme ybldaikaisesti
perinteisen PC:mdista Microgem Mic 4:dd ja
varsin omaperdistda Zenithin valmispakettia
EaZy PC:id ja mietimme Rumpi ndistdi Renel-

lekin parbaiten sopii.
Laite: Zenith EaZy PC
Maahantuoja: Kaukomarkkinat
puh. (90) 5211
Hinta: 3995 mk
ilman kiintolevyi
5995 mk
20 mt kiintolevyllid
Prosessori: Intel 8088
RAM-muisti: 512 kt, max 640 kt
Massamuisti: 2x 720 k1 3,5 tuumaa
Kiiyttojirjestelmii: MS-DOS 3.21
Ohjelmallinen
yhteensopivaus: IBM-PC-yhteensopiva
Laitteistollinen
yhteensopivuus: Heikko
Niytti: Sisdfinrakennettu CGA-
yhteensopiva ja kiinted
mv-naytto
Korttipaikat: 1, ei standardi
Liitinnit: Centronics
Hiiri (R5-232)
Muuta: Muistinlaajennus
sarjaportilla 1290 mk
ilman porttia 790 mk

Microgem MIC-4
Microgem Oy
puh. (90) 490 810
6500 mk
testikokoonpano
ilman 3,5 tuuman
levyasemaa

Intel 8088-2

640 kt

360 kt 5,25 tuumaa
MS-DOS 3.30

IBM-PC-yhteensopiva

IBM-PC-vhteensopiva
CGA-, Hercules- ja
MDA-yhteensopiva
ohjain. Myds muita
mahdollisuuksia

14 tuuman mv-monitori
7 pitkiid + 1 lyhyt
PC-yhteensopivaa

2 kpl RS-232
Centronics

Hiiri

Hinta vaihtelee
asennettavien
lisdkorttien mukaan

kaistuaan loytddkin heti siithen
kiinnitetyn  englanninkielisen
"Up-and-running-kelmun, jossa
kuvien avulla selvitetiin koneen
kiiynnistyksen vaiheet. Tiysin
“vihred" koehenkilomme saikin
sen avulla koneen henkiin noin
kymmenen minuutin ihmettelyn
jilkeen.

EaZy PC:n ulkoasu antaa varsin
askeettisen, joskin hyvin huoli-
tellun vaikutelman, Mustavalkoi-
nen monitori pyorii kaikkiin
suuntiin kotelon pédilld olevan
pallonivelen varassa. Tarvittavat
liitosjohtimet on piilotettu siis-
tisti nivelen sisdiin, eikd kuvan
laadussakaan ole moitteen sijaa.
Niytonohjain on yleisimmin PC-
ndyton, CGA:n kanssa vhteenso-
piva. Virit monitori toistaa har-
maan eri sdvvinid. Kotelon oikeal-
la sivulla on kaksi 3,5 tuuman le-
vyasemaa. Aikaisemmin markki-
noilla oli my&s yhdelld levyase-
malla varustettu malli, mutta sen
maahantuonti on lopetettu.
Merkkivalot (virta ja levyasema)
sijaitsevat kotelon lieviisti viisto-
tussa etureunassa, paikassa, josta
lihelld konetta istuva ei niitd ku-
martumatta nie. Sama levyase-
man merkkivalo ilmaisee seki
kiintolevyn ettid kalvolevyaseman
toimintaa.

Kotelon vasemman kyljen etu-

&
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MIKROILIJAN
HYOTYKIRJAT

HUVIA JA HYOTYA -SARJA )
— PELIOHJELMOINNIN PERUSTEELLISET KASIKIRJAT

Huvia ja hydtya -kirjat jatkavat siita, mihin hyvan perustan myos muulle ohjelmoinnille.
kayttooppaat jaavat. Ne ovat peliohjelmoin-  Kirjat kertovat, miten kokoat ohjelman eri
nin perusteellisia kasikirjoja, jotka antavat osat tehokkaaksi ja selkeaksi kokonaisuudeksi.

Huvia ja hybtya MSX kertoo tekstin ja esimerkkien
avulla, missa MSX-mikrojen todellinen voima piilee ja
miten se saadaan esille jopa tavallisella Basicilla.
Lisaksi kirjassa on 12 valmista ohjelmaa, jotka

voit sydttaa omaan koneeseesi tai tilata erillisella
kasetilla. Mm. Timanttikraateri, Stariet, MSX Music
Machine ja Disked.

Kirjan hinta 95 mk.

Ohjelmat saat myos kasetilla, 69 mk.

Huvia ja hybtya C-64 kertoo yksityiskohtaisesti ja
monin esimerkein toimintapelien rakentamisen tek-
niikkan. Kirjassa on 16 peli- ja hyétyohjelmaa kotitieto-
koneeseen syotettavaksi, mm. Formula, Avaruuden
valloitus, Tekstinkasittelyohjelma ja CBM-64 Music.
Kirjan hinta 95 mk.

Ol'ljeirl;nat saatavana myos levylle tallennettuna,

69 mk.

BASICISTA KONEKIELEEN

Basicista konekieleen on konekieliopas 6502-proses-
sorille. Se on konekieliohjelmoinnin perusteos, joka ei
edellyta esitietoja konekielen kaytosta. Asiat selvite-
taan monien ohjelmaesimerkkien avulla ja voit heti
kokeilla eri kaskyja ja menetelmia omalla koneellasi.
Mukana on myGs MikroASSEMBLER-ohjelma, jolla voit
tehda omat konekieliohjelmasi, tallentaa, ladata ja
ajaa niita.

Kirjan hinta 125 mk.

Dgljelrlz"ua saatavana myos levylle tallennettuna,

79 mK.

Kalklssa kirjoissa
kateva kierreselka.

= ——

Kaksi PC:ta

reunaan kytkettdvi nidppdimisto
on miellyttdvin muhkea, ei muo-
vimainen. Num lock- ja Caps lock
- ndppdinten merkkivalot on si-
joitettu itse ndppdimiin. Lihes
metrin mittainen liitosjohto yltii
hyvin sylissd olevaan ndppidimis-
thén myods jalkojen leviitessi
poydilli.

Korttipalapeli

Microgemin Mic 4 kitkee kook-
kaan kotelonsa sisdin huomatta-
vasti alkuperiistd PC-emokorttia

muistuttavan piirilevyn, jolla ei
perinteisesti ilman emolevyn liit-
timiin kytkettyji lisikortteja tee
juuri mitiin. Tavanomaiseen
hyotykidyttoon — tarvittavan - ko-
koonpanon tulisi emokortin li-
sidksi sisidltdid ohjainkortit ainakin
ndytdd, levyasemaa ja kirjoitinta
varten. Mic 4:n laajennuspaikkoi-
hin voi kytked kaikkia PC-kiyt-
tOOn tarkoitettuja kortteja, joten
nuo minimitoiminnot voi koota
kiyttdjin tarpeiden ja lompakon
mukaan useista eri vaihtoehdois-
ta. Mic 4 sisdltid kaikkiaan kah-

Kuva 1. EaZy PCn ndppdimisto-
Iy noudatiaa tavan-
omaista PC-linjaa.

Kuva 2. Microgemin AT/E-tyyppi-
nen ndppdimisté kerdsi bie-
man miinuksia tunnottomuu-
dellaan.

OPTION

Kuva 3. EaZy PC:n liitdnndt edustavat vaatimatonta linjaa.

Kuva 4. M

in takaseindistd ndkee beti, ettd kyseessd on li-
sdkorttien Rerdilijdn unelmalaite, korttipaikkoja on runsaasti.
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deksan korttipaikkaa, joista seit-
semdn imaisee tdyspitkid lisd-
kortteja ja yksi lvhyen.

Korttien asentaminen emole-
vylle ei vilttimirti ole aivan
helppo toimenpide. Emolevy si-
sdltid runsaasti pienid DIP-kytki-
mid, joita kdintelemilld kerro-
taan koneelle tietoja esimerkiksi
muistin méiidridstd, matematiik-
kaprosessorin  olemassaolosta,
ndytdn tyypisti ja levyasemien
mddrdstd. Samanlaisia kytkimii
on myds monilla lisdkorteilla.
Esimerkiksi kirjoitinohjain saat-
taa sisdltdd kytkimet halutun tie-
donsiirtotavan (sarja- vai rinnak-
kaismuoto) médrddmiseksi.

Testattu kokoonpano sisilsi
kaikkiaan kolme lisdkorttia. FDC-
Plus-niminen levyasemaohjain
pystyy vilittimiin tietoa emo-
kortin ja kahden enintiin 1,44
megatavun levykeaseman vililla,
Mini G7 on varsin monipuolinen
yleiskortti, Se pystyy matkimaan
yleisimpid PC-ndyténohjaimia;
CGA:ta, MDA:ta ja Herculesta. Li-
siksi kortti sisdltdd IBM-kirjoitin-
ohjaimen seki MicroSoftin hiirti
ymmirtidvin hiiriohjaimen. Kol-
mas kortti, I/0 plus card, huoleh-
tii koneen muista vhteyksisti ul-
komaailmaan. Rinnakkaismuo-
toisen kirjoitinliitinnin lisdksi se
tarjoaa kaksi sarjaporttia (RS-
232), joystick-liittimen seki pa-
ristovarmennetun kellokalente-
rin.

Kiyttovoimansa Mic 4 saa kun-
nollisesta 150 watin hakkurite-
holihteesti. Itse kotelo on varsin
ammattimaisen nikoinen noin
50 x 40 x 15 senttimetrin jirkile.
Koneen sisillén tutkiminen on-
nistuu helposti ilman tyokaluja
avautuvan saranoidun kannen
ansiosta. Etupaneeli sisdltidd kah-
den levyasemien asennusaukon
lisdksi kolme merkkivaloa (virta,
kiintolevy ja turbo-nopeus), kak-
si painonappia seki tietosuojaa
tarjoavan lukon, jonka sulkemal-
la voi estid koneen kdynnistimi-
sen. Painonapeista toinen on ko-
neen uudelleen kidynnistivi RE-
SET-ndppdin ja toisella valitaan
haluttu kellotaajuus 4,77 tai 10
megahertsid, Suurikokoinen vir-
takytkin sijaitsee oikean kyljen
perilld, mistd se on kohtalaisen
helposti tavoitettavissa.

Mukana tuleva nidppdimistd on
hieman kolisevan ja hauraan tun-
tuinen tunnottomine nappdimi-
neen. Hyvidnd puolena mainitta-
koon pohjassa oleva PC- tai AT-
nidppdimistdn valintakytkin seki
runsas ndppdinvalikoima. Erilli-
sen numerondppdimiston lisdksi
valikoimaan kuuluu nuolten ja
muiden kohdistimen ohjausnip-
piinten muodostama rykelmi.

Pienti ja siroa

EaZy PC:n siisti vaikutelma ei ha-
joa kotelon sisidin kurkistettaes-
sakaan. Melkein nelién muotoi-
nen noin 35 x 30 x 10 senttimet-
rin muovikotelo kitkee sisiinsid
erillisen metallisen sisikotelon,
jonka takaa vasta itse kone 1Gytyy.
Virtalihde on omaperdisesti si-
joitettu monitorin koteloon ja té-
md on mahdollistanut varsinai-
sen keskusyksikon pienen koon.
Jostain syystd pienien konei-
den ulkoisten levyasemien syot-
tbaukot sijoitetaan lidhes poik-
keuksetta kotelon kylkiin. EaZy
PC:n kotelon etuseinidssd olisi
runsaasti tilaa, johon sijoitettuna
sekid levyn sydud ja poisto ettd
aseman toiminnan tarkkailu olisi
huomattavasti helpompaa. Levyn
tydntiminen kyljessd olevaan le-
vyasemaan vaatii my®s aina pari-
kymmentd senttid pOytitilaa.

Yhteensopivuus.

Kaikkien kokeiltujen ohjelmien
osalta molemmat koneet ovat
tiysin PC-yhteensopivia, mutta
kovopuolella on eroja. Mic 4 on
PC-emokortteineen ja laajennus-
paikkoineen my®ds laitteistoltaan
vhteensopiva, joten kaikkia
markkinoilla olevia PC-lisikort-
teja voi siihen huoletta hankkia,
Zenith taas ei sisilld perinteisid
korttipaikkoja lainkaan. Perus-
versio tarjoaa vakiovarusteena
Centronics-kirjoitinliitinnidn ja
riisutun RS-232-liittimen, joka on
tissd tapauksessa ristitty hiiriliit-
timeksi. Lisidksi takapaneelissa
on 64-napainen Zenithin oma
laajennusportti, johon on puolen
megan perusmuistia tukemaan
saatavissa 128 kilotavun lisdimuis-
tin ja erillisen sarjaportin sisilti-
vd moduuli. Moduulin saa my®s
riisuttuna, ainoastaan lisimuistin
sisdltivini versiona.

Kisikirjat

Mic 4:n mukana tulee MS-DOS
3.30 kdyudjirjestelmd Microsof-
tin alkuperiispakkauksessa ja al-
kuperdisin englanninkielisin
manuaalein varustettuna. Kiytto-
jarjestelmidopas tarjoaa reilut 380
sivua perusteellisesti kisiteltyd
tietoa kiyttGOnotosta aina lai-
teohjainohjelmiin asti. Toinen,
noin 280 sivun tiiliskivi on omis-
tettu kiyttojarjestelmidn mukana
tulevalle GW-Basic-tulkille. Kiis-
kyjen toimintaa esitelliin huo-
lellisesti eikii esimerkkejikiin
ole unohdettu.
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Itse Mic 4 -koneesta tarjotaan
tietoa huomattavasti niukemmin.
Itse asiassa dokumentteina toi-
mivat vain kunkin piirikortin val-
mistajan ohuet vihkoset, joissa
melkein luettelonomaisesti esi-
telliiZn kortin ominaisuudet, lii-
tinnidt ja DIP-kvikimien merki-
tykset.

Zenith on koonnut tarjoaman-
sa tiedon neljiin englanninkieli-
seen opukseen. Paksuin niistd ki-
sittelee koneen kiyttddnottoa ja
kdvttojarjestelmdd  perusteelli-
sesti, joskaan ei Microsoftin
omien kirjojen veroisesti. Kaksi
ohuempaa vihkosta kisittelevit
mukana tulevaa kiiyttod helpotta-
vaa Manager-ohjelmaa, EaZy
PC:n teknisii ominaisuuksia ja
laajennusmahdollisuuksia. Nel-
jds vihko, Quick Reference, tar-
joaa yhteenvedon kiyttojirjestel-
mén komennoista ja muista tar-
keistd ominaisuuksista. MyOs Ze-
nithin mukana tulee GW-Basic-
tulkki, mutta vksikddn kisikir-
joista ei esittele edes sen ymmiir-
timien kiskyjen luetteloa.

Kumpi kenelle?

Zenith on selvisti tarkoitettu
henkilélle, joka tarvitsee laitet-
taan pidasiassa tyokaluna valmii-

ta hyotyohjelmia pyorittimiin, ja
joka on sitd tyytyvdisempi mitd
vihemmiin hdnen tarvitsee tietdi
itse koneen toiminnasta. Tihidn
viittaavat esimerkiksi vakiovarus-
teeksi otettu Manager-ohjelma,
darimmiisen helpoksi tehty kiyt-
tbonotto ja manuaalien sisdltid-
mien teknisten tietojen sekd GW-
Basicin dokumentoinnin vihyys.
Tillaiseen kdytttéon EaZy on var-
sin ndppidrd paketti, jollei aio
kiiyttdd suurta laskentatehoa vaa-
tivia ohjelmia, kuten CAD- tai
suuria  taulukkolaskentaohjel-
mia. Nopeudeltaan EaZy on ta-
vanomaista PC-tasoa, joskin eri
testiohjelmilla tehdyt kokeet ke-
huivat laskutoimitusten vauhtia.
Mic 4 puolestaan saa innok-
kaan bittinikkarin syddmen li-
pittimédin runsaan laajennetta-
vuutensa ja kymmenen mega-
hertsin nopeuden suoman koh-
talaisen suuren tehokkuutensa
ansiosta. Tehoa voi vieli lisiiti ra-
justi ostamalla 8087-2-matema-
tilkkkaprosessorin titi varten va-
rattuun valmiiseen kantaan. Mi-
cin kidyttdonotto vaatii jonkin
verran asiantuntemusta, varsin-
kin jos tarvittavia lisikortteja ei
ole ostettaessa koneen sisdin val-
miiksi asennettu. Niinpi Mic 4 ei
olekaan mikidin ATK-harrastus-
taan aloittelevan unelmalaite. [J

Pisteiden maksimointiin:

QUICK SHOT |

0 ® Tunnetko kuuluvasi niiden sadantuban-
vat pddsyd marmoritaululle, mutta taidot
tuntuvat auttamatia loppuvan kesken? Vika ei
ole tietenkddn sinussa, vaan tikussasi. Seu-

raava pikku projekti tekee sinusta Rulmakun-
nan kovimman commandon, etkd tarvitse sii-

ben konetuliasetta tai repullista Rranuja, ai-

jayksen askartelumieltd.

rojektin idea on varsin yksin-

kertainen: Olet varmasti ha-
vainnut Quick Shottisi autofiren
varsin kidyudkelpoiseksi erilai-
sissa ammuntapeleissid. Joissain
peleissd autofiren massiivista tu-
livoimaa ei tarvittaisi joka tilan-
teessa. Esimerkiksi, jos ammunta
kuluttaa energiaa tai tulilinjalla
on jotain, joka vihentdd pisteiti,
autofirea olisi pystyttivi kontrol-
loimaan. 1deaalitilanteessa auto-
firea ohjataan tikun omasta fire-
nappdimesti.

Toteutus

Tikkusi kylkeen tulee kaksi kyt-
kintd lisdd: MODE-kytkimelld
voit valita toimiiko autofire nor-
maalisti vai firekytkimelld ohjat-
tuna. SPEED-kytkin on kolmia-
sentoinen ja sillid valitaan autofi-
ren tulitusnopeus. Kytkentd on
suunniteltu toimimaan QUICK
SHOT II -tikun kanssa ja pienelld
ndprdilylli se toimii tiettdvisti
muissakin autofiretikuissa

Valmistaudu!

Projekti on niin yksinkertainen,
ettid se onnistuu varmasti seuraa-
malla tarkoin ohjeita, mitdin
projektinhallintaohjelmistoja et
tarvitse! Ensitdiksesi sinun on
hankittava osaluettelossa maini-
tut komponentit, joita yhteen kyt-

kemilld saadaan ihmeitd aikaan.
Tarvittavia komponentteja myy-
vit lihes kaikki elektroniikan vi-
hittdismyymailit, mutta jos ei [Gy-
dy, niin kannattaa yrittdd posti-
myynnisti.

Tarkista kertaalleen, ettd kaik-
ki osat on hankittu. Ota esille tik-
kusi, juotin, pihdit kuorintaan ja
katkaisuun, ruuvitaltta ja pora.
Kun tunnet olevasi henkisesti
valmis, niin voit aloittaa itse ko-
koamisen.

Careful where you step

Kierri tikun pohjassa olevat nelji
ruuvia auki. Avaa pohja ja vidnte-
le johdon vedonpoistajaa, jotta
saat pohjaosan pujotertua johtoa
pitkin pois hiiritsemiistid. Irrota
Autofire-kytkimen nuppi, jolloin
piirilevy irtoaa tikun kannesta,
Jos olet selvinnyt tihin asti ilman
johtimien katkeilua ja ruuvien
hukkumista, voit mahdollisesti
saada tikun vieli toimimaan.

Nyt voit tydstdd reiit kytkimid
varten. Omassa tikussani paras
paikka oli kannen etuseiniissi.
Piirilevystikin oli otettu pala
pois kyseiseltd kohdalta. Valmis-
taudu asentamaan kytkimet rei-
kiin ja kiinniti ne mukana seu-
ranneilla murttereilla (MODE-
kytkin lihemmiiksi laitaa).

Tartu napakasti piirilevyyn ja
poista kondensaattori C3 (voi ol-
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la piirilevyn alla, kuva 2). Tilalle
juotat sen C3:n, jonka olet osta-
nut. Katkaise kaksi johtimen piit-
kiid, jotka vltdvit reilusti levylti
kytkimille, ja juota ne C3:n mo-
lempiin jalkoihin (kuvassa 1 joh-
dot B ja C). Ennen juottamista
kannattaa kuoria johdon molem-
mat péit. Jos kiytit monisiikeisti
johdinta, on hyvid sulattaa vihin
tinaa johdon pédihin, jotta sidikeet
pysvisivit kasassa. Kuori lisidksi
kaksi johdinta, joista toisen kiin-
nitit vapaaseen reikdin piirile-
vvlld (katso kuva 1 ja 2, johto A).
Jos tikkusi piirilevy poikkeaa
kuvissa esitetyistd, niin sinun on
katsottava kuvaa 3 ja luotettava ta-
lonpoikaisjirkeen. Toisen joh-
don juotat kiinni Autofiren
on/off-kytkimeen, samaan pin-
niin kuin oranssi johdin, joka
menee tikun kahvan sisille.
Kidnnd piirilevvn kuparipuoli
esiin ja katkaise kuparifolio poik-
ki veitselld kuvassa 2 osoitetusta

-

Ota esiin kondensaarttorit C1 ja
C2 ja juota ne vhteen toisesta
pdidstd, jonka jilkeen kolvaat va-
paat pidit SPEED-kytkimen @iri-
napoihin (kuva 1). Kiinnitd joh-
din C kondensaattorien vhteen-
liittymédn. Tarvitset vield vhden
johdon, jonka toisen piin tinaat
edelldi mainitun kytkimen kes-
kimmiiseen nastaan. Toisen
pdin juotat MODE-kvtkimen kes-
kinastaan, johon tulee myds kol-
vata johdin B. MODE-vivun lai-
timmaisiin piikkeihin tulevat
johdot D ja A. Nyt olet tehnyt tar-
vittavat kytkennit. Tarkista ker-
taalleen, ettd johdotus on kuvan
1 kaltainen.

Koeajo

Nyt voit koota tikun jilleen ka-
saan. Huomioi erityisesti, etti
kahvan sisdin menevien kahden
johdon kuuluu menni pohjakap-
paleessa olevasta pikku raosta,

johdor katkeavart tikkua viidnnel-
tiessd. Rakoa voi suurentaa puu-
kolla, jolloin operaatio helpot-
tuu tuntuvasti. Kiristd kiinnitys-
ruuvit ja kokeile, etti tikku liik-
kuu edes lihes normaalisti.

Kytke Quick Shot tikkuport-
tiin. Lataa koneeseen jokin spa-
cewarp-peli tai esimerkiksi Com-
mando. Kokeile pelin aikana kyt-
kimien eri asentoja ja niiden vai-
kutuksia autofiren toimintaan.
Taatusti himmaistyt! Jos tikku ei
toimi, kipaise kauppaan ja osta
uusi.

VAIHDA

ﬁﬁ

Kuva 2. Hfﬂte»yhupaﬂpuo:ena Ald unobda katkaista kuparia

kohdasta. muussa tapauksessa samaiset  merkityltd kobdalla
AUTOFIREKYTKIN
+
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Kuva 1. Langoituskaavio. Huomaa, ettd C3 on piirilevyn alla. Tee
kytkenndit tekstin esitidimdissd jcirjestyksessd.
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Kuva 3. Periaatekaavio. Oskillaattorin syddmend toimii NE555-

ajastinpiiri.
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hmisen aivot ovat ihmeellinen

tietojenkisittelykoneisto. Kak-
si silmddmme ruottavat ympiris-
tostd kaksi toisistaan poikkeavaa,
hieman eri kulmasta nikyviid ta-
sokuvaa. Aivot yhdistdvit ndmd
kuvat vhdeksi nikokeskuksessa
tuntemattomin loogisin operaa-
tioin. Tuloksena tajuamme ympié-
ristbmme kolmiulotteisena, eli
osaamme esimerkiksi méiritelld
etdisyvksid esineiden ja kohtei-
den suhteen. Jo vanha keksintd
on esittidi kummallekin silmille
laadittu oma kuva niin, ettd sil-
miit nikevit kukin vain sille itsel-
leen tarkoitetun kuvan. Aivot yh-
distivit kuvat, ja syntyy kolmiu-
lotteisuuden illuusio.

Aikojen kuluessa kolmiulot-
teisten kuvien esitykseen on kiy-
tetty erilaisia tekniikoita alkaen
erityyppisisti  katselulaitteista,
joihin kurkistellaan, aina monille
tuttuihin kolmiulotteisiin eloku-
viin, joissa kiytetdin polarisoivia
laseja ja kahdessa projektorissa
polarisoivia suodattimia. Uusim-
mat sovellukset hologrammien
kuvaamiseen on kehitetty laserin
avulla. Tavallisessa valkoisessa
valossa ilman erityisid apuwiili-

SISAPIIRI
Stereokuva Amig

® ® Mielenkiintoisimpia uutuuksia Amigaan
ovat X-Specs 3D -lasil, joiden avulla voi Ratsel-
la kolmiulotteisia kuvia mikron omalta mo-
nitorilta. Amiga on toistaiseksi ainutlaatui-
nen mikro, jobon saa stereodidnen lisdksi ste-
reokuvan. Luvassa on bdtkdbdyttdvdan luon-

syowttda avaruuspeleibin.

neitd nikyvit stereokuvat ovat
nykyajan todellisuutta, jota tapaa
esimerkiksi pankkikorteissa ja
lehtien kansissa.

X-Specs 3D

Amigaan liitettdvit, yhdysvaltalai-
sen Haitex Resources -yhtion val-
mistamat stereolasit eiviit kivti
lasertekniikkaa, muuten nykyai-
kaista systeemii kyllikin. Lasit si-
siltdvat kummallekin silmille
optisen sulkijan, joka vuorotel-
len toisen kanssa avautuu ja sul-
keutuu 60 kertaa sekunnissa. Sul-
kijana kiytetdiin nopeaa nesteki-
dettd, samantapaista elementtii,
joita on ndyttdind laskimissa,

salkkumikroissa ja rannekellois-
sa.

Amiga puolestaan névttiid oh-
jelman avulla joka toisella kuva-
ruudun piirtimiskerralla kuvan
vasemmalle silmille ja joka toi-
sella kuvan oikealle silmille.
Ndyttiminen tapahtuu siten, ettid
vasen kuva nidytetdin parittomil-
la piirtdmiskerroilla ja oikea pa-
rillisilla. X-Specs 3D -lasit on lii-
tetty Amigaan, joka tahdistaa op-
tiset sulkijat kuvien vaihtumista
vastaavaksi. Kuvaruudun péivitys
tapahtuu juuri 60 kertaa sekun-
nissa, joten kumpikin silmid ni-
kee vain sille tarkoitetun kuvan.
Vaihtuminen on niin nopeaa, etti
aivot “eivit pysy mukana" vaan
kuvittelevat nikymédn kolmiulot-
teiseksi.

Ja se toimii

X-Specs 3D -lasit liitetddn Ami-
gan toiseen hiiri/joystick-porttiin
pienen liitintilaitteen awvulla,
Hieman hiirtd pienempiin lii-
tintdyksikk66n voi tarvittaessa
liittédd kahdet lasit. Lasit on tuettu
otsaa vasten ja ne pysyviit paikoil-
laan elastisen nauhan avulla. Ne
on suunniteltu siten, ettd silmila-
seja voi helposti pitid alla (ergo-
nomian riemuvoitto, josta kym-
menen lisdpistettid). Lasit ovat
tummat, joten wvirisdvyt nikyviit
tummempina.

Sitten varsinaiseen asiaan eli
mukana tulevan demolevykkeen
sisdltoon. Testatessani napsautin
ensimmadisend DEMO-ikonia, ja
jdin jinnittyneend odottelemaan.
Pian kuvaruutuun ilmestyikin
kuva, tai oikeammin kaksi kuvaa
péillekkiin, viristen niin vieti-
viisti. Mutta kun panin lasit otsalta
silmien eteen, niin johan selkisi,
ja vihiltd piti, ettei leuka tipahta-
nut poydille. Efekti on nihtivi
omin silmin, muuten sitid ei to-
deksi uskoisi. Kuvassa olevat esi-
neet, esimerkiksi kristallilasi,

nédytti tosiaankin kolmiulotteisel-
ta, niin kolmiulotteiselta, etti te-
ki mieli tartrua siihen.

Kuva virisi selvisti, koska pe-
riaatteessa silmi on puolet ajasta
pimednd. Virind on verrattavissa
interlace-viirindin, ja se saarttaa
pitkdaikaisessa katselussa rasit-
taa silmid. Toisin kuin interlace-
virinididn ei apua tule kiyramailld
monitoria, jossa on hidasta lois-
teainetta. Pdinvastoin, stereolasit
eivit toimi sellaisella monitoril-
la, koska kuvien on vaihduttava
tarpeeksi nopeasti.

Hetken odottelun jilkeen de-
mo-ohjelma latasi lisdd kuvia ja
ndppdrdn kuutiodemon, joka
pyorittelee ja liikuttelee kahta
vektorigrafiikkaista kuutiota mo-
nitorin ruudun tasossa, sen taka-
na ja edessd. Huvittelin nostamal-
la jalat poydille ja nojautumalla
taaksepdin, jolloin nidytti siltd
kuin kuutiot pyorisivit varpaitte-
ni pdidlld ilmassa noin puolen
metrin etdisyydelld monitorista.

Hyotykdyttéd laseille on jo
keksitty. Esimerkkinid ovat demo-
levylld olevat Cincinnatin vli-
opistossa Ohiossa kidytetyt mole-
kyylimallit, jotka ovat varsin ha-

vainnollisia. Kouluaikaiset ke-
miantiedot muistuivat mukavasti
mieleen katsellessa bentseeni-
renkaiden ja metanolimolekyy-
lien kiepuntaa Amigan monito-
rilla.

3D-peli

Pelimiehid kiinnostavan osuu-
den jdtin tahallani viimeiseksi.
Demolevylti 16ytyy SpaceSpuds-
niminen avaruuspeli, jossa kie-
putaan avaruusaluksella nyt ensi
kertaa todella kolmiulotteisessa
peliavaruudessa intergalaktisen
pikaruoka-rahtialuksen jitteitd
ammuskellen. Pakolliset ava-
ruusmuukalaiset ovat tietysti mu-
kana. Pelissi on stereoiini, ja oh-
jeissa kehotetaankin kokeile-
maan pimeidssd huoneessa kuu-
lokkeet pddssid pelaamista. Mie-
lenkiintoinen kokemus. Saisipa
vield lisdttyd Accessin Lipstikin,
joka on puheohjattu joystick-lisi-
ke, niin elimys lienee tiydelli-
nen.

Uusia sovelluksia ollaan par-
haillaan kehittelemissi X-Specs
3d:lle. Aihepiirejd ovat muun
muassa ray tracing -kuvat, lento-
simulaattorit, seikkailupelit kol-
miulotteisin kuvin ja CAD. Jinnit-
tivd nihdid, millainen on stereo-
lasien tulevaisuus, uuden ulorttu-
vuuden ne ainakin ovat tuoneet
mikroiluun.

Kristallipalloni nikymid C=leh-
destid 2/87 on siis toteutunut. Vaan
eipd huolta kuusnelostelijat, ke-
nenkiin ei tarvitse turvautua ku-
vittelemiini pahvitétterdratkaisui-
hin. Oma X-Specs 3D -liitintid on
valmisteilla paitsi kuusneloseen
my®s IBM PC/AT:hen ja Macintos-
hiin. Testiini saatu pre-release-
kappale oli PCI-Datalta, jonne
osoitettakoon  kolmiulotteisesta
Amiga-ympiristostd kiinnostunei-
den tiedustelut: Oy PCI-Data Ab,
PL 148, 65100 Vaasa, puh. (961)
113 611. Hinnaksi mikron syventi-
miselle X-Specs 3D -lasein arvioi-
daan tulevan noin 950 markkaa.

Peliasiaa pelikoneista

Pelikoneena kuusnelosen taru ei
lopu ldhiaikoina. Markkinat mii-
rdytyvit laitekannan mukaan, jo-

ten uudet pelit julkaistaan yleen-
sd automaattisesti kuusnelosver-
sioina. Englantilaisten softatalo-
jen kohteita ovat commodoris-
tien lisdksi Sinclair Spectrumin
omistajien monilukuinen jouk-
ko, joten samalla tavalla se specu-
kin jatkaa uraansa. Yhdysvallois-
sa usko C-64:n ja C-128:n menes-
tykseen jatkuu. Euroopan maista
etenkin Saksassa on voimakas
Commodore-kulttuuri, ja moni
huippupeli etenkin Amigalle on
germaanista alkuperdi. Enti suo-
malaiset? Sekid Stavros Fasoulas
ettd Jukka Tapanimiki ovat luo-
neet maineensa pelintekijoinid
vanhalla kunnon kuusnelosella.

Selvisti voi huomata, kuinka
Amigan pelintekijit ovat pikku
hiljaa oppineet yhd enemmin
koneistaan. Kovan kilpailun ylli-
pitimid tekninen kehitys alkaa
muistuttaa kuusnelosen vastaa-
vaa. Moni Amigan toimintapeli
on jo nyt tiysin arcadetasoa — on
aivan sama, pelaako pelid koto-
naan vai pelihallissa. Peli voi jopa
olla tismalleen sama, ainakin
englantilainen Arcadia tuottaa
kolikkopeleji Amigan emokor-
teilla ja markkinoi pelin myos
mikron omistajille.

Toisaalta pettymyksiin on jo to-
tuttu. Huolimatta Amigan hie-
noista ominaisuuksista, nopeu-
desta, isosta muistista, virikkiis-
td ja tarkasta grafiikasta, pystyvis-
td ddnipiiristd ynnd muista mai-
nostetuista ominaisuuksista saat-
taa peli olla tiysi pannukakku.
Samalla hinnalla saatavissa kah-
dessa kolmessa kuusnelosen pe-
lissd saattaa olla satakertaisesti
vastinetta rahoille. Peli ontuu
yleensd joko liian teenndisestd
ideasta tai pelattavuudesta.

Tilanne on onneksi nopeasti
paranemassa ja heikot esitykset
karsiutuvat markkinavoimien jyl-
ldtessd. Kannattaakin olla tarkka-
na, mihin rahansa panee. Kuus-
neloselle tehdiidn niin paljon pe-
lejd, ettd médrissd voitetaan laa-
dun kustannuksella. Pahimpia ai-
kaansaannoksia ovat yleensd ly-
hyessd ajassa markkinoille lan-
seeratut lisenssituotteet, jotka
myydédidn suositun aiheensa var-
jolla. Epdonnistuneita kolikko-
pelikiinnoksid tulee myds va-
roa.

Amigan heikot pelit ovat myos
usein kdinnodksid — tosin vain
kddnnoksid toisille heikompite-

hoisille koneille tehdyisti sindn-
sd hyvisti peleisti. Kiinnokset
tehddin kiireelld ja Amigan omi-
naisuudet jddvit ehki tietotaidon
puuttuessa hyddyntdimidnd ja
saattaapa kiydi niin, ettd pelin al-
kuperdinen versio pienemmille
mikrolle on parempi kuin Ami-
ga-kidnnos.

No, uutuuksia on tulossa jou-
lua kohti mentiessd yhi tiheidm-
péin tahtiin. Ennakkotietojen pe-
rusteella kuumimmilta kuulosta-
vat taistelulentosimulaattorit Af-
terburner ja Thunderblade. En-
sin mainitussa tehdddn vaaka-
kierteitd hivittdjikoneella ja toi-
sessa ollaan taisteluhelikopterin
puikoissa. Autopeli L.E.D. Storm
jatkaa RoadBlastersin linjoilla, eli
pyssyt paukkuen menniin pitkin
maanteiti. Rauhanomaisen vaih-
toehdon kannattajat tarkatkoot
vaikkapa Epyxin uusinta Games
Summer Edition -urheilupelid.

Takaisin vaokaavioille

Ohjelmoinnista kiinnostuneille
Amigan omistajille on tehty uusi
ohjelmointikieli, AiRT. Englanti-
lainen PDJ Software on tuottanut
uuden kielen, jossa ohjelmoin-
tiin kdytetddn kiskysanojen sijas-
ta kiskyikoneja. Ohjelman kir-
joittaminen kdy ikoneja ohje]ma-
kaavioon poimien, ja kirjoittaa
tarvitsee ainoastaan kiskyjen vaa-
timat paramedtrit,

AiRT:1ld algoritmin muotoutu-
minen vuokaaviosta ohjelmaksi
lienee siis mahdollisimman ly-
hyt. AiRT on helppo oppia, silld
on helppo ohjelmoida ja ikonien
komennot riittivit kattamaan
niin yleisimmit ohjelmointira-
kenteet kuin Amigan erikoisomi-
naisuudetkin. Kieli kdintdd val-
miiksi editoidun ohjelman ja sen
voi sitten kidynnistidd, omasta iko-
nistaan tietysti.

Ensi kerralla kiisittelemme oh-
jelmointia pikkuisen enemmin
Sisdpiirissd, aiheena muutamat
1541-kikat. Ohjelmoinnista ja
muusta voi kirjoitella toivomuk-
siaan ja ehdotuksiaan tinnepdin,
osoite on vanha tuttu:
MikroBITTI
Commodore Sisipiiri
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Empire Strikes Back ............. 70-/A Carrier Command .......co.ccceee. 187 VITUB ooovinnneriiicennsnsensoreense J8B=  WoOrld GEAMBS .......c.ccccviiiseneais 70~
Summer Dlympiad ............... 70-/A  Ikari Warriors ...................... 187,- Streetfighter ............ccccvveenrns 146,- California Games .........cocevevees 70.-
Last Ninja Il ............co000000.. 109,-/B  Sub Battle Simulation ............ 187.- Space Harrier ............ccceveeee. 148 Indidna JOnes ..........icovenvennnns 70.-
TRIOSOH SUOMEN Roadblasters ................co0... 70-/A  Corruption .......c.cocivviiicnine. 187=  KAMVINGN ...ocovciiiiciiiinainans 146~ Venom Strikes Back ................ 70.-
Barbarian I ......cooiiiiiniinniii 70-/A  Alien Syndrome ................... 187~ Bionic Commando ................ 146~ Army Moves ................ e 70,-
PELIMYYJA... Barbarian (PoyG) .osororin AoJA  Blons Gomment sucsimeicnits T8 DI isiinniomimiicns: W AUTIRSHINN Moty e 70
: ST - The Games-Winter Edition ..... 70-/A Army Moves ....................... L 148- BatMBN ......iviviiieizemiisioansie The=
]ﬂ mltkﬂ SWStarJOUkSBt Salamander ...........ccoceeveee.. T0~/A  Leather Neck .........oocecvviiinnnn. 146,-  Alien Syndrome ..........ccoooeee. 146- Colossus Chess 4 .............0cc0e. T0-
Bionic Commando ............... 70-/A GettysSburg .......cc..oovemeernrsnces 240~ Bugoy BOV ...ccccinnimuinsrinenn B BN ooiccriramnersnanrerssnannes 109.-/B
Vindicator (GB Il) ................ T0-/A Empire Strikes Back .............. 187- Carrier Command ................. 187~ Kiviset & Soraset ........ccoeeneeenne 1O
Suomessa tietokoneohjelmat ovat kalliita (senhan te tiedattekin). Yleinen hinta normaalille kasettipelille on Skate Grazy ......viosonvasnivaeass TOA  OBIOIAION ...oviviiiesivisviasvanse 187,- Dungeon Master .................. 187~ GUNSMOKE .....coovnrrnmrnrivsnsisns 70,-
120 mk ja viela kovempaa kiskontaa harrastetaan esim. Amigan ohjelmista (hinnat noin 300 mk/pala). Football Manager Il .............. Tl PISIOON coisimsssisissiaes 187- Empire Strikes Back .............. 187~ Hunt For Red October ........... 109,-
519'&?2&;:?;33?% zgmgt ovat Suomen rahassa noin 75 mk peleista ja Amigan ohjelmista noin 190 NetherWorld ...................... TA+K  Thies SI0088 wuiuiinas D0F CabSI. Loy Tls  TOREIRN (ot s i 70,
Onneksi on TRIOSOFT ... Me emme nylje asiakasta elavaltda, emmeka varasta lapsen saastopossua. Hin- ! i’;?;r:' ok Lo ;g"j: 3:9? E'clT :E; I'_hart‘hwamc:‘m ::g ?':';rrfam“ 1;3"
tamme on suunniteltu siten, ettd ne vastaisivat lahes sitd mitd ne maksaisivat Englannissa. Halpa hintaei | | = TP v 5 OGN, coveresemsmemrapnsonzenns T SEINIINCR. s R e Il i i 2
meille kuitenkaan riitd. silla "ODOTTAVAN AIKA KAY PITKAKSI". Olemme tehostaneet pakkaamoamme D.ut Run .......cocvvvvveeeeiane.. T0-/A Bubble Bobble .................... 146- Dr:::llt!ara.tnr R |- S "+ Qf Galious .........c.ce0eee 169,-
siten, etta tilatut ohjelmat toimitetaan HET|. Suomessakin on kylla paikkoja, jossa toimitukset tehdaan sitten Airborne Ranger ........covvnie. 10878 Streelgang ......coviviervivanniniee 108 MIKKI HilH ociviiciieiiiiassiiinaass [T T T R ————— 179,-
kun jaksetaan, mutta TRIOSOFT ei halua kuulua moiseen joukkoon. Stealth Fighter .........cioveeians 109-/B Menance ..........ccioiines 1868~ UMS iiiiiiiiiiiiinne.s: 187~  Penguin Adventure .......... ceeee 169-
Entéas jos suosituimmat tuotteet loppuvat kesken tai kyseessa on niin vanha peli, etta saanti on epavarmaa? PIFBIOB .cviiciinisainsiniiosinnina TORMB  UHMB IV oiiisiiimiiiimarssvisiss: 107>  CUNBRID .coviivmivsiviovmsnnisasss 10T  SHIAMBNOAY .icuoiviviinamisivinasne  TORE
Suosituimmat pelit saadaan yleensa tosi nopeasti, mutta ikivanhat ja oudompien valmistajien tuotteet ovat GUIBhIp ..viiiiiicanain 10058 WHIRQIG ..oviiiiivisinaiiiine,: 18> Supsr HANGON ..oiviiiiiminees 1B TaVIBOM .iccicicicniniiins TS
leensa tosi hankalia hankkia. Fiksu kaveri ei jaa pulaan vaan meilla on monta toimittajaa ulkomailla seka Peter Beardsley .................. T0,/A  BOMIBEK ..coooeriarerernernrsenseses 187~ Where Time S100d Still .......... 146  ROMBE .....cciierssierironsassansesess 50y
uomessa, joten ei syyta huoleen. ‘ Sub Battie Sim 70-/A  Thunder Cats 146~ 5 Star Compilation 187,-  Death Wish Il 48 -
MIKA PARASTA!! Triosoft julkaisee asiakkailleen kerholehti TRIOPOSTIa. Siina on mukavia juttuja tieto- + et SRR T e A Ch ﬁ'l """""""" bt S AT
kuneistajageieistéi,Lehtionilnflainen|'aeisidgtilauksiin_SIISMJKSIENAADSTAIS[TKAIKENMAAILMAN i e o R s e 70.- ymp. Challenge (ocean) ....... 187, MTAVRE saveves cxaxasybisexaspancaney IO
KAUPUSTELIJOILTA PELEJA KUN MEILLA NE OVAT HALPOJA. Gold, Silver, Erf:rnza cenninnnenss 108,~/B  Sidewinder ..........ccoviieiiiinnniss 70,-  Wargame Const. Set .............. 187~ International Karate ..........ce0nees 35,
KAANNY TRIOSOFTIN ASIANTUNTIJOIDEN PUOLEEN JA TULE SOFTILAISTEN ILOISEEN JOUKKO- We Are Champions .............. 70-/A  Barbarian .........cocconninieiiannes 187~ Side Winder .........cccooveennnaneen. 70~ Peter Beardsley .......ccoovveivennes 70
ON. Six Pak Vol Il ..couiviiiirinnns T0</A HolShots .....ccocicvviiiciniiinne. 148~  Army MOVES ...ceiivvieneiiiinns.. 146~  Psychopigs UXB .......cocvveiininns 70.-
Magnificent 7 ......ccoevviinininin TOAMA.  Arkanold iaiiissnseniiiain. 187~ Arkanoid ...........cicccecieeie.. 148 Spead KINg .o.niiiaiiin 25~
1 10 Super Action Arcade Hits ... 70.-/A Kiviset & Soraset .................. 146~ WorldDars ............c.ccoeeeevien. 10~ SOCCEr BOSS ..ooovvvivicriciaciacnn.. 22-
MIDI MSX-KASETTIASEMA SAIL SKﬁTELOT Ninja Scooter Sim. .................. 22 Adenture Const.Set ............... 250~ Manageril ......................... 146~ Judo UchiMata ..................... 25~
Kailniiiis Tuctintos aleis: ridii Nyt on saatavilla Fanasnni::-ldlata- YTY D_amhusters T T——, . .12 Annlnls OFfROMe ..ovvrrnrensnnsans 187 - Bupble Bobble ...........ooc0ieee. 146~ Ocean Congueror ........eveevvnrees 25~
tintd AMIGAAN. Voit liittda vaikka nauhuri MSX-koneisiin. Ei enda la- 1 T ————— - SR . | Se—————————— . . | TR i | S p 187- Danger Mouse ........cccoranmsncnnns 25-
urut konaeseesi ia sasda uusia ulot- tausongelmia kasettipeleissd, jonka TILAVUUS 100 kpl 50 kpl USEITA ROOLIPELEJA . .. KYSY! BMX Simulator ..........cceeeeeee. 108~ Legend of The Sword ............ 187~ BMX Simulator .........coivimiiiinis 22-
tU"l’UU‘kﬂ-iE Amigalata MlD”N 'J'I'Ji Iii‘." tﬂklﬂg qit!“i%ﬁa DiE?ﬂ_ |ﬂtﬂu5ltﬂﬂﬂl'l 3‘5“ 120 mk m mk Hunt For Red October ........... 13?‘ Gﬂfrup“ﬂn e i R e B -I'E?- Flash Gﬂrdﬂn e e e S P e 25,"
taa maksimissaan 6 syntikkaa. Takuu saato. Sisaltaa verkkoliittimen ja tar- - WM o icsm 0TS
: i, Hinta 350 m ' vittavat kaapelit. Takuu puoli vuotta. 5.25 100 mk 70 mk
L ‘ Hinta 290 mk. ' Mainoksen hinnat ovat postimyyntihintoja. Diskettien hinnat A = 109 mk ja B = 146 mk. T#ssé luettelossa on vain osa tuotteistamme. Pyydi luettelo tai
Trioposti, jossa on paljon muitakin liséa. Pelien lisdksi saatavilla joukko hydtyohjeimia. Meiltd saa myds IBM PC:n ja SPECTRUMiIn peleja.
LISALEVYASEMA DISKETIT (kaksipuoliset) . 3 - '
TRIOSOFT tarjoaa nyt taysin yhteensopivan AMIGAN - ' K k k p kettia MEILTA
salevyaseman. Vaimistaja on DATEL Englannista. Lait- 10 kpl 30 kpl 50 kpl 100 kpl uusli ovaa KonepakKetia .
teessa on luotettava pydritin, jonka virrankulutus on erit- 35 144 mk 405 mk 625 mk | 1190 mk Nyt jos koskaan kannattaa tehda konekaupat TRIOSOFTISSA. Amiga-paketit senkuin paranee.
tl-?'m’t PuﬂgéhEt kkl-lﬂfm“ﬂ Amigaasi liikaa. Takuu 1 vuosi. 5.05" 55 mk 150 mk 295 mk 400 mk Suunnitellaan paketti yhdessa — miten sina sen haluat? Tassa muutama esimerkki.
inta mk.
1. MEGA AMIGA + MONITORI 3. "Tuplalevari” AMIGA 500 + LISA-
, 6300 mk LEVYASEMA + TV-LIITIN
: : Ovh. n. 9300 mk 5400 mk
JOYSTICKIT PANASONIC KX-P1081 Kirjoitin ~ ( )
- - + +
Cruiser 100 mk Nyt on aika laittaa tietokone hyotykayttoon. Jos omistat jo esim. tekstinkasittelyn niin se on . 2. AMIGA 500 + TV-LIITIN + OHJEL 4. wﬁ#&u% 101:]FIII:TI'ERI
Phasor One + kello 100 mk aivan tarpeeton ilman kirjoitinta. Panasonicilla voit tulostaa erilaisia teksteja ja myoskin MAPAKETTI 4 995 mk (Valitse itse £ m
Mach I+ 129, grafiikkaa vaikkapa suoraan ruudulta. Mainio apuviline kotiin seka yrityksille. Panasonicilla , vaikka tuoteluettelosta 600 mk:n 5. AMIGA 500 + PRINTTERI +
TAC Il 100,- voit kirjoittaa joko tavalliselle paperille tai ketjulomakkeelle. NLQ laatuluokan teksti, jolloin | adestﬂ}. .
PRO 5000 149 - laadussa saavutetaan kirjoituskone tai kiekkokirjoitin. Varikasetti on pieni, mutta erittain | MONITORI 8 200 mk
Hiirimatto 55,- kestava (n. 3 miljoonaa kirjainta ennen vaihtoa). .
Puhdistuslevyt 3.5"/5.25" 60 mk/kpl Printteri sopii kaikkiin yleisiin tietokoneisiin. OVH. 2 450 mk, mutta kunnon kaverille annetaan 6. AMIGA 500 (peruspaketti)
Hiiriteline 35.- myds hyva alennus. Mietipa asiaa oikein tosissasi ja ota yhteys TRIOSOFTIIN. 3980 mk
TRIOSOFT on AMIGAN valtuutettu jalleenmyyja — Takuut pelaavat ja huolto
jarjestyy kaikkialla Suomessa.
TRIOSOFT - E———
Tikkurilan
HINTA —
TILAUSKORTT! TRIOSOFT e 01’] av
Ti MAKSAA >
ilaan seuraaval tuotteet POSTI-
MAKSUN
ANTTILA ' l Monet kysyvat meilta: "Koska TRIOSOFTIN liike avataan paakau-
Kielotle punkiseudulla?’ Nyt me vastaamme: "Se on jo avattu!” Liikkeen
osoite on Kultarikontie 1 Vantaan Tikkurilassa. Tule kdymaan! Liike
loytyy mukavasti Ollimarin talosta. Asemalta matkaa on puolisen
v iihe | kilometria, eli kannattaa tulla vaikka junalla Helsingista tai miksei
, TS bk rro 2816 Kehakolmosta pitkin autolla kauempaakin. Parkkitilaa on ihan vie-
Eﬂlﬁhﬁgf&ﬂ on P TRIOSOH- ressa. Tata on odotettu. NYT TRIOSOFT ODOTTAA SINUA!
el Tottahan toki TRIOSOFT jatkaa myos tutussa Tampereen osoit-
PL 14 Talvikkitle teessa entiseen malliin. Tule asioimaan lilkkeeseen tai tilaa posti-
myynnista Tampereelta. 5 .
TRIGSOET 33521 TAMPERE o ' %g
i | um’L». Puhelin 90-835 566 (Asiakas/Tukkumyynti
Nimi 33003 Tampere e E
Osoite TORI
Postinumero I mmsorr/ r ?/ g
# L
Paikkakunta ) ‘ A‘I"l‘l&lﬂ 10-18 E%

Lauontaisin 9-15

Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus
Lahetyksiin lisatdan 15 mk postikulut.




BITEISTA KUVIKSI
grafiikkatulostuksen

@@ Jos omistat Amstradin CPC-sarjan koneen
Ja Epson-ybteensopivan matriisikirjoittimen,

sen ibmeelliseen maailmaan. Tarvittavan ob-
jelman tekeminen on belpompaa kuin luulet-

kaan.

atriisikirjoittimen toiminta-
tapa poikkeaa tavallisista
kirjoituskoneista tai kiekkokir-
joittimista siten, ettd siini ei ole
valmiiksi muotoiltuja kirjaimia.

Jokainen merkki muodostetaan
kirjoitusvaiheessa ohuiden, piil-
lekkiiisten neulojen tuottamista
pisteistd. Tulostusjilki on siti pa-
rempi mitd enemmin neuloja on

ja mitd lihempind ne sijaitsevat
toisiaan. Jdlked voi vield parantaa
tulostamalla merkit useampaan
kertaan hiukan eri paikkaan. Tadtd
tekniikkaa kiiytetiin NLQ-tulos-
tuksessa.

Neulojen miird vaihtelee eri
kirjoittimien vililli. Amstradin
DMP 2000:ssa on yhdeksédn neu-
laa, joista kahdeksaa kiytetiin
merkin tulostukseen. Alin on py-
hitetty alleviivaukselle eiki ole
normaalisti kiytettdvissd grafii-
kan tekemiseen.

Grafiikka

Aivan vanhinta sukupolvea lu-
kuunottamarta kaikissa kirjoitti-
missa on mahdollista ohjata neu-

Kuva 2. Rivinsiirtokomennol.
Pysyvdit asetukset muuttavat
nCHRS (10) rivinstirron pituu-
den. Kerran suoritettavat siir-
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loja suoraan ilman ROM-muistiin
ohjelmoituja merkkikuvioita. Ti-
mid ominaisuus saavutetaan anta-
malla kirjoittimelle kiisky siirtyid
grafiikkatilaan, Tilloin kirjoitin
kisittelee saamaansa syGtetietoa
tekstitulostusta suoraviivaisem-
min.

Helpoin tapa esittdd asia on
kdyttdd binaarilukuja. Oletetaan,
ettd lihetimme kirjoittimelle ta-
vun &X1000100 (=68). Normaa-
listi paperille tulostuisi D-kirjain,
mutta grafiikkatilassa vain kaksi
péillekkiistd pistettd. Jokainen
binaariluvun bitti vastaa yhti kir-
joituspédidn neuloista siten, etti 0-
bitti ohjaa alinta neulaa. Neula tu-
lostaa pisteen, jos sitd vastaava
bitti on ykkénen. Yhdelli tavulla
saadaan siis aikaan vain vksi ohut
pystysuora pistejono. Kokonai-
nen kuva muodostuu sovelluk-
sen mukaan kymmenistd tuhan-
sista tavuista.

Koodaus

Amstradin kuvaruudun sisiltd on
jollain menetelmilli muutettava
kirjoittimen ymmirtimiksi ta-
vuiksi. Tapoja on yhtd monia kuin
tekijoitdkin. Mode 2 tilan grafii-
kan tulostus on helpoin, koska
jokainen kuvaruutumuistin bitti
vastaa pistettd kuvassa ja muistin
sisdltd voidaan tulostaa lihes sel-
laisenaan. Pisteet vain kaksinker-
taistetaan pystysuunnassa, jol-
loin mittasuhteet eivit viiristy.
Muilla Mode-tiloilla tiytyy kéyt-
tid hienostuneempia menetel-
mid, jotta eri virit erottuisivat
myos paperilla toisistaan.

Virit on esitettivd erilaisina
rastereina. Tdmd tarkoittaa, etti
jokaisella virilld on oma useam-
masta pisteestd muodostuva ku-
vio. Jos esimerkiksi yhtd kuva-
ruudun pistettd vastaa neljd pis-
tettd paperilla, voidaan yksi viri
merkitd tulostamalla vasemman
ylikulman piste. Toinen viri olisi
oikea yld- ja vasen alakulma ja
niin edelleen. Tillainen virien
koodaaminen vaatii runsaasti tie-
tojenkisittelyd, minkd takia
dumppausohjelmat tehdiiin
useimmiten konekielelld. Ohjel-
man voi tehd4 Basicilla, murtta tu-
lostus on varsin aikaavievidd. Ai-
noa hidastava tekiji konekielioh-
jelmissa on kirjoittimen tulostus-
nopeus.

Grafiikkatilat

Kuvassa 1 on listattuna kaikki
DMP 2000:n tuntemat grafiikkati-
lat ja niiden kontrollikoodit. Nu-
merot lihetetddn kirjoittimelle
perikkiin ilman rivinsiirto- ja te-
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lanpalautuskoodeja. Basicilla voi
kiyuai Kkiskyd PRINT  #8,
CHR$(x);. Kdskyn lopussa oleva
puolipiste aiheuttaa sen, ettei yli-
midrdisid koodeja  lihetetd,
XXX/8 tarkoittaa, ettd kirjoitin voi
tulostaa korkeintaan XXX pistetti
kahdeksan tuuman leveydelle. L
ja H muodostavat 16-bittisen lu-
vun, jolla ilmoitetaan Kirjoitti-
melle rivinpituus eli kuinka mo-
nen tavun ajan grafiikkatila on
voimassa.

Iimeisesti joku Amstradin
suunnittelijoista ei ole ollut var-
sinainen ruudinkeksijd ja siksi
koneessa on seitsemidnbittinen
kirjoitinportti,. Tdméd aiheuttaa
kaksi ylimidrdistd hankaluutta.
Tietyn mittaiset rivit joudutaan
tulostamaan useammassa 0sassa.
Toisaalta kerralla voidaan kiyttdd
vain seitsemii neulaa kahdeksan
sijasta.

Tulostus

Tulostus kannattaa aina aloittaa
resetoimalla kirjoitin ja suoritta-
malla tavallinen rivinsiirto. Ellei
ndin tehdd, saattaa kirjoitin suo-
rittaa epamaiirdisen pituisia ri-
vinsiirtoja tulostuksen alussa. Ti-
min jilkeen ldhetetdin valitun
grafiikkatilan kontrollikoodit ja
haluttu rivinpituus. Mikili tulos-
tus tapahtuu Basicista on muis-
tettava antaa WIDTH 255 -ko-
mento, joka estdd ylimdiriisten
rivinsiirtokoodien lihettimisen.
Nyt kirjoitin on valmis ottamaan
vastaan varsinaisen tulostustie-
don. Koodattuja tavuja lihetetdin
peridkkdin kunnes grafiikkatila
tiytyy uudistaa.

Kun ensimmiinen rivi on ko-
konaan tulostettu tdytyy kirjoitti-
melle antaa normaalista poikkea-
va rivinsiirtokisky. Tekstitulos-
tukselle tarkoitettu rivinsiirto on
seitseminbittiselle grafiikkatu-
lostukselle liian pitkid ja kuvaan
tulisi aukkoja. Oikea pituus tiy-
tyy l6ytdd joko laskemalla tai ko-
keilemalla. Rivinsiirtoon liittyvit
kontrollikoodit loytyvidt kuvasta
2. Koko jakso suoritetaan uudel-
leen kunnes kuva on valmis.

Esimerkkiohjelma

Listaus 1 on vksinkertainen Ba-
sic-kielinen versio tillaisesta
screen-dump-ohjelmasta. Sen al-
kuosa piirtdd ruutuun testikuvan
ja loppuosa suorittaa tulostuksen
ohjauksen. Kuva sijoittuu pape-
rille pystysuoraan. Ohjelma on
tarkoitettu ldhinnd esimerkiksi,
mutta on tdysin kdyttokelpoinen,
jos aikaa riittdd. Yhden kuvan tu-
lostus kestdd melkein tunnin. O

Commodore-{uotleel:
Amiga 500 Kysyl
Amiga 500 + varimonitori Kysyl
Uutuus: Nopea 20 MB kovalevy Amiga 500:.lle

Amiga 2000

Amiga 2000 + PC-korti (Bridgeboard) + viiri~

maonitori 14.995 -

PC 10-ll + monitori alk. 6.200,-

PC 20-lll + monitori alk. 8.900,-
PC 40 (AT) Kysyl
MPS-1250 -matriisikirjoitin 1.985,-
MPS~-1500C -varikirjoitin

1084 vérimonitori

2080 viirimonitori, hidas loisteaine

Idek 15" multisync-monitori

Varastossa runsaasti my&s muita Commodore—

tuotteita

Alari-tuotteel
520 STM pakettihintaan

1040 STFM + ohjeimistopaketti
Sivuntaittopaketit Kysy!
PC-1, PC-2 Kysyl

PC-4 (AT) VGA, 30MB Ennakkovarauksella

NEC-tvotteel:

P660 matriisikirjoitin (24-pin)

CP660 sama virioptiolla

P8 PLUS
P7 PLUS }

Multisync Il vérimonitori

Multisync GS 64 harmaasvyi
NEFAX -telekopiotuctteet
Nefax 10

Nefax 14, 18 ja 25 alkaen
UUTUUSHI  UUTUUSIHI

Nefax-2

Pohjoinen Makasiinikatu 4, 00130 Hki. Z890-179 465, fax 171 361

Listtietojo MikroBITIN palvelu-
kartilla. Rengasta numero 73.
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Pascal-kurssi

neet alkuperiisessi muodossaan
suomen kieleen. Se tarkoittaa
normaalikielelld arkistolaatik-
koa, mutta kiisite on omittu ATK-
maailmaan merkitsemiin sel-
laista kénrtii massamuistissa, mi-
hin kiyttojirjestelmi varastoi tie-
toa eli tiedostoa. Kaikki Pascal-
ohjelmassa esitellyt muuttujat
ovat olemassa vain ohjelman
suorituksen ajan. Tiedoston avul-
la tietoa voi varastoida niin, ettd
sitd voidaan kisitelli myShem-
minkin. Tiedostotyyppi on vii-
meinen kisittelemdmme Pasca-
lin rakenteellinen tyyppi, ja se oli
kdytoltiin ja ongelmiltaan kielen
vaikein — ennen Turbo Pascalia
Aikaisemmin tiedostoja ja nii-
den sisdltimii tietoa kisiteltiin
Pascalissa kidyttimilld tiedosto-
osoittimia (file pointers). Osoi-
tintyyppi on Pascalin erikoisuus,
joka osoittautui liian mahtiponti-
seksi mahtumaan timidn kurssin
puitteisiin. Lisdksi tiedosto-osoit-
timien kdytté niihin liittyvine
aliohjelmineen on himmentdvii
ja monimutkaista. Niistd syistd
tutustumme tiedostoihin Turbo
Pascalin tapaan.
Tiedostotyyppinen muuttuja
varastoi mielivaltaisen méirin
oman komponenttinsa tyvppi-
sid arvoja. Komponentit voivat ol-
la kaiken muun tyyppisid paitsi
toisia tiedostoja. Tiedoston koko
ei ole ennalta rajattu niin kuin
taulukon tai tietueen. Tiedostoa
ja tietuetta ei nimien samankal-
taisuudesta huolimatta pidid se-
koittaa keskenidin. Tiedostoon
voi lisdtd arvoja periaatteessa ra-
jattomasti massamuistin tallen-
nuskyvyn puitteissa.
Tiedostotyypit ~ miiritelldin
ohjelman alkuosassa muiden tyy-
pinmiirittelvien joukossa, ja
muuttujien esittelyssd tuodaan
julki tarpeellinen méiri kyseisen
tyyppisid tiedostomuuttujia.

type TiedostoTyyppi = file of

<komponenttityyppi-;
var InputFile, OutputFile :

TiedostoTyyppi;
Tekstitiedostot

Tekstitiedostoihin térmdd joka
paikassa, Kirjoitan titi tekstid
rilla, ja se varastoidaan le-

lle ASCII-muodossa. Pas-

jlle syGtettivd ohjel-

malistaus on ASCII-tekstid. Ei siis
ole vyllitys, ettd herra Wirth on
huomioinut timén seikan ja luo-
nut Pascaliin valmiin tyypin Text,
joka miiritelldin ndin:

type Text = file of Char;

Listaus 2 on ohjelma, joka lu-
kee rivillisen tekstid ndppidimis-
toltd, tallentaa rivin tiedostoon,
lukee rivin jilleen muistiin tie-
dostosta ja kirjoittaa sen ruudul-
le. Ohjelman alussa kysytiin tie-
dostonimei, joksi kelpaa miki ta-

hansa kiyttjirjestelmidn hyvik-
symé nimi. Lue ohjelma ensin lid-
pi kiyttden viiteapuna taulukkoa
2, joka sisdltid tiivistelmédn Tur-
bon tiedostonkisittelyaliohjel-
mista.

Huomaa, kuinka toisissa syot-
t6- ja tulostusproseduureissa
(Write/WriteLn ja Read/ReadLn)
on ensimmdisend parametrind
tiedostomuuttuja. Pascal-kdinti-
jd olettaa, ettd ensisijaisena syot-
tolaitteena on ndppdimistd ja tu-
lostuslaitteena kuvaruutu, Pasca-
lin valmiit tiedostot Input ja Out-
put on yhdistetty ndihin laittei-
siin. Meidin mukavuudeksem-
me Pascalin syntaksi sallii tiedos-
tomuuttujan jattimisen pois tar-
koitettaessa nditd tiedostoja. Jos
Write- ja Read-lauseen ensim-
mdinen parametri on muuttujan
nimi tai tekstivakio, kddntijd olet-
taa, ettd tulostus ja syoud liitryvit

Listaus 2. Tiedostonkdisittelyd. (P6L2.PAS)

Taululko 2. Tiedostonkdsittelyobjelmat. P = proseduuri, F = funk-
tio, [ = tiedostomuuttuja.

ensisijaisiin laitteisiin. Esimerk-
kiohjelman perusteella tiedosto-
jen kisittely ei ole mitiin kovin
mystistd. Siind on kuitenkin
muutamia kompastuskivid, joten
jalkoihinsa on syyti katsoa.

Proseduureja Reset ja Rewrite
ei pidd sekoittaa toisiinsa. Rese-
tid kdytetdin, kun avataan jo ole-
massaoleva tiedosto. Rewrite
avaa tiedoston kirjoitusta varten
ja tuhoaa mahdollisesti olemassa
olevan samannimisen tiedoston.
WriteLn- ja ReadLn-proseduurit
puolestaan on tarkoitettu kiytet-
tividksi tekstitiedostojen kanssa.
Kohta tarkastelemme muitakin
kuin Char-komponenttisia tie-
dostoja, ja silloin niemme, mitid
haittaa vidrin syottd- tai tulostus-
lauseen kiytostid voi olla.

Boole iskee jilleen

Kokonaan oma lukunsa ovat
Boolean-arvoinen tiedostofunk-
tio Eof ja sen aisapari EoLn, jotka
aiheuttavat vield paljon harmaita
hiuksia, vaikka Turbo Pascal on
virtaviivaistanut tiedostoja mel-
koisesti. Koska tiedosto voi olla
minki kokoinen tahansa, on hyo-
dyllistd tietdd etukiteen missid
kohtaa se loppuu, silléd yritys lu-
kea tiedoston lopun ohi on yhti
hyvédyllistd ja saa aikaan suhtees-
sa yhtd pahaa jilked kuin heini-
hangon kiytté haarukkana. Tie-
doston lopun kertoo funktio Eof
(end of file), joka on True, jos tie-
doston seuraava merkki on lop-
pumerkki. Loppumerkkind kiy-
tetdiin  levykiyttdjirjestelmissi
ohjausmerkkid 26, ja se saadaan
myo6s nippdimistdltd painamalla
Ctrl-Z. Tekstitiedostoa ei pidi
koskaan mennd suinpiin luke-
maan, silld voihan olla, ettii se on
tyhji tai sisdltdd vihemmin rivejd
kuin mihin olit varautunut. Paras
keino vilttdd timé on kiyttidi kaa-
vaa:

while not Eof(tiedosto) do
begin

(* tiedostonkisirttely-

operaatiot *)
end;
kuten ohjelmassamme tehtiin.
While-lausetta suoritetaan tissi
niin kauan kuin ehto on tosi eli
toisin ilmaistuna Eof(tiedosto) =
False.

Funktio EoLn toimii samalla ta-
valla. Se saa arvon True, jos tie-
doston seuraava merkki on rivin
loppu eli Carriage Return (oh-
jausmerkki numero 13) tai lop-
pumerkki Ctrl-Z. EoLn on vain
tekstitiedostoja (Text = file of
Char) varten, silld vain ne on jaet-
tu riveihin, joissa yleensi on ri-
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vin loppua ilmaiseva merkki.
EoLn-funktion kiiyttd on tarpeen
vain jos luetaan tekstitiedostoa
merkki kerrallaan. Jos tiedosto
on valmiina riveind, eli rivin pe-
rdssd on CR/LF-pari (Carriage Re-
turn (#13) /Line Feed (#10)), ri-
vin voi lukea suoraan ReadLn-
lauseella.

Suuria puitteita

Kitevien tvypinméirittelyjen
avulla on mahdollista siirtii tie-
toa tiedostoon ja tiedostosta erit-
tdin vihilld vaivalla. Esimerkiksi
alasvetovalikon tietorakenne
voisi olla seuraavanlainen:

type
MenuTyyppi = record
Kirjain : Char;
Teksti : String(.50.);
ValLkm : Integer
end;
MenuArray = array
(.1. MAXMENLU.)
of MenuTyyppi;
MenuFile =
file of MenuArray;
var
Menu : MenuArray;
MenuTiedosto : MenuFile;

Koko valikkojirjestelmi voi-
daan nyt ohjelman alkaessa lukea

tiedostosta lauseella Read(Me-
nuTiedosto, Menu) tai kirjoittaa
sinne samankaltaisella Write-lau-
seella, kunhan tiedosto on ensin
avattu, Tdssd esimerkissi tiedos-
ton komponenttityyppi on tie-
tueista muodostuva taulukko,
jonka koko voi kasvaa melko suu-
reksi. Silti siti voidaan siirrelld
kiteviisti yhdelld lauseella.

Tiedostomuuttujien esiintymi-
nen sijoituslauseissa on koko-
naan kiellettyd. Ainoa tiedosto-
muuttujien kdyttbmuoto on svit-
t- ja tulostuslauseiden seki
mahdollisesti aliohjelmien para-
metreind. Jilkimmiiisessd ta-
pauksessa tiedoston on oltava ai-
na muuttujaparametri (var-para-
metri).

Talvi-iltojen iloksi

On monta tapaa opetella Pasca-
lia, mutta ei vain yhtd oikeaa. Kos-
ka se on kddnnetty kieli, opettelu
ei suju vhti helposti kuin Basicin,
jossa voi kokeilla eri kiskyijd suo-
raan koneella ja oppia virheis-
tdéin siind samalla. Pascal on kieli,
jossa ohjelmoinnin filosofiaa ja
perimmiisid kvsymyksid paino-
tetaan enemmin kuin yksittdisid
kdskyijd ja lauseita. Vakio-Pascalin
valmiiden aliohjelmien wvihyys
tekee kielesti helposti laiteym-

pdristOstd toiseen siirrettdvin,
mutta vaatii ohjelmoijaa teke-
médidn jonkin verran tyotd vksin-
kertaistenkin asioiden eteen —
keksiméin pari pyorid uudes-
taan.

Itse opin Pascalin itseopiskel-
len. Péddtin oppia kielen ja etsin
sithen sopivan kirjan. Jos kirja on
hyvin organisoitu, on helppo lu-
kea luku kerrallaan ja vrirtdi
omaksua siind esitetyt asiat mah-
dollisimman tidydellisesti, ennen
kuin kiiruhtaa eteenpiin. Hyvis-

sid kirjassa on lisidksi eritasoisia | P

harjoitustehtdvid ja vastaukset
niihin.

Edes alussa ei riitd, ettd saa esi-
merkkiohjelmat sisille konee-
seen ja kddnnettyd ne virheetti:
Homma on sisdistettdvi. Viitse-
lidisyyttd siis tarvitaan, mutta se
kannattaa, Lisdtietoa on hyvi roh-
mia aina kun sitd 16ytyy.

Jos olet seurannut titd kurssia
aktiivisesti, olet sikili onnellises-
S4 asemassa, ettd sinun ei tarvitse
tavata jokaisen Pascalia Kisittele-
vin kirjan jokaista sanaa. Silti tar-
vitset tietoihisi tdydennystd tai
vaikka vain viiteoppaan, mistd
tarkistaa asioita. Taulukon 3 kirjat
palvelevat titd tarkoitusta loista-
vasti. Valitettavasti suurin osa
niistikin on englanniksi. Ole-
massa olevat pari suomalaista

alan teosta on suunnattu lihinni
tekniikan opiskelijoille.
Tapaamme lehden sivuilla Pas-
calin tai muun parissa. Minulla
on paljon hyvid vastauksia, joten
koettakaa keksid kysymyksid nii-
hin. Ryhdyn seuraavaksi tutki-
maan, mitd uutta ja erikoista C-
kielelld mahtaakaan olla tarjotta-
vana. O

s

Taulukko 3. Hyvid kirjoja Pas-
calista.

L

Uusin

=lehti!

Kaikki

Kunnon kello Amigaan

Tee itse -

-liitéinté C-64:één

tia riittééd 19200 bps:&dén.

modeemit

Testasimme 12 modee-
mia. Lisdksi tiedot niisté
harrastajamodeemeista,
joita ei testin ajankoh-
tana ollut saatavana.

Huippunopea RS-232

Parin sadan markan osat ja puh-

Konekielikurssi

Amigalle

Nelja &@dnendigitoijaa

Levyturbo C-64:lle

SSG-Australian
strategiapelimestari

Haastattelussa Uridiumin
ja Intensityn tekija
Andrew Braybrook

Baron Knightlore

Runsaasti peliarvosteluja

Parhaat hyétyohjelmat

Vauhdikas scrolli-
rutiini C-64:3an

Uusin C=lehti nyt lehtipisteiss&. Hae omasi!
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' Easy Working

— halpa hyotyohjelmapaketti

kstinkisittelyohjelman kisi-
kirja on jaettu osiin sen mu-
kaan, miki versio kiyttdjilld on.
Kahden muun ohjelman ohjeet
ovat siksi yleispéteviit kaikille ko-
neille, ettei erillistid osaa jokaisel-
le ole katsottu tarpeelliseksi.

Commodore-versio

Koko Easy Working -paketti mah-
tuu kahdelle kuusnelosen levyk-
keelle, Writer-teksturi ja sanasto
vieviit yhteensi vhden levykkeen
ja Filer-tietokantaohjelma sekii
Planner-taulukkolaskenta jakavat
toisen levykkeen. Lisiksi pak-
kaus sisdltid kullekin ohjelmalle
oman kisikirjan.

Teksturi antaa heti alkuun hy-
vin selkedn kuvan itsestiidn. Ku-
varuudun yldreunan pédivalikos-
ta voi kursorindppidimelld pudo-
tella alavalikoita ja valita vaih-
toehtoja. Jos jokin asia on himi-
rd, voi ensin kysyd apua F2-niip-
pdimelli.

Teksti sydtetddn suoraan ruu-
tuun, jossa sitd voi myds editoida.
Sanoja voi poistaa ja lisdtd, teks-
tiosuuksia voi kopioida, siirtid,
tallentaa tai poistaa muutamilla
ndppdimenpainalluksilla.

Tekstin muotoilussa voi kiyt-
tdd lihavointia, alleviivausta, pie-
nennettyi, suurennettua tai laa-
tujdlked sekd kahta kidyttdjin mia-
riteltdvissd olevaa tekstityyppii.
Reunusesteet ja sarkaimet voi
asettaa, samoin oikean reunan ta-
sauksen ja keskityksen, Muotoi-
lut eivit ndy suoraan editointi-
ruudussa, vaan pddvalikosta tdy-
tyy valita Preview Text -optio. Til-
16in Writer esittdd tekstin muo-
toiltuna sellaiseksi kuin se tulos-
tuu paperille. Kuusnelosen ruu-
tuun ei mahdu kuin 40 merkkii,
joten Preview-sivusta nikyvid
ruudullista vaihdetaan kursori-
ndppédimilli.

Lisdksi Writer sisdltdd joukon
hyGdyllisid ja toimivia ominai-
suuksia, kuten mail mergen, etsi-

©@® Easy Working -paketti tarjoaa PCn ja
Applen lisdksi myos kuusneloselle kRolmiosai-
sen byotyohjelmiston. Spinnaker Software
Groupin kehittelemdssd paketissa on teRstin-
kdisittely-, tietokanta- ja taulukkolaskentaob-
jelmat valmiina kokonaisuutena. Lisciboukui-

timena on buokea binia.

ja-korvaa-komennot seki jopa oi-
keinkirjoituksentarkastajan, jon-
ka sanavarastoon kuuluu 100 000
sanaa, englanninkielisid tosin.

The Filer

Kortisto-ohjelman kiyttéjiliityn-
ti on tdysin samanlainen kuin
The Writerissid. Tietueen etsin-
ndssd voi kidytdd kaikkia kenttid,
normaaleja vertailuoperaattorei-
ta javilleji kortteja kaikkien kent-
tien osalta.

Kuusnelosversiossa  yhden
kentin koko on maksimissaan 25
merkkid ja yksi tietue sisdltdid
korkeintaan kymmenen kenttii.
Koko tietueen maksimimerkki-
miidrd on 250, Méiriteltiessi tie-
tueita ja kenttid pitdd midritelli
my®s tietueiden lukumiirid, jota
ei endi luontivaiheen jilkeen voi
muuttaa.

Tietokannan voi tulostaa pape-
rille ja tallentaa levylle. Tietokan-
taan voi myQs tuottaa tietoja tau-
lukkolaskentaohjelmasta tai niiti
voi siirtidd tekstinkdsittelyyn.

The Planner

Taulukkolaskenta noudattelee
samoja linjoja muiden ohjelmien
kanssa. Alkioita mahtuu muistiin
viitisenkymmentituhatta. Lasku-
toimituksiin on kiytettivissi nor-
maalit aritmeettiset toiminnat ja

muutamia pakollisia tilastollisia
funktioita, kuten keskiarvo ja
summa. Kovin montaa funktiota
ei The Planneriin sisilly.

Taulukon editointi on helppoa
ja mukana on tekstinkisittelystd
tuttu lohkonkisittely. Taulukolle
voi tehdi normaalit tallennus-,
lataus- ja tulostustoimenpiteet.
Datan voi tallentaa myos erityi-
sessd DIF- eli "Data Interchange
Format” -muodossa, jolloin tie-
dostotyyppid lukemaan pystyvit
ohjelmat voivat lukea Plannerin
tietoja.

Kaiken kaikkiaan Easyv Wor-
king -paketti on selked, vksinker-
tainen ja helppokiyttdinen koko-
naisuus, joka soveltuu varsin hy-
vin yhden henkilén hyo6tyohijel-
mistoksi. Vaativiin sovelluksiin
Easy Working-64 ei riitd, mutta
ensikertalaiselle ja kiyuokelpoi-
sen perusohjelmiston etsijille se
on loyto.

PC-versio

PC-pakettiin kuuluvat ohjelmat
ovat jokainen omalla levylldin ja
jokaisella on oma ohjekirja. Easy
Working -ohjelmat eiviit ole yh-
distelmiohjelmisto, vaan lihinni
kolme ohjelmaa vhden hinnalla.
Erilleen asettelun huono puoli
on yhdesti ohjelmasta toiseen
siirtyminen. Jos henkil6 kiytdd
kaikkia kolmea ohjelmaa aktiivi-
sesti yhdessid, on hiinen palattava

takaisin DOS-tasolle ohjelmasta
toiseen siirtymisti varten,

Paketin ohjelmien kiyttd on
kaikissa sama. Kuvaruudun vli-
reunassa olevasta piivalikosta
valitaan alavalikot ja kaikki toi-
minta tapahtuu ikkunoissa. Jokai-
sen ohjelman perustoiminnot
ovat myos samanlaisia.

Kidyttdjin harmiksi on Easy
Working -sarjan ohjelmissa mo-
nia pienii yksityikohtia, jotka oli-
si voinut toteuttaa paremmin.
Esimerkiksi vanha tiedosto jou-
dutaan lataamaan lihes jokaisella
ohjelman kdyttdkerralla. Ladarta-
van tiedoston nimei ei etsitd yk-
sinkertaisesti kursorindppiinten
avulla, vaan kiyttidjin on muistet-
tava tiedostonnimi ja kirjoitetta-
va se. Sama ongelma on myds tal-
lentamisessa.

Easy Working ei mydskidn

""" onko
avoinna olevaa tiedostoa muutet-
tu viimeisen tallennuskerran jil-
keen. Poistuttaessa ohjelmasta
on tdmd ilmoitus erittdin tirkei
hiemankin hajamieliselle kiytti-
jdlle.

Easy Working PC-paketin oh-
jelmia voi kuvailla halvoiksi vaih-
toehdoiksi kunnon ohjelmille.
Easy Working -paketin ohjelmilla
voi parhaiten tehdi pienid toitd,
mutta suurempien tyotehtdvien
edessd voi kidyudjd hyvinkin ju-
miutua ennen tietokonetta. Tuot-
teen laatu on tarkassa suhteessa

siitd maksettavaan rahamiiriin.
O
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Hinta:

n. 300 mk (arvio elokuu 1988)

BITTI 10/88

Vanhat MikroBITIT

Useat lukijamme oval tiedustelleet

vanboja MikroBITIN numeroita.
Osa lebdistd on myyty loppuun,
mutta jdlfelld olevia kappaleita on
saatavana tilaajapalvelusta, pub.
(90) 1205732.

Pekka Honkanen

X'pressin reset

MikroBITISSA 6-7/88  ollut
X'pressin reset-kytkin ei toimi
kuten pitdisi. Vaikka olen huo-
lellisesti tehnyt ohjeen mukaan.
Missd voisi olla vika (reset-kyt-
kin nollaa koko koneen)?

Rakentelija

Reset-kytkimesi on todenndkoisesti
atvan oikein tebty ja toimiva. On-
gelmasi jobtuu siitd, ettd resetid
painettaessa kRone suorittaa uudes-
taan bardware-tarkastukset ja alus-
taa Basic-tulkin uudestaan. Ndin
tekemdisi Basic-kielinen objelma ei
ndy sinulle etkd myoskddn voi sitd
ajaa, vaikka se onkin koneen muis-
tissa. Tdstd syystd reset-kytkin on
kdtevd labinnd konekielisten objel-
mien pelastamisessa.

Arnssi Pulkkinen

BITTI 10/88

Grafiikka ja levarit

1. Kuinka tarkkuusgrafiikassa
vol pisteille médritelld halutun
virin?
2. Onko C-64:lle nopeampia
levyasemia ja miti ne maksavat?
3. Kuinka niyttéd vieritetiin?

jl 5¢

1. Tarkkuusgrafiikkatilassa pisteen
vdri mddrdytyy kuvaruutumuistin
avulla, Kuvaruutumuistin jokaisen
tavun nelfd ylintd bittid mddrdd,
minkd vdrinen kyseiselld alueelia
sytytettdvd tarkkuusgrafiikkapiste
on. Alemmat neljd bittid taas médd-
radvdtl taustan vdrin kyseisen ta-
vun alueelta. Eli tarkkuusgrafiikka-
pisteiden ja taustan vdri mddritel-
lddn aina kerrallaan 8 x 8 pisteen
eli ybden tavallisen merkin kokoi-
selle alueelle.

2. Leyvasemien bitaus C-G4.dd
kaytettdessd jobtuu pddasiassa C-
64:n ja levyaseman vdlisestd sarja-
liitanndstd. Tamdn vuoksi todella
merkitldvid eroja eri levyasemien
valilld ei juuri ole. Nopeulta lisdd
saa belpoiten kdyttamadlld erilaisia
turboja. Ndppdrintd turbon kdytto
on, fos se on moduulina kiinni ko-
neessa. Nopea turbo [dytyy muun
muassa Final Cartridge Ill:sta. Eu-
roopassa on myos tarjolla erilaisia
muunnossarjoja, joilla levyaseman
liitantd C-64:ddn muutetaan sarja-
liitdnndstd rinnakkaisliitanndksi.
Talloin nopeus on monikymmen-
kertainen normaaliin verrattuna,
mutta ongelmia ybteensopivuuden
subteen saattaa syntyd. Rinnak-
kaisliitantapaketit maksanevat
noin 500—1000 markkaa Euroo-

. Suomeen tuotuna bintaa tu-
lee lisdd tullien ja litkevaibtoveron
vuoksi.

3. Naytén tai sen osan vieritys
on mabdollista toteuttaa useam-
mallakin tavalia, kdyttitarkoituk-
sen mukaan. Yksi tapa on kdyttdd
byddyksi muistipaikkoja 53270 ja
53265. Ensimmdistd kdytetddn X-
suuntaiseen vieritykseen ja jdlkim-
mdistd Y-suuntaiseen. Muistipaik-
kojen kolme ensimmdistd bittid vie-
rittdvdt ruutua kyseiseen suuntaan
0—7 pisteen verran (kolmella bitilld
pystytdan ilmaisemaan fuuri luvud
0—7).

Esimerkiksi  pystysuuntaisessa
vierityksessd stirrettdisiin  aluksi
ruutua piste kerrallaan ylospdiin
muistipaikan 53265 avulla. Kun
ruutua on siirretty 7 pisteen verran,
koko ruudun sisdlto kopioidaan ri-
vid ylemmds ja asetetaan muisti-
paikan 53265 kolmen ensimmdiisen
bitin arvoksi taas 0. Tdtd toista-

malla saadaan aikaiseksi pebmed
vieritys. Otkea ajoitus on byvin ldr-
kedid, mikali mielii pitdd vierityk-
sen tasaisena ja vilkkumattomana.

Vaakasuuntainen vieritys tapab-
tuu samalla periaatteella.

Olli Airio

Tietoa!

1. Miten saan itse tchdyn kone-
kielisen ohjelman kiyntiin?
2. Miten SYSin arvo laske-
taan?
Make

1. Helpoin tapa on SYS5S-kdskyn
kaytta. Toinen mabdollisuus olisi
esimerkiksi kaynnistys konekielimo-
nitorisia.

2. SYSin arvo on ybtd kuin
kaynnistettavan objelman keynnis-
tysrutitnin alkuosoite, Eli jos oma
konekieliobfelma alkaa vaikkapa
osoitteesta $CO00, tdaytyy tdmd bek-
sadesimaaliosofte ensin muuntaa
desimaaliluviksi. $C000 =49152
eli kaynnistys tapabtuisi kdskylid
SYS49152.

Olli Airio

Amiga 500

1. Miki on helppokiyttdinen ja
monipuolinen assembler-kiin-
tijd Amiga 500:aan?

2. Kumpi on parempi ohjel-
mointikieli, jos aikoo kiyttii
esimerkiksi digitoituja kuvia ja
musiikkia, C vai assembler?

3. Kumman kielen opettele-
misesta on enemmin hyotyi tu-
levaisuudessa?

4. Kumpaa kiintijii on hel-
pompi kiyttid yhden levyase-
man kanssa, lattice C:tdi wai
Aztec C:td?

5. Kannattaako ohjelmia ja
kirjoja tilata Englannista, missi
ne ovat halvimpia?

6. Kannattaako 68000-
prosessoria vaihtaa 68010-tyyp-
piin?

7. Jos, niin misti saa DeciGel-
ohjelman?

Prosessorin vaihtaja

1. Amigan objelmointiin sopii by-
vin esimerkiksi Metacomcon mak-
roassembler, jota saa ainakin PCI-
Datalta. Muita vaibtoebtoja ovat
erilaisel monitoriobjelmat, mutta
niiden ybteydessd ei voi hyodyntdd
include-tiedostoibin valmiiksi mdd-
riteltyjd vakioita.

2. Molemmilla on omat byvdt

puolensa. Esimerkiksi keskeytysru-
tiinit on aina tebtdvd assemblerilla
Ja myos useat munt matalan tason
toiminnot boftuvat belpoimmin as-
sembleria kdytiden. Toisaalta taas
yiemmedan tason toiminnof, Ruten
tulostuksen muotoilu ja siisti objel-
man rakenne syntyvdt belposti
C:lld. Yksi vaibtoebto onkin kdytidd
C-kielisessd pddobjelmassa larpeen
vaatiessa assembiler-kielisid alirutii-
neja.

3. C-kielen, koska se ei ole kone-
etkd prosessorikobtainen (paitsi te-
tysti Amigan kayttojarjestelmadosal-
ta). C:td kdaytiden on mabdollista
kirjoittaa objelmia, jotka toimivat
ldbes koneessa kuin koneessa, kun-
ban ne vain kddnnetddn uudes-
taan. C-kieli on myos saavuttanut
suuren suosion ammattilaisobfel-
moifien keskuudessa ja tulee var-
masti yleistymddn nopeasti.

4. Molemmat vaatival vakavam-
paa kdaytioa ajatellen joko toisen le-
vyaseman lai lisamuistia, jolloin
voi kdyttdd suurempaa RAM-levy-
kettd.

5. Riippuu bintaerosta ja siitd
baluaako ndbdd tilaamisen vaivan,
meneltdd takuuedun ja niin edel-
leen. Lisdksi kannattaa muistaa, el-
tag valtio perii 19,05 % liikevaibto-
veroa, 1,6 % tuonnin tasausveroa
Ja lisdksi tullin. fos kuitenkin ba-
luaa vdlttamdttd tilata tavaraa wl-
komailta, kannattaa tarkistaa
myds Saksan vastaavat binnal, jot-
ka ovat tavallisesti Englannin bin-
toja edullisemmalt.

6. Kylld ja ei. 68010-prosessorin
efuna on bieman suurempi nopeus,
joka jobtuw siitd, ettd joidenkin
kdskyjen suorittaminen vie vdbem-
mdn kellojaksoja kuin 68000:ssa.
Nopeusero vaibtelee objelman mu-
kaan fa on noin 3—10 %. Hail-
lana taas on, etld suuri osa peleis-
ta kieltaytyy toimimasta 68010:n
kanssa. Koska pelit kaynnistyvdt
mikd mitenkin, ei edes prosessorin
eroavuuksia korjaava DeciGel-ob-
Jelma voi aina auttaa, Kaikki tietd-
mdni byotyobjelmat kuitenkin toi-
mivat normaalisti. 68010:n ja
68000:n erofa oval muun muassa
erilainen exception stack [frame,
vector base -rekisteri ja se, ettd
MOVE SR, <ea> on 68010:ssa privi-
leged-kdsky. Ndiden erofen vuoksi
kaikki objelmat eivdl vdlttdmdittd
toimi edes DeciGel-objelman kans-
sa.

7. Tamadntyyppisia objelmia
kannattaa aina etsid PD-levykkeil-
ta. DeciGel Ioytyy ainakin FISH-le-
vykkeeltd 18.

Jukka Marin
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Ei toimi

. Minulla on Commodore 128 -ko-
titictokone. Kokeilin ohjekirjas-
ta muutamia ohjelmia;, esimer-
kiksi Kortisto, ciki se toiminut.
Silhen tuli vain vihred kuva. Sit-
ten kokeilin SET-kiskyn kiyttod
levyn salaamiseksi salasanalla.
Kirjoitin SET [password =sala-
sana), jonka pitiisi asettaa levyn
salasanaksi SALASANAn. Mutta
el, kone ilmoittaa vain ? SYN-
TAX ERROR. Miki vikana?

Ohjelmoija

En ole kyseista objelmaa ndbnyt
mutta epdilen, ettd se kadyitdd jos-
sain FAST-kdskya, jonka aikana 40
merkin naylto ei ole loiminnassa.
Mikdli sinulla on 80 merkin ndytio,
niin kytke se pddlle, ennen kuin
ajat obfelman. Muuten voit etsid
objelmasta FAST-kdskyd ja poista
se. Ko. kdsky loytynee luultavim-
min alusta.

SET-kcisky ei kuulu 128:n Basic-
kdskyibin, vaan toimii ainoastaan
CP/M-moodissa. Kurkkaapas obje-
kirjaasi vield kerran.

Peter Bdckgren

Amigan ohjelmointi

Hei. Olen vaihtanut C-64:dn
Amiga 500:aan. Olen innokas
ohjelmoija, mutta eteen on tul-
lut pari ongelmaa.

1. Miten spritejen vireji voi
muuttaa AmigaBasicilla?

2, Miten saan laukauksia ym.
pamauksia (ilman digitoijaa)?

3. Olisiko mahdollista kiyttia
Deluxe Paintilla tehtyji kuvia
taustoina omissa Basic-ohjel-
missa?

4. Miten hiiren saa pois kiy-
tosti?

5. Ystivini on juuri saanut
Commodore MPS 1000 -kirjoitti-
men. Miten Deluxe Pantilla tch-
dyt kuvat saa paperille suoraan?
VizaWritelli temppu onnistui.
Enti onko Amigassa kiskyi
Hardcopy tai vastaavaa?

6. Miti on lisittdvi disketin
Startup-Sequenceen, jotta dis-
ketti olisi B0- eikdi 60-merkkii/
rivi-tilassa? Enti skandinaavinen
nippiimisté6? En loytinyt WB-
diskilti kiskyd SetMap, vaikka
sc on Startup-Sequencessa.

Sipe

1. Muutetaan Palette-kaskylld vd-
rejd 17—19, 21—-23, 25—27 ja
290—31. Varit 17—19 ovat spritefen
0 ja 1 varit, 21—23 spritejen 2 ja
3 vdrit ja niin edelleen.

2. Mddrittele satunnainen aalto-
muoto kdyttaen Wave-komentoa ja
Rnd-funktiota. Adni ei kylldkdan
erityisesti laukaukselta kuulosta...

3. On mabdollista. Tamd onnis-
tuu rustaamalla objelmanpdtkdn,
Jjoka lataa kuvan ndyttoon. Amiga-
Basic + Extras-levylld BasicDemos-
bakemistossa on objelma LoadlLBM-
SaveACBM. Kun siitd fdttdad Save-
ACBM-osuuden pois, se lataa nayl-
tion Amiga-vakiokuvan (myds De-
luxePaintin Ruvan).

4. Basictlla ldbinnd ottamalla
Jobdon irti koneesta.

5. Deluxe Paintin Print-toi-
minnolla. WorkBench-levykkeen
System-bakemistossa on objelma
ScreenDump, joka vastaa Hard-
Copya. -

6. Startup-sequencen muutiami-
nen ei auta, vaan Rdytetddan Pref-
erences-obhfelmaa. Se luo levykkeelle
devs-bakemistoon system-configur-
ation-tiedoston, jolloin ndytto jdd
80 merkin tilaan kdynnistettdessd
kone ko. levykkeelta. & SetMap-ko-
mento on System-bakemistossa.

Tomi Marin

Lataus kasetilta

Koneeni on MSX-yhteensopiva
S§VI-738 X'press, jossa on kiin-
ted levyasema. Ostin talvella
Batman-kasettipelin. Pelin la-
tauskiisky on LOAD "BATMAN",
R, joka kiynnistii levyaseman
kasettiaseman sijasta. Kaverilla-
ni on tavallinen MSX-mikro il-

man levyasemaa ja peli toimii
kaverillani hyvin.

Batman

Voit ladata objelmasi kdskylld
LOAD"'CAS:BATMAN",R. Ndin ko-
neesi tieldd, ettd kyseessd on Rase-
tilta ladattava objelma. Toinen
vaihtoebto on estdd M5SX Disk Basi-
cin latautuminen pitamdlld SHIFT-
ndppdintd pobjassa koneen kdyn-
nistyksen ajan. Tdlloin peli latau-
turw molemmilla kdaskyilld.

Anssi Pulkkinen

Minulla on Amstrad CPC6128.
Nyt minulle on tullut ongelmia
diskettien kanssa.

1. Eriis disketti teki yhtikkii
"tiltin"" eli se ei suostu toimi-
maan. Basic ilmoittaa vain: Read
fail. CP/M ilmoittaa, etti diske-
tin alkutiedoissa on vikaa, esi-
merkiksi: Missing address mark
tai Data changed whitin direc-
tory. Missi vika? Voiko disketin
sisillon pelastaa?

2. Onko saatavilla levyase-

man puhdistus-/sditolevykkeitd
Amstradille? Hinta?

3. Sopiiko Amstradin DMP-
2000-kirjoitin muihin tietoko-
neisiin (PC, Amiga...)?

4. Sopivatko muiden valmis-
tajien kirjoittimet Amstradiin il-
man lisdlaitteita?

5. Mainitkaa joitain hyvid
tekstinkisittely- ja kotikirjapai-
no-ohjelmia Amstradille. Hinnat?

Amstradisti

1. Vaikuttaa siltd, etta levykkeesi
on vabingoittunut. Suosittelen, ettd
koitat levykettd kaverisi koneessa ja
Jos se toimii siind, pelastat tiedot ja
vietl aseman buoltoon.

2. Vastaawaa tuotetta ei Suomes-
sa ole ndkynyt, mikd onkin paba
puute!

3. DMP-20000)  toimii mainiosti
muun mudssa mainitsemiesi laitiei-
den kanssa, tosin bommassa on
kaksi hbuomioon olettavaa setkkaa:
DMP-2000 on Epson FX-80 -ybteen-
sopiva fa Centronics-vayla on
“"vain'' seitsemdanbittinen,

4. Kaikki Centronics-liitanndisel
kirjoittimet, plotterit ym. sopivat
mainiosti Amstradiin liitettgaviksi.

5. Amsword/Tasword, joka mak-
saa 350 markkaa ja kotimainen
Teksturi, joka on laadukkaampi ja
suunnilleen samanbintainen. Mas-
terCalc-taulukkolaskenta on kob-
tuullisesti  kirjanpitoon soveltuva
objelma, ja binta on 350 markkaa.

Kari Matitsson

ST:n pelit

1. Sopiiko Falcon F-16 ST:hen?

2. Voiko televisiota kiyttia
ST:n virimonitorina?

3. Saako ST:hen hyvii heli-
kopterisimulaattoreita?

4. Enti toimiiko ne mustaval-
komonitorilla?

Utelias

I. ST-versio on tulossa.

2. Scart-liitanndilld varustetut
varitelevisiot voidaan liitidd vdri-
monitoriksi erilliselld Scart-kaape-
lilla. Kaapelin 5ST-puolessa on eri-
koinen Atarin oma liitin, joka poik-
keaa tavallisesta DIN-liittimestd.
Komentokeskus on tiettdvdsti ainut
ST:n Scart-kaapelin maabantuoja.
Hintaa kertyy 150 markkaa. Tdmd
tiedoksi myds nimimerkille Kiitos
etukdteen.

3.—4. Kenties paras tdlld betkel-
ld saatava belikopterisimulaatiori
Gunship on saatavana ST:ben,
multa se el toimi mustavalkomoni-
torilia.

Marko Huubilo

PC:n hiiriasiaa

Omistan Genius Mouse GM-6
-hiiren, joka on liitetty mikroni
(PC) sarjaliitintiin.

1. Miten pidsisin lukemaan
hiirti Basic- tai Pascal-ohjelmas-
ta, kun hiiri on PC-Mouse-toi-
mintatilassa? Erdiissd Tietokone-
lehden numerossa oli esimerk-
kiohjelma Microsoft-hiiren kiy-
tosti, mutta haluaisin nimen-
omaan kiyttii PC-Mouse-tilaa,
jolloin kiytossi olisi kaikki kol-
me painiketta.

2., Kiyké mukana seurannut
GMOUSE.COM-ajuri, vai onko se
ainoastaan Genius Paint -ohjel-
maa varten?

3. Onko mahdollista saada
hoidettua hiirelli kohdistimen
ohjaus esimerkiksi GW-Basicissa
tai jossain tekstinkisittelyohjel-
massa, jossa ei alunperin ole til-
laista mahdollisuutta?

Juustoa hiirelle

1. Genius GM-6 matkii sekd PC-
Mouse- etta Microsoft-biirid. Kysei-
sen biiren objaus objelmasta kat-
soen on tdysin ybteensopiva Micro-
softin biiren kanssa eli Rkyseiselle
biirelle tebdyn Basic-objelman pi-
teiisi toimia.

Kdytdnnossa objelman tulee pys-
tva kutsumaan biiren objausobjel-
maa (driver) samaan tapaan kuin
muitakin konekielirutiineja. Para-
meireja valitetaan ohjausobjelmalle
nelfd, mutta tila ei valitettavasti rif-
td niiden kdyton tarkempaan Ru-
vaukseen. Mainittu Tietokone-leb-
den malliobjelma toimii. Jos baluat
lisad tietoa, banki maabantuofalla
Genius GM-6 Plus -bifreen User Ma-
nual Sen sivuilla 14—31 on selvi-
tetty ert tilanteissa tarvittavat tem-
put.

2. Kay. Objain toimii monilla
muillakin obfelmilla, kunban ky-
seessd oleva obfelma asennetaan
toimivaksi PC-Mouse-tilassa.

3. GW-Basicilla voit tebdd omiin
objelmiin biiriohjauksen, kRaitso kob-
ta 1. Monille objelmille saa tebdyksi
hiiriohjatut valikot, kunban bank-
kit valikonteko-objelmat. Genius
GM-6 -biiren valikonteko-objelman
GMAKE saa GM-6 Plus -biiren mu-
kana. Maabantuojalta voi kyselld
objelman saatavuuita erikseen.

Hiiriobjauksen tekeminen siten,
eltd mitd objelmaa tabansa voi
kayttdd biirella kuten ndppdimiltd,
vaalii periaatteessa muistiin resi-
denttiobjelman, joka matkii kobdis-
tinndppdimid. Tielddkseni nditd ei
ole saatavilla Genius-biiriin.

Vesa Tiirikainen
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Naihin ja moniin muihin basic-kysymyksiin vastaa

KIVIKAUST

Wallu, tuo kansainvalistakin mainetta
saavuttanut sarjakuvataiteilija, on koon-
nut maailman ﬁarhalmmat palat Mikro-
kivikaudesta yksiin kansiin.
MikroBITTl-lehdessa julkaistujen helmien
liséksi kirjassa on uusia sarjoja -
todellisia timantteja ! 5

Tilaa Wallun upea
uutuuskirja kupon-
kisivun kortilla tai
uhelimitse
90) 120 5711. %
Hinta vain 69 mk.
Tilaa heti !
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PASI HYTONEN

‘fErtailuun on otettu neljid Ami-
gan piirto-ohjelmaa. Mukana
ei ole CAD-tyyppisii piirto-ohjel-
mia, kuten Aegiksen Draw- ja
Draw Plus -ohjelmia, eiki kuvan-
muokkausohjelmia, jotka keskit-

tyvit ensisijaisesti esimerkiksi
bittitasojen ja kuvaformaattien
muunteluun erilaisten operaa-
tioiden avulla. Toisaalta vertailun
ohjelmista 16ytyy timidntyyppisii
ominaisuuksia.

Vertailun piirto-ohjelmat ovat
DeluxePaint 11, Photon Paint, Di-
gi-Paint ja Aegiksen Inugts. jon-
ka saa myos vhdistettynid animaa-
tiopakettiin, Ohjelmat ovat var-
sin eri hintaisia. Kalleimmat si-
sdltivit vleensd eniten ja moni-
puolisimpia toimintoja.
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@ Nykyajan Rembrandtien ja Van Goghien
el L bri teitaan eiled ym-
pairi :{Hhijmi”.. Eh o lodst

oikeaa vdrisdvyd. Amigan piirto-ohjelmat tar-

muokkaamiseen.

DeluxePaint IT Electronic Arts Oy PCI-Data Ab
(961) 113 611
Photon Paint Microlllusions Toptronics Ky
(921) 546 666

Digi-Paint NewTek Oy PCI-Data Ab
Images Aegis Toptronics Ky

Joaval raakaa tietojenkdsittelyvoimaa Ruvien

Tekniset ominaisuudet
DPaint ja Images kadyttdviit 32:ta
virid, kun taas Photon Paint- ja
Digi-Paint-ohjelmia  kiytetdin

HAM-tilassa maalailuun. HAM-ti-
la (Hold And Modify) mahdollis-
taa kaikkien 4096 virin kidyttdmi-
sen yhtd aikaa ruudulla, tosin
erdin rajoituksin. Muillakin oh-

jelmilla kaikki virit on kiytettd-
vissd, mutta ruudulla nikyy vain
32 valittua 4096:sta. Yksikdidn oh-
jelma ei osaa hy6dyntdd 64 virin
Extra Halfbrite -moodia. Tdmin-
kin harvinaisen ndyttdmoodin
piirto-ohjelma, Express Paint, on
tulossa, mutta ei ehtinyt tihin
vertailuun.

Interlace eli lomitus on var-
masti tuttu termi. Overscan tar-
koittaa ndyton levittimistid siten,
ettd kuva tiytid koko ruudun.
Overscan-ominaisuus on ldhes
valttimiton, mikili Amigan piir-
to-ohjelmaa pyritidin hyddynti-
miin videokiyttssd, Videotuo-
tannossa vilttdmatdn on myds
eurooppalaisen PAL-standardin
mukainen, pystysuunnassa 256
pisteen korkuinen ndyttd. Jousta-
vin tidssi suhteessa on Photon
Paint, jolla videostandardi on
mahdollista itse valita. Ainoas-
taan DPaint II:ssa on mahdolli-
suus tuottaa kuvaruutua suurem-
pia maalauksia.




otyokalut

Perustydkalut 16ytyvit kaikista
‘ohjelmista. Images sisiltid run-
‘saimmin erilaisia geometristen
‘muotojen, kuten kolmioiden,
suunnikkaiden ja sddnnollisten
monikulmioiden rtuottamiseen
tarkoitettuja tydkaluja.

Tayudtyyppejd on useita, joista
perustiyttojid ovat virialueen ja
virilld rajatun alueen tiyttd. En-
sin mainittu tayrdd kaikki tietyn-
viriset suorassa vhtevdessi toi-
siinsa sijaitsevat pisteet. Toinen
taas tayttdd kaikki tietyn virin sul-
keman alueen pisteet. Viriaste-
tiyttd (gradient fill) tdytedd
alueen kiyttdjin miirittelemalld
viriliukumalla. Kuviotdyttd tiyt-
ti44 alueen kuviolla.

Piirtimisapukeinot
Suurennus/zoom, viimeisimman
toimenpiteen peruutus seki
tekstin lisddminen grafiikkaku-
vaan onnistuvat kaikilla ohjelmil-
la. Sen sijaan viimeisimmin toi-
menpitéen toisto muutetuin pa-
rametrein, esimerkiksi toisella
virilld tai piirtimistavalla, on Di-
gi-Paintin erikoisominaisuus.

Koordinaatit ja ristikko autta-
vat tarkkuuspiirtimisessd. Koor-
dinaatit kertovat tarkasti sivelti-
men paikan ja ristikko pakottaa
piirtimisen tapahtumaan ainoas-
taan madrityn ristikon mukaises-
ti, toisin sanoen ndkymittémien
X- ja y-linjojen leikkauspisteiden
mukaisesti. Ristikon kokoa ja
paikkaa voi sddtdd.

Symmetria mahdollistaa peili-
ja kaleidoskooppiefektien lisii-
misen piirrokseen. Kuvion tois-
tomahdollisuus on Imagesin si-
siltimd optio, jonka avulla kuvan
tietyn osan voi siirtdd toiseen
osaan kuvaa. Méirittelemailld 1dh-
td- ja kohdepiste ja asettamalla
kuvion toisto pdille saadaan koh-
depisteen ympirille kopioitua
lihtopisteen ympdristd samassa
suhteessa. Kopiointi tapahtuu si-
veltimelld piirtimalli ja lihtopis-
| teen ympiristd ikdidn kuin paljas-
tuu kohdepisteen ympirilti.

Amigan piirto-ohjelmavertailutaulukko

DeluxePaint 11§ Photon Paint

1495,—

1480,—

Virejd

32

HAM

Extra Halbrite

Interlace

Overscan

PAL/NTSC

.
FAL

PAL/NTSC

Kuvaruututarkkuus min

320 % 256

320 x 200

320 x 256

320 x 200

Kuvaruututarkkuus max

640x512

352 x 564

320x512

320 x 200

Ylisuuret kuvat max

1008 x 1024

Piirtotydkalut

Vapaalla kidelld piirto

Pisteviivalla piirto

Viiva

LEE BN

Kaari

Ympyrd

Ellipsi

Suorakulmio

AR NE N BE RN NN

L

Monikulmio

S&innollinen monikulmio

Kolmio

Ympyrikaari

Suunnikas

Perussiveltimet

Virialueen tdyud

Virilla rajatun alueen tayitd

Viriastetiytd (gradient fill)
Kuviotdytd

Maaliruisku/spray

Piirtimis-
apukeinot

Suurennus/zoom

Peruutus (undo)

sloe|ee]|

Toisto (again)

I

Teksti

Toinen kuva

LA DR ]

Koordinaatit

Symmetria

Ristikko (grid)

Kuvion toisto

Viirit ja
virien ohjaus

Paletti

RGB — valinta

HSV — valinta

Virineliot

Virin poiminta kuvasta

Viriasteikkojen luonti

Virien kierritys (color cyc

Kuviomaalaus ja -paletti

Taustan kiinnitys

Virien kiinnitys/vdrimallineet

Altapaljastus

Sekoitus (blend)

Erikoisviritykset

Siveltimien ja
kuvan kisittely

Suorakulmion leikkaus

Vapaa leikkaus

Peilaus

Koon muuttaminen

Kierto tasossa (rotate)

Taivutus

s|lejo|e|o|o o ole]|]

Kierto pystyakselin ympdri

Kallistus

Perspektiivikisittely

s|le|||ofjo|o|a|afs|aia]|]|

Kolmiulott. pinnan pédillystys

Sdddertivd Lipinikyvyys

Valonlihde

Pehmennys

I

Anti-aliasing

Muuta

Tiedostojen poisto ohjelmasta

Workbench

Nippaimistokomennot

Preferences-asetukset ohjclmasta

Suomenkielinen ohjekirja

Virit ja virien ohjaus

Kaikki ohjelmat sisiltivit pale-
tin, johon voi mdiritelld tietyn
médrin vidrejd. Vdrin mddrittely
voi tapahtua joko RGB-menetel-
milld, jossa virin punaista, vih-
redd ja sinistd virikomponenttia
siddetddn vyksittdin liukusditi-
mistd, tai HSV-menetelmilld, jos-
sa sdddetddn wvirivivahdusta
(hue), virikylldisyyttd (satura-
tion) eli valkoisen m#ddrdd viris-
s#, sekd val6orid (value) eli mus-
tan midrdd virissi. HAM-ohjel-
missa vdrin voi valita nidppérin
nikoisistd vidrinelidistd, jotka
edustavat kukin kaikki virit sisil-
tdvin kuution eri suunnista leik-
kaavaa tasoa. Mikili tarvitsee jo-
fain jo aiemmin kdyttimadinsi vi-
rid, voi sen poimia kuvasta kaikis-
sa ohjelmissa.

Virien kierritykselld (color
cycling) on mahdollista luoda
animaatioefektejd muuttamalla
virirekisterien arvoja tietyssd jir-
jestyksessd. Virien kierrdtys ei
onnistu vertailun HAM-ohjelmil-
la.

Images tukee myds kuviomaa-
lausta, jolloin tietyn viirin sijasta
voi maalata tietylld kuviolla. Ti-
mi ei tarkoita samaa kuin maa-
laaminen ns. brushilla eli kuvios-
ta leikatulla siveltimelld. Pikem-
minkin efekti vaikuttaa kuvan
alapuolisen sddnnoéllisen kuvion
paljastamiselta.

Taustan kiinnitys on mahdol-
lista DPaint I1:1la. Mikiili tausta on
kiinnitetty, kuvan piille voidaan
maalata mitd tahansa ja alkupe-
rdinen kuva saadaan takaisin tyh-
jentdmilld kuvan. Vililldi kuvan
voi kiinnittdd uudelleen, jolloin
muutokset jddvit voimaan. Vi-
rien kiinnitys tarkoittaa puoles-
taan haluttujen virien maddritti-
misti sellaisiksi, ettei niiden
péille voi vdritdd. Virejd kiinnit-
tmilld saadaan aikaan mallinei-
ta tai sabloneja, jotka helpottavat
vain tietyn kuvan osan maalausta.

Vain Digi-Paintissa on varsinai-
nen altapaljastus, joka tarkoittaa
toisen kuvan (alternate screen)
paljastamista siveltimelld editoi-
tavan kuvan "alta". Samankaltai-
sen efektin luominen onnistuu
kuitenkin muillakin ohjelmilla,
kun kdyttdd jotakin muuta tek-

BITTI 10/88

niikkaa, esimerkiksi DPaint I1:ssa
taustan kiinnitykselli.

Virien kisittelyyn kuuluu vield
sekoitus ja muut erikoisviirityk-
set. Sekoitus on ndistd yleisin ja
tarpeellisin. Sekoituksen ollessa
valittuna siveltimen ja kuvan viirit
vhdistetidin tietylld tavalla maa-
lausvaiheessa. Muita erikoisviri-
tyksid 16ytyy kaikista ohjelmista,
eniten Digi-Paintista, jossa vidrien
vhdistimiseen kiytetddn muun
muassa loogisia operaatioita.

Siveltimien ja
kuvan kisittely

Kuvan osan leikkaaminen tai ko-
pioiminen siveltimeksi kuuluu
piirto-ohjelmien perusominai-
suuksiin. Kuvasta voi leikata joko
suorakulmion tai vapaan muo-
don piirtdmilld hiirelld ddrivii-
van. Nidin saadulla siveltimelld
voi sitten piirtdd tai sitd voi muo-
kata.

Sivellinoperaatiot voidaan ja-
kaa tasossa tapahtuviin kaksiulot-
teisiin tai gvaruudessa tapahtu-
viin kolmiulotteisiin. Tasossa ta-
pahtuvia operaatioita ovat muun
muassa siveltimen peilaus, koon
muuttaminen, kierto haluttuun
kulmaan tasossa sekd kallistus ta-
sossa. Kolmiulotteisia operaa-
tioita ovat kierto pystyakselin
ympiri (siveltimen alasivu pysyy
ndytén tasossa, yldsivu Kkiertyy
ympiri pystyakselia), perspektii-
vikdsittely (sivellin sdilyy tasossa,
mutta tasoa kieputellaan x-, y- ja
z-akselien ympiri ja siveltimen
etdisyytti  katoamispisteeseen
vaihdellaan) ja ainoastaan Pho-
ton Paintiin sisdltyvd erittdin
kiehtova kolmiulotteisen pinnan
péillystys.

Kolmiulotteisen pinnan pail-
lystys antaa mahdollisuuden kii-
rdistd sivellin esimerkiksi pallon,
kartion tai lierion ympirille ja
lopputuloksesta tulee uusi sivel-
lin. Tdhidn operaatioon voi luon-
nonmukaisuuden lisdimiseksi
yhdistid valonlihteen kidyton.
Péillystettiivd esine voi myos olla
kdyttdjin maddrittelemd kolmiu-
lotteinen kierdhdyskappale, esi-
merkiksi colapullo.

Pehmennys- ja anti-aliasing-
toiminnat on tarkoitettu kuvien
epitasaisuuksien hidivyttdmi-
seen, Esimerkiksi DPaint II:n an-
ti-aliasing vihentdi useiden si-
vellinoperaatioiden aiheuttamaa
karkeutumista ja sahalaitaisuutta.

Muuta

Workbenchin voi avata piirustus-
ohjelmasta kaikissa muissa paitsi
Imagesissa. Nippdimistdkomen-

PHILIPS MONITOR — ny#»

AMMATTILAISEN TAYDELLINEN

[ .3

VALIKOIMA
s

PHILIPS CM 9073

monitoria jne.?

maa!

Tarvitsetko CGA-, EGA-, PGA-, VGA-, Multi-
sync-, Hercules-, MDA-, RGB-, CVBS-, video-

Kysy silloin taydellista Philips-monitorivalikoi-

B CGA ja EGA M 850x350 npistetta
M 0,31 mm pitch M Heijastamaton ja musta
kuvaputki I Tekstikytkin: amber ja vihrea.

PHILIPS

Listitietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla, Rengasta numearo 17,

not puuttuvat Digi-Paintista, Pho-
ton Paintissa niitd on eniten. Pho-
ton Paintissa saa my®ds asetettua
joitain asetuksia, kuten screen
offsetin eli kuvaruudun paikan ja
hiiren nopeuden ohjelmasta. Ai-
noastaan DPaint II:ssa on suo-
menkielinen ohjekirja. Photon
Paintin ja Imagesin englannin-
kieliset kisikirjat ovat myos erit-
tiin selkeitd, Digi-Paintin ma-
nuaali saisi olla laajempi. Kaikki
ohjelmat toimivat pelkilli perus-
kokoonpanolla, mutta lisdmuis-
tia suositellaan DPaint Il:een, Di-
gi-Paintiin ja Photon Paintiin. Vii-
meksi mainittuun, joka on suurin
muistinsytjd  monimutkaisine
toimineen, lisdlevyasema tai
kiintolevy on iso apu.

Piirto-ohjelman valinta

Kun valitset piirto-ohjelmaa, ota
huomioon yhteensopivuus lait-
teistosi kanssa. Tulostaako Kir-
joittimesi kuvat oikein? Aiotko
installoida ohjelman kiintolevyl-
le? Riittddko muisti sovelluksiisi?

Mieti, mihin kidyttdéon piirto-
ohjelma tulee. Onko tarkoitus
muokata videodigitoijalla digi-
toituja kuvia? Silloin sopivimpia
vertailun ohjelmista ovat HAM-

ohjelmat Photon Paint ja Digi-
Paint. Photon Paint sisiltidi reilus-
ti enemmiin ominaisuuksia, mut-
ta on kalliimpi. Entd aiotko tuot-
taa tietokoneanimaatioita/efek-
teji videonauhalle? Ota huo-
mioon soveltuvuus videotyds-
kentelyyn. Vai haluatko vain teh-
di kauniita kuvia mikrosi moni-
torille? Kiinnitd huomiosi tydka-
lujen monipuolisuuteen ja help-
pokiyttoisyyteen. Vertailun par-
haita ovat tissd suhteessa DPaint
I1 ja Photon Paint, mutta Images
on huokea vaihtoehto tarjoten
silti monia edistyneiti ominai-
suuksia.

Mikiiin vertailun ohjelmista ei
ole tiydellinen. DigiPaint keskit-
tyy digitoitujen kuvien kisitte-
lyyn erityisesti virityksen osalta.
DeluxePaint II tarjoaa laajan vali-
koiman tydkaluja ja mahdolli-
suuksia useimpien funktioiden
sditimiseen. Photon Paint sisil-
ti4d useimmat ominaisuudet mo-
lemmista, ja se on erdinlainen
vilimuoto lisdttynd hyodyllisilld
lisiominaisuuksilla. Images on
huokein, hieman hankalamman
tuntuinen kdyttdd, puutteellinen
siveltimien kiiytssd, mutta muu-
ten kelvollinen. Photon Paint ja
DeluxePaint II yhdistettynd olisi
paras mutta kallis vaihtoehto. W
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un MSX-jirjestelmid aikoi-
esiteltiin, tarkoitukse-
na oli tarjota yhteensopiva stan-
dardi kotimikroille vihin PC:n
tyyliin. Maailmanvalloitus ei kui-
tenkaan toivotussa méirin onnis-
tunut. MSX ei pystynyt tarjoa-
maan mitiin todella ylivoimaista
etua kilpailijoihinsa, puhumatta-
kaan amerikkalaisten ja englanti-
laisten tietokonevalmistajien
vastahangasta. MSX-koneilla on
silti laaja kiyttdjikunta, joiden
iloksi ja muiden yleistiedoksi tar-
joamme katsauksen MSX-pelien
laajaan joukkoon.

Urheilua

Hypersports 1 on nidppird Kona-
mi-moduuli, josta 16ytyy voimis-
teluhevosen yli hyppelyd, uima-
hyppyijd, trampoliinia ja teline-
voimistelua. Grafiikka vaihtelee
vksinkertaisesta hyvdin. Sdili
vain, etti menestyminen lajeissa
perustuu joystickin pahoinpite-
lvyn. Hypersportsille 16ytyy jat-
kokin, tietysti nimelld Hypers-
ports 2. Jos joystickeja riittdd, voi
sarjaa jatkaa Track & Fieldeilli se-
ki 1 ettd 2. Jotenkin yhden pelin
sijoittaminen kahdelle moduulil-
le tuntuu voiton maksimoinnilta.
Lisdid sekaurheilua 16vtyy kuu-
luisasta Winter Gamesista, ja
luonnollisesti lumen ja jiin kes-
kelld. Lajit ovat ampumahiihto,
kuvio- ja vapaaluistelu, kelkkailu,
pikaluistelu, mikihyppy ja Hot
Dog. Urheilijat ovat yksivirisii,
mutta vastapainoksi hyvin ani-
moituja. Bonuksena peli lataa ai-
na puolet lajeista kerralla muis-
tiin, joten kammottavaa multiloa-
dia ei tarvitse kirsid.

Multiload 1&ytyy valitettavasti
Winterin seuraajasta World Ga-
mesista, Siitd huolimatta World
Games kuuluu urheilupelien
parhaimmistoon., Lajeina ovat
tissd pelissd kalliolta sukellus,
sumopaini, hirilld ratsastus, tyn-
nyrien yli hyppiminen, tukin
pyoritys, tukin heitto, tukkien ei-
ku tynnyrien vli hyppiminen
painonnosto ja slalom. fAni
tio on erinomaista, lajit
nid vitsikkiditd graafisis
kohtia eikd menestys@perustu
joystickin tuhoamiseen vaan
tarkkaan ajoitukseen.

Pallon ja nurmikentin taikaa
yrittéid kahlita Konamin Football.
Tuloksena viiksekkit pikkumie-
het siirtelevit vedelld tiytettyid
palloa, miki ei oikein niytid siltd
jalkapalloilulta mitd TV tarjoaa.
Ruutukin nyppii pahasti, eiki pe-

. ‘-Pélipolttopisteessﬁ

MSX

®® Tervetuloa maikatoimisto MikroBITIN

opastetulle kierrokselle

MSX:n pelien maail-

maan. Kierroksen tarkoitus on antaa kuva
MSX-peleistd ja sen aikana tulemme tutustu-
maan niin uusiin Ruin vanboibinkin pelei-

Football

li muutenkaan edusta potkupal-
loa parhaimmillaan. Samaa vank-
kaa tasoa edustaa myds Konami-
Tennis, joka ei-niin-ihmeellisestid
grafiikastaan huolimatta on kui-
tenkin yllittivin pelattava. Ne
potkupallon ystivit, jotka eivit
halua tuhria kuvitteellisia tossu-
jaan kentiillid voivat leikkii jalka-
pallojohtajaa Addictiven mini-
klassikossa Football Manager.
Kuinka jidnnittivii on pelaajien
ostaminen ja myyminen, puhu-
mattakaan  lainakamppailuista
pankin kanssa, on jokaisen oma
asia.

Potkimisvaistoa voi tyydyttidid
myds Yie Ar Kung-Fu 2:lla. Gra-
fiikkka pelissd on kaunista katsel-
la, mutta valitettavasti ei karateka
tottele kunnolla joystickia, joten
taisteluista pakkaa tulemaan hiu-
kan vksipuolisia.

MV

Kuminpolttaminen on ‘hyvin
edustettuna. Konamin Hyper Ral-
ly on standardi Pole-Position-vai-
kutteinen rallipeli, jossa oma au-
to ndkyy etualalla. Maaliin tédytyy
ehtii, ennen kuin bensiini lop-
puu, ja niin kuin se ei riittdisi tiy-
tyy vield tulla etujoukossa. Gra-
filkkka Hyper Rallyssa on varsin
yksinkertaista, eikd peli ole tar-

peeksi monipuolinen pitempid
istuntoja ajatellen.

Road Fighter, myds Konamin,
edustaa ylhidiltd kuvattua ajelua.
Nimi johtaa harhaan, silld ruuti ei
tdssd pelissd pala. Tarkoitus on
taas vaihteeksi selvittdd rata en-
nen bensiinin ja ajan loppumista.
Yksinkertaista mutta mukavaa
huvia. Sokeri bensatankin poh-
jalla: F-1 Spirit. Tdmid erinomai-
nen rallipeli muistuttaa kuvakul-
maltaan Road Fighterid, mutta
sithen samankaltaisuus jiikin.
Ajelu on hyvin toteutettu, grafiik-
ka on erinomaista ja kaksi pelaa-
jaa voi kilpailla samaan aikaan.
Niin kuin tdmad ei riittdisi voi kil-
purinsa designata oman ajotyy-
linsd mukaisesti, eivitki erot eri
mallien vililli ole pelkistiin
kosmeettisia, vaan todella teke-
vit eron vRitog tai tappion vililli.
Yol el tarkoitus  pelissi
|ﬁ. @\’ | J h edetd F-1-kilpai-

il 1 SPirit kuuluu parhai-
siin koskaan nidverrettyihin ralli-
peleihin.

Huumeita ja orjia

Avaruus, tuo kidymidttomistd kor-
pimaista viimeisin. Elite on ker-
tomus  kauppa-alus  Cobra
Mk.I11:n matkoista, sen tehtivisti
l6ytdd tuntemattomia avaruus-
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aluksia (ja tuhota ne), keritd voit-
toa ja lentdi planeetoille, joille
kukaan selvijirkinen kauppias ei
lentiisi.

Elite on kuuluisimpia ja eniten
myvdyimpid peleji koko maail-
massa. MSX-versio Elitestd on
varsin edustuskelpoinen muis-
tuttaen pitkilti kuusnelosversio-
ta, jota yleisesti pidetiin parhaa-
na 8-bitti-Elitend. Valitettavasti
nopeuskin on Z-80-prosessorista
huolimatta  kuusnelosluokkaa.
Illoisena uutisena tehtivii 16ytyy-
kin reippaat viisi kappaletta ja pe-
listd 16ytyy muutakin extraa mui-
hin versioihin verrattuna.

Kun pakko-ostoista puhutaan,
ei saa unohtaa veniliistd palikka-
testid Tetristd. Vieroitusongelmia
aiheuttavan pelin tarkoituksena
on ruudun yldosasta tippuvia pa-
likoita viintimilli muodostaa
suoria rivejd. MSX-Tetriksessid on
valitettavasti vksi paha moka:
joystickin kiyttd on sosialisoitu.

Pintapuolista pelid syvempi on
Hunt For The Red October, jossa
voi elidytvid linsimaihin loikkaa-
van neuvostokapteenin maail-
manmenoon. Punainen Lokakuu
on neuvostoliittolainen ydinsu-
kellusvene, josta 16ytyy kaikki ny-
kyaikainen hi-tech-laitteisto.
Neuvostolaivasto seuraa Punaista
Lokakuuta tarkoituksenaan jartii
kurja loikkari ikuisesti pinnan al-
le ja pohjassa vaanivat USA:n au-
tomaattiset puolustuslaitteet val-
miina postittamaan torpedon.

Vaikka Red October onkin va-
rustettu ydinohjuksilla, ei niitd
valitettavasti pidse kidyrtdmddn.
Téstd valitettavan yleisestd puut-
teesta huolimatta HFRO on su-
kellusvenesimulaattoriksi hyvi,
ainoana miinuksena yleinen hi-
dastempoisuus ja ajoittain kan-
kea ikonien valinta.

On taivaassa tarjolla
lapsillekin

Juniorisarjan pelaajat voivat 1oy-
tdid jotain huvia Konamin Comic
Bakerysta, jossa leipuri yrittdi pi-
tdd tuotantolaitoksensa kidynnis-
sd. Ongelmia aiheurtavat supi-
koirat, jotka kytkevit laitteita
pois pdidltd ja varastavat kakkuja.
Kisittdmittomin jannittiviid. Pe-
lin monotonisuuden vuoksi ei yli
4-yuotiaiden kannata vaivautua.
Sen sijaan Penguin Adven-
ture sopii varttuneempaakin
MSX:ddn. Pingviinisankarin tiy-
tyy 1oyt syddmensd valittu prin-
sessa Penguette. KiytinnoOssi
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sankari kiitdd pitkin kolmiulot-
teisia ratoja varoen kuiluja ja
kuoppia, jotka pysidvetivit arkti-
sen lintuparan. Vastaan sydksyy
myos erilaisia tappavia hirviditi
ja kauheuden kruunaa hirmulis-
ko, joka esiintyy silloin till&in,
Kerddmilld esiin ilmestyvii kalo-
ja voi napaseutujen mustavalkoi-
nen mybhemmin ostaa kaupasta
erilaisia  hyddykkeitd, kuten
UZI:n ja muuta vastaavaa. Joskus
ruudussa leijailee myo6s sydin,
jonka kerdimilld voi piistd bo-
nuspeliin tai ansaita jonkin hyd-
dyllisen ominaisuuden. Radoissa
on tietysti aikaraja.

Grafiikaltan Penguin Adventu-
re edusti testin kiirked. Hyvit vi-
rit, paljon hauskoja yksityiskoh-
tia ja mellevi animaatio yhdistet-
tynd pelattavuuteen tekevit pe-
listd maukkaan viihdeannoksen.

Vessahuumoria

Maze Of Galious on nidenndisen
yksinkertainen, mutta itse asiassa
varsin monipuolinen peli. Stan-
dardisankari Popolon ja hinen
yhtd sankarillinen vaimonsa Aph-
rodite yrittdvit 16ytid paitsi poi-
kansa Pampaksen niin myds pa-
han papin Galiouksen, joka on
muuttanut heididn tutun ja turval-
lisen kotilinnansa demonien ja
muiden riekkujien asuttamaksi
pesilksi. Miekka ja jousipyssy pie-
nentdvit tehokkaasti pahapopu-
laatiota. Kymmenet kiivttokelpoi-
set esineet odottavat 16ytijdinsi,
eiki roolipelimiinen ote pahen-
na asioita. Grafiikkakin on ihan
kivaa, jos kohta yksiviristi, huvit-
tavana yksityiskohtana on Pause-
moodi, jolloin sankari istahtaa
vessanpontolle ja alkaa ldtrici ve-
den kanssa. Se on sitd japanin-
huumoria. Maze Of Galious olisi
tervetullut lisd muillekin koneil-
le.

Gauntlet oli viime vuonna
suunnaton hitti eiki ihme. Pelaa-
ja voi valita neljisti eri sankarista
mieleisensd. Valikoimiin kuuluu
haltija, velho, valkyria ja pakolli-
nen Schwarzenegger. Seikkaili-
janelikko rymyiid (tosin korkein-
taan kaksi kerrallaan) maanalai-
sissa luolissa ja taistelee haamu-
ja, peikkoja, demoneita ja jopa
herra Viikatemiestikin vastaan.
Vaikka ruudussa saattaa olla kym-
menid hirvititd, ei tahti hiljene
pétkddkiddn, Ideana ei ole niin-
kdin pddstd minnekiin, vaan ke-
raiti maksimaalisesti pisteiti.
Heikkenevid terveytti voi ko-
hentaa sydmiilli sokkeloista 16y-
tyvdd ruokaa ja juomaa. Gauntle-
tissd kuolee enemmin spriteji
per minuutti kuin missdin muus-
84 pelissd, ja lisihoukutuksena
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on mahdollisuus pelata kaverin
kanssa.

Flash Gordonissa on samaan
pakettiin niputettu kolme pelii.
Pelastaakseen maailman Mingin
ohjuksilta joutuu Iskevi Salama
kamppailemaan tiensi lipi viida-
kon léytidkseen prinssi Barinin
luolan. Flash joutuu hakkaamaan
jarked Barinin pddhidn aitoon
beat'em-up-tyyliin ja saa avaruus-
mopon, jolla hdn voi possauttaa
Mingin enemmain tai tai vihem-
miin kuoliaaksi. Eri peliosiot ovat
vaihtelevan mielenkiintoisia
ihan siedettidvilld grafiikalla.

Tuhon merkkeji

Heti alkuun osui kisiin nostal-
gian riemuvoitto. Kysymyksessi

Penguin Adventure

Formula-1 Spirit Konami
Hyper Rally Konami
Road Fighter Konami
Elite Firebird
Maze Of Galious Konami
Gauntlet U.S. Gold
Penguin Adventure Konami
Sky Jaguar Konami
Galaxians Bugbyte
Army Moves Ocean
Nemesis Konami
Nemesis 2 Konami
Salamander Konami
Flash Gordon Mastertronic
Comic Bakery Konami
Football Konami
Tennis Konami
Hypersports 1 Konami
Yie Ar Kung Fu 2 Konami
Hunt For Red O Argus Press
Tetris Mirrorsoft
Winter Games U.S. Gold
World Games U.S. Gold
Football Manager Addictive
K = kasetti, M = moduuli

M
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on ikivanha Galaxians, todella
ampumapeli vksinkertaisimmas-
sa muodossaan, Kieltimittd pe-
lissi on edelleenkin oma per-
verssi viehdtyksensd, mutta ka-
settipeli vaatisi samalle kasetille
muutaman muun “'arcadeklassi-
kon"” ollakseen hintansa arvoi-
nen. Bug-Byte on julkaissut mui-
takin historian suuria nimii, ku-
ten Pac-Man ja Space Invaders,
MSX:lle on saatavana Konamin
koko Nemesis-perhe eli Neme-
sis, Nemesis 2 ja Salamander.
Kaikki ovat Konamin 128K:n mo-
duuleja ja kaksi viimeistd sisdltd-
vit erikoisen @dnipiirin. Nemesis
ja kumppanit ovat horisontaali-
sesti vierivid ampumapeleji, jois-
sa alusta on mahdollista kohen-
taa mellevilld lisdaseilla ja kylvii

ralli 4 4 e
ralli . e
ralli 4 3 -
klassikko 5 5 gt
toimseik 3 3 s
toimseik 5 3 bt
toimseik 5 4 i
seu 2 2 *

seu 2 2 e
seu Priche:d it
seu 4 4 .,
seu S e
seu 5 5 e
ts,seubeu 4 3 e
= j 3 £k
urheilu 2 3 -
urheilu 2 2 #ok
urheilu 3 3 "e
urheilu 4 3 bt
simul 4 2 s
dlypeli 3 3 W
urheilu 4 3 e
urheilu 4 4 i i
urh/stra - - s

niin tuhoa kuin kuolemaakin.
Monitasoinen tuhovoima lu-
moaa, varsinkin kun saa kehitet-
tyd aluksen, joka napinpainalluk-
sella ruhoaa koko ruudun kaikes-
ta eldimdd muistuttavasta. Lisi-
muistin ansiosta grafiikka onkin
varsin miellyttdvdd. Mukana on
jopa suoraan peliautomaateista
nypdtty houkuttelumoodi, joka
kertoo pelien taustaa ja nidyttdi
pitkid pelistd. Ainoa varsinainen
kauneuspilkku Nemesis-triossa
on taustan hyppelehtivi vieritys,
mutta haitta on vain kosmeetti-
nen eiki vaikuta pelattavuuteen
pitkidkidin. Kaikki kolme peliid
ovat ampumapelien aatelia.

Samaa ei voi sanoa Sky Jagua-
rista. Formaatti on turtu ylhéild
alas vierivd maisema ja paljon vi-
hollisaluksia, mutta Jaguar on tyl-
sd, hidas mutta onneksi huonon-
nidkodinenkin. Aina silloin tdlléin
voi kerdti POW-symbolin, josta
tulee huimasti lisdd tulivoimaa.
Eli alus ampuu kaksi ammusta
yhden sijasta. Taustagrafiikkakin
loikkii viiden sentin huojuvin as-
kelmin, joten parempi katkaista
pelin kirsimykset virtanappulas-
ta.
Oceanin pahamaineinen Army
Moves liikkuu my&s MSX-maise-
missa. Peli on kaksiosainen: osas-
sa 1 ajellaan jeepilld jaammutaan
vastaantulevaa litkennettd, niin
ilmassa kuin maallakin. Ja ihan
silkkaa ohjelmoijien ilkeyti
pompitaan myds sillassa olevien
reikien yli. Peli on ehki vaikein,
turhauttavin ja eniten hermoille
kiyvd ammuskelusotku kautta ai-
kojen. Suositellaan ldihinnid yli-
ihmisille. Peli kirsii myds pa-
hoista vdriongelmista.

Loppusanat

Testid varten haalittiin niin mon-
ta erilaista MSX-pelid kuin 16ytyi.
Jonkin verran peleji jdi testin ul-
kopuolelle, koska ne vierastivat
Spectravideo X'pressid ja mie-
lummin tekivit itsetiltin kuin toi-
mivat. Suurempi osa ujosteli le-
vyasemaa ja pysyi kasetilla. Suu-
rin osa suostui kuitenkin yhteis-
ty6hon.

MSX:n vahva puoli pelikonee-
na on epdilyksettd Konamin peli-
moduulit. Vanhemmista l6ytyy
outoja rdpellyksid, mutta uusim-
mat Mega-moduulit lisimuistei-
neen tarjoavat parasta viihdetti
mihin MSX venyy. Koneissa, jois-
sa on kaksi moduuliporttia, saa
kaksi moduulia yhti aikaa kytke-
milli mielenkiintoisia efekteji.
MSX:n onneksi koneen suosio Ja-
panissa tarkoittaa sitd, ettd mo-
duuleja tihkunee vield pitkdn ai-
kaa. 3



. Vinkke

iille, jotka eivit vield pelid

tunne, kerrottakoon, mistd
tissd pelissd on kyse. Olet Varkai-
Killan tiysivaltaiseksi jiseneksi
sinun on suoritettava mestarin
méiirdimi koe eli ryostettiivi Ke-
rovnia putipuhtaaksi arvoesi-
neistid, joiden paikat mestari tie-
tdd, muttei kerro. Mestari valvoo
Killan muiden jisenien kanssa
yritystisi,

Kun olet saanut kerittyi kaikki
arvoesineet samaan paikkaan,
mistd tehtdvin aloitit, niin mesta-
ri antaa lausuntonsa toiminnasta-
si. Pelin voi pelata lipi saamatta
maksimipisteitd, jolloin joitakin
ongelmia voi jddd4 ratkaisematta
tai et ole edes huomannut niiti.
Kaikki arvoesineet on kuitenkin
loydettidvi ja pystyttdvid ottamaan
mukaan. Aina se ei ole helppoa.

Alla on vastaavanlaisia vihjeiti
kuin pelin ohjekirjassa. Ne ovat
tarkoituksella epdmddriisid,
mutta auttavat eteenpdin, kun
hieman miettii. Ainakin ne ym-
mirtid, kun on kyseisen ongel-
man ratkaissut.

Arpanopilla ratkeaa moni asia,
mutta aikaa se saattaa viedd. Muo-
vinen arpanoppa tdytyy saada tie-
tyssid vaiheessa, silld ilman siti ei
pdise pelid loppuun. Ai, missi se
on? Se onkin jo toinen juttu.

Hevosenkenki ja kylpyhuone
ovat tirkeitd paikkoja maksimi-
pisteiti ajatellen?

Biljardikepille on kiyttod
muulloinkin kuin biljardin pe-

40

ja var

GUILD OF THIEVES

00 Yksi kaikkien aikojen parbaista ja myos
vaikeimmista seikkailupeleistd on Anita Sinc-

lairin ja kumppanien Guild of Thieves. An-
namme apua Raikille Kerovniaan juuttuneil-
le oppipojille ja julkaisemme tukun vibjeitd,
Jotka auttavat pdabkinoiden pureskelussa.

luussa.

Uidessa pitdd valita oikea
suunta, ettei huku.

Kiipeilyvilineet ovat tarpeen.
Ei ole kyse uraputkesta eiki po-
liittisesta nousukkuudesta.

Pimeydessd on valkeasta hyo-
tyi (tietenkin!).

Ystivillisyys on poikaa.

Uhkapeli kannattaa.
td kummallisimmista paikoista.

Karhun kanssa ei kannata pai-
nia (kuuluu superraskaaseen
sarjaan). Kiy piille mvos takaa-
pdin.

Ole gentlemannivaras, dld ta-
pa.
Jirjen kiyttd ei ole kiellettyi.
Hautausmaalla ei kannata ryh-
tvd haudankaivajan kanssa taiste-
luun tytpaikasta, mutta hautaus-
toimisto saattaa olla mielenkiin-
toinen tutustumiskohde.

Kaikki esteet eivit ole niin
hankalia kuin miltid nidyrtivit.

Jalkapohjien palamista kannat-
taa varoa, kun ehkiisevid vilinei-
td on.

Kertakivtioesineistikin on
hyétyd, mutta vain kerran.

Pelikorttien tuntemuskaan ei

ole pahaksi.

Erddssd paikassa kun kiddnnit
ja vield kerran kiddnnit, niin eik-
hin ratkea. Vireissidhin piisaa.

Lue huonekuvaukset ja rtutki
eri esineiden ja olioiden kuvauk-
set tarkkaan, saatat saada vinkke-
jd.

Kun on jotakin ja jotakin, jota
ei ole ja jotakin sopivan kokoista,
niin kylli se siitd selvidd. Kai timi
selvisi?

Eldintarhassa on monta ongel-
maa ratkaistavana. Sielld on kuu-
muudessakin hyvi olla, kun Suo-
men kesit ovat olleet viime ai-
koina niin kylmid. Sieltd saa
myds hyvin vinkin tulevaisuutta
varten.

Musta aukko on vaarallinen,
jos ei visytd.

Pankissa tarvitset muun muas-
sa janojuomaa, koulutetun elii-
men seki soitto-, laulu- ja lento-
taitoa. Joten siitd vaan harjoittele-
maan!

Koodatut vihjeet

Jos olet tiysin jumissa ndissd koh-
dissa, tulkkaa nidméi vihjeet. Ne
ovat hieman suorasanaisemmat

kaille

kuin ylldolevat. Allaolevan seka-
sotkun koodaus on seuraavanlai-

nen: a=d, b=e, c=f, .., z=§,
d=a,d=b, 6=c.
Linnaan . ydgkd xnnr

+ sdlqdydw nbrrdw + dyxoldv
shoddmd = sdwivl olqqddq.
wbpb rq whkwbyb khwl.
Viriruudukko: zreql-
du=udlgerz=vdwhhqnddul.
vhxuddpdood  vdwhgndduhq
ybuhmb  sbbvhh  wrlvhhq
nxopddqg. wxowdhvvd wdndlvig
slwbb ocdwbb xxvl uhlwwl.
Noppaongelma: doxnvl
grsdvwd sxxwwxx nroprghq,
nrvnd kxrghhvwd rq nroph
uhlnbb. vhxuddydvvd
kxrgqhhvwvd (dodvsblg) rq qllg
prqwd uhlnbb nxlg rq
qrsdvvdnlq md vdprivvd
sdinrlvwvd. hol khlwhwwbhvvb
dnncghq vhxuddydvvd
kxrghhvwd rq dnvl uhlnb

nhvnhoob. nxrohh, plnbol
wlssxx ndkghq kxrghhq
obylwvh, khlwhwwbhvvb
dnncghg vrl phqgb
hgvippblvhvwb kxrghhvwd
vhxuddyddq  mrppdgnxppdqg
nxopdq ndxwwd. wlhwwd

qrssdvlyx ylh dlqd yllphlvhhq
kxrghhvhhq (dl plnb? hl gdw
ndinnhd nhuurwd).
khlwhwwbhvvb wihwwd
grssdvlyx yllphlvhnvl, rq nror
qrssd rq vlohb (md klhpdg

sdlqdydpsl).
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Kartan huoneet

P—— Tehtivi jotain, jotta sel-

vidd hengissi eteenpiin.
Huoneesta pdisee ti-

hin suuntaan. Ylos ja ajas ovat d

ja u.

+d, +u Piiisee kyseisten ilman-

suuntien lisdksi joko alas (+d)

1ai ylos (+u).

(P) Huoneesta on kuva.

1. Bathroom

2. Billiard Room (P)

3. Music Room

4. Library

5. Corridor
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6. Corridor

7. Corridor

8. Corridor

9. Spare Bedroom
10, Boathouse (P)
11. Secret Laboratory
12. Main Bedroom
13. On the Path

14. Stable

15. Wine Cellar
16. Yellow Room
17. Blue Room

18. Lounge (P)

19. Entrance Hall
20. Dining Hall

21. Flight of Steps
22. White Room
23. Hot House (P)
24. T-junction

25. Aviary

26. Gallery

27. Courtyard (P)
28. Kitchen

29. Gloomy Passage
30. Green room
31. Red room

32. In the Cage

33. Drawing Room
34. Gatehouse

35. Quarters

36. Junk Room

37. Flight of Steps

38. Room of Hot Coals (P)
39. Passage

40, Crossroads

41. White Passage

42. Bedroom

43, By the Moat

44. Hot Passage

45. Insect House

46. T-junction

47. Zoo Office

48. Scrub (P)

49. Muggy Room

50. Junction Chamber
51. Cave Entrance

52. OnaHill (P)

53. Scrub (P)

54. Scrub

55. On the Jetty

56. In the Boat (P)

57. Circular Chamber (P)
58. Fork in the Road

59. Wood

60. Copse

61. Golden Wheatfield (P)
62. Top of the Waterfall
63. In the Stream

64. Bank of Kerovnia (P)
65. Outside the Shop
66. Cemetary (P)

67. Wood (P)

68. Wood

69. Inside of the Mill (P)
70. In the Bank (P)

71. At the Till (P)

72. Shop Front (P)

73. Antechamber (P)
74. Top of Stairway

75. Sandy Bank

76. Office (P)

77. Cubical Room

78. Behind the Counter
79. Top of Stairway

80. Bottom of Stairway (P)
81. Sump (P)

82. Thin Shaft

83. Cubical Room

84. Temple (P)

85. Well

86. Tunnel

87. Crab Walk

88. Cubical Room

89. Cubical Room

90. Cubical Room

91. Bottom of Stairway
92. Temple Garden

93. Top of Stairway (P)
04, Well

95. Top of Stairway

96. Organ Room (P)

97. Black Square (P)

08. Bottom of Stairway (P)
99. Well

100. Rock Face

101. Claustrophobic Chamber
102. Craggy Cave

103. Cubical Room

104. Bottom of Stairway (P)
105. Crypt (P)

106. Shrine

107. Black Library

108. Waterfall

a1
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@@ Faery Tale Adventure

on yltdnyt Rulttipe-

lin maineeseen. Siitd on lyhyessd ajassa tullut
Amigan eniten pelattu seikkailupeli. Amigaan
on mabdutetiu mabtava maailma, jonka Rar-
toittaminen on tyon ja tuskan takana. Ker-
roimme lukijoille tdstd "Satumaisesta Seik-
kailusta” MikroBITIN numerossa 4/88 ja nyt
Julkaisemme buipputarkan kartan koko pe-

lialueesta.

Mutkasi alkaa kotikyldstd. Ko-
tikyldn talot kannattaa tutkia
tarkkaan. Erdidn talon takasta 16y-
dit kallon (jadeskull), jolla voit
tappaa ensimmaiiset orkit. Tutki
orkkien ruumiit loytddksesi pa-
rempia aseita, joita voit ostaa
myos kaupoista. Tehokkain ase
on taikasauva, joka on piilotettu
lumivuorten luolaan (Dragon'’s
Cave).

Matkustamistapoja on useita,

Jirven rannalla on lautta, jolla et
kuitenkaan voi matkustaa merel-
le. Merimatkoihin saat apua kiiyt-
tAmdlld simpukankuorta (shell),
jonka l6ydit Watchtowerista, Pa-
ras ja nopein liikkumaviline on
kultainen joutsen.

Mikiili olet nilkidinen, huono-
kuntoinen ja rahaton, apua l6vtyy
Marheimin taloista. Gold Statuei-
ta l6ydidt muun muassa linnoista,
Crystal Palacesta ja Grimwoodin

metsikosti.

Kaikkein tirkeintd on, etti
kuuntelee tarkaan ihmisten pu-
heita (kannattaa kirjoittaa muis-
tiin). Thmisten neuvojen ja vink-
kien avulla juoni alkaa hahmot-
ta ja opii kdyttdmidin taikaesi-
neiti.

Kartan selitykset

Kartan vasemmassa alareunassa
oleva nelid kuvaa alueen kokoa,
joka nidkyy lintutoteemilla. Pie-
nempi nelid on taas alue joka ni-
kyy pelattaessa.

Karttaan on merkitty vain suu-
rimmat metsiktt, Grimwoodin
metsin sokkelon saa jokainen
selvittdd itse. Kartta on vierivi,
kun menet meren vli linteen, tu-
let mantereen itipuolelle. O
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Maa

Suuri Metsa
Grimwoodin Metsa
Suo

Vuoristo

Meri

Lumi

L -
L

Kivikko
Aavikko
Pelto
Kivirinki
Laavapesake
Watchtower

Outlying Fort

fEXXESE

Kotikyla
City Of Marheim
Crystal Palace
Witch's Castle
The Temple
Citadel Of Doom
Pixle Grove

Graveyard

ﬁ Vermillon Manor

EfoBEmE

Tombs Of Hemsath
Dark Stone Tower
Old Castle

Keep

Inn

Log Cabin
Forbidden Keep
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** Tibedstd metsikosta kuului
epamddrdista murabtelua ja muminaa.
Oksien ja pensaiden vdlistd ndkyi jotain
vibredd lilkettd ja kRuului lisdd jupinaa.

Tarkempi tirkistely paljasti, ettd kelpo
Mabguorb, kirkkauden velboban se sielld
oli yrttejd kerdilemdssd. Vdbdn vdlid bdn

kumartui maaban, poimi jonkin kRasvin,
nuubki ja katseli sitd ja sitten
byvdksyvdsti mumisten joko laitioi sen
pussiinsa tai beitti tubabtaen pois.

\

Erilaisu:n rohto- ja taikayrttien kerdiminen on hidasta ja
vaivalloista puuhaa, mutta menestyikseen loitsujensa
teossa on velhon ajoittain sitdkin harrastettava. Tilld kertaa
Mahguorb oli saanut keridttyd jo melkoisen médrin tarpeelli-
siksi katsomiaan kasveja ja aikoi kohta lihted paluumatkalle.
Hidn paitti kuitenkin vilkaista vieli liheiseen notkelmaan,
koska sieltd saattaisi 10ytyd tiettyjd tirkeitd yrueejd. . .

Hin ei kuitenkaan pddssyt montakaan askelta haluamaansa
suuntaan, kun karmea huudahdus pysiytti hinet siihen paik-
kaan. Mahguorb kidinnihti ja nidki kauhukseen kuinka hinen
takaansa syOksyi rinnettd alas neljd inhottavan nikoistd,
karjuvaa Orkkid. Kaikki heiluttivat jonkinlaista asetta, joku
mickkaa, joku puista nuijaa.

Mahguorb ei ymmartinyt paljonkaan niiden eldimellisesti
karjahtelusta, mutta saattoi hyvin arvata mitd niilld oli
mielessd. Ilmeisestikin asia koski aika liheisesti hinen henki-
riepuaan.

Koska orkkeji oli noin monta ja ne lihestyivit nopeasti, ei
velholla ollut aikaa kovin moneen loitsuun. Senpa takia hin
paittikin kohdistaa voimakkaan Tulex-loitsun ryhmin kes-
kelle saadakseen aikaan mahdollisimman paljon hédvitysti.
Lyhyen keskittymisen ja mutinan jdlkeen Mahguorb kohotti
kdtensd kohti vastaan ryntidvdd orkkilaumaa. Kuului
suhahdus ja suuri, liekehtivd tulipallo ampaisi piin
himmaistyneitd orkkejd. Ne eivit ehtineet ajatellakaan
pakenemista, mutta kuin sattuman kaupalla tulinen pallo ei
hipaissut yhtikdin otusta vaan paukahti puuhun niiden
keskelle! Kuului valtava pamaus ja puu pirstoutui tuhanneksi
pieneksi palaksi. Savun haju tuntui voimakkaana ja taivaalta
tippuvat kappaleet saivat niin Orkit kuin Mahguorbinkin
suojautumaan.

Mutta sitten Orkit olivatkin taas ryntiimissd avutonta uh-
riaan kohti, eiki tilli endd ollut muuta vaihtoehtoa kuin
taistella, Pakoon ei kannattanut yrittid tissi maastossa, ja
askeinen loitsu vei niin paljon voimia, ettd seuraavan kerran
hian pystyisi taikomaan vasta hetken kuluttua.

Niinpd Mahguorb veti viittansa alta hopeanhohtoisen
tikarinsa ja pdirti taistella niin, ettei kuolisi ainakaan

vksin. . .

Kokeneina tappelijoina Orkit riemastuivat ndhtydin, ettei
velholla ollut tuon parempaa asetta. Ne lihestyivit nyt hi-
taasti ja aikoivat piirittidi selkd puuta vasten seisovan
Mahguorbin. Rehvakkaasti karjahdellen ne pienensivit

0 piiridgin lihestyen joka suunnalta yksindistd uhriaan.

— No niin, eikbhin mennid! kuului huuto jostakin vihin
ylempaid. Mahguorb ehti ihmetelld orkkien ihmiskielen
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kidyttdd, mutta tunsi samassa dinen ja
voimakkaan helpotuksen tunteen.
Tuohan oli vanha kunnon Petrell!

Ja sieltdhian Petrell tuli, kiiruhtaen
rinnettd alas kuin kauris, nopeasti ja
varmasti. Notkelman toisella puolella
vilahti toinen hahmo, jonka Mah-
guorb tunnisti sen tullessa esiin suur-
ten puiden takaa. Queen, hinen oma
ystavittirensd oli myds mukana.

Orkit havaitsivat tilanteen nopeas-
ti ja joutuivat nyt keskittymiin ko-
konaan kohti tuleviin hyokkidjiin
unohtaen tiysin vihredviittaisen vel-
hon. Vaikka Mahguorb olikin dsken
ollut hengenvaarassa inhottavien
otusten takia, hin tavallaan siili nii-
ti. Intoa puhkuen ne ryntasivit Pet-
rellin ja Queenin kimppuun miek-
koineen ja nuijineen.

Vaikka Orkeilld oli kaksinkertainen
ylivoima lukumairissa, oli taistelun
tulos heti ndhtivissid. Petrell ehti is-
ked kolmasti miekallaan ja kaksi Or-
keisti makasi hengettomind saniais-
ten keskelli. Queen heilautti kerran
kahdenkiden mickkaansa ja toinen
hinen kimppuunsa hyokinneisti or-
keistd katkesi. Toinen pysidhtyi kuin
seinddn ja yritti lihted pakoon, mutta
kompastui toverinsa puolikkaaseen
ja koki nopeasti lihes vastaavan koh-
talon.

Petrell pyyhki miekkansa terii
ruochoihin ja katsoi Mahguorbia.

— No, onko yrutejd 16ytynyt?

— Taitaa niitd jo olla tarpecksi, ei-
kohin lihdeti takaisin. . .

Queen pudisteli pditiin hiljak-
seen. Mahguorb karsahti hineen.

— Mitd nyt, onko jotain vialla?
velho kysyi.

— Mietinpd vain kuinka olisi kiy-
nyt, jos en taas olisi huolestunut vii-
pymisestisi ja houkutellut Petrellid
mukaani, sinua etsimiin. . .

Mahguorb oli hetken hiljaa ja nayt-
ti vaivautuneelta. Sitten hin virnisti.

— Antaisitte minunkin joskus tais-
tella. . .

[han niin kuin vanhoissa hyvissi
clokuvissa, saapui ratsuviki nytkin
ajoissa paikalle ja vaarallinen tilanne
selvisi sdikihdykselli. On se wvain
kumma kuinka toiset aina joutuvat
noihin tiukkoihin tilanteisiin ja toiset
saavat sitten selvittid sotkun. . .

Seikkailuja
selvittineitid

Jos haluat apua tai vinkkeja johonkin
alla mainittuun peliin, kirjoita kysei-
selle henkilolle ja kerro probleemasi.
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Muista liittdd mukaan palautusposta-
ri! Ja te muut, jotka tieditte jotakin
seikkailupelien salaisuuksista, lihetti-
kdd tietonne, jos haluatte paljon kii-
tollisia ystivia:

PC

Space Quest 1 ja II, Police Quest ja
King's Quest 1l lipi CCA, PL 82,
00331 Helsinki.

Project Stealth Fighter, Silent Ser-
vice, Destroyer ja Law Of The West
Esa Kamotskin, Giseld, 29700
Ahlainen.

Amiga
Eurckat, The Pawn, The Haobbit,
Zork 1 ja II, Mercenary ja King Of
Chigago Kimmo  Nikulainen,
Pyykkirintie 2, 73200 Varpais-
jarvi.

Alternate Reality — The City Ma-
tias Aunola, Liitontie 9, 44800
Pihtipudas.

Faery Tale, Ultima IIl ja Phantasie
[l Petri Kuukkanen, Karhutie 4,
41900 Petijivesi.

MSX

Snowball, Return To Eden, Lords Of
Time, Auf Wiedersehen Monty Petri
Kuukkanen, Karhutie 4, 41900
Petdjivesi.

Apua Alternate
Realityyn

Vinkkien lihettiji ei olekaan mikain
turha seikkailija, silld hinen hahmol-
laan Dragons Slayerilla on kokemus-
ta jo 196803 pistettd ja kyseinen
hahmo on 10. tasolla!

Tee useita tyyppejd kunnes 16ydiit
hahmon joka tyydyttdd, koska kilto-
jen pddsyvaatimukset ovat korkeat.

Kartoitus on helppoa kun lasket
kuinka monta askelta tarvitaan yh-
delle keadulle ja kaytit lukua pitkissd
kdytavissd,

Varo yksisuuntaisia seinid ja sala-
ovia!

Kaikki yksisuuntaiset seindt eivit
ole sitd miltd nayttavat, joistakin pad-
see molempiin suuntiin.

Tutki seinit joiden takana on tyh-
jdd.
Halvin kapakka on kaupungin
ulko- mutta kuitenkin sisipuolella.

Killoilla on selvit wvaatimukset
myds hahmon luonteen osalta. Kiyt-
tiydy siten kuin oletat killan jisen-
tenkin tekevin.

Vaatteet kannattaa hankkia koska

~—
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§id on usein huono.

Tutki pullot ennen kuin kiytit nii-
4. On wmrhaa kuolla laiskuuden
vuoksi.

Monet killat ovat salaoven takana
ja vksi on nakymitdn(!).

Lisdd vinkkejd saa myos kysya, lait-
takaa vastauspostari mukaan! Myos
Keski-Suomen roolipelaajat, ottakaa
yhteys! Matias Aunola, Liitontie 9,
44800 Pihtipudas

Giana Sistersiin on tullut vinkki E.
Koivistolta: Alussa dld liiku lainkaan.
Paina alas ndppdimet CTRL, run/stop,
A, Z ja nuoli vasemmalle ja katso mi-
ti tapahtuu. Sama toimii Super Mario
Bros. -pelissi Commodore 64:ll3.

"Kun Yommi kysyy, niin silloin
vastataan” ja "Jos haluat tavata Nor-
dicin, mene Peliluolaan ja huuda
Nordicia" ovat kuulemma ikivanhoja
Peliluolan sanontoja T. Valtosen mu-
kaan. Mikipds siind, mutta kuinka ih-
meessd minulle tuli mieleen joku Mr.
Walker?

<=

Yommin elokuun
kilpailun tulokset

Elokuussa kyselin kolmen seikkaili-
jan tyvppid. Suurin osa lihetetyisti
vli wviidestisadasta wvastauksesta oli
tdysin oikeita. Eli Armand oli Barbaa-
ri, Miron Taistelija ja Ilain Velho.
Toiset kertoivat kiyttineensd tehti-
vin ratkaisuun vain sen ajan, joka lu-
kemisessa kului, joku taas kertoi
miettineensa pari tuntia ja kysyneen-
si sen jilkeen isdltdiin neuvoa. Eli
kun toivotte vaikeampia/helpompia
kilpailuja on syytd muistaa osallistu-
jien mahdollisuudet loytid ratkaisu.
Mieluummin kai helppo kuin liian
vaikea?

Vidria vastauksia oli siis vain kou-
rallinen ja niinpd nekin paisivit mu-
kaan arvontaan. Ja Fantasiapelit Ky:n
lahjoittamat palkinnot menivit seu-
raaville seikkailijoille:

Runequest-rooliseikkailupeli; Kim-
mo Palletvuori, Mantti.

Meullinen  pienoismallipakkaus:
Nalle Osterman, Helsinki ja Vesa
Manninen, Pieksimaki.

Erikoiskiitokset kaikille hienojen
kuvien ja piirrosten lihetuijille. Nii-
den ansiosta olisi hyvin voinut jakaa
vaikka muutaman lisipalkinnon!

I~ NS>

Yommin lokakuun
kilpailu

Vihreiviittainen velho Mahguorb oli
pitkin tarpomisen péitteeksi saapu-
nut suuren kivilinnakkeen portille.
Valtava rautainen portti oli kuitenkin
loitsun avulla lukossa eikd Mahguor-
billa ollut mitddn tietoa salasanasta,
joka portin avaisi. Sen hin tiesi, ettd
tietty sana tai lause tuon portin avaa-
miseen vaaditaan, mutta mistd sen
saisi tietdd?

Siind hinen miettiessidn ilmestyi
erddn kallion takaa suurikokoinen
oOrkki, joka oli ilmeisesti linnoituksen
portin vartija. Se lihestyi velhoa
miekka valmiina surmatakseen tun-
keilijan. Matkansa aikana Mahguorb
oli joutunut kiyttimidin useita taiko-
ja, eikd hdnelld ollut endd voimaa
kuin yhteen loitsuun. Hin wvoisi
kohdistaa sen joko itseenSd tai
drkkivartijaan. Mutta mika olisi se
loitsu, jonka kiyttdminen olisi vii-
sainta? Auta dkkid Mahguorbia. . .

Loitsu  Vaikutus

SURMAX Tappaa kohteen willittd-
misti. Vaikutus tetysti
pysyvi.

NOUSEZ Tekee kohteen painotto-

maksi, jolloin timi ko-
hoaa ilmaan (ja taivaalle,
jos ei saa mistddn kiinni).
Vaikutus puoli tuntia.

POIEZ Tekee kohteen nikymit-
tOmdksi parin  tunnin
ajaksi.

KILPIZ Antaa suojan iskuja ja

lyontejd vastaan pariksi
tunniksi, Vaikutus lop-
puu, jos kohde itse ryh-
tyy taisteluun tms.

KUULEX Antaa kohteelle kyvyn
ymmartia jotakin vierasta
kieltd. Vaikutusaika puoli
tuntia.

Kirjoita korttiin tai kirjeeseen mitd
loitsua suosittelisit Mahguorbille ja
perustele valintasi parilla sanalla.
"Vadrikin"' wvastaus voi olla oikea,
mikili perustelut ovat hyvit. Muista
myods Mahguorbin tavoite. . .

Odottelen vastauksia taas tutut pa-
ri vilkkoa ja suoritan sitten arvonnan
Petrellin terivid miekkaa kiyttaen.
Vastausosoite on: MikroBITTI, Peli-
luola, "Yommin kilpailu”, PL 64,
00381 Helsinki.

Palkinnot on lahjoittanut tilld ker-
ralla tamperelainen Triosoft ja ykkos-
palkintona on jykevd Cruiser-
joystick. Toinen palkinto on juuri si-
nun koneeseesi sopiva tietokone-
peli. Muista siis mainita tietokoneesi
merkki!

JA NYT TAHDISSA /
YKS| , KAKSI, HYPPY [
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Suomenkielinen
Runequest

Rooliseikkailujen pelaajille ilouuti-
nen: Erds maailman parhaista rooli-
peleisti on nyt markkinoilla suo-
menkielisend painoksena. Kyseessi
on huippupeli Runequest, joka siin-
noiltdédn onkin sen verran monipuo-
linen, etti omakielinen versio olikin
j0 paikallaan. Runequest on melkoi-
sen monimutkainenkin ja sen taiste-
lusddannot ovat tarkat. Timidn vuoksi
se ei ehki ole aloittelijan ihannepeli,
mutta kokeneemmille seikkailijoille
Runequestista lOytyy hupia pitkiksi
aikaa. Pelin tapahtumat liikkuvat sii-
nid ainoassa oikeassa ajassa eli miek-
kojen, loitsujen, lohikidirmeiden ja
aarrelinnojen  aikakaudella. Muiden
suomenkielisten pelien (Miekka ja
Magia, Dungeons & Dragons) pelaa-
jat loytdvdt Runequestista paljon uu-
sia sovelluksia ja kokonaisen oman
maailmansa. Seikkailuja ja laajennus-
osia tulee myds ilmestymidin suo-
menkielisini.

Runequestia 1Gytyy ainakin Fanta-
siapelien myymiiloistd ja sen hinta
on 120 markkaa.

Kysymyksii rooli-
seikkailupeleista

Pelihahmon kuollessa miti ta-
pahtuu sen tavaroille ja aseille?
Saako pelaajan seuraava hahmo
ne itselleen automaattisesti?

Useimmissa pelisysteemeissi me-
nehtyneen pelihahmon tavarat eivit
periydy seuraavalle hahmolle. Mikili
pelihahmo menettid henkensi jossa-
kin yksindisessd paikassa tai vaikka
vihollisen vankina, jddvit hiinen ta-
varansa sinne eikd niitd saa kukaan
(paitsi ehki viholliset). Jos hahmo
taas menehtyy taistelussa muiden pe-
lihahmojen mukana, ja nimi voitta-
vat taistelun, voidaan kai olettaa, ettd
he hautaavat toverinsa ja kerdavit ti-
man aseet ja tavarat talteen. Ehkid he
jakavat ne tai toimittavat timin su-
kulaisille, Tuskin he kuitenkaan lah-
joittavat niitd peliin tulevalle uudelle
hahmolle (koska tuskin edes tunte-
vat tdta).

Yleensi on paras aloittaa uudella
hahmolla aivan kuin normaalistikin
aloitettaessa. Erilaiset voima-, kyky-ja
taitopisteet, rahat jne. aivan kuten
sdinnoissi sanotaan,

Erityisen tirkeid on muistaa, etti
kokemus- tai suorituspisteet eivit
myoOskiddn 'perivdy’’, vaan uusi hah-
mo aloittaa tasan nollilta, niin har-
mittavaa kuin se joskus onkin. . .

Mestareiden

Rooliseikkailupeleistd tiedoksi, et-
td suomeksi on tietojeni mukaan ole-
massa kolme pelisysteemiid: Dunge-
ons & Dragons, Runequest ja Mickka
ja Magia. D&D:hen on ilmestynyt pa-
ri suomenkielistd uutta seikkailua ja
M&M:aan laajennusosa Miekan ja Ma-
gian Mestarit. Jos kiinnostaa, kysel-
kidpid fantasiapeleji myyvistd liik-
keistd kautta maan.

Baron Knightlorelle ystivillisistd
neuvoista.

* Cool Line Acelle nopeasta toimin-
nasta.

¢ U.S. Goldille tulevasta Dragon-

lance-pelisti!

Tampereen Rocks hengettdmisti
peleistd kesilli.

® Maailmasta puuttuvat tietokoneen
korjaajat.

MESTAREIDEN MARMORITAULU

cpcs-lza-keSkusykSlkkO’ IEVYESBma, I Koska vihiidn aikaan en ole ihmeem- Marmoritaulu Amiga Plutos 749550 T. Jalonen

vihermonitori, CP/M +, CP/M 2.2, Logo- min uhrannut palstatilza roolipeleil- - Marmoritaulu Jai eilld kertaa kiveen = AMig2 ooy 3 “oponen
- " - . . e, siis niille "oikeille”, ei tietokone- hakkaamarta iga api . Tenhunen + muut
ohjelmointikieli, GSX-grafiikkatuki pelille, niin vastaan tassi pariin Kysy- | Dois. ummkﬁ m S irinys. C64 Death Wish II 92700 J. Plattonen
mykseen, jotka ovat askarruttancet | sitys, koska Yommi luuli, ettd se ise = C-04 Buggy Boy 106450 M. ROmpotti
L i useampia lukijoita saisi kaikki Yommin kilpailujen pal- C04 Giana Sisters 25340 ]. Arponen
k katei “ 2_1 - kinnot! Kun lihetin ne sitten asiagn- ©©4 Out Run 9354850 T. Hallikainen
Voiko pelinjohtaja (luolamestari,  kaicille voittajille, Yommi ryhtyi C64 Trantor 88 % M. Miettunen
Raguoc) osallistua peliin omalla o 5psndmadn ja sanoi hiipyvinsi C-64 Bangkok Knight 34350 M. Lehto
DMP-2000 NLQ-kirjoitin kaapeleineen kéteisella Ei normaalisti. Koska pelinjohtaja | 'uaa niin ettd eikdhin se taas kohta cf Rastan 491100 M. & T. Nurmi
3 ) % tietdd kaikki vaarat, ansat ja muut on- _ . C64 Commando Libya 97250 ]. Mattila
1-950-' (Wh. 2.450.‘. 'Etl.lﬂl 50‘0-‘) EEImHL ld}ni":l hinen ptf'lih:ihﬂ'lﬂﬂﬁﬂ ?;fn Pa-ikﬂlmszlhl ]EnﬂlYﬂiuﬁmhIMﬂ&nﬂlnﬂﬁ;i;ﬂ MSX Salamander ¥ 18419800 J Riihimaki
kuitenkin olla niistd tiysin tietima- ja sienid syomilld se :1I kylli kauan MSX Valkyr 62289 T. Riihimiki
1On. Se taas ei oikein onnistu ja muu-  yiihdyl MSX Nemesis 1258670 A. Nieminen
tenkin pelinjohtajan olisi joissakin ti- PC Tetris 65300 M. Hikkinen
lanteissa aika vaikea menetelli puo- | (Kaksi piivid mydhemmin. . .) PC Police Quest Lipi M. Halonen

lueettomasti "omaa" hahmoaan vas-
taan. Mikili pelinjohtaja haluaa osal-
listua peliin enemmiin tai jos pelaajia
on lilan wvidhidn, on hyvi ratkaisu
kdyttid ns. ei-pelaajahahmoja. Pelaa-
jat voivat esimerkiksi palkata jonkun
sopivan kylildisen mukaansa ja pe-
linjohtaja ohjaa titi hahmoa. Se ei
kuitenkaan ole varsinainen pelihah-
mo eikd ole suotavaa, ettd pelinjoh-
taja jatkaisi silli pelaamista toimies-
§aan itse pelaajana.

Valmiiden seikkailujen pelaaminen

Kuten arvelin, Yommi palasi pikai-
sesti vatsa nalistd kirkuen. Ensin se
kuitenkin sai luvan hakata seuraavat
tulokset taululle:

Miki Nordic?

Lopuksi vieli kaikkien niiden har-
miksi, jotka veikkailevat henkil6ili-
syyttini (miksen muuten voisi olla
Nordic the Incurable, seikkailija?); en
taatusti ole enki aio tullakaan Niko

PC Kings Quest I—III Lipi M. Halonen

Nordicin huipputulos:
Amiga Sidewinder 331000

Kaikki edelli mainitut ovat laatuun-
kiypid kavereita, mutta silti en aio
ryhtyd ymppdimdin persoonaani
heidin omaansa. Jatkakaapa pohti-
mista.

N. the Inc.

onnistuu j[::-i-kll-‘j ilman [}Eliﬂi{_}hlﬂjﬂu. Nirviksi, Petri Teittiseksi tai Walluksi!
joten niitd voi kokeilla mikili pelipo-
rukasta on puutetta.

Mikrobitti-lehti valitsi CPC 6128:n vuoden kotitietokoneeksi
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AMSTRAD CPC6128: TOIMIVA KOKONAISUUS Maahantuoja: .

Nyt kiteiselld : 2.190:- (ovh. 2.950:-). Myynti: INFO-kirjakaupat, Expert- ja Musta Porssi - 7@,{ @”/@S K4
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ohjelmia varastossamme. Pyydd ilmaiset esitteet ohjelmahinnastoineen jélleen- %; F

myyjéltési tai meiltd puh. (921) 546 666/Jari Pikala.
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Lisdtietoja MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rengosio numero 1




_ '@ Tietokoneet ovat pikku-
tarkkoja laitteita. Ohjelmat on
ttava tismiilleen kuten lis-
$sa, mukaanlukien pisteet,
' ja muut vilimerkit. TAmin
ttamiseksi olemme laati-
erikoisohjelman, Tarkasta-

‘koneeseesi, tutustu huo-
sen ohjekirjaan ja perehdy
ti 1 i ominaisuuksiin.

Kiyttimiidn nidppaimis-

luapuja. Erikoisesti kursorinip-
pidimien, deleten ja insertin kiyt-
t ja editorin toiminta on tiirkeid.

Tallenna aina kirjoittamasi oh-

jelmat ennen koeajoa, vaikka oli-
sivat aivan varma, etti ohjelma
toimii. Virheellinen ohjelma, jo-
ka sisdltifi konekielisid alirutii-

neja todenidkoisesti kaataa mik-
ron. Tallentamisen vaiva on vi- -
hidinen verrattuna mielipal 1aan,
minkii tuhoutunut ohjelma saa

Kirjoita mikroasi varten laadittu

~ Tarkastaja ja tallenna se levyk-

keelle tai kasetille tulevaa tarvet-
ta varten. P

Ennen kuin aloitat uuden oh-
jelman kopioimisen MikroBITIS-

TA, lataa Tarkastaja muistiin ja

| kiynnisti se,

ja varsinkin ohjelman korjai-

LET sum=@: FOR i=65015 TO 65015+145
READ a: POKE i,a: LET sum=sum+a
NEXT {

IF sum<>1757@8 THEHN PRINT "virhe":
SAVE "TARKASTAJA"CODE 65015,146
DATA 62,253,237,71,237,94,201,13,1,254
DATA 255,243,245,197,229,33,254,253,79
DATA 58,8,92,119,254,13,32,6,120,254,13
DATA 196,29,254,225,193,241,251,201,42
DATA 89,92,126,254,32,32,3,35,24,248,14
DATA 58,185,208,254,48,216,35,126,185
DATA 56,251,1,9,9,126,254,58,49,18,254
DATA 13,40,17,254,234,49,13,4,197,79
DATA 175,129,16,253,193,129,79,35,24
DATA 239,213,205,94,254,62,191,219,254
DATA 15,48,249,209,201,17,254,89,121,15
DATA 15,15,15,205,106,254,121,230,15
DATA 198,144,39,206,64,39,213,111,38,0
DATA 41,41,41,124,198,60,103,6,8,126,47
DATA 18,35,20,16,249,209,19,201

Tarkastajat
Spectravideolle,
MSX:lle ja Spectrumille

Spectrumin Tarkastaja, Basic-objelman tallentama konekielinen
koodi ladataan ja kdynnistetddn komennolla CLEAR 65000: LOAD
" "CODE: PRINT URS 65015. Se voidaan poistaa toiminnasta ko-
mennolia POKE 65026,201 ja kdynnisidid uudelleen komennolla
POKE 65026,243. Listauksen vasemmassa reundassa olevat beksade-
simaalikoodit ovat mallina rivikobtaisista tarkistussummista. Siis-
teyden vuoksi on objelma tulostettu poikkeuksellisesti 42 merkkici
levedind. Spectrumin Tarkastaja pitdd tarkistussumman ndkyvissd
vain niin kauan kuin ENTERId pidetddn pobjassa.

sTOP

4 IF PEEK(sHFF5A)=201 THEN CLEAR 200,&HF400

5 DEFINT A-Z:A=&HF400:G=A

6 FOR B=0 TO 5:READ AS:E=0

7 FOR C=1 TO 26 STEP 2:D=VAL("sh"+MID$ (A$,C,2))
:POKE A,D:A=A+l:E=E+D:NEXT

B READ F:IF F<O>E THEN PRINT "Datavirhe rivilla"
sB+10:END

9 NEXT:BSAVE "tarkas",G,A,G:END

10 DATA 3EC33224FF210CF42225FFCID9, 1631 :

11 DATA @811BEF6AF471A13A72889FE20,1206 - Bk A o e s

12 DATA 28F780074718F2219983CD3C37,1268 13 CeVAL (*&H"$MIDS (AS,B+1,2))
13 DATA F3780F@F@F@FCD38F478CD38F4,1553 14 POKE 0S+14*A+B/2,0:D=DsC
14 DATA FB@BDICOEGPFC69027CE2027D3,1791 15 NEXT:NEXT:KEY 1,""

15 DATA 8@C901¢B010BE10BA19BA10BAL,390 16 IF D<>10194 THEN PRINT"Datoissa virhe":END
17 SCREEN @:PRINT "Tarkastaja OK"
18 DEFUSR@=05+56:A=USR (@) :NEW

DATA

DATA
DATA

DATA
'

D9@B215EF506007E23B72809FE20
28F780074718F2219A@3CDDF@778
¢FOFOFOFCDE@@@D39878CDAGAAD3
98@BDICIEG@FC63BFE3ADBCEATCY

DATA
DATA

3EC33220FF2A48FC2221FFES51139
@0192248FC3600232276F6ELL112E
DATA @@1954SD@1F3FF@97323722B0106
DATA @00@9732372C9%0000000000000000
0S=256*PEEK(~-951) +PEEK(~-952)

Wo=Jonunds W =

[
-]

. .".‘
s

T

Spectravideo 328:n ja 318n Tarkastaja ladataan kasetilta komen-
noilla clear 200&bf400:bload "tarkas”, r. Levyltd laadattaessa riit-
tdd bload "ltarkas’. Tarkistussumma tulostun kuvaruudun va-
sempaan alareunaan.

MSX n Tarkastaja sijoittaa itsensd Basicin alle. Tallentamisen jdl-
keen se ladataan muistiin ja kdynnistetddn komennolla: run "tar-
kas.bas”. Tarkistussumma tulostuu kuvaruudun vasempaan ala-
reunaan.

Amstrad 8/88
C-128 9/88

- = e Sharp 3/88 '
fuiden mikrojen Tarkastajat 16ytyvit seuraavista numeroista C-64, C-16 jaVic-20 5/88

1% e BITTI 10/38

Sinulla on oikeus muuttaa saastotilauksesi r

se milloin tahdot joko kirjeitse tai Soittamalla tiaajapalveluun, " gl

puh. (90)120 670.

oite: C=lehti, Tilaajapalvelu, PL 35,
771 VANTAA, puh. (90)120 670.

fjous on voimassa

12.1988 saakka.



letko tehnyt lyhyitd hy6tyoh-

]dmm#DMmsmMMkmmw
ohjelmanpitkid, joita voi kdyttdi
aliohjelmina useissa ohjelmissa?
Monet lukijamme eiviit halua
kiyttdad aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat lyhyitd rutiineja joita voi hyo-
dyntidi omissa ohjelmissa. Jos va-
rastossasi on timéntyyppisid oh-
jelmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei.
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittdin
vaikeasti seurattava. Tallenna oh-
jelma levykkeelle tai kasetille ja
liiti mukaan myos listaus, jos
mahdollista. Erityisesti harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellytyksend on
hyvilaatuinen listaus, joka voi-
daan suoraan kuvata lehteen.
Kirjoita levykkeen tai kasetin
péillykseen laitemerkki, ohjel-
man tai ohjelmien nimet sekd
Ooma nimesi.

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kdytosti riittdvi selostus,
jonka perusteella muutkin ym-
mirtivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikidli mahdollista, ldheti
teksti myds levykkeelld. Pystym-
me kisittelemiin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja MSX:n
levykkeitd sekd useita CP/M-for-
maatteja. Jos kiytit tekstinkdsitte-
lyohjelmaa, dld kdytd lihavointe-
ja, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeji.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liitetty
tarvittavia tietoja ohjelman kiy-
tisti tai rakenteesta. Pelkkd mai-
ninta "ohjelma toimii joystickilla
portista 1" ei riitd, mikili aiot saa-
da ohjelmasi lehteen.

3. Liitdi mukaan paperi, josta
I6ytyvir seuraavat tiedot: Levyk-
keell4 tai kasetilla olevien tiedos-
tojen nimet ja sisdlto, laitemerk-
ki, tekijin nimi, osoite, henkild-
tunnus, mahdollinen pankkiyh-
teystunnus ja verotuskunta.

4. Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittyvd materiaali hyvin ja la-
heti se osoitteella:

MikroBITTI
Ohjelma

PL 64

00381 HELSINKI

Merkitse myds ldhetyksen
piidllykseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kiytd A4-kokoista kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset sdilyvit siisteini.

-

R

-

Kavennetu

Listaus 1.

5 REM CHARLOAD by Eero Taipﬂle 20
10 MODE 2 *ED
20 MEMORY L96FF *El
i0 a=&9700:x=0 ‘D2
40 READ a$:r=r+1:LOCATE 1,1:PRINT"Tarkas

tan rivia":xr*10+990 ‘DO
50 IF a$="LOPPU" THEN 160 '4B
60 READ b:1IF a$="NOLLIA" THEN FOR n=a TO

a+b*8-1:POKE n,0:NEXT:a=n:G0TO 40 ‘GE
70 c=0 ‘B4
80 FOR n=0 TO 7 r28
90 d=VAL("&"+MID$(a$,n*2+1,2)) '60
100 POKE a,d:a=a+l '8E
110 c=c+d:IF c>255 THEN c=c-256 o
120 e=c*2:1IF c>255 THEN c=c-255 *70
130 NEXT *33
140 IF be<>c THEN FRINT "Virhe. Rivi ";98

0+r*10:STOP '89
150 GOTO 40 *Ad

160 PRINT"Valmis.
*;CHR$(34); "charcode" ;CHR$(34); "
&dfB) ja basic-osa"

Talleta nyt koodi(save

+b,&9700

:PRINT" (save" ;CHRS (3

4);"charload”;CHR$(34);") ja kokeile 128

/64/32 merkin nayttoa.

(call &9

170 END

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1050
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170

DATA"CDB1BB1187971AFE",136
DATA"FF281213E54F0600",91
DATA"090909EBO10300ED" ,47
DATA"BOEBE11BE9214398",29
DATA"22CEBD21519822D1",144
DATA"BED21A19822D4BD21",159
DATA"1D9922D7BD2ADABD", 75
DATA"22C49922C99921B4", 237
DATA"9922DABD3EC321A4",158
DATA"972267BB3266BB21",57
DATA"ABS7226DBB326CBB" , 239
DATA"21B2972218BC3217",182
DATA“BC21B9972251BC32",126
DATA"50BC2A0EBC3A10BC" , 185
DATA"220998320B9821C0" ,68
DATA"97220FBC3EC3320E",154
DATA"BC3E01CDC097C904",153
DATA"01C09708001A9809",77

TGUIII JE:
'F
'10
'BE
"4D
‘9B
*39
rEE
‘58
;UF
'Cé
rEE
*37
‘6B
Ig'?
L7
IFF
'35
'6E
'55

BITTI 10/8¢

| nerklt

Kirjoita sisdin lataaja. Tallenna se
‘nimelli CHARINIT. Kirjoita ja aja

heksadatat sisiltivi CHARLOAD-

‘ohjelma. Jos kirjoitit datariveilli
wvirheitd, ohjelma kertoo niisti

parhaansa mukaan. Viérit heksat

ja vidird jirjestys otetaan huo-

mioon. Ali unohda riveji Aliki

‘mydskiin kirjoita niiti kahdesti,

fa varo vaihtamasta niiden jirjes-

' tystﬁ,sﬂlﬁ sellaisia virheiti tarkis-
‘tus ei huomaa. Kun kone ilmoit-

taa, ettii valmis, tallenna kaiken
wvaralta heksadatat sisiltiviit oh-

jelma kiskylld SAVE "charload”.
Tallenna seuraavaksi koodi kis-

EERO TAIPALE

Kiyttd

Charin voit kiivnnistdi vaikka he-
ti tallennuksen jilkeen kiiskylli
CALL &9700 ja toivomalla,. ettid
kirjoitit datat oikein. Jos kaikki
on hyvin, ruudulle tulee Ready ja
punainen kohdistin. Kun myo-
hemmin tarvitset charia, se kiiyn-
nistetddn ajamalla charinit. Char-
loadia tarvitaan siis vain charco-
den luomiseen. Charista piisee

eroon ndin: CALL &BB4E:CALL

&BD37:MODE 1:6DISC.

Huomaa, ettd copycursor toimii
vhd normaalilla niytolld, joten
viltd sen kiyudd. Viltd myos edi-
tointia (INPUT ja EDIT) ikkunoi-

Kuukauden

ohjelma

1500mk

kylli  SAVE “charcode” b, | den alalaidassa. Control codet
- &9700,&DFB. 16 — 20 eiviit toimi. O
1180 DATA"001F980A0024980B",136 '8D
1190 DATA"0029980C002DIC1A",72 '58
1200 DATA"04109AFFDFAB97C9",179 08
1210 DATA"1AYAFFDFAF97C92D",46 *3F
1220 DATA*9CFFDFB697C96BIA", 27 *AD
1230 DATA"FFDFBDI7C9789AFF",46 '88
1240 DATA"E603FE03C8F5CD09",181 'EC
1250 DATA"98F1FE01280C3B05",122 17
1260 DATA"2112981808210C98",253 '32
1270 DATA"1B03210E9B22E698",5 'BF
1280 DATA"227E9822DEJA226C",159 *5A
1290 DATA"9B22E79B0608C578",124 'E4
1300 DATA"3DCDB4BEFSCD17BC",113 *21
1310 DATA"2100005059CD1A9A", 186 ' 2E
1320 DATA"F1CDB4BBC110E7C9",118 'F5
1330 DATA"3F000000AA558844",47 43
1340 DATA"2211804020100804",61 'F9
1350 DATA"02011100FF180D11",205 'E4
1360 DATA"0001180811010018",208 ' 40
1370 DATA"0311FF00CDDOBDDS5" ,59 ' 47
1380 DATA"CDE099D12A26B77C",181 87
1390 DATA"82677D836F2226B7",181 'CD
1400 DATA"C3CDBD3A2EB7E603",182 *2C
1410 DATA"COESD5CSCDE09918",115 87
1420 DATA"093A2EB7E603COE5",199 'SF
1430 DATA"DS5C52A26B7CDADIC",7 '1F
1440 DATA"DS5CD1DBCD17832CD",2 "4A
1450 DATA"9CA332CCIC0O10805",112 'E6
1460 DATA"CSES3ACCIC3I2CEIC",203 r9c
1470 DATA"ESED5SBCE9C210ES8",23 '88
1480 DATA"197EE1AE77ED5SBCD" 44 'ES
1490 DATA"9C147AA332CESCCC",17 '9F
1500 DATA"A19C10E4E13E0884",161 '9F
1510 DATA"67C10D20D3C1D1E1",71 ‘AE
1520 DATA"C9DDESEBCDA999ES5",17 '39
1530 DATA"DDE1EBCDADICD5CD*,71 99
1540 DATA"1DBCD17832CDICA3", 241 *32
1550 DATA"32CCICEB2A31B701",161 '95
1560 DATA"6EEC097CB532F798",30 ‘B4
1570 DATA"EB010805CSE5SDDCB",139 66
1580 DATA"0006DDCBOO0O6DDCB" ,17 '6A
1590 DATA"00063ACC9C32CESC",196 'ES5
1600 DATA"ESEDSBCE9C210E98",23 77
1610 DATA"194EE1DDCBO0069F",B6 'D4
1620 DATA"112FB73806133E00",79 'FO
1630 DATA"A720051AAEALAE77",197 *BE
1640 DATA"EDSBCDIC147AA332",197 *39
1650 DATA"CE9CCCA19C10D1E1",242 'El
1660 DATA"3E088467DD23C10D",100 ‘D4
1670 DATA"20B2DDE1C9DDESCD",113 ‘B2
1680 DATA"ADICD5CD1DBCD178",172 07
1690 DATA"32CDICA332CCICDD",191 'CF

1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1830
1900
1310
1920
1930
1540
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
22390
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470

DATA"21D09CO10B05C5ES" ,215
DATA" 3ACC9C3I2CEYICESED" , 124
DATA"SBCE9C210E98194E",42
DATA"E1CDESBDDD7700DD",116
DATA"23EDSBCDO9C147AA3",149
DATA" 32CE9CCCA19C10DE",124
DATA"E13E088467C10D20",10
DATA"CDCDY93BB32889916", 36
DATA"207ACDA999DD21D0", 74
DATA"9COEOB5ECB13CB13",22
DATA"CB130605DD7EQQFE" , 45
DATA"092806CB13381318",103
DATA"04CB13300DDD2310", 25
DATA"EB230D20DEDDE17A",193
DATA"37C91420CCDDE1AF", 45
DATA"C96F260029292901",13
DATA"FB9C09C94F3A33B7", 27
DATA"A779C2FCBB2158B7",217
DATA"AFBE79C20000FE20",93
DATA"DAOOOOFSCDDOBDCD" , 85
DATA"EQ99F12A26B7CDD3",151
DATA"BD2127B734C3CDRD*, 232
DATA"2A29B73A26B73C95",227
DATA"G6F3A27B73C3467CD" ,60
DATA"B87BBF53A29B7853D",190
DATA"GF3AZABT7843D6722",109
DATA"26B7F1DBCDG9IBB3A" , 106
DATA" 30B7D24DBCC350BC" ,48
DATA"23462356234E235E",195
DATA"6960CD17BC7CCDEL" , 196
DATA"9A677ACD619AS7BC" ,62
DATA"30025467487DCD61", 81
DATA"9A6F7BCD619ASFBD" ,156
DATA"30025D6F2229B7ED", 86
DATA"S32BB7ES5210101CD", 234
DATA"75BBE13EFF3228B7",98
DATA" 7CBSCOCD17BC7ABE" ,13
DATA"CO7BBY9COAF3228B7",55
DATA"COA7TF2669AAFBBDB" , 245
DATA"C878C9CD11BC0O118",187
DATA"3FCB067FD0O0G1FCY9", 209
DATA" 32CB9CCSDSCDADIC" , 244
DATA"22C19CEDS3CS59CE1", 210
DATA"CDAD9C22C39CED53",178
DATA"C79C2ACS59CEBATED", 94
DATA"521105001922C99C", 25
DATA"C1AFBBCA349B2AC1",130
DATA" 9CEDSBC39CATED52",153
DATA"CACO9B2AC19CEDSB", 241
DATA"C59CD5CD1DBCD178B" ,68
DATA" 32CD9CA332CC9C06",16
DATA" 0BCS5ESEDSBCY99C3A", 160
DATA"CCY9C32CE9CESCDI2" ,40
DATA"9C7E2ACE9C010E98B",91
DATA"094EE1AEA1AE771B", 209
DATA"7AB32827ED4BCDIC", 54
DATA"0478A132CE9C20DD", 226
DATA"CDA19CED4BCD9C06",56
DATA"OOEB37ED42EB3822",193
DATA"FSESCD929C7EE177",229
DATA"F120ESE13E088467",22
DATA"C110AE2AC19C1108",247
DATA"00A7ED5222C19CC3%,121
DATA"AG9AEBED4AEBAFI2",91
DATA"CE9C1BA12AC19CED", 207
DATA"SBC3I9CA7ED52CACO",152
DATA"9B2AC39CED5SBC59C",232
DATA"DSCD1DBCD17832CD", 2
DATA"9CA332CC9C0608C5", 24
DATA"ESEDSBC99C3ACCIC",62
DATA"32CE9CESCD819C7E",1
DATA"2ACE9CO10E9B094E",190
DATA*E1AEA1AE771B7AB3",82
DATA"2827ED4BCD9C0478" ,250
DATA"A132CE9C20DDCDALl" , 254
DATA" 9CED4BCDICO600EB" ,95
DATA" 37ED42EB3820F5E5" ,185
DATA"CDB19C7EE177F120",178

'FD
¢21
‘B4
4B
‘06
ISR
'F5
g
‘DD
42
JFC‘
‘F3
‘ES
*CH
'35
‘90

‘33
‘Dl
‘92
rEE_
r3r
‘C9
‘38
"4E
fcC
‘Bb
rﬂ.g
i
49
l25
‘85
l.c"z
o
'D9
'Ch
"CC
'ES
'EB
* 3D
'B6
‘14
‘D1
*1B
"'BE
'EB
JBD
‘BY
'OE
"64
iﬂq
‘69
rﬁa
‘9D
f?’l
'7E
TG
30
‘03
JDT
1B
‘40
"4E
;BF
'E2
*2C
r3D
TSl
*AD
'C3
'A4
"Bl
‘61
olir 5
'24
‘B9
'CD
'FPB

10/88

51



Kavennetut
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2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2520
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250

DATA"ESE13E0BB8467C110",133
DATA"AE2AC39C11080019",171
DATA"22C39CC3349BEBED", 160
DATA"4AEBAF3I2CE9C18A3",33
DATA" 2AC19CED5SBC59CD5",51
DATA"CD1DBCD17832CD9C",232
DATA"A332CC9CO0608BCS5E5S",160
DATA"EDSBC99C3ACCY9C32",149
DATA"CE9CES2ACESCO10E", 244
DATA"9B094EE13ACBICAE" ,136
DATA"ALAE771B7AB32822",18
DATA"ED4ABCDI9C0478A132",196
DATA"CE9C20DECDA19CED" ,138
DATA"4BCDI9COG00EB37ED",103
DATA"42EB380F3ACBYC77",192
DATA"20EAE13E088467C1",208
DATA"10B4C9EBED4AEBAF" , 36
DATA" 32CE9C18B5CDDOBD" ,127
DATA"3A30B732CB9C2A29",206
DATA"B72226B7CDE9BBD5" , 207
DATA"CDAD9C22C19CED53",148
DATA*CS59CE1CDAD9C22C3", 35
DATA"9CED53C79C2ACS59C" , 38
DATA"EBATED5211050019",14
DATA"22C99CCDCO9B2ACL" ,66
DATA"9CEDSBC39CA7TED52",153
DATA"CACDBDZAC19C1108" ,234
DATA"O00ATED5222C19C18", 34
DATA"E27DD6506FD0257C",1131
DATA"EAQO7FEQ7CO3EDEBB4" ,217
DATA"G67C93E50856FD024" ,152
DATA"7CEGO7CO7CD6D8B6T",132
DATA"C92CC0247CE607C0",230
DATA"7CDE0OB6TC94C2600" ,221
DATA"292929EB21CT700ED",71
DATA"52EB6944292909EB",128
DATA"CS00000000000000" ,201
DATA"NOLLIA",39
DATA*0404040404000400" ,215
DATA" OAOAQ000000000000",15
DATA"000A1FOA1FOAOO0O0",72
DATA"041E141E061E0400",61
DATA"0012060C18120000",30
DATA"000814080A140A00",115
DATA"0408000000000000",8
DATA"0408080808080400",219
DATA"0402020202020400",6
DATA"00120C1EOC120000",17
DATA"0004040E04040000",37
DATA"0000000000000408",32
DATA"0000001EQ0000000",195
DATA"0000000000000400",16
DATA"0204040808101000",71
DATA"0C12161A12120C00",191
DATA"040C040404040E00",32
DATA"0C12020408101E00",143
DATA*0C12020C02120C00",247
DATA"1212121E02020200",123
DATA"1E10101C02120C00",142
DATA"0C12101C12120C00",126
DATA"1E02040408080800",129
DATA"0C12120C12120C00",252
DATA"0C12120E02120C00",60
DATA"0000040000000400",17
DATA"0000040000000408",33
DATA"0204081008040200",176
DATA"00001EQO01EOQQO000" ,105
DATA"1008040204081000" ,22
DATA"0C12020408000800",182
DATA"0C12121616100E00",118
DATA"0C12121E12121200",87
DATA"1C12121C12121C00",79
DATA"0C12101010120C00",220
DATA"1C12121212121C00",14
DATA"1E10101C10101E00",167
DATA"1E10101C10101000",111
DATA"0C12101016120C00",61
DATA"1212121E12121200",61

"AD
JEA
‘38
*ET7

'6F
o

"4D
‘8D
'5F

*A2

'E4

‘52

EST
"4A
'‘CD
JSF
JTB
96
'Bl
*B7
‘B2
*23
‘D8
44
‘DC
‘B9
7
'66
‘1E
JE-J
*9C
‘60
fal
"4A
'FC
rad3
‘B6
*BD
"2

‘86

'F3
‘63
*30
IB"J

‘94

IBE
"04

r25
'DB
‘SE
'SF
r12
‘BA
‘B5
f?u
*59
‘B0
‘34

‘05
*54

'8
‘64

‘0C
49
'"DE
‘62
‘01
I32
‘59
‘CO
‘D3
'T4
‘EB
‘AB
'DA
*33
‘D2
‘9D

3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3350
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3820

Listaus 2.

DATA"OE04040404040E00",42
DATA"0602020202120C00",160
DATA"1214181814121200",63
DATA"1010101010101E00",20
DATA"121E121212121200",225
DATA"12121A1612121200",94
DATA"0C12121212120C00",189
DATA"1C12121C10101000",238
DATA"0C12121212160C02",225
DATA"1C12121C14121200%,71
DATA"QC12100C02120C00",123
DATA"1E04040404040400",18
DATA"1212121212120C00",163
DATA"1212121212140800",163
DATA"12121212121E1200",24
DATA"12120C0C12121200",137
DATA"OAOAQOA0404040400",130
DATA"1E02040408081E00",217
DATA"120C12121E121200%,137
DATA"120C121212120C00",184
DATA"0COC12121E121200",147
DATA"040E040404040400",252
DATA"000000000000001F",62
DATA*0402000000000000",5
DATA*00000C020E120E00",236
DATA"1010101C12121C00",177
DATA"00000C1210120C00",7
DATA"0202020E12120E00",47
DATA"00000C121E100C00",215
DATA"0608081C08080800",96
DATA"00000E12120E020C",119
pDATA®10101C1212121200",59
DATA"0400040404040400", 245
DATA"020002020202120C",83
DATA"1010121418141200",121
DATA"0C04040404040E00", 36
DATA"00000EL616121200",120
DATA*00001C1212121200",67
DATA*00000C1212120C00",39
DATA"00001C12121€C1010",171
DATA"00000E12120B0202",99
DATA"0000060808080800",99
DATA"00000C100C021C00%,70
DATA"0B081E0808080600",109
DATA*0000121212120E00",168
DATA"0000121212140800",160
DATA"0000121216160E00",17
DATA"0000120C0C121200",159
DATA"00001212120E020C",112
DATA"00001E0408101E00",129
DATA"12000C020E120E00", 254
DATA"12000C1212120C00",57
DATA"000COCO20E120E00" ,242
DATA"0A14000000000000",20
DATA"150A150A150A150A" ,138
DATA"NOLLIA",127
DATA"LOPPU"

DATA"LOPPU"

5 REM CHARINIT by Eero Taipale

10 MEMORY &96FF:LOAD

"charcode"”

*57
'68
rsC
Ll § 1)
'F9
'Eb
‘OA
FED
‘89
*0C
‘D6
r2C
'BS
'*0C
44
‘D5
‘B4
J"?l
*19
'DA
*7E
"76
"54
'F5
"AE
*AJ
r51
Jgn
r27
J'?E
*BF
JCE
‘D4
‘41
*30
JEJ
*FO
'8l
DB
r24
98
'E9
!EC
'S¢
'54
53
r38
CF
'C3
|9,D
*ES
Q7
r35
'AS
r"z.u
'A3
rEB
‘BB

20 KEY DEF 17,1,&3A,&2A:KEY DEF 19,1,&3B
,&2B:KEY DEF 28,1,123,91:KEY DEF 29,1,12
4,92:KEY DEF 26,1,125,93:KEY DEF 22,1,&4
0,&60,&1C

30 CALL &9700
30 CALL &9700

*3B
‘98

‘DO
*3D
*3D

MIKA JUPPALA

a muodostuu kahdesta
Oistz mai!uokssetﬂlz

maalilukuina. Ohjel-
nuniighukhnmﬁﬁiﬂl

. ja
A knnttﬂc uudesta mer-
4 Muutm tulostukseen ta-

t POKEt
Mass: . ri‘uillﬂ 9 ﬂlwm"
sk ilmoittavat tietoko-
, mistd uusi merkistd alkaa.

> 'ﬂ-jal-iﬁskﬂ-m?hteydes-

{ VideoRAMiin ja sieltd haetaan

ckien bﬁnﬂiedml
tulostettaessa. Muistipaik

775 ilmoittaa tietokoneelle,
mulsﬂpanidssa merkistd
»¢. Muistipaikat 63776 ja

_ ._ sisaltaviit merkiston alkuo-
leen eniten ja vihiten merkit-

4 tavuina.

_'n- amalla  muistipaikkoihin
alutut luvut voi merkistdn sijoit-
aa vaikka ROM-muistin alle, jos-
;u{ ei vie Basic-ohjelmalta ta-
yakaan muistia. Ndin voi tehdi

rkistoji, joita voi tulostaa mis-

'n-j‘-

3 merkkia riville MSX:lla

'.OOMMMWM
lisuus saada kuvaruudulle korkeintaan 40

merkkid riville. Seuraavalla

ohjelmalla
ms'mmmemmw

sd kuvaruutumoodissa hyviinsi.

63 merkkii riville -ohjelma aset-

taa merkiston alkuosoitteeksi

52000. Merkistin perissd osoit-

teesta 54049 Lihtien sijaitsee tu-
lostuksen muuttava konekielioh-
jelma. Ohjelmassa 2 alkaa rivilti
10 pieni demo-osa, joka tulostaa
kaikki muutetut merklt kuvaruu-
dun yldosaan ja jirtid alaosaan ti-
laa, jossa voi kokeilla ohjelmaa

Kkirjoittamalla jotain. Demo-osan

voi jittdd pois ja sen tilalle voi

laittaa merkiston ja konekielen

tallennuskomennon:

10 BSAVE "63.BIN”,
52000,54100

11 END

Merkistdn kiyttd omissa ohjel-
missa tapahtuu kﬁﬂiﬁuﬂnman
oman ohjelman alkuun seuraavat
rivit:

1 CLEAR 200,52000:

BLOAD “63.BIN”

POKE 63775,1:
POKEG63776,&H20:
POKE63777,&HCB
3 SCREEN 2:0PEN
"GRP:"AS#1

Ohjelman
kirjoittaminen
Ohjelmaa kirjoitettaessa kan-
nattaa kiyttdd Tarkastajaa apu-
na, silld varsinkin datariveji
tulee helposti
virheitd. Jos tietokoneesi on jo-
kin muu MSX-kone kuin Spect-
ravideo 728, esimerkiksi Sony
tai Canon ja ohjelma ei toimi,
muuta ohjelmassa 2 rivi 9 seu-
raavalla tavalla;

9 IFPEEK(63775)nro
THENPOKEG63775,nr0:
POKE...

Muuttamalla numeroa NRO
esimerkiksi kakkoseksi tai kol-
moseksi, pi-tdisi ohjelman toi-
mia. NRO on RAM-muistipankin

numero, joka ei ole kaikissa
MSX-tietokoneissa sama.

Sovelluksia

Ohjelman avulla voi tehdi vaikka
tekstinkisittelyohjelman. Koska

ohjelma toimii grafiikkatilassa,
voi mukaan ottaa my6s kuvia.
Myés erilaisten tekstid kidyttdvien
voi taulukoiden teko on kitevid, jos
tekstid mahtuu enemmiin riville.
Haluttaessa 51 merkkii riville tu-
lostava ohjelma, tulee joku rivilld
9 olevista "'3D"-datoista muuttaa
00" :ksi.

SX

9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

REM 63 merkisttin teko

CLEAR200, 52000!
FORI=7103T07359:POKEI+44897!, PEEK(
I):NEXT

FORI=52255!T054046!STEP64
READAS:FORJ=1TO64 :ES=MIDS(AS,J,1)+
"0":POKEI+J,VAL("&h"+ES ) : NEXT: NEXT
BSAVE"63FONT",52000!,54048!

END

DATA 0000000044444040AAA000000AEAE
AOO4EBEZE40A2444BA004C8A4A024800000
DATA 4BBB88B404222224000A4A000004E4
0000000D0448000E000000000040224448B8B0
DATA 4AAEAA404C4444EOQ4ARZ24BEO4A242
A4024BAE220EBC2AA404ABCRA40EZ2244440
DATA 4AA4AA404AA62A400040040000400
4480248420000E0E000084248004A244040
DATA 4AA2EE404AAEAAAOCAACAACO4A888
A40CAAAAACOEBBCBBEOEBBCBB8804ABEAA4D
DATA AAAEAAAQOE44444E0222AAA40AAACA
AAOBBBBBBEOAEEAAAAOEAAAAAAO4AAAARLD
DATA CAACBBBO4AAAAA42CAACAARO4AB4AZ2
A40E4444440AAAAAA4A0AAAAR440AARAEEAD
DATA AAA4AAAOAAA44440E22448E0OCBB88
BC0OBB444220622222604A0000000000000F
DATA B420000000CZEAEOQBBCAAACOOO4AB
A40226AAA60004AEB60244E4440006AE204
DATA BBCAAAAD40C444EQ202222A488AAC
AAOC444446000AEEAAQODOCAAAADOO4ARAA4D
DATA OOCAACBB006AA62200ACB8B000684
2C044E4442000AAAA6000AAA44000AAAEAD
DATA OOAA4AROOOAARGA400EZ4BED24484
420444044408442448005A000000025F000
DATA 04ABA42CAOOAAAG0604AEBH04AC2E
AEOAOC2EAEQCOC2EAEQ40C2EAEQO004ABA4B
DATA 4A4AEB60A04AEBE0CO4AEB60A00CA
4E04AOC44E0B40C44EOAO4AEAAO404AEARD
DATA 60EBCBEQOOOASF4BO036BEABO4AO4A
R40A004RA408404A2404A0ARA60B40AAR60
DATA AORAAGZCAO4AAR4A0AOAAAA40046B8
640244E4DAOARAEAEAOCACAFAAB344E4448
DATA 60C2EAE0240C44E02404AA40240AA
AB05A0AD9905A09DB900C2EAEOEQ4AAR4QOE
DATA 04048A40000EBOOO0O007100089A4A
52789A5A571400444400005A500000A5A00
DATA S5A04AEROS5ACZEAEQOS5A0E44E05A044
4EO0S5A04AAA4A5A04AA405A0AAA405A0ARAGB0
DATA OF55D1520A0AAAZ4C5ESAS5710A500
0000258520000924850F5D555507869961E
DATA OOOOOOFFCCCC33330000FFFFFFOO0O
ODO0OD0D0EEDOQOFFFFFFOOBBBBBBBB3333CCCC
DATA EEEEEEEE111111117777777749249
24929429429FFE400000004EFFOBCEFECB0
DATA 137F73100F7227F008DFFDBOCCCCO
00000003333333300000000CCCC33CC33CC




‘merkkia

- 2

-
o200

FFFOOOOFFFFCCCCCCCC33333333FFFF0000
590F94249F0007AAR4000555BB005A22220
AA40005AA50017AAA78348BFB43069999990
OEQ0254444422222A400040E04005A05A00

C40A55500004A24E0000066660000000000

POKEI,VAL( "&H"+AH) : I=1I+1:GOTO05
POKE&HFEE4+1,&H21 : POKESHFEE4+2, &HD

DATA F5,3A,B7,FC,FE,03,38,0A,3A,B5
,FC,32,FC,B9,3E,04,00,32,B7,FC,FE,
FF,38,10,3E,00,3E,04,32,B7,FC,00,E
5,21,B9,FC,00,00,E1,00,3D,3D, 3D, 3D

IFPEEK(637751 )<>1THENPOKE637751,1:
POKE637761,&H20: POKE63777! ,&HCB:BL

SCREEN2:0PEN"GRP:"AS1:PRESET(0,0)
FORI=32TO255¢tPRINT#1,CHRH(I); : NEXT

PRESET(0,53):PRINT#1, "Ylosassa ov

at muutetut merkit (ASCII-koodit 3
2-255). Alaosas- sa voit kokeilla

ohjelmaa kirjoittamalla jotain."

D1 30 DATA 022558F044E4E44000058A50FFFFF
53 31 DATA 005AAARS502556556B0F988BB00F555
BA 32 DATA F27AA72F069F9600699996696884A
56 33 DATA OEOEOEOOOQ4E40E0B4248B0E024842
2C 34 DATA 0699600006FF60000000600007444
Listaus 2.
B7 1 * §3 merkki rivill / tulostus
22 2 * Mika Juppala 1988
1B 3 g
60 4 CLEAR200,52000!:I=54049|
74 5 READAH : TFAH="+*"THENGOTO7
9C 6
72 7
J:POKE&GHFEE4 ,&HC3
DA B
,32,B7,FC,00,00,F1,C9,*
BE 9
OAD" 6 3FONT"
33 10 ' Demo=0sa
3B 11
05 12
4E 13
F2 14 AM=INPUTH(1):PRINT#1,6AH;
52 15 GOTO 14

13 20
40 30
2C 35
66 40
0A 50
El 60
Fl 70
BC 100

0=614391
0=0+1
READ D

POKE O,D
GOTO 35

74 110
74 120

BB 130

3
51 140

DC 150
201,-1

* DEMO-0OSA
COLOR 0,4,4
SCREEN 2
DEFUSR=61440
OPEN "GRP:"

72 200
4E 210

28 230
84 240
1C 245
7D 250
E3 260
aF 270
74 280

08 300
63 310
F3 320
5B 330
6C 340
67 350
11 360
07 370

FOR V§=1 TO

A=USR(16*V%)
NEXT V%

FOR V%=1 TO
A=USR (V%)
NEXT V%

FOR T=1 TO 2
FOR V=0 TO

NEXT V%
NEXT T
COLOR 15,4,4

10 ' VARSINAINEN OHJEMA
CLEAR 200,61440!

IF D<0 THEN 210

DATA 243,1,0,24,17,0,32,35,35,110,
197,123,211,153,0,0,0,122,211,153
DATA 0,0,0,219,152,0,0,79,230,240,
103,125,203,39,203,39,203,39,203

DATA 39,148,32,10,125,230,240,71,1
21,230,15,128,24,24,125,230,15,103

DATA 121,230,15,148,32,30,121,230,
240,79,125,203,63,203,63,203,63,20

DATA 63,129,103,123,211,153,122,19
8,64,211,153,0,0,124,211,152,0,0
DATA 193,19,11,121,176,32,166,251,

|
AS

PSET(0,8),POINT(0,8)

15

PRINT#1, "MITA TAHANSA GRAFIIKKAA"

15

14

A=USR(VE+16*(Vi+1))

#1l

HANNU PULKKINEN

hjelma esittéid aluksi etiketin
ja sen eri osien rajat seki
esittelee palstoitusvaihtoehdot.
Yhdelle riville mahtuu 38 merk-
kii tai kaksi 19-merkkisti palstaa.
Kasetin reunan ja etiketin tausta-
liepeen alueella ei ole palstoitus-
mahdollisuutta. Kasettikotelon
rakenteen vuoksi kaksi viimeisti
liepeeseen tulevaa rivid owvat
muita lyhyempiid. Alkuesittelysti
piddsee palstoituksen valintaan
painamalla jotakin ndppéinti,
Seuraavaksi ohjelma esitté tii-
vistetyt kirjoitusohjeet ja nidppdi-
men painalluksella pidsee tiytti-
méin itse etikettid. Ohjelma tu-
lostaa vuorossa olevalle riville
vaakasuoran palkin, jonka pituus
midrdytyy valitun palstoituksen

54

Kasettikotelon etiketti

® @ Jos kiytettivissiisi on C-16, C-64 tai C-128
ja kirjoitin, ratkeavat nyt kasettien etiketti-
pulmat. Tdlld objelmalla tulostat musiikki-,

mukaan. Kohdistin on rivin alus-
sa, ja teksti saa olla enintdin pal-
kin mittainen. mahdolliset kor-
jaukset on tehtidvd ilman INSERT-
nédppdintd. Liian pitkdi rivid oh-
jelma ei hyviksy, vaan pyytii sen
uudelleen.

Kunkin rivin teksti haetaan IN-
PUT-kiskylld. Timidn vuoksi teks-
tissd ei saa olla pilkkua tai kak-
soispistettd. Lisiksi on varottava
kohdistimen siirtoa toiselle rivil-
le. Edellinen rivi voidaan uusia

kirjoittamalla seuraavan rivin al-
kuun nuoli yléspiin.

Ohjelma ei tallenna rivin alus-
sa olevia vililydnteji. Tyhjdi ri-
vin alkuun saa pai la SHIFT-
ja viililydntindppdimii yhti aikaa,
Muutoin ohjelma itse huolehtii
tekstin sijoittelusta, eikd kuva-
ruutuun ilmestyvisti kaksoipis-
teisti kannata huolestua. Niitd
tarvitaan ajoittain palstoituksen
ohjaamiseen.

Tulostus

Valmis etiketti tulostuu paina-
malla T-nédppdinti, kun kaikki ri
vit on kiiyty Lipi. Ohjelma toimii
sellaisenaan useimpien kirjoitti
mien kanssa. Laitenumero on
mizritty rivilli 630. Rivilld 10 tie-
tokone asetetaan isot kirjaimet/
grafiikka -tilaan. Jos halutaan
Kiyteid pienid kirjaimia, on mik-
ron ja kirjoittimen tila muutetta-
va Oletusarvona kiytetddn 10
merkkiid/tuuma tiheyttd, joka vas-
taa 80 merkkid riville, ja 6 rividl
tuuma rivivilille. .

Valmis etiketti leikataan irti 44
riviivoja pitkin ja taitetaan katko-
viivojen kohdalta. Takaliepeen
osa joudutaan leikkaamaan vi-

5
BITTI 10/8

g 'iﬁ?;lim}ﬁfigﬁijfﬁd;
. ; } :':'-_1_' __r-,ﬁb}"‘ it ]
- || 230 printtab(122)"painike * = edellisen ri
- vin uusinta":rem 05
; i 240 geta$:on-(a$=z$)goto240:gosub4l:0penl,
T 0:s=0:onpgoto250,260:rem eb
W , 250 lm=38:pp$=p3$+kS:goto330:rem 5d
M || 260 lm=19:pp$=pls$+k$:goto330:rem 5b
i - palssaii s | 270 print"<home>":ifl>1thenforn=1tol-1l:pri
o R e 5, ) o A nt:next:rem 60
Etiketin raja- tai taite- 280 printtab(s)pp$u$:printtab(s):r$=z$:inp
hobta ™ il s RO ut#l,r$#iflen(rs)>1mthendl0:rem 55
s, 290 ifr$=zS$thenr$=p$:ifp=lorl>15thenr$=rs+
16 SN pS:rem c0
gt 1 300 k==(left$(r$,1)="1"):print:return:rem
ec
& 310 gosub40:ifs=20thenforn=1tol5:printrl$§(
o n)k$:next:print"<home>":rem 21
&l 320 onlgoto280:forn=1tol-l:printrl$(n)ks$r2
'ﬂ $(n):next:goto280:rem c4
i 330 forl=1ltol5:gosub280:ifkthenl=1-1-(1=1)
b :gosub270:rem 95
) 340 rl1l$(l)=rS:next:ifp=1then420:rem 53
- - - || 350 pp$=pl$:s=20:l=1:gosub270:rem bl
’ ’ || 360 ifkthens=0:pp$=pp$+k$:forl=15tol5:gosu
£ b270:g0t0340:rem 71
| 370 r2$(l)=r$:forl=2tol5:gosub280:ifkthenl
0 rem kasettikotelon etiketti:rem a8 s =l-1:gosub270:rem 34
10 printchr$(142)m$="-":k$=":":8$=" ":82$ gﬂ 380 r2$(1l)=r$:next:gotod420:rem 15
=E$+s$ =u$=|| {up} L] :u2$=u$+U$ . z$=n " trem 3c :"t 390 fDIl'lStDlﬁ :gﬂﬂubz'?ﬂ Ichc34U trem 'd.B
20 dimr$(26),rl$(26),r2$(26):forl=0to38:t$ 2] 400_1m=19=B=20=PP$=91$=fnrl—lSto15=gusub2?
=t$+m$:next:r$(0)=t$:rem ce i ﬂ.gftuSEu:rem S5a _— "
30 r$(16)=t$:r$(19)=t$:r$(24)=s2¢+left$(ts || || 410 1=1-1:gosub270:gotodB80:rem 2a
35) :gosub40:goto50:rem 80 || 420 s=0:1m=38:ppS=p3$+kS:print:1=17:gosub2
: " " ; i 80:ifkthenonpgoto390,400:rem 58
40 print"<clr>";:form=0to23:printr$(m):nex & Pg '
tiprintr$(24)"<home>":ireturn:rem 9f 5 430 ris(1}-;3:fnrl=13t021:ifl-lﬂthenprint:
= = H = -:. nexc:rem
50$E;§+§gfﬁéigiégisﬁghrs(145) forn=itold:p |FH| 440 gosub280:ifkthenl=1-1+(1=20):gosub270:
60 pl$=k1$+ps+k2$:p2$=pls+ss+lefts(pls,19) -y rem e2
,53$=k1$+gs+P$+k§$,rEm 85 ( . . 450 rl$(l)=r$:nexti:k=k+k:rem Bc
70 print" katkoviivat osoittavat etiketin dy 45205=1=1E;gg=PP$=éEft${93$,lm+1J=angﬂtu4
rajat ja taitekohdat":rem 1f _ tgosu :rem A Z
80 print:print" teksti voidaan sijoittaa j || 470 ifkthenl=1-1:pp$=p3$:s=0:1lm=38:forl=lt
oko":rem bl i ol:gosub270:goto450:rem 72
90 print" koko leveydalla“=prints$p1$p1$=p W 480 r1${l}-B$+r$:1=1+1:s=5+5:lm=lm-2=pp$“l
Erabite o= j 4ggft$(pgg§%miéﬂ;§amigg em 94
" : " i gosu : en 1T
B e o e 00 T1§(1)=82$+:8 printtab(s) *retum=valat
: " . ay s t=korjaus"u$:rem e
llﬂlgﬁiﬂttgﬁgﬁgﬂ]afﬁiffrgﬁﬂzgti“ A b 510 geta$:ifas$="1"thengosub270:goto500:rem
120 printtab(89)"takaliepeeseenkin voi":pr | 38
1nEtab{14]Eki%jgittaaﬂgrem 57 2 || 520 ifu$<>chr$(13}then?lﬂ:rem 80
130 printtab(50)"(c) 1988 mika aalio"u2$:g || || 530 closel:printtab(8)"s = stop : t = tulo
eta$:printtab(34)pSu2$:rem 87 i) stus"u$:forl=1to2l:rem 38 ’
140 on-(a$=z$)gotol30:gosubdO:print"teksti || || 540 m=len(rl$(l)):ifm<20thenrl$(l)=ris(l)+
n muoto":rem 7c ™ left$(p$,20-m):goto540:rem 92
150 printtab(129)"1 koko leveys":printtab( |} || 550 ifp=lorl>16thenm=len(rl$(1l)):ifm<39the
49)"2 kaksi palstda":print:rem 7a o nrlg$(l)=rlg(l)+left$(p$,39-m):rem ad
160 input"valinta";v$:p=val(v$):ifp<lorp>2 o 560 ifp=2andl<l6éthenm=len(r2$(1l)):ifm<19th
thenpeintuzs oencidoicen £ Bl el i
W : o i p = B8 :
ngugiggbggzprint ohjeita:":print:onpgotol |f = =1to23:r$(1)=s2$+rls (1) next:rem 08
180 print"aluksi kirjoitetaan vasen, sitte || | 533{23?Ei;12£;$£§$,3}=r$(0}=t$:r$[lﬁ)=t$=r
n oikea palsta":print:rem 2d - -
190 print“ﬁun rivipon valmis, paina return || 5935133?4]==$;¥$(25l=E$+52$+82$+52$+1Eft$(
. liian pitka rivi ei kelpaa":rem fb Wik ’ ST T
200 printsgrint“tyhjan rivin saa painamall || | Eogﬂgsgazgizf}zezsggaﬂﬂb-‘gspﬂcﬂ>mikﬂ aali
a vain return":printtab(160):rem b9 = S S
= 210 print"ala kayta insert-nappainta, pilk & g%g g?t“i;fiﬁig ssig?nstﬂgirgm 53
kua tai kaksoispistetta':rem eS8 i as p ignt i;am L
220 print:print"ala siirra kohdistinta toi || 630 open4, 4:for 025:print#4,r3(l): :
gselle riville":rem 7e Hiv print#4:close4:rem 1b
gy St
i 2. 2 % R ‘;fgx e ‘£’1
=35 i ' ..ﬁ_'.‘..;__'l. ;rﬁ:: e ':




JOUNI KORHONEN

PETER BACKGREN

Diruse — lisi Crazy Lights

a tilaa levylle

kunhakemismssa on kz -.;.,..-:"
la jaollinen miird ohjelman ni
mid, et voi hyddyntii lisitilaa. T2
mi johtuu siiti, ettd ohjelma v
raa kaikki muut hakemistosektc
ritja kayuoyirjestelmin yrittiess
lisdti hakemistoon uutta ohije

® ® Crazy Lights on bauska ja vaativa = Pel
toimintapeli, jossa tarkoituksena on e B
7 saada nelji ympiiri ruutua buristelevaa *.';-” ~ tyyppise
vdripalikkaa ruudun alalaidassa olevaan
~ aukkoon. Palikat ovat koko ajan liik- £ m
keelld ja vaibtavat suuntaansa aina s

- il % -
© ST AL

iy
Lo

maa se ei endii mahdukaan vi ~ tormdtessddn jobonkin valkoiseen. _
meiseen sektoriin. Tall6in j j‘ IR e ey - e
telmid yrivdi ottaa ki 150N, \ 68
razy Lights koostuu kahdes- Klrjuiumslub:ermmf - Midd i valkeusaste sitd
asemmamuaale ismapaamt ..mm. _’:. \ ta osasta. Listaus 1 on pelin | ka, silli heksalaturi ei sisilli | nopeampi peli on. Kolmannelia
: exrr Basic-osa ja listaus 2 pelimuka- umaamknsmjnmmdﬁ,fﬂ- ja suuri - vaikeusasteella

Bt : - heilmoituksen. Ratkaisu on lisit
| R SR _ van vapaan sektorin. Seuraavaksi | ohjelma ennen Dirusen kiyud
n- | Riveilldi 4—11 tutkitaan [6ytyykd | luetaan ohjelmasta alkuperidinen | ja poistaa se ohjelman suoriudut

- | halut ahj:lnmhakemistosmw lohko ja kirjoitetaan se uuteen | tua, jolloin hekemismasaon
1ensimmiinenuraja | sektoriin, Niin jatketaan kunnes | leen tilaa kahdeksalle uudell

osoitteissa | Block-Allocate-kisky palauttaa | ohjelmalle. -
C-6¢

vuuden kannalta tirked konekie- | mis, kdynnisti ohjelma. Jonkin | peliaik: -
liosa. Aloita kirjoittaminen lis- | ajan kuluttua se pyytid sinua ‘”mmm
tauksesta 1. Kun olet valmis, muhoimﬂmhallempa G e

nauhoita se nauhalle komennol- | konekielikoodi. Tallenna se heti
la: SAVE "CRAZY” LINE 10. Td- | listauksen 1 perdin. anuhivﬁt .;;;_'. .
min jilkeen tyhjenni koneen | vieli ottaa varmuuskopion lis- = %
muisti ja siirry listaukseen 2. tauksesta 2. g Al

'-" pﬂhuiemn
;¥ ;@ m Loppuosa ohjelmasta | jonkun muun uran kuin 18,
oittaa ohjelman ensimmiiset Mikili sinulla on huonoa on-
ohkot uuti&lhcn kivttimillid | nea ja kiytit titd ohjelmaa silloin,

Sl ':.-'ztl:lrr;. .
.E"f. 4 As
s ectrum BB 180 PRINT #@1AT @,0; "AIKA:"
0 print"<elr»<2down><2right><rvs on>dire p Jb 19¢ PRINT INK ?;ﬂT 12,2:’.;h$1nT

ctory user<rvs off> v2.0<2down>":rem 6 202 data26, 136, 192,2, 208, 244, 177, 250, 133 16,22 a%

= , 253, 185, 255, 145, 250,138, 177,250, 133:¢r 18 2600 FOR 4$=@ TO 3Ii-x: PRINT #@:1A
1 for a= 51861 to 52223 :readb:pokea,b:ne em d5 =

xt:rem B5 203 data252, 185,254, 145, 250, 58, 78, 237, 20 T 1,%) 8 NEXT §

2 print“insert disk into drive #8 and pr 2,24, 185,250,105, 32, 144, 205, 173, 0, 200: Listaus 1. EY 21% RESTORE 49@: FOR =@ TO 13:
ess<{Sspace>a key to continue. <down>":r rem f1 READ a: POKE 2847&+f.a: NEXT §
1 204 data208,3, 133, 254,96,170,172,1, 200, 2 h :
3 :ztcnt:if a$="" then 3:rem B89 4,124?1?2.176,9.169,49,152,193,160,222 38 220 FOR =@ TO 255-tx24
4 opea 18,8, 15:5rinthlE, "boa";0;1051 010 o - 28 1 REM %% © 1987 by J.K XX Al 230 RANDOMIZE USR 2869¢
- ata Fl PPy ¥ ¥ 3 I 3 ] L =~
5 gosub 25:1f d<>18 then print“no free d 141,209, 203, 142, 185, 203, 140, 171, 203, 16 ge 2@ REM xXx CRAZY LIGHTS XX 18 24@ IF PEEK 23156=32 THEN GO T

irectory blocks !":end:rem TO zﬂg:gem 51 BE Z@ CLEAR 2B4&71: LOAD ""CODE 0 20
6 poke 254,d:poke 255,f:rem e7 ata4B8, 141,216, 203, 141,217,203, 141, 2 IF 400 LET hi=@: LET b$="@g@@go@@" 0D =53 FOR g"i TO x1 NEXT q
7 i " “ina$: 32 19, 203, 141, 220, 203, 186, 177, 224, 0, 240: 5 o
8 15 tonias)>1t then 7irem 67 am b a (F  S@ BORDER @: PAPER @: INK @: C BF 260 NEXT 4
8 for a=l to len(na$):poke 5186844+a,asc(m Eﬂgld;EaSE,202.233.21‘?,2ﬂ3,1?3,21?,203,2 LS 1E 27# BEEP .3X,o: BEEP .X,-5: BEEP

id$(na$,a, 1)) :next: g , 58,208, 241, 169, 48, 141, 217, 203, 238: " " "
1Ulfci~n::a&tn}lﬁ?gnkargTﬂi4+a,1E1‘J:next:r em oo . E3 ‘E"Pfi LET a#= ﬂﬂﬁ@ﬂiﬁ -31_"1'2"

em 28 208 data216,203, 24, 144, 230, 164,178,192, 0 19 7% INPUT "Vaikeusaste (@-3):"; 97 280 PRINT INK &3 FLASH 131AT 1@
11 sys 51881:if peek(254)=0 then print " , 240, 22, 136, 238, 220, 203, 173, 220, 203, 20 va ., 5; "GAME OVER"

filename not found !":end:rem 8d l:rem 46 v A p ;

12 ;r?:t“<dnwn>rulncating file...":rem b 209 data58,208,241, 169, 48, 141, 220, 203, 23 Bb 8@ IF INT va<>va THEN GO TO 7 b4 299 IF sc>hi THEN LET hi=sc: L
13 s0= k(252):sl=peek(253):d0=18:d1=1: i rem - - oy o0
i S 210 data203,201, 49, 208, 6, 32, 224, 203, 24, 1 " 7¢ 1F va<f OR va>3 THEN GO TO 3 I@@ PRINT INK 73AT 12,22;b%
14 open 15,8,15:print#15, "b-a";0;d0;d1:¢ 44,22632.249,293.152,15.32,291*2551153 7@ EB J1@ 60 TO 6@
lose l5:rem 43 :rem 05 55 1@@ LET t=3-vai LET x=tx3 B6 3218 POKE 23156, 4@
15 b 25: 4d 211 data242, 185,222,202, 32,210, 255, 200, 2 . o =
16 ??s?dulﬂfazr (80=0) then open 15,8, 1 08, 247, 32,204, 255, 169, 8, 32, 195, 255, 169 L2 116 LET sc=@: CLS 1 LET 1=0 Dé IZ¢ BEEP .05,20: IF PEEK 2B4&B@+

8, "y iend:rem o4 i Sl RO F 12@¢ BEEFP .05,20: BEEP .95,25: B 2S4XPEEK 286B81=23156 THEN LET s
17 ke 177,s50:poke 178,8l:s 51951 :rem atal5, 32,195,255, 76, 204,255,168,1,1 -

o PR PR 62, 255, 160, 203, 32, 189, 255, 169, 8, 170, 18 EEP .05,3@: RANDOMIZE USR 29014 c=sc+vak1@@+50@: POKE 28680,01 F
18 sO=peek(51200):s1=peek(51201):rem 01 B:rem 7c FPOKE 22829, 56 OKE 28481,9: POKE 28676,@: LET 1
19 open 15,8,15:print#15, “b-a";0;d; f:pri 213 data32, 186, 255, 32, 192, 255, 169, 0,32, 1 D1 1360 PRINT INK &3AT 2,23;"CRAZY m]+1
zanggigidg;?:;S.Ldég'cm“ 15:rem c4 32;2?3:169,15,152,3,158.32.183,255,32: " AT 4’23! "LIGHTS" o8 140 POKE 2315$’32
21 gosub 25:rem 4a 214 datal92,255, 162, 15, 32,201, 255, 160, 24 A4 149 PRINT INK 43AT 1,22; " |——— 47 35¢ BEEP .@5,25: IF PEEK 286482+
22 if (d=18) and (peek(51200)<>0)th o 2,185, 208,202, 32,210, 255, 200, 208, 247 " " 1 ,

ke 51200,d:poke 51201,f:rem 04 en be . == 1 AT 5,22} " eneemerememenel | 2S6XPEEK 28683=23156 THEN LET s
23 poke 177,d0:poke 178,d1l:sys 51960:rem 215 data32, 204, 255, 162, 8, 32,201, 255, 986, 0 C4 158 FOR =2 TO 4: PRINT INK 4; c=sc+10@xva+50@: POKE 28682,0: F
4 gobe LhiEeR04 oD M RO SR MR AR RS A e B AT ,223"B";AT £,29;" I"1 NEXT § OKE 28483,0: POKE 28677,@: LET 1

oTOo : rem em C - ]

25 open 15,8, 15: input#15, a, s8,d, £:close 216 data32,32,32,13,0, 0, 85, 50, 58, 48, 56, 3 % 168 PRINT INK 3:AT 1@,22; "PARA =]1+1
EDéSQr:t?Eng;mlgg i A B G § 2,45,32.49.56,32,46,54,IB.D.G.IED,G.SZ g1" 94 360 POKE 23156, 24
ata ¥ » » ¥ ¥y ] ¥ ¥ L remn . I
77,132,178, 24, 32, 237, 202, 169, 2, 162, 200 217 data207, 255, 153, 0, 200, 200, 196, 176, 20 L 176 PRINT INK 3;AT 14,22; "FIST
:rem 24 8,245, 96, 0,0, 160, 0, 185, 0, 200, 32, 210, 25 EET:"
201 datal34,251,133,250,160,0,177, 250, 42 5:rem 43
, 144,35, 160, 18, 177, 260, 217, 130, 202, 208 218 dataZ200, 196, 176, 208, 245,96, 0, 35: rem
:rem 19 £5

- - e — =
1t e v T b e 5 iy ey e
sl -'l;’fll I '1“%{“_”{ o[t}
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37¢ BEEP .05,30: IF PEEK 286484+
256%PEEK 28685=23156 THEN LET s
c=gc+1@@xva+5@0: POKE 2846B4,@: P
OKE 28685,@: POKE 28678,@: LET 1
m]+1

3880 POKE 23156,16

39@ BEEP .0%5,35: IF PEEK 2B486+
256XPEEK 28687=231546 THEN LET s
c=gc+vaXkl@d+5@0@: FOKE 286B6,0: P
OKE 28487,@: POKE 284679,@: LET 1
=1+1

4¢3 POKE 23156,0: IF 1=4 THEN
GO TO 449

414 LET a$(7-LEN STR% sc TO )=§
TR% sc

420 PRINT INK 73AT 16,223 a%

43¢ BO TO 258

44 CLS 1 BEEP .05,20: BEEFP .95
» 251 BEEP .@05,30: BEEP .05,25: B
EEP .@5,30: BEEFP .05,35

45¢@ PRINT INK &3 FLASH 1:AT 1@
s 23 "SE ONNISTUI ! ONNEKSI OLKOON

1]

466 LET sc=sc+l@d@xva+255-f:1 FRI
NT INK &3AT 21,@; "LOPULLISET PI
STEET: "3sc: IF sc>hi THEN LET h
i=gc

47¢ LET b#(7-LEN STR% hi TO )=8§
TR% hi

489 GO TO &@

49@ DATA 4,1,2,3,132,86,18,89,3
6,99,207,89,45,89

2@@ PAPER 7: BORDER 7: CLS

fd
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14 REM % Hexlaturi X

20 LET a=1@: LET b=11: LET c=1
2: LET d=13:1 LET e=14: LET =15

3@ FOR g=2B&69@ TO 29184 STEF 2
&: READ a%$: FOR h=g TO g+25

4¢3 POKE h,VAL a#(1)%1&6+VAL a%(
2): LET at=a%(3 TO )t NEXT h

S NEXT g: PRINT "VALMIINA SAV
ETTAMAAN !!!!"; SAVE "code"CODE
28690, 437
10@@ DATA "2A107@0DBLIFFE@1CAS270F
EG2CAL7OFEQ4ACA7I7OFE@BCABA7BIE"
1@1@ DATA "DFDBFECB47CAS27@E&@2C
ALY 7H3IEFDDBFEEABICA7?703IEFBDBFE"
1829 DATA "E&W1I1CABATOCIFD7R2A147
PCY3I&PO23IEQDOBEC44E7 D01 745SAESAT"
1833 DATA "ED4Z2E1D44E703438C3I987
PILPPZ2BIEMPBECA4E703ILIBCITFB7034"
1649 DATA "O00@12000093ECGGBECA44E7
B3ILIBCITB7OILBDA7O1 20BPEDAZ2IEDR"
1050 DATA "BEC44E7@03463B82210700460
421FFS@A7CSESPL20CB1462B1OFBELIAL"
16460 DATA "PP@109C110EEL104702A0
B721AFEQQCA4EB7R2208702ADA7B131A"
167% DATA "FE@@CAEB7OD220A702RGCT
P131AFEQOCA4EB70220C7R2ARE7D1I3I1A"
1280 DATA "FE@@CA4EB70220E7@C9FEQ
1CCoa71iFER2CC1IB71FEQICC2Z2B71FED4"
19099 DATA "CC4371CI012000A7 I&POE
D423E3IBBECA11713428C093E@412C3"
1109 DATA "43713600233IEIBBECAZ47
13420C92BIEA112CIOD7 134600012000 "
111@ DATA "@93IEIBBECA3IA71341BCPA
7ED423E0212C31871346002BIEIBBECA"
1120 DATA "4F713610C9233E0312C32
B711173712100560ESBRLPB81ACB2F 32"
1130 DATA "@43463B81B0236002310F31
SOD2VECCIFFFFIFOORIEQIQORFIOD1O"
1149 DATA "@00100100001201700032
JI10Q0EID1 1000030010000 100100001"
1150 DATA "PO0100001FBLIOOFSO1 100
PP10010000164180005041800CS0010"
116@ DATA "@U2100100001BF1700012
D1IZORELDVOODOFFFFIFOQORRR000000"

MARKUS BACKSTROM

Format

FRTMTIRD Sl A T o
A =

Atari ST
K=Xbios(4)
If K=0
Alert 1,"Vaara resoluutio",1," OK ",
Dummy%
End
Endif
Drive=1
Sect=9
Ftra=0
Ltra=79
Sides=1
Gosub Ini
D:
If Mousek<>0
Mx=Mousex
My=Mousey/K
Mk=Mousek
Goto Keek
Endif
Goto D
Keek:
If Mx>390 And Mx<402
V==1
Gosub Y
Endif
If Mx>438 And Mx<450
v=1
Gosub Y
Endif
If Mx>281 And Mx<341 And My>159 And My<1l68
Gosub Form
If Ftra=0
Gosub Bs
Endif
Endif
Goto D
Procedure Y
If My>69 And My<84
If V=-1 And Drive=2
Drive=Drive+V
Endif
If V=1 And Drive=1
Drive=Drive+V
Endif
Endif
I£f My>85 And My<100
If V=-1 And Sect>l
Sect=Sect+V
Endif
If Vv=1 And Sect<1l0
Sect=Sect+V
Endif
Endif
If My>101 And My<116
If V=-1 And Ftra>0
Ftra=Ftra+V
Endif
If v=1 And Ftra<Ltra
Ftra=Ftra+l
Endif
Endif
If My»>117 And My<132
If V=-1 And Ltra>Ftra
Ltra=Ltra-1
Endif
If V=1 And Ltra<99
Ltra=Ltra+l
Endif
Endif

If My>133 And My<148
If V=-1 And Sides>1
Sides=Sides~-1
Endif
If V=1 And Sides<2
Sides=Sides+l
Endif
Endif
If Mk=1
For G=1 To 1000
Next G
Endif
Print At(52,10);Drive
Print At(52,12);8ect;" "
Print At(52,14);Ftra;" "
Print At(52,16);Ltra;" "
Print At(52,18);5ides;" "
Return
Procedure Form
Repeat
Until Mousek=0
Pro$=8tring$(10000,0)
Alert 2," Aloitetaanko formatointi L
1," OK | EI |Lopetus",Dum
I1£f Dum=2
Run
Endif

If Dum=3
End
Endlif
For S=0 To Sides-1
For T=Ftra To Ltra
Vir=Xbios(10,L:Varptr(Pro$),L:0,
Drive-1,Sect,T,S,1,L:&H87654321, &HESES)
1£f Vir
Alert 2," Virhe
1," Jatka | Lopeta ",Dum
1£f Dum=2
Run
Endif
Endif
Next T
Next S
Return
Procedure Bs
For S=0 To Sides-1
Vir=Xbios(10,L:Varptr(Pro$),L:0,Drive-1,
Sect,0,8,1,L:&H87654321,0)
Next S
If Viz
Alert 2,"Virhe "+8tr$(Vvir),1," Jatka |
Lopeta",Dum
I1f Dum=2
Run
Endif
Endif
Alku=Varptr(Pro$)
Void Xbios(18,L:Alku,L:0,0,0)
Sn=(Ltra-Ftra-l)*Sect*Sides
Spoke Alku+l3,2
Spoke Alku+l16,2
Spoke Alku+l17,112
Spoke Alku+l19,(Sn) And 255
Spoke Alku+20,(Sn)/256
Spoke Alku+2l,247+Sides
Spoke Alku+22,5
Spoke Alku+24,Sect
Er=Xbios(9,L:Alku,L:0,Drive-1,1,0,0,1)
AS=Chr$(247+8ides)+Chr$(255)+Chr§(255)
+String$(509,0)
For I=0 To 1
Void Bios(4,3,L:Varptr(A$),1,I*5+1,
Drive-1)
Next I
Return

"+S5trg(Vir),

BAL.

i
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RASMUS WICKHOLM

a luksi ohjelma kysyy numero-

tikon koon, Tietokoneelle
syotetd#iin  haluttujen  vaaka-
(3—9) ja pystyrivien (3—10)
méddrd. Tamidn jilkeen tietokone
sekoittelee numerolaattoja ruu-
dulla, kunnes pelaaja painaa vali-
lyontindppiintd. Sekoitussiirto-

jen miiri merkitidn ylos ja peli
ruudun

voi alkaa. Laatikon tyhjidn
ldheuyville ilmestyy kohdistin,
jolla kulloinkin siirrettivi laatta
valitaan. Kohdistin siirtyy villi-
lydntindppidimesti ja valinta suo-
ritetaan ENTER-néippdimell4. Ha-
luttu laatta siirtyy tyhjddn rou-
ruun ja kohdistin siirtyy uuteen

i . Pelin voi keskeyttii
painamalla ESC-ndppdintd. Kun
kaikki laatat ovat numerojirjes-
tyksessi vasemmasta yldkulmasta
laskien, peli on péittynyt. Tavoit-
teena siirtojen suhteen voi pitid
sekoitussiirtojen  lukumdzri
pienempid ratkaisusiirtojen lu-
kumiiria.

Pelin pidtyttyd tietokone odot-
taa jatko-ohjeita. Painamalla T-
nidppiintd kone toistaa dskeisen
pelisi siirto siirrolta. Uuden pe-
lin saat, jos painat U:ta ja jos kyl-
listyit pelaamiseen, voit lopettaa
sen painamalla X:4i.

Ohjelman rakenne

70  Alkuasetukset
80 - Siirtojen laskuri
90-110 Lipipeluun tarkistus
120-130 = Painettujen ndppdin-
ten muistiinpano pe-
‘lin toistoa varten
140 Rivin ja sarakkeen
laskeminen kohdisti-
men  kohdistamista
varten
150 Kohdistindatar
160-190 Muuttujien midrityk-
sid
-200-210  Peliruudun piirto
220-390 Pidohjelma
400-430 Pelin loppu
440-460 Toisto-aliohjelma
480490 Sekoitus-aliohjelma
Muuttujia
X Numerolaatikon tvhjin
ruudun numero '
Q Kohdistimen kohdalla
olevan ruudun numero
v Vaakarivien lukumiircid
numerolaatikossa

Numerolaatikko

TRk | o _ | ne) |
®® Kukapa meistd ei olisi joskus pelannut W Miksi kone siirid laaty
pelid, jossa tarkoituksena on asetella muovi- Efwmm’ 1=
ST SR S g P s S W i S Kohdistimen sijainti ty
- L(X) Numerolaatan X sisilt

; mi luku L

SI Suoritettujen  siirtojen | LM(X) Numerolaatan X alkupi

lukumiird rdinen luku
Y Kuka siirtdi laattoja | A$(?) Toistoa varten tallenne

(0O=pelaaja, 1=tietoko-

tu nAppiimenpainallus

10
20
30
40
50
60
70
t TS
80
90
100
110
120

28,

130
140
150

460 RETURN 400

470 IF W=1 THEN 450

480 A=INT(RND(1)*3):IF A<2 THEN A$=CHR$(13) ELSE Ag=" *

490 Y=Y+1:B$=INKEY$:IF B$=" " THEN LOCATE V+#2+5,3:PRINT "SEKOITUS: ";:PRINT US

G "###4#";5L:Y=0:SI=Y:L(Q)=Y:K=Y:AS5=5:RETURN 190 ELSE RETURN

REM edSSbsBEbisiisdsisisbaase
REM X NUMEROLAATIKKO x
REM X (C)1988 by o
REM H Rasmus Wickholm )
REM aAdddbdbdftdbassbbipipbpsay
REM
SCREEN 0,0,0:KEY OFF:CLS:RANDOMIZE TIMER:FOR A=1 TO 22:READ B,C:EKS=ES+CHRS(
=TS+CHRS (C) :NEXT:5=1:Y=5:G0OTO 160
SI=SI+1:LOCATE V+*2+4,13:PRINT USING "####":S5I:RETURN
Z=M-]1:IF Y>0 THEN RETURN

Z=2-1:IF Z<0 THEN RETURN 400

IF L(2)=2+1 THEN 100 ELSE RETURN

IF Y=0 THEN K=K+1:AS(K)=AS$

RETURN

RV=INT( (X+1)/(P+.1)+1):SA=P-RV+*P+X:RETURN

DATA 218,32,196,32,196,32,191,32,31,31,25,29,29,29,29,29,29,29,179,32,28,2
28,179,32,31,31,29,29,29,29,29,29,29,29,192,32,196,32,196,32,217,32

160 INPUT "VAAKARIVEJ ";V:IF V<3 OR V>5 THEN 160

170 INPUT "PYSTYRIVEJ ";P:IF P<3 OR P>10 THEN 170

180 CLS:M=V*P:DIM L(M),LM(M),AS$(9999):FOR A=0 TO M-2:L(A)=A+1:NEXT

190 FOR A=0 TO M-1:LM({A)=L(A):NEXT

200 COLOR 0,7:FOR A=0 TO V-1:FOR B=0 TO P-1:LOCATE 2+*A+3,B*3+3:IF L(A*P+B)=0 T
N COLOR 2,0:0=A*P+B ELSE COLOR 0,7:PRINT USING "##";L(A*P+B);

210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310 IF
320 IF Y=0 THEN AS=INKEY$ ELSE GOSUB 470:IF W=0 THEN GOSUB 330:GOTO 220
330 IF AS=CHRS$(13) THEN GOSUB 120:GOTO 380

335 IF A$=CHRS(27) THEN RUN

340 IF AS<>" " THEN 320

350 IF Y=0 THEN GOSUB 120:LOCATE RV*2,5A*3+2:PRINT TS

360
370
380
Q:GOSUB 140:LOCATE RV*2+1,5A*3+3:COLOR 0,7:PRINT USING "##";L(X)

390 COLOR 2:Q=%Z:GOSUB B0:IF Y=0 THEN 220 ELSE IF W=0 THEN RETURN ELSE GOTO 220
400 LOCATE V*2+7,1:COLOR 0,7 :PRINT "
=Toisto, U=Uusi peli, L=Lopetus)";
410 AS=INKEYS:IF AS="u" THEN RUN
420
430
440 W=1:FOR A=0 TO M-1:L(A)=LM(A):NEXT:ARK=K:SI=0:5=A5:¥=1:AS=AS(¥):CLS:GOTO 20
450 AS=AS(Y):Y=Y+1:IF Y<AK+2 THEN RETURN

NHEXT:NEXT:COLOR 2,0:LOCATE V*2+4,3:PRINT "SIIRTO: o-
GOSUB 90:0M S GOTO 230,250,270,290

IF Q-P<0 THEN S5=2:G0T0 250

X=0Q-P:GOSUB 140:GOTO 310

IF Q=M THEN S=3:G0T0O 270

X=0+1:G05UB 140:IF SA=0 THEN S=3:G0TO 220 ELSE 310
IF Q+P=>M THEN S=4:G0T0 290

X=0+P:GOSUB 140:G0T0O 310

IF Q=0 THEN S=1:G0OT0O 230

X=0-1:GOSUB 140:IF SA=P-1 THEN S=1:G0OTO 220 ELSE 310
¥Y=0 THEN LOCATE RV*2,5A*3+2:PRINT K$

S5=8+1:IF 5=5 THEN S5=1
IF ¥Y=0 THEN 220 ELSE IF W=0 THEN RETURN ELSE GOTO 220

LOCATE RV*2,SA*3+2:PRINT T$:L(Q)=L(X):LOCATE RV*2+1,SA*3+3:PRINT " ":Z=X:

PELISI ON PELATTU ";:COLOR 2,0:PRINT *

IF AS="1" THEN CLS:END
IF AS<>"t" THEN 410
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Matopeli

MikroBITIN numerossa 2/86
ollut Matopeli el ota toimiak-
seen IBM:n kloonissa Kron.
Kone ilmoittaa:

SYNTAX ERROR IN 10 OK
10 POKE53280,0:POKE

53281,7:PRINT "<CLR>
<BLK<':REM EB.

Peli on kylld tarkoitettu
CBM-64:lle, mutta vyleensi
sille tarkoitetut itse kirjoi-
tettavat ohjelmat ovat toi-
mineet koneessani. Miki vi-
kana?

Il?ii

Eri laitteille tehdyt Basic-ohjel-
mat toimivat, mikili molemmis-
sa koneissa kiytetdin samanlais-
ta Basic-kielti. Konekohtaisia
ominaisuuksia hy&dyntivit oh-
jelmat eiviit toimi. POKE-kisky
kisittelee muistiosoitteita suo-
raan, ja timin takia kyseinen oh-
jelma ei sellaisenaan toimi mis-
sidn muussa mikrossa kuin
C-64:ssi.

Voit muuttaa ohjelman kiytti-
mallid sellaisia kiskyjd, jotka saa-
vat alkaan vastaavan toiminnan
omassa koneessasi. Tidssd ta-
pauksessa rivin 10 POKE-kiskyt
muuttavat ndytOn vdrejd, joten
sinun on kiytettivd niiden tilalla

oman koneesi virikiskyji.

Eri mikrolle tehdyn ohjelman
muuttaminen omalle koneelle
on mielenkiintoista puuhaa,
Kannattaa silti pitdd mielessd, et-
td runsaasti POKE-, grafiikka- tai
dinikiskyjid sisdltivin ohjelman
muuttaminen on erittdin hanka-
laa ja usein mahdotonta.

Pekka Honkanen

Proseduuri MAARITTELY:

bdata : array [1 .. 10]
é;:;ifni'iillrzii!hli;ni

s BEEAY «s 18]
200000000.0,1

Virheiti Ristinollassa

MikroBitin numerossa 8/88 ol-
leen Ristinollan listauksessa oli
useita virheitd. Muutamien rivien
lopusta puuttul tavaraa ja lisiksi
yksi rivi oli jiinyt kokonaan
pois lehdestd. Tissd virheelliset
rivit korjattuina:

of char =
'rc!‘!nJ‘illj!rtj'
of raal =

000.0,1400000.0,60,

000,0,2000000000.0,2000000000.0,
20000000.0,13000,18000,20,2000000000.0

(200000.0,1500,10,20,3);
Prosedunri VOITTO:
if (not loppu

then writa(bdata(p],

f yolitti | @ 4a @ ',counter,’ y:

Progeduuri IHMINEN:

until (x>0) and (x<=laveys+l) and
(y>0) and (y<=korkeus+l) and (a[x,y]=0) ;

Proseduuri KONE:
MAX t= ¥}

x = i3 ¥ 1= 4y endjy {(rivi ttui
b { poun }

i

KAIKKI MITA OLET HALUNNUT TIETAA

© [&F
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yy Plussan aikaisempaan syrji-
miseen on ollut yksinkertai-
sesti se, ettei siitd ole juuri doku-
mentteja saatavilla DR:n omien
kisikirjojen lisiksi.

CP/M Plus on hyvin toteutettu-
na paljon parempi kidvttojdrjes-
telmd kuin vanha 2.2. Sen voi
konfiguroida n+1 eri tavalla, la-
hinni sen mukaan, kuinka paljon
muistia on kiytettdvissid. Jirke-
vinti on pitdid saatavilla ainakin
96 kilotavua, jolloin ohjelmille
jddvi tila, TPA, on kooltaan jopa
62 kilotavua, kun 2.2:s5a se on
vleensd 48—56. Liian pienessi
koneessa, ja etenkin huonosti to-
teutertuna Plus on varsin hidas ja
TPA:ta syOvi.

Plussan lataus

Plussan rakenne muistuttaa pidi-
piirteissdidn 2.2:ta, mutta systee-
Sl min rakentaminen poikkeaa
S huomattavasti. Jilkimmidinen
koostuu kolmesta selkeisti osas-
Nl ta: CCP:std, BDOSista ja BIOSista,
if jotka kaikki sijaitsevat vakiopai-
kallaan systeemiurilla. Koneen
kdynnistvessi ROM-muistissa si-
jaitseva Bootstrap Loader lukee
vleensd levyn ensimmdiselld sek-
torilla sijaitsevan Cold Boot Loa-
derin muistiin, joka vuorostaan
hakee heti perdssd tulevat BIO-
ol Sin ja BDOSin levylti. Kontrolli
.:r.q siirtvy Cold Boot -rutiinille, joka
o heittia herjansa nidvtolle, siitd
Warm Bootiin, joka lataa CCP:n ja
lopuksi  niytolle  ilmaantuu
prompti.

Plussa tekee alun matkaa sa-
malla tavalla, mutta levylti lada-
taan erididnlainen karsittu kiytto-
jrjestelmi, joka sisidltdid wvain
kaikkein vilttdmittomimmin. Se
koostuu Loader BIOSista ja BDO-
Sista, joiden ainoa tarkoitus on
hakea boot-levwyn hakemistosta
tiedosto CPM3.SYS muistiin, ja si-
joittaa siind olevan informaation
mukaisesti BDOS ja BIOS muis-
tiin, joko perikkiin yvlimuistiin
tai hajotettuna muihin pankkei-
hin. Uusi kiyttdjdrjestelmi lataa

il CCP:n muistiin joko systeemiu-
I rilta tai tiedostosta CCP.COM.

Ml Kiyudjirjestelmiin  sijoittami-
nen tavalliseen tiedostoon hel-
pottaa melkoisesti kokeilua ja pa-
rantelua. Koska Loaderiin ei tule
# muutoksia juuri koskaan, ei sys-
W teemiuriin tarvitse koskea kuin

Y
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CP/M Plus

®® Olen tdhdn asti pyrkinyt palstallani unob-
tamaan kokonaan CP/M 3.0n eli Plussan ole-
massaolon, mutta nyt tilaisuuden Roitlaessa

on aika kertoilla bieman tdstdkin Rummajai-
sesta ainakin Amstradin, C-128n ja Bondwel-

lin omistajien iloksi.

kerran, mutta CPM3.5YSid voi
muokata mieleisekseen milloin
vain, ja siitd voi ottaa tarvittaessa
backupinkin. Sen ei tarvitse olla
levyn alussa tietylld paikalla, vaan
voi sijaita missi tahansa, kunhan
sille on hakemistossa paikka.

Muistinhallinta

Jotta pankitusta voitaisiin kiyttid,
on muistin rakenteen oltava ku-
van 1 mukainen, jossa ylimuistis-
sa sijaitseva BIOSin osa on aina
kdytettdvissd, Yleensd muistipan-
kit ovat 32 1ai 48 kilotavun kokoi-
sia, ja ne sijoittuvat heti muistin
alkuun osoitteisiin  0— 7FFFH.
Sovellusohjelmat eivit piiise
muihin pankkeihin kuin BIOS-
rutiineita kiyttimilli, eiki se ole
suositeltavaakaan, koska ohjel-
mat eiviit mitenkiin voi tietdi,

FFFF
BIOS
FAQ0
BDOS
F400
RSX1
RSX2
RSX3
8000 8000
BIOS | tpa
7400
BDOS
4800 1100
BUF | ccp
FERS 0100
0000 0000.
BK0O0O BKO1

missd osoitteissa on
muistia.

Juuri pankitus on Plussan suu-
rimpia etuja, silld se mahdollistaa
monipuolisemman systeemin ra-
kentamisen ilman 2.2:n haiua-
puolta, joka on TPA:n kutistumi-
nen sitd mukaa kun ominaisuuk-
sia lisdtdlin. Pankitettu muisti on
lihes viltrimiiton, koska BDOS ja
BIOS vievit pienimmilldinkin
noin 11—12 kilotavua muistia.
Pankitusta kdyttdmilld saadaan
suurin osa koodista piiloon, jol-
loin pddmuistista katoaa vain
2—3 kilotavun siivu. Pankituk-
sesta aiheutuu jonkin verran rasi-
tusta, koska muistipankkeja jou-
dutaan vaihtamaan vhti mittaa, ja
kukin vaihto kestii ainakin milli-
sekunnin.

Pankitukseen liittyviit paramet-
rit méiritelldin GENCPM.COMin
ajon aikana. Ohjelma orttaa selvil-
le pankkien sijainnit ja koot, ja
muodostaa ndistd tiedoista itsel-
leen kuvan rtulevasta jirjestel-
mistd. Melko hvvin pirjdd jo 32
kilotavun lisdipankilla, johon
mahtuvat BDOS, BIOS ja erilaiset
puskurit. Kuvasta 1 selviidi, miten
Plussa sijoittaa eri osat pitkin
pankkeja. GENCPM lukee kontfi-
guraatioon tarvittavat moduulit
levyltd (.SPR-tiedostot), jotka se
kisittelee ja pakkaa aikaisemmin
mainitsemaani tiedostoon
CPM3.5YS.

Kuvan teoreettisessa jirjestel-
méssid BIOS ja BDOS vieviit vain
kolme kilotavua TPA:sta, jonka
kooksi jid muhkeat 61 kilotavua,
Niiden alapuolella sijaitsevat
RSX:t (Resident System eXten-
sion) ottavat osansa tistd, mikili
niitd halutaan kiyttédd. RSX:isti tu-
lee lisdd tietoa mydhemmin,
mutta lyhyvesti sanottuna ne ovat
kiinteisti muistissa sijaitsevia oh-
jelmia, jotka "trappaavat” BDOS-
kutsuja.

vapaata

e - ——

Huomaa mysOs CCP:n sijoitus
osoitteesta 100H ylospiin. Pluss
sassa CCP on oma ohjelmansa,
samaan tapaan kuin MS-DOSin
COMMAND.COM, ja se ladataan
aina warm bootin vhteydessi uus
destaan muistiin. Useimmat jir-
jestelmit tallentavat CCP:n jo-
honkin pankkiin heti kiiynnistyk-
sen jilkeen, jotta siti ei tarvitsisi
lukea levylti kerta toisensa jil-
keen. Tdstii saattaa olla se haitta,
ettei komentotulkkia voi vaihtaa
lennosta, koska se on pysyviisti
muistissa.

MerkittZivimmit erot

Jos tarkastellaan Plussaa ja 2.2:1a
rinta rinnan, suuria eroja loytyy
seki kivttdjille nikyvisti ettd sys-
teemin sisdisind parannuksina
Koko BDOS on kirjoitettu uudes-
taan siten, ettid vanhoja funktioita
on paranneltu ja uusia lisduy,
BIOSissa on enemmiin vanhaa
tallella, tosin sithen on lisétty
muutamia ominaisuuksia.

Jos aloitetaan kiyttidjille niky-
visti muutoksista, tirkeimmit
ovat tiedostojen hakupolut, le-
vvn vaihdossa tarvitun CTL-C:n
eli Disk Resetin poistuminen ja
huomattavasti selkedmpi ja laa-
jempi I/O:n uudelleenohjaus,
Mukaviin parannuksiin kuuluu
ehdottomasti myds rivin editoin-
timahdollisuus, se on lisitty kiin-
tedsti BDOS-funktioon 10 ja ha-
kemistoon péivitettivir tiedosto-
jen luonti- ja muutosajat.

Sisdisid parannuksia on loput-
tomasti, Levytoiminnot ovat joil-
tain osin jopa 40 prosenttia no-
peammat kuin CP/M 2.2:ssa,
enimmiikseen hakemistojen
hash-taulukoiden ja puskuroin-
nin ansiosta. Vajavaisesti toteute-
tussa systeemissd erddt toimin-
not saattavat tosin olla jopa hi-
taammat, koska kivtojirjestel-
miin “overhead” eli yleisrasite
kasvaa toimintojen monipuolis-
tuessa, Tami koskee etenkin niy-
ton kisittelyi.

Tulossa

Ensi kuussa kisittelen lisdid CP/M
Plussaa, sen hyvidi ja huonoja
puolia, laajennuksia ja muuta
asiaan liittyvid. Otan mielelldni
kiyttdjien mielipiteitd vastaan,
tietysti myds muistakin aiheis-

ta. O
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K?nekieii on tietokoneen pe-
immidinen vhteys maail-
maan. Kone ymmiirtdid vain omaa
kieltéifin, kaikki muu on tulkatta-
vasille. Muiden kielien kiiskyt on
muutettava sellaiseen muotoon,
ettd tietokoneen prosessori ym-
miirtdd ne. Konekielikiskyt suo-
rittavat ddrimmdisen pienid ope-
raatioita. Esimerkiksi yhden Ba-
Sic-rivin  suorittaminen saattaa
vaatia kymmenidtuhansia kone-
kielisid kiskyji.

Ei ole mikiiin ihme, ettd aloit-
televaa tietokoneilijaa sdikdyttdi
jo konekielikoodin nikeminen.
Heksadesimaaleja, loogisia ver-
tailuja ja rekisterimuistipaikkoja
sisiltivid ohjelmatekstid on vai-
kea lukea. Mutta konekielelld on
hyvit puolensa, ja siksi suuri osa
aloittelevista ohjelmoijista kiin-
nostuu siitid sywvemmin, Konekieli
on erittdin nopeaa ja loppujen lo-
puksi selkeii, kunhan vain oppii
larvittavat periaatteet.

Kieliid tulkataan ja
kiinnetis

Vaikka konekieli on prosessorin
didinkieli, ei kovin monta myyn-
nissi olevaa ohjelmaa ole ohjel-
moitu silli suoraan. Tavallisim-
min ohjelma ohjelmoidaan jolla-
kin korkeamman tason ohjel-
mointikielelld ja lopuksi kidinne-
tiin konekieliseksi. Ainoastaan
erityistid nopeutta ja tiiviyttd vaati-
vat kohdat ohjelmoidaan suo-
raan konekoodilla.

Kun ohjelmoidaan esimerkik-
8i Basicilla, jdi muistiin Basic-
kielinen ohjelma, jonka tietoko-

BITTI 10/88
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" koneen
{” kielta?

MAX HAMBERG

® ® Konekieli vdijyy todellisena peikkona ensi
askeliaan ottavan ohjelmoijan mielessd. Sala-
perdiseltd nayttdvdt kRoodiybdistelmdit luovat
aloittelijan mieleen belposti kuvan vain bar-
vojen taitamasta mystiikasta.

ne kiisky kerrallaan tulkkaa pro-
sessorille ohjelmaa ajettaessa.
Tietokoneessa valmiina oleva
Basic-tulkkiohjelma kertoo pro-
sessorille konekieliset toimenpi-
teet vksi kerrallaan suoritettaes-
sa tiettyd Basic-kdskyi. Itse tieto-
kone ei ymmirrd Basic-koodista
mitidin, jollei koneessa ole rulk-
kiohjelmaa. Normaalisti kotimik-
roissa Basic-tulkki on sijoitettu
pysyvisti koneen muistipiirille,
mutta joissakin koneissa, kuten
Sharpissa ja nykyiin kotikoneek-
si jo luettavassa PC:ssd tiytyy Ba-
sic-tulkki ladata erikseen massa-
muistilaitteilta.

Basic-ohjelmaa ajettaessa se
tulkatataan kisky kerrallaan. Ti-
mii hidastaa ohjelman suoritusta,
koska jokaisen kidskyn suoritta-
miseen tarvitaan tulkkiohjelmas-
sa aikaa. Itse kiskyn tulkkaami-
nen saattaa jopa viedi enemmiin
aikaa kuin sen suorittaminen.

Kaikkia ohjelmia ei suoriteta
tulkin avulla. On olemassa kiiin-
tijid, joilla saadaan korkeamman
kielen ohjelmia kéinnettyd ko-
konaan konekieliseksi. Kidntiji
kiidintiid Basic- tai muun kielisen
ohjelman konekielikidskysarjak-
si, jonka prosessori ymmirtid
suoraan. Muistiin ei jdd Basic-
koodia lainkaan, vaan jokainen
Basic-kidsky muutetaan konekie-

on konekielinen, eiki jilkeen-

pdin voi oikeastaan erottaa suo-
raan konekielelli ohjelmoitua
ohjelmaa kiidnnetystd. Vaikka
kidinnetty ohjelma on rakenteel-
taan erilainen kuin suoraan ko-
nekielelld kirjoitettu tiiviskoodi-
nen ohjelma, silld pddstiidn aivan
kiitettdviin nopeuslukemiin. Mo-
net myynnissi olevat ohjelmat on
kirjoitettu kdintdjien avulla. Ne
on tehty korkeammilla kielilld,
esimerkiksi Lispilld tai Pascalilla,
ja sen jilkeen kiddnnetty koodik-
Si.

Miti kone ymmirtii

Prosessori ymmirtdd muistista
lukemiaan numeroita. Tietyt nu-
merot se osaa tulkita kiskyiksi,
toiset se taas tunnistaa tavallisiksi
lukuarvoiksi. Konekielikisky on
oikeastaan tavallinen luku. Lukua
saattaa seurata toinen tai kolmas
luku, jotka tiydentivit ensim-
madistd. Yksi luku vie muistista yh-
den muistipaikan, joten kiskyd
varten tarvitaan enintddn muuta-
ma paikka.

Konekielikidsky vie pienen ti-
lan muistista. Yksi kisky vie yvhti
paljon muistia kuin yksi kirjain
Basic-ohjelmassa. Yhdelld kis-
kvlld voidaan esimerkiksi laskea
kaksi lukua yhteen, mutta tulok-
sen selville saamiseen tarvitaan
jo useampia kiskyjd. Numeroita

alS

Iitka

voidaan muunnella, siirtdd ja
muistipaikkojen arvoja voidaan
vertailla. Tietokoneen teho pe-
rustuu sithen, ettd se osaa tehdd
paljon pienid temppuja lvhyessi
ajassa.

Ohjelmoijan tyokalut

Jos haluaa ohjelmoida suoraan
konekielelld, on valittavissa kol-
me tapaa suoriutua tehtivisti.
Voi kirjoittaa suoraan desimaali-
lukuja koneen muistiin, miki on
erittdin vaivalloista ja hankalaa.
Konekielimonitorin avulla luku-
jen muistiinkirjoittaminen on
helpompaa. Kolmas tapa on
hankkia Assembler-kiintiji, joka
kidntid assembler-kiskylyhen-
tein kirjoitetun ohjelman kisky-
lukuarvoiksi muistiin.

Halvin ja vaikein tapa on kir-
joittaa ohjelma suoraan nume-
roina muistipaikkoihin. Ohjelma
suunnitellaan paperilla, ja jokai-
nen kisky kiydiin livitse. Timin
jilkeen saatu kiskyjono muute-
taan numerosarjaksi erityisen
kiskytaulukon avulla. Jokaista
kiskyd vastaa oma desimaalilu-
kunsa. Lopuksi jokainen desi-
maaliluku sijoitetaan esimerkiksi
Basicin POKE-kiskvlld koneen
muistiin ja ohjelma voidaan ajaa.
Systeemi on halpa, silld mitdin ei
oikeastaan tarvitse ostaa. Mutta
se on kuitenkin niin vaivalloi-
nen, etti mielenkiinto ohjel-
mointiin hidvidd nopeasti. Siksi
on suunniteltu apuneuvoja, jotka
suorittavat kidskyjen muuntami-
sen desimaaleiksi ja saatujen lu-
kujen tallentamisen automaatti-

sesti, L=
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Konekielimonitori on helppo-
kiyttdisempi tapa tutkia ja tehdi
ohjelmia. Monitorit on piiasias-
sa tehty ohjelmien korjailuun ja
tarkasteluun, mutta myds lyhyi-
den ohjelmien kirjoittaminen su-
juu mukavasti. Monitori on vk-
sinkertainen ohjelma, jolla voi-
daan muistin jokaista paikkaa tar-
kastella ja muuntaa. Lisiksi muis-
tista voidaan lukea ohjelmakoo-
dia niin numeroina kuin assemb-
ler-koodilyhenteind.  Muistiin
voidaan my6s kirjoittaa koodia
assembler-lyhennesanoin, eiki
kiiskyjen numeroarvoja tarvitse
ajatella. Monitori helpottaa oh-
jelmantekoa suuresti, mutta kaik-
ki osoitteet ja ohjelmanpitkien
muistiinsijoitukset tulee laskea
valmiiksi. Konekielimonitorilla
voidaan kirjoittaa paperilla val-
miiksi suunniteltu ohjelma hel-
posti muistiin, mutta ohjelman
suunnittelua monitori ei helpo-
ta. Pitkissi ohjelmassa menee
helposti sekaisin ja uusien kiisky-
jen sijoittaminen jo tehtyvn koo-

diin on kiytinnossi mahdotonta,
joten korjaukset ovat erittidin vai-
keita. Tidssd taas auttaa konekie-
liohjelmoijan varsinainen tytka-
lu, Assembler-kiddntiji.

Assembler-kddntdjda on pe-
riaatteessa samanlainen apuoh-
tijdn editorilla kirjoitetaan ohjel-
makoodia ja kiddntdmiatontid oh-
jelmaa voidaan korjailla ja muun-
taa helposti. Kidntdjin mukaan
voidaan aliohjelmia nimeti eiki
hyvppvosoitteita tarvitse itse las-
kea. Ohjelma Kkirjoitetaan as-
sembler-kiskyin ja kidintimartd-
miin ohjelmaan voidaan kirjoit-
taa selvennvksid ja neuvoja.

Kiidntdjin mukaan voidaan
kidyttidd erityyppisid makroja eli
valmiita apuohjelmanpiitkii, jot-
ka mahdollistavat  vaikkapa
muuttujien kidyton lihes samaan
tapaan kuin Basic-ohjelmissa.
Halvalla kiddntédjdllid pidésee hyvin
alkuun, mutta ominaisuuksien
mukaan saattavat kidntijit mak-
saa todella paljon.

Monimutkaistako?

Kun periaatteet oivaltaa, kone-
kieli on oikeastaan helppoa. Pie-
nistd palasista kokoaa helposti
suuria kokonaisuuksia ja ohjel-
ma syntyy kuin legotalo, palikka
palikalta.

Ohjelman suunnittelu koko-
naisuutena on erittidin tirkeii ja
mielenkiintoista. Kun ohjelma
koostuu sadoista pienistid alioh-
jelmista, on tirkeii tietdi heti en-
simmiistd koodia koneeseen kir-
joittaessaan kokonaisuuden toi-
minta. Ohjelmat kannattaa suun-
nitella ylhiiltd alaspdin, eli ensin
pditetdin mitd ohjelma tekee. Ti-
min jilkeen jaetaan ohjelma
muutamaan osaan ja pditetdin
mitd eri osat tekevit, ja niin jatke-
taan jakoa kunnes ohjelmapala-
set ovat niin pienid, etti ohjel-
mointi sujuu kuin itsestidin.

Miltei jokainen Basic-ohjel-
moija haluaisi nopeutta ohjel-
miinsa. Konekieli kiehtoo, koska
silli on mahdollista tehdd paljon

sellaista miki Basicilla tai muilla
korkeamman tason kielilld jiisi
tekemidud. Monivirinen kuva
ruudun tausta hoituu helposti
keskeytyksin, samoin taustamu-
siikki. Grafiikkaruutu tyhjenee
kaaoksesta silméinrdpidyksessd ja
tiytvy piirroksella.

Alku on aina hankalaa, muttaei
pidd pelistyd vastoinkiymisii.
Lukeminen ja kavereiden kuule-
minen auttaa paljon, samoin val-
miiden ohjelmien tutkiminen jo-
ko lehdisti tai konekielimonito-
rilla. Kannattaa aloittaa aivan tur-
hantuntuisesta ohjelmoinnista
— ensimmadisend ohjelmanaan
ei kukaan ole tehnyt toimivaa
monigrafiikkapelid. Sen sijaan
on ihan kehittivii kokeilla kuin-
ka saa korvattua esimerkiksi
PRINT sana™-kdskyn konekieli-
selld koodilla, a

Kiatevit lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kiiteviisti yksiin
kansiin! Keréd numero numerolta kasvava tieto-
teos, jonka arvo siilyy. Samalla lehtesi pysyviit
siistinéi ja jirjestyksessid omassa kansiossaan.
Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

® materiaali tukevaa muovia
® vankka mekanismi

® koko 22,4X28,4 cm

® vuosilukutarra

Yhden kansion hinta on

vam28mk

(+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansiosta 9,00 mk, kahdesta 12,00 mk,
yli 3 kpl 15,00 mk)

TILAA KANS|IOT LEHTES| PALVELVKORTILLA!
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dnkuinen palsta on omis-

tettu TV-sarjalle Star Trek, jo-

ka viettdd 20-vuotissynttireitdin

jJa suosio senkun kasvaa pdivi

pdiviiltd. Paitsi erddssd maassa.

Vietimme rivin mittaisen tyhjyy-

den Star Trekin suomenvierailun
pidttymisen johdosta.

Itkut on itketty, koittaa toimin-
nan aika. Ja tissi taas osa enem-
méin tai vihemmiin mielenkiin-
toisista peleistd, jotka kiyviit kuk-
karolle lihiaikoina.

RamBond 111

Ei mitenkiin ylldwidvisti Oceanil-
1a tulee peliversio Mr. Stallonen
komediasta Rambo III. Eversti
Troutman on Afganistanissa jdi-
nyt kommunistien vangiksi. Vain
John Rambo voi tuhota tuhannet
kommunistit ja pelastaa ystivin-
sd. Peli on kehittyneempi versio
Rambo I1:sta ja VARMASTI parem-
pi kuin elokuva. Ainakin pddosan
esittdjd on parempi niytteliji.

Epdilyksen synkkd varjo lan-
keaa sen sijaan pimeini kuin lo-
kakuinen y6 Robocopin Ocean-
version pdille. Timin ddrimmii-
sen loistavan elokuvan siirtdmi-
nen peliksi niin, ettd se muistut-
taa elokuvaa on melkoinen tehti-
vd. Erikoisen lupaavaa ei ole tie-
to, etti Robo joutuu etsimiin li-
sdaseita, ennen kuin hinestd on
kunnon wvastus Detroitin ala-
maailmalle. Tuntuu jotenkin liian
Cobramaiselta. Jotain muuten
kertoo jostain se, ettd Robocop,
kriitikoittenkin hyviksymai viiki-
valtaelokuvaa, silvottiin yli kuu-
den minuutin edestid (ja tdysin
turhaan, T: Leikkaamattoman
nihnyt), kun taas Rambon kaltai-
nen #$@@! piisee tiysin sak-
sien koskematta Suomeen, piin-
vastoin kuin muualla pohjois-
maissa.

Bond, James Bond ilmestyy jil-
leen kerran ruutuihin, kiitos Do-
markin, ja lainaa nimensid Live
And Let Die -jaksosta. Pelissid
gjellaan  pikaveneelld ympiri
maailmaa ja ammutaan kaikki
konnat, Kannattaa viistelli myos
virtaa pitkin ajelehtivia tukkeja.
Pelin on ohjelmoinut Elite, ja kas
kummaa: Eliten piti alunperin
julkaista peli nimelld Aquablast.
Mitddn mainittavan bondimaista
gi siis ole tulossa.

—

NIKO NIRVI

Sissisotaa Voitontielld

Ocean se jaksaa levittid verkko-
jaan. Victory Roadissa voidaan
tavata vampyyreitd, sekalaisia pi-
meyden olioita ja kaksi-, jopa kol-
mipdisid hirviditi. Jilkimmiisten
pdiden harrastuksena on jirtdd
ahtaat hartiat ja singahtaa pelaa-
jan kimppuun juuri kun ressu
luulee vastustajastaan puhdin
loppuneen. Lisind ansoja, tele-
portaatiokammioita ja mahdolli-
suus hankkia jvkevid lisdaseita.

Guerrilla Warsissa kaksi ko-
vaa mutta karskia merijalkavike-
ldistd pelastaa trooppisen saaren
melkoisen ilkeiltd sortajalta. Ko-
nekiviiri laulaa ja kiisiGrenadan
rdjihdykset pelottavat majoissa
lymyileviid alkuperiisviestod. Jo-
tain Ikari Warriorsia lienee
odotettavissa. Outrunia pelotte-
lemaan julkaisee Ocean saman-
tyyppisen kilpa-ajopelin Wec Le
Mans.

Games - The Summer Edi-
tionin seuraksi tulee rehdin
amatdoriurheilun ystivien ra-
hoista kilpailemaan Daley
Thompson'’s Olympic Chal-
lenge. Lajit ovat pituushyppy,
kuulantyéntd,  korkeushyppy,
vishyppy. Juoksijat voivat nauttia
100, 400 ja 1500 metrin juoksusta
teristettynid 110 metrin aidoilla.

Jalkapalloviki voi verestii
muistoja kesin matseista ulkoi-
sesti International Socceria
muistuttavalla mutta maksimaali-
sen realistisella Emlyn Hug-
hes’s International Soccerilla
(Audiogenic), joka saa varsin ko-
van kilpailijan Epyxin Street
Sports Soccerista. Kolmantena
kilpailijana liigassa on Gremlinin
Gary Lineker’s Hot-Shot, joka
muista poiketen esittdd nurmien
draaman suoraan vlhidiltd kuvat-
tuna.

Jedi ja Kultainen Kettu

Domark tiydentid Starwars-sar-
jansa Return Of The Jedilld. Je-
din tie vie kiiturin seldsti Walke-
rin ohjaimiin, sielti Millenium
Falconiin taistelemaan Imperiu-
min aluksia vastaan, kunnes suu-
reksi finaaliksi possautetaan
Kuolontihti II. Edellisisti osista
poiketen ei vektorigrafiikasta vi-
lahda viivakaan, vaan ruutu tiyt-
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tyy temmeltévilld spriteilli.

Denton Designin Foxx Fights
Back kertoo ketusta, joka uskoo
vikivallan olevan ratkaisu kettu-
vainoon. Tarpeeksi maailman-
menoa kivddrinpiipun viddrilid
puolelta katseltuaan tarttuu kettu
rynnikkokividriin, Osansa kone-
tulesta saavat muut metsidn kar-
vaiset pikkueliimet ja tietenkin
punatakkiset herrasmiesmetsiis-
tdjde. Sdili, ettd kysymyksessd on
vain peli.

Avaruuden
kaupparatsut

Kun Gremlin aikoinaan julkaisi
heikohkon ampumapelinsi Ga-
lax 3D, huhuttiin, ettd kysymyk-
sessi oli vain ennakkoharjoittelu
Elite-tyyppiseen avaruuspeliin.
Ja nyt Gremlinilti onkin tulossa
lupaavanniminen peli Federa-
tion Of Free Traders, josia ei
nimen lisiksi enempii infoa ole-
kaan. Asiaan tutustutaan Lontoos-
sa.

Origin Systemsin Space Ro-
gue kuulunee myds Elite-pohjai-
siin peleihin ja ilmestyy joskus ld-
hiaikoina. Saman firman Times
Of Lore yrittid yhdistiid roolipe-
luun ja toimintaseikkailun, kun
pelaaja vaeltaa ympiri Albarethin
kuningaskuntaa taistellen Kaaok-
sen voimia vastaan. Origin viit-
tdd, ettd Ultima V:n ST-Amiga-
versio pitdisi olla valmis loka-

Ubisoftin Puffi's Saga: Anteeksi, mutta missd on Peliluola?

kuussa, vaikka Amiga-Ultima
IV:kin on vield limbossa Ami-
ga-Gunshipin seurana. Uuti-
seen kannattaa suhtautua reip-
Mopoilu saavuttaa uusia ulot-
tuvaisuuksia kahdellakin taholla.
Electric Dreamsin ST-versio Sua-
per Hang-Onista yrittid toistaa
Outrunin menestyksen, kun taas
Digital Integrationin TT-Race-
rin ST-versio tarjoaa simulaatto-
rindkemyksen kaksipyordisten
kiehtovaan maailmaan.

Polttimen jilkeen

Uraauurtavan Starglider II:n
ohjelmoineen Argonaut Softwa-
ren tulevaisuudensuunnitelmiin
kuuluu muutakin kuin Téhtiliitu-
rin pojan kddntiminen PC:lle ja
kasibittisiin.

Mielenkiintoisin projekti lie-
nee Hawk. Se on runsaasti
Stealth-hivittdjid sisdltivd simu-
laattori, jonka tarkoitus on tiput-
taa Interceptor hopealle, Gra-
filkan pitdisi olla tplasti no-
peampaa ja parempaa. Erikois-
huomiota on kiinnitetty yksityi-
kohtaiseen maastoon, realistisiin
vihollisiin ja pitkiddn pelattavuu-
teen. Interceptorin julkaissut yvh-
tid tuskin vapisee pelosta, sillid
EOA aikoo julkaista timénkin pe-
lin ennen joulua. Toinen projekti
on vlldwdvisti kolikkopelikiin-
nos. Kysymvksessid on Afterbur-

ner Activisionin laskuun, joten
pelisti tullee niin hyvd kuin koti-
koneissa on mahdollista.

Puunappuloihin ja pahvilau-
taan tottuneet shakkimattailijat
voivat riemuita, kun EOA:n Batt-
le Chess Amigalle nikee piivin-
valon. Tissd versiossa Pelien Ku-
ninkaasta jne jne, hallelujaa, kak-
si nappulaa ratkaisee ruudun
omistuksen raivoisalla taistelul-
la. Taistoa tukee neljd megatavua
animaatiota ja 400 kiloa digitoi-
tua ddntid. Mikiin Archon ei ky-
symyksessd ole, vaan taustalta
16ytyy normaali shakki 30 tuhan-
nen aloituksen kirjastolla ja kym-
menelld vaikeustasolla. Siten se
tietotekniikka piristdid vanhoja-
kin virityksii.

Pyhi kolmiyhteys

Kolme kovaa ST-Amiga-yhtioti
yhdistdd voimansa yhden lipun
alle. Telecommsoft (Fire&Rain-
bird), Mirrorsoft ja Psygnosis
ovat muodostaneet yhteenliity-
miin nimeltd Triad, joka keskittyy
ST:n, Amigan ja PC:n peleihin.
Triad tarkoittaa muuten myos
vanhaa kiinalaista rikollisjdrjes-
tHd. Nomen Est Omen.

Psygnosis julkaisee uudella
Psyclapse-merkilldin Menacen.
Kysymyksessd on megagrafiikka-
ampumapeli, jonka Amiga-ver-
siossa viitetddn reviteltivin ko-
netta aika rankasti. 64 virid yhtd
aikaa nikyvissi ja ruutu Oversca-
nissa, jumpe. Samplatut efektit ja
upea soundtrack ovat vakiova-
rusteita.

Kuuluisa Incentiven Freesca-
pe-Driller on vihdoinkin saatu
kddnnettyd ST-Amigalle. Driller
on paitsi niin nopea kuin unel-
makoneilta voi odottaa myos saa-
nut lisdd ratkottavaa. Seikkailu-
puolta on vihennetty ja kunnon
meininkid lisdtty. Kasibitti-Frees-
capet lisddntyvit Total Eclipsel-
14, jossa liikutaan Egyptissid pyra-
MIDI-liitdnt6jen parissa.

CRL, joka ei Tau Cetin ja Aca-
demyn lisiiksi ole juuri mitddn
mainitsemisen arvoista saanut ai-
kaan, yllittidi ja julkaisee ainakin
kuvista péitellen mielenkiintoi-
sen Siege Of Londonin. Maa on
vallattu ja Lontoo on pahanilkis-
ten turistien pdimaja. Lievisti H.
G. Wellsin Maailmojen sota -tyyp-
piset sotakoneet tallustelevat

ison ja kaikki esikuvansa maa-
merkit sisdltivin Lontoon ka-
duilla. Ja niinhin se maailman
pelastaminen on taas pelaajan
harteilla. Grafiikka on tuttua tiy-
tettyd vektoria.

Lisdd samaa grafiikkaa tarjoaa
Electronic Artsin Powerdrome,
tulevaisuuden kilpalentopeli, jo-
ka epitavallisesti on ohjelmoitu
Englannissa. Powerdromessa
lennetidin kilpaa erilaisia omi-
naisuuksia sisdltivilli radoilla
Erikoisuuksina  kustomoitavat
lennokit ja tietysti varikko vau-
rioiden korjaamista varten. Uu-
sin yrittdjd sarjassa "ennennike-
méttdmidn nopeaa tiytettyd vek:
torigrafiikkaa” on Imageworks,
joka on aloittanut tyét ST-peli
Mainframen kimpussa. Tdyte-
tyn vektorigrafiikan boomi sen
kuin jatkuu.

Version Update

Ja taas pari kolikkopelikiinnostd
tarjoaa makupaloja 16-bittisten
uskomattomasta voimasta (Uu-
tuuspalsta ilman ST-Amiga-pro-
pagandaa? You must be kidding!)
Eliten Space Harrier kamp-
pailee aivan eri grafiikkaluokassa
kuin taannoiset kasibittiversiot.
Kolmiulotteinen vaikutelma on
erinomainen, ja jotkut Test Dri-
ven ohjelmoijat saisivat ottaa esi-
merkkiid 3D-efektin pehmeydes-
td. Murtta voi! Hydrauliikan puut-
tuessa paljastuu Space Harrier
koreudestaan huolimatta vain
varsin vksipuoliseksi ampuma-
peliksi. Elite on myd&s kaivanut
haudasta vanhan Bomb Jackin
ja konvertoinut sen kaikkien rie-
muksi ST-Amigalle, mutta varsin
keskinkertaisin tuloksin. Sen si-
jaan Acen Alien Syndromen
ST-Amiga-versio on erittdin on-
nistunut. Erinomainen peli eri-
nomaisin grafiikoin on erin-
omainen erinomaisissa 16-bitti-
sissd. Aseita on ilmestynyt yksi li-
sdd, pelaajien selkdpuolta vahtiva
pikkurobotti. Kannattaa liittid
pelikokoelmaan.

Ja ensi palstalla puretaankin
Lontoon messujen valtavaa infor-
maatiopakettia. Mikd on E.P.T?
Missd viipyy Amigan Gunship?
Millainen on Elite-680007 Niihin
ja miljooniin muihin kysymyk-
siin vastaa (ehki) ensi kuun uu-
tuuspalsta. a
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Commodore

MYYN Commodore &4:n, 1541c-levyaseman,
kasertiaseman, joystickin, paljon alkuperdisii
pelejd fa yli 50 disketdd. Hp. 2500 mk. Soita
hetl! Puh. 90-8034375. Kysy Jounia.

MYYN C-128 + 154]1-levyaseman + kasettiase-
ma + joystick + Easycalcresult + alkuper. pe-
lejd ja hyGtyohjelmia + useita moduuleja seki
vield kaupan padlle kirjallisuutta ja joitain alku-
per. kasettipelejd, Kalkki timd edullisesti soitta-
malla [ltaisin numeroon 90-558214 Hannu tai
kirjoittamalla osoitteeseen: Hannu Penttinen,
Kylikirkontie 27, 00370 Helsinki.

MYYN edullisesti n. 2 kk kiytdssd olleen 1541-
levyaseman. Petri Herrala, B6550 Mieluskyld
Puh. 983-54278.

MYYN Commodore 128:n + 1571 levyaseman
+ alkup. pelit + 2 joysuckid + 20 diskertid
{maxell) + ohjelkirjat. Hp. 2500 mk. Toni
Nordlund, Kanavamiki 5 C 9, 00840 Helsinki.
Puh. 90-6985502,

MYYN Commodore 128 + 1570-levyasema +
kasettiasema + joystick + n. 40 levyd + kirjat
128-internals ja 128 Programmer's Reference
Guide eniten tarjoavalle. Pohjahinta 3000 mk.
Ari Laakkonen, Westendinte 91 F 40, 02160
Espoo. Puh. 90-428323

MYYN CBM 128D, n. 12 kk vanha + Sound
Sampler + n. 100 levyd + 2 joystickid. Yhdes-
sd 1ai erikseen. Hp. yhi. 3500 mk. Harri Hakala,
Viskarip. 9 | 86, 20210 Turku. Puh. 921-
396137,

MYYN Amiga 500 + virimonitori + 512 k lis3-
muisti + 2 joystickid + n. 100 levyd + disket-
tiboxi. Ovh. yli B000 mk, nyt 6300 mk! Timo
Kuusisto, Merramdentic 14, 03400 Viht, Puh.
913-45799.

MYYN CBM-064 + kascttiasema + Simons' Ba-
sic + moduulit Muistio 64 ja Calc Result + kir-
jat Kaikki Kuusnelosesta ja Ohjelmointi Opas +
paljon alkup. pelejd ja hydryohjelmia. Soita nu-
meroon 956-24856 Samille.

MYYN C-128 + 1570 + 1525 prinueri +
kas.as. + 10 kasettia + 130 diskettid (Action
Replay Mk Il + Enhancement Disk) + joy-
stick. Yhdessd tal erikseen. Vicisteille Superex-
pander + Basic-kurssi osa 1 + 5 alkuperiistd
pelid. Kalle Rilkonen, Kauppatie, 81200 Eno.

MYYN Amiga 2000:cen A2088 Bridgeboard XT-
emulaattorin hintaan 3200 mk. Alkuperiiset
Dmusik ja Marble Madnes konttihintaan 600
mk. Orvo Heinonen, Vuorenrinne 17 A 3,
48350 Kotka. Puh, 952-22269 (klo 18 jilkeen).

MYYN Commodore 64:n, levyasema 1541:n,
joystickin, alkuper. peli- ja hydtydiskettejd ja
paljon kirjallisuutta (esim. Reference guide,
Programming the CBM-64). Koneet ovat uulta
mallia. Hp. 2300 mk. Vain yhdessd. Harri Vii-
tala, Suvikummuntie 15, 02120 Espoo. Puh. 90-
425665

MYYN C-128 (A&O) + Digiloglevyasema +
CHo4-modecmi + kasettiasema + Brother HR-
SC -printteri + joystick + alkuper. peleji. Lait-
tect ovat uudenveroisia. Kamojen yhteishint
uutena n. 7000 mk, nyt ainoastaan 4300 mic.
Puh. kotiin 964-848908.

MYYN C-64:n alkuperdiset pelit: Transformers
50 mk, Live Ammo 5 pelin hittikokoelma 100
mk. Myyn myos Dungeons & Dragons fantasia-
roolipelin 100 mk. Soittele! Kalle Veitola, puh.
953-34996,

MYYN alkuperdiset levypelini C-64:n pelit: Bar-
barian ovh 109 mk (89 mk), Leader Board Exe-
cutive Edition ovh 109 mk (79 mk), One-on-
one ovh 99 mk (59 mk), Out Run ovh 109 mk
(80 mk), Matchday Il ovh 120 mk (80 mk), 4th
ja Inches ovh 179 mk (149 mk), Cobra ovh 109
mk (65 mk), Garfield ovh 109 mk (75 mk) ja ka-
settipell 10th Frame 109 (55 mk). Petri Pikku-
hookana, Kuivastie 10 A 5, 90500 Oulu. Puh
981-343396.

MYYN Commodore 128 skandindppdaimistGlld
+ dlkuper. ohjelmia + n. 50 diskettid + 50n
lerpun sailytyskotelo + 2 kpl testivoittajajoy-
stickejd ¥G-115. Hp. 2800 mk. Kysy lisid Pasil-
ta, puh. 90-246448.

MYYN C-64, levyas., 1541, monitori Philips 80,
joystick, Simon's Basic, kasettlas., lukoll. levy-
laatikko, alkuper. lejd, manuaalit ym. Hp.
3500 mk. Puh. 90-6922905 Heimo Hinninen.

MYYN alkuperiiset 64 kasettipelit Mask 11, The
Living Daylights, California Games, Game
Over, Samural Trilogy, Airbome Ranger yhtels-
hintaan 260 mk. Kaupasta ostettuna 764 mk.
Puh. 931-531228 Milko.

MYYN scuraavat Commodore 64:n alkuperdiset
kasettipelit: ACE2 49 mk, ACE of ACES 49 mk,
Dambusters 49 mk, Elite 79 mk, Exploding Fist
1 19 mk, Gauntlet 49 mk, Gunship 89 mk, 5i-
lent Service 54 mk, Raid over Moscow 19 mk,
Jump Jet 34 mk, Bear George 15 mk, Super
Zaxxon 19 mk, Racing destruction set 54 mk,
Rambo 49 mk, Spy vs spy 1 19 mk, Spy vs spy
1, Eureka 26 mk, Spitfire 40 34 mk, Frak 15
mk. Niista myos adrimmadisen edullinen paketi.
Nicolas Salo, Kolmas linja 5 B, 00530 Helsinki.
Puh. 90-T019645.

MYYN C-128 + 1571 + joystick, Textomat,
Martrix, Calc result, Lisp, Basic 1, 11, Bio-5. engl.
kurssi, Nero 2000, Artstudio, Printfox, Geos,
Outrun, Pawn, Chessmaster 2000, Leaderb.
golf, 1th frame + paljon muita. Kirjallisuutta
riittdvasti. Hp. 3000 mk. Arto Salama, Perhe-
kunnantie 10—12 B 10, 00430 Helsinki. Puh.
90-5661328.

MYYN C-128D:n + Commodore 1901 virimo-
nitorin + alkuper. pelejd + Tac-2-joystickin.
Hp. 4500 mk. Myyn myds Dragon 32 mikron
(kdyttamdton) + pari alkuper. pelida. Hp. 500
mk. Soiw ilaisinl Ville Kiviranta, puh, 941-
742495,

MYYN C-04:n alkup. pelit (2 100 mk): Stealth
fighter, Airborna ranger, Pirates!, Defende of
the crown, Alternate reality, The city + Ace of
Aces (A 75 mk) + 100 5% diskua + diskun rei-
jittdjdn + 70 + 120 diskun boksit. Sovitaan
hinnoista! Soitele aisin! Hiski Haukkula, puh.
939-415554.

MYYN C-64 + 1541 levyasema + kasettiasema
+ |oystick + alkuper. kasettipelini + n. 40 dis-
kettid + diskettiboxi. Kamat on hyvikuntoisia
ja levyt kaksipuolisia. Marko Auvinen, Ilatie 9
C, 02210 Espoo. Puh. 90-882121.

MYYN Kuusnclosen lisdlaittect, kuvadigitoijan,
epromin polttolaitteen, eprom-modul generator
-moduulin, viikkoajastin-moduulin sekd C-128
tekstinkidsittelyohjelman Viza Classic. Puh. 955-
43184 Keijo.

MYYN Best 1200 Plus -modeemin (990 mk).
Amigalle 33 megatavun kovalevyn + kontrolle-
rin C-Ltd), hintapyyntd 4950 mk. Tommi Kaik-
konen, Navettasuontie 4, 68100 Himanka. Puh,
D6A-55154.

MYYN Amiga 500 tictokoneen + Commodore
virimonitorin + A50] lisdmuisti’kellon + 3
joystickid + chjelmia + stereokaapelit. Takuu
voimassa. Puh. 912-81149 Jarno.

MYYN Commodore 128 + kirjoitin MP5S 802
+ Teksti 64 + Assembler 128 + 2 joystickid +
C-128 Programmer's Reference Guide + C-64
kirjallisuutta + Sega SC-3000 tictokoneen. Yh-
dessd il erikseen. Jari Karvonen, Padskyntie,
B5200 Alavieska. Puh. 983-30324.

MYYN C-64:n kasettizseman + valokynin +
alkuper. kasettipelejd: Epyx Epics, Sentinel, Al-
ternative World Games, Bobby Bearing, Beam-
rider, Pitfall I, Shoot Em'up Construction Kit,
Five-Star, Hyper Sports 1 + muuta kamaa. P5,
Halvalla lihtee! Jyrki Leino, Pualivilinkuja,
29100 Luvia. Puh. 939-581109,

MYYN Macro Assemblerin Amigaan, hin .
t0 on 350 mk. Markus Aalto, puh. 90-8763775.

MYYN Vic-20, 32 k lisimuisti, Super Expander,
joystick seki 10 kpl alkuper. pelimoduulefa.
Hp. yht. 500 mk. Juha Hutunen, livisniemen-
katu 2 G 102, 02260 Espoo. Puh. 90-883276.

MYYN Vic-20 kotitdetokoneen, kirjallisuutta,
kasertiaseman, alkuper. pelejd. Tuomas Kivistd,
Pensaskuja 7, 03100 Nummela. Puh. 913-24309,

MYYN erin uutta kotimaista simulaatiopelid,
jonka aiheena on oman firman johtaminen! Saa-
tavana Commodore 64:een hintaan 48 mk/kpl.
Tilaa i tiedustele osoltteesta: Hannu Lahtinen,
Keskikyld, 91200 YU-IL

MYYN Commodore 64 + kasettiasema + al-

kup. pelejd + kasetteja. Hp. 1200 mk. Jouni

i{;rhl;. Kaakilantie, 91800 Tyrndvi. Puh. 981-
1551.

MYYN C-64:n alkuperiiser kasettipelit: Barbari-
an, Rambo, Summer Games II, Ghost'n Gob-
lins, Konamis Coin Up Hits, Way of Tiger,
Boulder Dash Const. 4 60 mk; Lazer Zone, Spa-
ce Hunter 2 15 mk; levypelit: 720* 95 mk ja

Wizard's Crown 195 mk ja MikroBITIN ohjd-

mat -86 55 mk. Soita miel. klo 15 jilkeen. Jukks

ﬁlﬁglmn, Havula, 91740 Jaslanka Puh. 98]
142.

MYYN C-64 + kasettiasema + 2 ilotikkua hin-
taan 900 mk, kaupanpaille Music Maker ja MPS-
802-kirjoitin hintaan 1000 mk, mukaan lma
nen virinauha, Marko Ahonen, Huhtasuonkam
4 E 42, 40320 JKL. Puh. paivisin 941-214876 ja
muulloin 941-273156.

MYYN C-64:lle Radar Basic 50 k, Game Maker
fa alkuperiiset kasewipelit: Beach-Head 11, 5u-
per Zaxxon, Raid over Moscow, Star Trek, Res-
cue on Fractalus ja seuraavat kirjar: Huvia ja
hydtyd, Kalkki Kuusnelosesta. Valhdan myls
Amigan peleji. Minulla on mm. Ports of Call,
Bubble Bobble, Barbarian, Interceptor, The
Great Giana Sisters. Lihetd listasi tal solta. Jark-
ko Hilvili, K tie 14, 12400 Terva
koski. Puh. 91 7

MYYN C-64:lle alkuperiiset kasettipelit: Army
Moves, MNemesis the Warloc, Movie Monster
Game 30 mk/kpl. B0 alkuper. pelid yht. 100 mk
(mm. Garfield, Rampage, Platoon. . .). Compe-
tidon Pro 50000 joystick (mikrokytkimetr) 40
mk, Tictokonepelien 40 mk, Mikro-
BITIN vuosikerrat 86 ja 87 kansioissa B6/
150 mk, 76/170 mk. Easy Games -opas 30 mk,
oppaassa keinot monlen C-64:n pelien kouku-
tukseen (mm. Ukot eivit lopu). Mika Laamanen,
Ulvilantie 29/2 D 80, 00350 Helsinki. Puh. 90-
557892 (ko 16.00—23.00.).

MYYN C-6d:lle kiyrdssini olleita diskeneji
CIS, TDK, 2D, BASF ym., laatudiskejd ja mihin
hintaan 10 kpl 90 mk, 30 kpl 250 mk, 50 kpl
380 mk tai 1—9 kpl 10 mk/kpl. Mika Laama-
nen, Ulvilantie 29/2 D 80, 00350 Helsinkl. Puh.
90-557892 (klo 16.00—23.00). Soita tal kirjoit
jos diskit kiinnostavat sinua.

MYYN C-128/64 kamaa: levari (1570) 1400 mk,
printteri (Seikosha SP-1000 VC) 1500 mk, tieto-
konepdytd 100 mk, taulukointijatkolomaketta
1000 arkkia 45 mk, paddlet 5 mk, diskettikote-
lo + disketiejd (28 kpl osa kaksipuolisia) 150
mk, Kaikki 64:sta -kirja 40 mk, Simons’ Basic
-kirja 100 mk ja id Commodore-
lchtid 2 3 mk. Jarl Ylimdki, 85620 Sarja. Puh.
983-41184.

MYYN Commodore 64:n + 1530 kasertiase.
man + Terminator-joystickin + Kaikki kuusne-
losesta -kirfan + todella runsaasti alkuper. pele-
ji. Hintapyyntd 1200 mk. Pasi POlonen, Kirk-
kokatu 9 A 3, 80110 Joensuu. Puh, 973-21746.

MYYN Kuusneloselle Abyssin, Destiny Stonen
etc, syvyyksissd karkaistuja roolipeleja. Levylld
Ultimat [, 111 ja IV, Brd's Tale 11, Rings of Zilfin,
Wizard's Crown fa Questron 1. Hinnat 60—
100 mk. Rankemmalle jtkille Sword of Zar
{vihin kiytetty) 25000 gp (ovh Garthila
100000 gp). Tekstipelejd Jewels of Darkness
(B0 mk), Zorkit I, II ja 111 50 mik/kpl. Muuta ki-
vaa:Seuck 100 mk, Defender of the Crown %
mk, Elite 50 mk. Erinomainen Basic-lazjennus
Epyx Programmer's Basic Toolkit (ks. MB 3/87)
150 mk. Kaikki 100 % alkuperdisii. Kasettiaarg-
smuthpelejd: Wizardry (joystick-adventure no.
1), tekstipelit Eurcka, Scas of Blood, The
Witch's cauldron, Kentilla, Holy GRail. Muita:
Shogun, Commando, Warriors of Ras ja Micro-
rhytm, Kaikkl pikkurahoilla (20—50 mk). Vink-
kejd kaikenlaisiin peleihin jastaan auliist. Kirjal-
lisuurta 64:lle (mm. Basicista konekieleen) hal-
vallal Veild eksoottisia makuja haviteleville pa-
kastettua drkinkylked 26 mk/kg Soirtele 922
22921 |a kysele vaikka Hedklkid!

MYYN C-64:n, levyasema 1541, 50 kaksipuolis-
ta diskertid, joille lukittava sdilyryskotelo,
kasettiaseman, alkuper. pelikasettefa, joystickin
ja pari alkuperdistd pelid levykkeelld. Mukaan
tulee myGs alan kirjallisuutta. Hintapyyntd m;:ln
3000 mk. Myyn myds crikseen

ma Geosin ja Commandoren hiiren Ijil.nen
yhicishintaan 500 mk. Soitrele tarkemmin 90-
4550275 Harrl Leinikka.

MYYN Midin Amigaan (Datelin laatukama). Ja
hinta on halpa! Soita! Ja huomio kaikki Amiga
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stuffin omistajat! Vaihtelen alkuper. peleja, kir-

joja ym. Ota yhreytd! (no basic boys, please.)

lisellini paljon uutuuksia. Mika Keskikiikonen,

ilﬂpﬂ.:u}n 10, 38200 Vammala. Puh, 932-
2768,

MYYN C-64 (sis. skandit) + 1541-levyasema +
matriisikirjoitin Star Gemini 10X (kitka- ja tap-
piveto) + dlykis liiintdjohto + Simon's Basic
moduuli + Programmer's Reference Guide +
suomen- Ja englanninkieliset oppaat + joystick
+ paddle + pelimoduuli Sea Wolf + hydtyoh-
felmamoduulit Calc Result ja Muistio + muu
ohjelmisto + nippu kirjoitinpaperia. Kirjoitin
tarvikkeineen myos erikseen. Marko Teittinen,
Pihlajakatu 31, 77600 Suoncnjoki. Puh. 979-
10555.

MYYN Commodore 64 + kasettiasema + 1
joystick + paljon alkuper. pelefa (esim. Califor-
nia Games). Hintapyyntd 1500 mk. Soita nume-
roon 90-635977 ja kysele Petrid.

MYYN C-64:ddn alkuperdisen diskettipelin: The
Hunt for Red October 110 mk ja seuraavat alku-
kasettipelit: D.T. Decathlon 30 mk,
Election trail 20 mk, Pitstop 11 50 mk, Law of
The West 55 mk, Konami's coin-op hist (5 pe-
lid) 70 mk, Solo Flight 50 mk. Ensimmiiselle -
lagjalle alkuperiinen kasetipeli
kaupan pddlle. Yhteispakettina kascttipelic 200
mk! Huom. En maksa postikuluja. Puh. 955-
361563 Jarmno.

MYYN C-64, 1541-levyaseman, sini-kelta Phi-
lips-monitorin, n. 50 levyd + lukollinen siily-
tyskotelo, Bio Syntax -englanninkielen opetu-
sohjelma ja pari muuta alkup. pelid. Hinta 3000
mk. Jaakko Eskola, Asenuajankuja 5, BO150
Joensuu, Puh, 973-823679. P.5. Ostan kiyte-
tyn, mutta hyvikuntoisen Amiga 500 virimoni-
torin.

MYYN Commodore 64, 1541-diskettiasema, ka-
fettiasema, Seikosha GP-100 VC -matriisikirjoi-
in, Wico-joystick, noin 70 diskettid, useita al-
kuperdisohjelmia. Ei erikseen. Hinta 3000 mk.
Mats Almgvist, Uittamontie 4 D 75, 00940 Hel-
finki, Puh. 90-307580.

MYYN Commodore 64C (vain 6 kk vanha) +
kasettiasema + rterminator ja Quicksho 11 joy-
gickit + 5 alkuperiistd pelid (esim. Platoon),
hp. 1450 mk. Myyn erikseen MSX:n pelimo-
duulit Peng. Adv. 100 mk, Goonies 80 mk, Hy-
per sport 1 B0 mk, Nemesis 90 mk, Road Figh
ter 100 mk, Yie Ar Kungfu 2 B0 mk, Maze of
Galious 120 mk. Yhteensd 600 mk. Pasi Karttu-
nen, Kaislarannantle 1 C 13, B0140 Joensuu,
Pub. 973-801944 arkisin klo 18.00 jilkeen.

MYYN Amiga 500 virimonitoreineen ja printte-
reineen. Mukzan saat paljon erilaisia alkuper.
ohjelmia, mm. Deluxepaint, Prowrite, Instant-
music ym. My&s paljon peleji. Lisiksi saat yli
40 diskettid laatikoineen. Kalkki timi (ovh
17000 mk) pucleen hintaan! Puh. 90-781008.

MYYN Nokia DS 2810 V.21 ulkoinen modeemi,
hyviksytty, autoanswer, RS-232 ja -johto. Ami-
poille pddrtdreitd [a boksilista. Valhdan myos
Amigan alkuperiisid ohjelmia, liheta listasi. Li-
siksi ostan Amiga-kirjallisuutta, Soita tai kirjoi-
i Helkki Haurtala, Poikkikatu 16 B 8, 38200
Vammala, Puh. 932-41325.

MYYN C-64d, 1541C-levyasema, 1530-kascttiase-
ma (+n. 25 kasewia), valokyni moduuleincen,
resco 64 -modeemi (300 baud. A + B-kanavat),
ohjelmoitava centronics-liftintd, euro-scart-vi-
deoliitintda televisioon, terminaaliohjelmia,
boksiohjelma, paddiet. Koneessa on sisddnra-
kennetut skandit + levyturbo + reset kytkimil-
. Hintapyyntd 2700 mk. Tiedustelut 914-
20139 Mikko Palosvirta.

MYYN & ostan: Myyn 34 alkuperdisti C-64:n
pelid (mm. Barbarian, Rambo, Defektor, Dra-
gons Lair 01, Chessmaster 2000, Hacker II,
Trailblazer, Little Computer People ym.) + 2
kpl Quickshot-joystickefa (ollut kiytossad alle 10
b). Ostan 2 kpl Terminator-Archon I kasetilla
+ rmoolipelejdfpelejd (ei tietokoneelle). Saatan
mostuo  myds vaihtokauppoihin, Puh. 923-
48073. Ilja Miki, 32430 Ylinen.

MYYN tai valhdan seuraavat C-64:n alkuper. ka-
settipelit: Live Ammo (kokoelma), Shoot'em
Upconstruction Kit; lisiksi myyn seuraavat
Amstradin alkuper, pelit kasetilla: International
Karate hp. 50 mk, Knight tyme hp. 30 mk
Speed King hp. 20 mk, Ninja hp. 20 mk, Thrust
hp. 20 mk, 180 hp 20 mk. C-64:n peleissd halu-
aisin vaihdossa Airborme Rangerin. Harri Kinsa-
4, KP 4, 69600 Kaustinen. Puh, 968-611860.

OSTAN Amiga S00:n + virimonitorin, yhdess3
tai erikseen. Myyntitarjoukset alkaen 5.10. Tei-
jo Lir, 46810 Ummeljoki. Puh, 951-
58141/Teijo.

OSTAN Commodore 1571-levyaseman. Puh.
90-301136, arkisin klo 16—18.30, Jukka.

OSTAN rikkindisen Commodore 64:n sckd
oheislaittelta, Puh. 955-43184 Kcijo,

VAIHDAN C-64 softaal Uutuuksia on, Contact
us soon toget cool swapping contact. Juha Lap-
palainen, Etclilahti, 74595 Runni. Tai Markku
Pesonen, Marjamaki, 74700 Kiuruvesi,

VAIHDAN C-64 alkup. peleji kasetilla. Kirjoita
tai soia. Jarmo Huttunen, Harakankuja 1,
88600 Sotkamo. Puh. 986-62416.

VAIHDAN Commodore 64 alkuper. pelejd. Soi-
ta tal kirjoita Marko Valkama, Kalsila, 66500 Vi-
hikyrd, Levylld ja kasctilla, Puh. 961-785574.

VAIHDAN Amigan alkup. softaa. Soita i lahetd
listasi! Ville Rannikko, Asteritie 4 A 4, 00720
Helsinki. Puh. 90-356680.

VAIHDAN Amigan alkup. ohj. Lihetd listasi tai
soita. Sami Vaateri, Varikonk. 21, 38210 Vam-
mala. Puh. 932-42363.

VAIHDAN Amigan alkuperiisid ohjelmia. Soita
tal ldhetd listasi. Jussi Suominen, Lasimestarin-
katu 6, 24130 Salo. Puh. 924-16116.

VAIHDAN Amigan ja C-64:n alkup. levypeleji.
Kaikki mega swapperit ottakaa yvhteyitd (meilld
on tosi uuttakamaa). Osoltteemme ovat: Markus
Viitala, PJA 1, 61800 Kauhajoki, puh. 963-
11674 1ai Marko Jokela, Vastaruulentie 6, 61800
Kauhajoki, puh, 963-12085 (vain Amiga). P.5.
100 % wvastaus kirjoittamalla)

VAIHDAN C-64:n alkuper. levy- ja kascttipeleji.
Soita tal lihetd lsta. Sami Ritaluopa, 61250 Ja-
lasto. Puh. 964-574365.

VAIHDAN C-64:n alkup. peleja. Oswan my6s
reset-kytkimen. Puh. 981-461624 Mikko,

VAIHDAN C-64:n alkuper, levypelejd esim. Sin-
bad, Train, Samural Warrior Gunship, Power at
Sea, Alr Rally, Red October, Out Run, Stealth
Fighter. Jani Venidliinen, Valkeisenmiiki, 41940
Vesanka. Puh. 941-635225.

VAIHDAN Commodore 64/128:n alkup. pelejid
levylld, joten kaikki swapperit ja muutkin otta-
kaa yvhreyttd ja lihetikdd listanne. Loyryy sekd
uutia ettd vanhaa softaal Maui Jarvinen, 34180
Lansi-Teisko.

VAIHDAN C-64:n alkup. levypelejd. Kirjoita tai
soita. Jani Halmetoja, Kimmekkipolku 21,
42100 Jamsd. Puh. 942-15143.

VAIHDAN Amigan alkuper. peleja. Minulla on
mm. Pinball Wizard, GeeBee Air Rally, Marble
Mad., Flight 5im. I, Knight Orc, Deluxe Music
fa Paint, Ports of Call, Phantasie 111, Ultimate
11, Pawn, Faery Tale, Larry. Tahdon mm. Hack
ja Defender of the Crown. Frederik Orispdd,
Tonttutytbnp. 2, 02200 Espoo. Puh. 90-424705
(Frede).

VAIHDAN C-64:n alkuperdisid levypeleja. Tilaz
listani tai Lihetd oma! Ostan myds assemblerin,
terminaalichjelman sekd tiydellisen muistikar-
tan. Alkuperiisind. Kalkki erityisesti strategia-
radiopeleistd kiinnostuneet ottakaa yhieytd!
Jan Ekholm, Kulmatie 4, 10620 Hogbacka. Puh.
911-13016 (iltaisin).

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmia. Lihet3 lista-
si tai soita. Jari S6derholm, Anjalanlahdentie 2,
46910 Anjala. Puh. 951-71021.

VAIHDAN C-64:n alkuperiisid strategiapeleji.

Myyn myds seuraaviin peleihin tdydellisia suo-
menkiellsi ohjeita 50 mk:lla; Pirates, F-15 Stri-
ke Eagle, Silent Service, Kampfgruppe, Impe-
rium Galactum, War in the South Pacific ja Re-
bel Charge at Chickamauga. Myyn myds Lazer
Tag -infrapuna-aseen hintaan 300 mk (sis. paris-
tot). Tinkidkin voi. Vesa Koivisto, 6 kp, 19700
Sysmd. Puh, 910-71039.

VAIHDAN C-64:n ja Amigan alkup. softaa. Uu-
tuuksia on. Kirjoita tal mieluummin soita. Sami
Salonen, Muurahaistie 4 C 24, 65210 Vaasa.

VAIHDAN C-64 alkup. levypelejd. Huom. Jos si-
nulla on Flight Simulator 11 maisemalevyjd kir-
joita tai soita heti Matti Luukkainen, Harjutie 8,
57710 Savonlinna. Puh. 957-277558.

VAIHDAN Commodore 64 ja PC alkup. levype-
lejd! Uutuuksia on! Lihetd lista tai 1—2 lerpul-
lista uusimpiasi osoitteeseen: Helkki Mustonen
— ¢ool line ace — Jalkapostinkuja 2 — 90160
Oulu. Lamerit dlk&Ot vaivautuko ja kasettipojat
juoskoot suochon! C5.T. greetzaxeman/b. force,
spemu & rock/figmarvel + muut/byterapers,
BB & lizzy/enigma ddream line ja megacool
the stack | ps.fig is number one in inland. . .
not byterapers black belt!

VAIHDAN C-64:n alkup. levy- ja kasettipeleji
Levypelit Vesa Oksanen, Metsotie 24, BO440
Lampinsaari, puh. 982-85420. Kasettipelit: Petri
Lehtovirta, Kivitie 7, 86440 Lampinsaari, puh.
982-85460, PS. Uutuuksia loytyy!

AMIGAN onnelliset ja onnettomat omistajat,
liittykdd Primacatin perustamaan kerhoon! Ta-
min ‘el ehki aivan maailman paras muta rosi
iheltd Hippaa" -kerhon jisenmaksu on valn 29
mk, sisdltden diskettilehden Loimisoftin syyssa-
nomat. Noin 700 kiloa avarsa guruille ja wavalli-
sille p&sidille. Lihetd rahat osoitteclla juha Kar-
vinen, 32410 Niinijoki tai sitten postiennakolla.

MSX

MYYN lihes uuden SVI-728 MSX:n ja kasetn-
aseman + 2 peliohj. Puh. 90-3451843.

MYYN SVI-728 + SVI-767-datanauhurin +
SVI-707-levyaseman + joystick + CP/M-kiyi-
tojirjestelmd. Hp. 1500 mk. (Normaali 4000
mk}). Panu Markkanen, Virkotie 18, 87200 Ka-
jaani. Puh. 986-25594.

MYYN 5VI-7T28 MSX-tetokoneen + kasettiase-
ma + pelichjain + 14 bitdd + pelit 1987 kirja
+ 13 alkuperdistd pelid (esim. F-1 Spirit, Bubb-
ler, Rocky, Gauntlet ym.). Hp. 1000 mk. Vaih-
dan myds C-64:3in. Soita 962-69406 Pasi.

MYYN 5VI 728 M5X tetokoneen + SV1 707 le-
vyaseman + Kelko kasettinauhurin + pelioh-
jaimen Quickshot II + runsaasti pelejd, esim.
Int. Karate, Jumplet, Future Knight ym. Pakett
levyjd ja kiytdjirjestelmdt sekd kirfat. Hp. 1800
mk. Hyvikunt. Soittele! Tapio Patrikainen, puh.
981-561629.

MYYN Canon V-20 MSX:n + johdot + § al-
kup. pelia, hp. 900 mk. Soittele miel. iltaisin,
Ostan 64:n levykeaseman. Pasi Sorrd, puh. 946-
39125,

MYYN Canon V20 MSX tictokoneen +

ma Sony Hdb-50 (3,5) + 50 diskettid + dlll::t
tikotelo (B0 disk) + joystick + ohjekirjar vain
2000 mk. Myyn myts alkuper. kaspelit Trail-
blazer, Way of Tiger, Int. Karate, Oh No fa
Jewels of darkness, yhi. 100 mk, Joni Rissanen,
Lepikkotie 3, 44500 Viitasaari, Puh. 946-22092,

MYYN alkuperiiset kasecti-MSX-pelit: 737
Flight Simulator, Flight Deck, North Sea Heli-
copter, lltra Chess, Time Bandist, Jet Set Willy,
Buck Rogers, Formula 1, Ninja, Punchy, Battle
for Midway, Saat pelit todella edullisilla hinnoll-
la. Hannu Koiste, Visatie 5, 84100 Ylivieska,
puh. 983-22956.

MYYN alkuperdisid peleji. Moduulit: Tennis,
Green Beret, Hypper Rally, Yie-ar Kung Fu II,

Roller Ball 2 90 mk. Kasetit: Octacon Squad (25
mk), Raid over Sea (25 mk), BMX Simulator (20
mk), Flight Path 737 (30 mk), Zoids (40 mk), A
View to a Kill (40 mk), Winter Games (50 mk),
Jack the Nipper 11 (30 mk), Trailblazer (50 mk),
Master Games (50 mk), Living Daylights (50
mk), Beach Head (40 mk), Elite (80 mk), Talvi-
sota (50 mk) ja Super Cross Forse (15 mk) +
postikulut, Jukka Muilu, Porukkatic, 90830
Haukipudas. Puh. 981-472078.

MYYN 5VI-728 MSX-kotimikron + kasertiase-
ma + joystick + 26 alkuper. kasettipelid (mm.
Ginsmoke ja Talvisota) + 8 moduulia (puclet
niistd Konamin megamoduuleita mm. Salaman-
der ja F-1 spirit). Timd mahtipaketti vain 980
mk (pelkit moduulitkin olisivat vutena kalliim-
mat). Riku Pentti, Vuolteenk. 18 A 9, 33100
Tampere, Puh. 931-35006. PS. Puh. vstaa chkd
Hairpoint, kysy Rikua.

MYYN ldhes kiyudmattomdn Canon V-20 MSX
+ kas.aseman johto + alkuper. pelini (mm. MR
Seek, Streaker, MSX-klubikasetti). Hp. 650 mk.
5V1-328:n alkup. pelit: Ninja, Othello, Amoured
assault, Tetra Horror, Bomulus and the nuclear
spy, Jump Man, Airfreight Company, Rocky
man, The fighter 15 mk. Jari Paulin, Kumpulan-
mutka 7, 15860 Hollola 2. Vilkonloppuisin
puh. 918-801709 tai jatd soittopyyntd.

MYYN vihinkiytetyn SVI 738 X'Pressin, paljon
kirjallisuutta (esim. MSX Red Book, suom. kiel.
MSX DOS, ne.), disketrejd (esim. MSX-klubi),
kirjoitinkazpeli. Hp. 1600 mkftar]. puh. tyd
941-618908 Liimatainen.

MYYN MSX-728, Philis kas.as., 2 peliohjainta
(Quick shot 2 Turbo),-2 moduulia, joitakin al-
kuper, pelikaseticja. Kone on ¥ vuotta vanha.
Hp, 1300 mk. Puh. 984-41066 Jari.

MYYN hyvikuntoisen S5VI-728 MSX-tictoko-
neen + kasettiasernan + joystick + ohjekirjat
yht. vain 600 mk. Myyn my(s seuraavat alkupe-
riiset pelini. Moduulit: Nemesis, The Maze of
Galious vain 50 mk/kpl. Green Beret, Konami's
Soccer, King's Valley 40 mk/kpl. Kasettipelit:
Red Moon, Spy vs Spy 11 20 mk/kpl. Who dares
Wins I, Dynamite Dan, Jet Set Willy 1 & 11 15
mk/kpl. Ace of Aces, Spitfire 40, Living Day-
lights, Master Games (sis. 4 pelifl), Jack the Nip-
per 30 mi/kpl. Ostacssasi tietokoneen saat kaik-
ki jiljelld olevat pelit kaupanpdille! Soita heti.
Puh. 9698-811395/Kimmao.

OSTAN Jack The Nipper -pelikasetin MSX:33n.
Huom! Alkuperiisen. Soita tal kirjoita. Hinnasta
sovitaan. Tommi Kukkonen, Kauppakatu 15 B
7, 70100 Kuoplo. Puh. 971-114915.

MYYN tai valhdan seur. M5X:n alkup. kasettipe-
lit: Masters of the Universe, Aul Wiedersehen
Monty, Deathwish 3 (55 mk/kpl), Avencer Mask
2, Zanac |a Buck Rogers (40 mk/kpl) seki 13
halpapelid (10—20 mk/kpl). Soita: 953-84373
Jarno,

MYYN + vaihdan seuraavat MSX:n alkup. pelit:
Yie Ar Kung-Fu [I 95 mk, Zaxxon 50 mk, Who
dares wins [ 50 mk, Zolds 45 mk, Bubbler 40
mk, Turboat (m) 60 mk, Shark Hunter 35 mk,
F-1 simulator 15 mk, Seaking 15 mk, Streaker
15 mk. Jos aiot vaihtaa, niin olisin kiinnostunut
mm. niisti: Konami's Football, California Ga-
mes, Hunt for red October, Spy vs Spy /11 ym.
Soita arkisin klo 17.00—20.00 Matt Nikander,
Pyoll, 25130 Muuria. Puh. 924-80399.

MYYN tai vaihdan seuraavat alkuper. MSX-mo-
duulit: Ping Pong, Hole in one, Hyper rally,
Antarctic adv,, Konami's soccer. Vaihdan wvain
moduulethin. Hp. B0 mk/kpl. Puh. 981-333893,

MYYN tai vaihdan alkup. MSX-peleji: MSX
Compilation 7, , Macadam Bumper,
Nightshade ja Time Bandits 25 mk/kpl. Compu-
ter Hits 3, Mr. Ching (mod.), Monkey Academy
ja Jet Set Willy 2 30 mk/kpl. Football Manager,
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Army Moves, 10th Frame, Mask 1l, Dynamite
[an ja Bubbler 20 mk/kpl. Soccerboss, Super-
bowl, Cosmic Absorber, Squash & Super Cross
Force ja Panique 10 mk/kpl. Hyper Sports 2 ja
Hyper Sports 3 45 mk'kpl. Hyper Sports |
50 mk/kpl. Knightmare 70 mk. Vaihdan mm
naihin: Deeper Dungeons, Penquin Adventure,
Sidney Affair, Abu Simbel Profanation, Indiana
Jones ja QBert. Owm yhteyud. Tuomo Kauha,
Mansikkapolku 5 A 31, 13250 Himeenlinna.
Puh. 917-197473. P.5. Voisiko joku vaihtaa
Prof Competition 9000 de Luxe joystickin Tur-
bo Arcadeen?

MYYN Sinclair Spectrumin 48 k sckid runsaasti
alkuper. peleji ja ohjekirjat joko yhdessd tai
erikseen sis. myos joystick-lildinndn. Koko hela
hoito alk. 699 mk. Soita miel. ilaisin, Mikko
Sjoblom, Empellontie 5, 00680 Helsinki. Puh
90-T22358

MYYN n. 30 kpl Spectrumin alkup. pelejd,
myds pari kokoelmaa (mm. Magnificent 7). Hin-
nat alk. 10 mk sekd Interface 1 + microdrive
+ ohjelmia ja Timex 2040 -printteri. Soita fa
Kvsy. Jarkko Jormanainen, puh. 924-506258

MYYN wvihdnkiytentyjd microdrive-kasettefa
Sinclairin koneisiin 10 mk/kpl tai 10 kpl/80 mk
Brother HRS -printteri RS-232-liitdnndlld 250
mk, M5-DOS-koneisiin Bio Syntax englannin
opetusohjelma (alkuperiinen pakkaus) osat
1—0, tee jous! Lisdksi Sinclair QL:n seuraavar
alkuperdiset ohjelmat: TechniQL, Qram, Speed
screen, Psion Chess, QL Hyperdrive, Eye-Q) ja
suomenkieliset Quill, Abacus, Archive, Easel
Kirjoittele! Jouni Torngvist, Lukinkatu 5, 33730
Tampere

MYYN Sinclair QL suomennettu (suomea puhu-
va) + kaikki n. 20 mikrokasettia (alkuper. pele
ja ym.). Hydryohjelmat myds suomenkielisid
Myds Vic-20 + kas.as. Halvalla! Soita! Janne
Malmio, puh. 90-7571020, Kotiinkuljetus!

OSTAN Spectrumin alkuper, pelit Chuckie Egg
1 ja Impossible Mission 2 ja Jack the Nipper |
Puh. 922-21588.

Atari

I

MYYN Atarl ST:n PC-emulasttorin, PC Ditton
Hp. 500 mk {ovh. 795 mk). P. Lof, puh. 915
131111 ko, 915-093282 tyo

MYYN Atari 5T:n alkuper. peleji. Hinnat 104
150 mk. Esim. Enduro Racer 100, Battle Ships,
Sky Fox, Indiana Jones, Karate Kid 1l, Road
Runner, Terramex, Pink Panther ym. Esa Paivi-
nen, Meiramikuja 3, 01510 Vanraa. Puh. 90
ATO1481 ileaisin

MYYN Amstrad CPC 6128 mv-naywolld + joy
stick + alkuper. pelit: Hit Pack ja They Sold a
Million 3. Eniten tarjoavalle. Marko Silvola,
95710 Naamijoki. Puh. 9695-88106

MYYN Amstrad CPC 6128 virimonitorilla +
joystick + kaseutiasema + vino pino alkuper.
peli- fa hyétyohjelmia. Tajuttoman halvallal Hp,

vain 2700 mk. Soita fltalsin klo 18.00 jhalkeen
puh. 972-41790

MYYN uudehkon Amstrad PC 1640 DD kahdel-
la levyasemalla A 360 hiirt, modeemi. Kirjoitin
Amstrad DMP 3000, alkuper, ohjelmat, neljilli
disketilla, alkuper. pelejd. Soita tal kirjoita. Ta-
pio Harjula, Aurala, 64700 Teuva, Puh. 962
T1496

MYYN Amstrad CPCA64-kotitictokoneen + vi-
rimonitori + ohjekirjat + joystick + 15 kpl al
Kuperdisid pelejd (esim, Konami coinop hits,
Enduro racer ym.) + parin vuaden MikroBITIT
Kaikki yhdessdi n. 3000 mk. Myds erikseen
(esim. pelit 30—80 mk/kpl). Kaikki uutena n
5200 mk. Sami-Jussi Partanen, Pajukaari 2,
16300 Orimattila. Puh. 918-72538

MYYN edullisesti Amstrad FD-1 -merkkisen 3"
lisdlevarin tai Cumana B -merkkisen 5,25" lisd-
levarin, Molemmat ovat erindin hyvikuntolsia
ja soveltuvat toiseksi levyasemaksi kaikkiin Am-
strad CPC -sarjan koumikroihin. Annan mukaan
diskerit, jotka sisdltivit mm. tekstinkisituelvoh-
jelman, taulukkolaskentaohjelman, kortistoint-
ohjelman, piirrosohjelman ja muita hyooyohijel-
mia, scki alkuper, tietokonepelejd. Soita {laisin
puh. 931-647476. P5S. Myyn halvalla myds RS-
232-sarjalilkenncportin

MYYN PC-klooni Amstrad PC1512 DD/MM
Muistia 512 kt, kaksi lerppuasemaa, 16 sivyn
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vksivirimonitori, GEM, hiiri ja korttimodeemi.
Soita (la ja su) 90-5625323 tal kirjoita Jorma
Antman, Hopeatie 10 A 19, 00440 Helsinki

OSTAN Amstrad CPC464:34n sopivat ja kun-
nossa olevat B5-232-moduulin kommunikaatic
ohjelmineen scki 64 k tai 256 k muistilaajen-
nuksen (Dk'tronics). Seppo Laurila, puh. 90-
8056530

MYYN hyvin Sharp MZ-821 + kasettiaseman
+ peliohjaimen + kiyitdoppaan + alkuper
pelejd. Soinele puh. 9%64-731462

MYYN Expert-kopiointimoduulin. Myyn myds
dlkup. kasetti- ja levypelejd. (Esim. kas. Alterna-
tive world games, dis. Buggy boy, Western ga-
mes, Petri Salminen, Kipytie 2, 12100 Ovicti
Puh. 914-792482

MYYN 2 kpl Teach FDS5E -levyasemaa. Hinta a
GO0 mk. Ismo Laine, Petkeletie 5 G, 37130 No-
kia. Puh. 931-413168
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PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittipdrssi, PL 64, 00381 Helsinki.

MYYN Memotech MTX-500 -mikro, SDX-levy:
asema, Pascal-rom-kort (vaatli 32 k lisamuis
tinj, 15 alkuper. pelikasettia, kirjar: Memotech
Computing, Memotech Games Book, Spectrum
Machine Language for the Absolut Beginnes,
Advanced Spectrum Machine Language. Hp
1500 mk. Juha Hiakkinen, lkipiha, 75860 Sivak:
ka. Puh, 976-53031

MYYN Sinclair QL, centronics- ja monitorikas:
peli, 2 kpl joystick-adapteria, alkup. hyotyob.
jelmia ja pelejd. Hp. yhe. vain 1000 mk. Fhilips
viarimonitori CMBS24 1400 mk, Christian Dunc
ker, Papinmientie 29 A, 00630 Helsinki. Pub
S90-T45452.

MYYN Sharp MZ-700/800:lle seuraavat alkuper
pelit ohjeineen: Decathlon (10-owelu), Jousk
ammunta, Tennis, The Race of Champions (For-
mulapeli), Flying Saucer (Lentelypeli), 5 Basic
pelin paketti (Jitkan shakki, Master Mind, Jack
Paot, Crasher, Superreaktio), 5 Basic-ohjeiman
paketti (Hanoin tornit, Piilosanaruudukko, Vi
konpiivit, lkikalenteri, Kalenteriohjelma), Ts
louskirjanpito, Ruotsin ja Saksan vahvat ja epé
saanndlliset verbit 69 mk/kpl. Maantietovisaps:
ketti (sisdldd 3 visaa) 98 mk. Harri Oinas
Kukkonen, Rivikuja 2 A 9, 91500 Muhos. Puh
GR1-431483

MYYN Hyundai PC/XT-mikron 4,77/8 MHL
640 kv:n tivdelld muistilla ja 20 Mt kovalevylld
Herculesifamber-monitori. M5-DOS 3.2 + GW
Basic. Lisdiksi myyn alkuperiisen suomenkielp
sen GEM-chjelmiston (desktop, write, paint
diary) kidsikirjoineen tietokoneen kanssa tal
erikseen. Soittele iluaisin 90-554140.

OSTAN Sharp MZ-821 -tietokoneelle CP/M 22
kaytdjarjestelman 5% " levykkeelle taltioin
ja alkuper. CP/M-ohjelmia, Wordstar- fa tauluk.
kolaskentaohjelmia kdytrbohjeinecn. Aarne Bo-
man, Nisilinnankatu 42 A 6, 33200 Tampere
Puh. 951-220839

MYYN Casio FP 200 -salkkumikro 350 mk, Me
motech MTX 512 350 mk, Commodore Pluas 4
+ 1531 -kasctias. 400 mk. Basic 2000 150 mk,
Salora Manager 200 mk, uusi langaton puhelin
450 mk. Puh. 931-484339/Miika.

VAIHDAN alkuper. levypelini. Minulla on pal
jon uutuuksia. Aku Lihteenmiki, Hyypintie 21
B 17, G180 Kauhajoki. Puh. 963-12076 Jani
Haapaniemi

YAIHDAN The Foxes Inc we search for hot
contacts in Finland 1o swap originals with, We
sell hot originals from g.b. ool if you are inte-
rested write to: PLK AQ457606, 7470 Albsadrt 1,
West Germany

VAIHDAN Twillight 2000, us Vehicle guide,
RDF Sourcebook johonkin seuraavisia: Recon
Aftermath, Bushido, Merc. Soittele iliaisin 955
51911 Matti. Muitakin saa roki tarjota!

Joulukuun MikroBITTIIN
(12/88, llmenyy 1.12.1988)
tarkoitettujen ilmoitusten on
oltava perilld viimeistiin 21.
lokakuuta.
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Meistd MikroBITIN tekijoistd on
aina hirmuisen hauskaa etsii val-
miista lehdestimme valmiita pi-
novirheitid, eikun, heikun, eikun,
keikun, d44444h! Siis painoviehei-
ti!

Nyt me haluamme tuoda ti-
mén ilon myos teidin ulottuvil-
lenne eli ne, ketkd 16ytivir tdstéd
MikroBITISTA eniten virheiti
(mainoksista loytyvid ei lasketa),
saavat kﬁ"iii['l"-}i". :1rmnt[umun mas-
IE‘q kkum.

Kirjoita siis postikortille luet-
telo l6ytdmistidsi virheisti muo-
dossa sivu/palsta/rivi, niiden yh-
teen laskettu miird, sekid oma ni-

Kesikuussa jirjestimme #ines-
tyksen kaikkien aikojen parhaista
peleistd. Adinestyksen tuloksia ei
vieli ole laskettu, mutta niiti
odotellessa julkaisemme niiden
vastanneiden nimet, jotka voitti-
vat arvonnassa levykepakkauk-
Sen:

Seppo Annala, Sievi

Timo Hyviirinen, Ylitornio
Petri Hiro, Nokia

Ari ljds, Lapua

Iomi Lilja, Niemiskyld
Antti Lidstedt, Turku

Olli Miikinen, Kitee

Juha Mikinen, Jyviskyli
Mika Neittamo, Kovlit

Aki Nieminen, Jyviskyld
Jouni Paavola, Yl6jdrvi
Petteri Pankkonen, Jyviskyld
Miika Puukka, Helsinki
Toni Saario, Kirkniemi

“Pasi Unhola, Seinijoki

BITTI 10/88

IO ! (LAT.HUOM.)

mesi, osoitteesi ja haluamiesi
muistivilineiden koko (3,5 vai
5,25 tuumaa). Kun vield kopioit
kortin osoiteosaan seuraavan
tekstin:

MikroBITTI

KK 10/88

PL 64

00381 HELSINKI

laitat postimerkille wvarattuun
kohtaan markan ja kahdeksan-
kvmmenen pennin postimerkin
ja vield pudotat kortin lihimpéin
postilaatikkoon, voit alkaa kirsi-
méittdmaisti odottaa tuloksia...

Elokuussa lukijamme veikkasivat
syyskuun Top Twentyn kolmea
parasta ohjelmaa. Kirkijoukkoon
kohosi yllidttden Test Drive, jonka
olemassaolon vastanneet tuntui-
vat kokonaan unohtaneen. Im-
possible Mission II ja California
Games sen sijaan esiintyiviit
useimpien vastauksissa. Koska
kukaan ei arvannut kaikkia kol-
mea oikein, arvoimme palkinto-
na olleet sata levvkeui kaikkien
vastanneiden kesken. 10 levyk-
keen pakkaukset osuivat seuraa-
ville:

Timo Alalantela, Ala-Seppi

Mika Ilmoniemi, Vaajakoski

Tero Jirveldinen, Kitee

Matti Kujala, Visuvesi

Tomi Mustonen, Hyvinkii

Janne Nikkinen, Kyminlinna
Harri Rajalin, Kuivanto

Jani Saarinen, Iso-Vimma

Janne Sarhemaa, Jyviskyld

Anssi Seppidnen, Pudasjarvi [

anasonic-matriisikirjoittimet [t
laadusta, joka kestaa hyvin vertas
jaljessa kuin toimintojen monipug
Panasonic-kirjoittimet ovat |
takuu —ja helppokayttaisia. Ja 16
an mallin tekstinkasittelyyn, lask
tiin, kotiin eli kaikkeen ja kaikk
kirjoitinta.

KX-P1081

2.475~

KX-P1082

— hyva kirjoitinpaan
lyéntivoima (esim. 3-
osaiset pankkisiirrot)

— taysin IBM-yhteen-
sopiva

- lisavarusteena
RS-232C -sarjaliitinta

- nopea (240 merkkid/
sekunti) ja monipuoli-
nen kirjoitin (7 erilaista
tekstivaihtoehtoa
yhdelld kytkimella)

— laadukas tulostusjalki

— lomakkeen pituus saa-
dettivissi kirjoittimen
pailli olevalla kytki-
mella

— lisavarusteena alykas

riviltd 1 tulostuksen
'_'-_-—‘ aloittava arkinsyotto-
laite (KX-P34 1.150,-)
lisivarusteena
RS-232C -liitinta

anasonic

KAUKO

Dataosasto
PL 40, 02631 ESPOO
Puh. (90) 5211

2.875-

KX-P1083

Maahantuonti:




Iﬂlagillt‘, 991_-f159t_

Sitd on tullut nihtyd vuosien ai-
kana niin monta erilaista sivuit-
tain vierivdd ampumapelid, ettd
vain harva jaksaa kiinnostua tuo-
kiota kauempaa. Niinpd nidhdes-
sini timidn uuden lisin niille
"kerdi koko asevarasto” -peleille
en odottanut mitdin "ihan kivaa”
enempdi tiltd Nemesiksen jdlke-
ldiselti.

Jummi, erehtyipd ihmislapsi
jilleen kerran. Standardimdssén
asemasta Salamander on peli, jo-
ka laajentaa jilleen kerran kuus-
nelosen pelien haamurajoja. Itse
asiassa Salamander on ehki pa-
ras nikemiini shoot'em-up, kone
kuin kone.

Olin myytyi miestd varsin no-
peasti. Kukapa voi vastustaa ava-
ruusalusta, joka alle puolen mi-
nuutin voi kerskua kolmella
apualuksella ja nivaskalla rava-
koita aseita, Bruttotuhovoima on
uskomaton. Yhti uskomatonta
on myds surrealistinen tausta-

Starglider

Mhh‘d, 295!_

Vuonna 1986 Starglider niyt
ensimmiisend esimakua siiti,
mihin 16-bittiset koneet pystyviit.
Pelin ilmestvmisen aikoihin sen
ohjelmoija, Jez San viitti, ettd sen
nopeammaksi pelid ei saa. Tdhin
piiviin mennessi monikin peli
on jo ohittanut Stargliderin kehi-
tvksessd. Niinpd Argonaut Soft-
ware iski takaisin julkaisemalla
Starglider 2:n, varustettuna taas
vakuutuksella, ettd titid nopeam-
maksi 16-bittisid ei voi ohjelmoi-
da. Alan vihitellen uskoa.

SG 2:n juoni on seuraava: Teh-
tivdsi on Icarus-aluksellasi saat-
taa Egronien valtakunta polvil-
leen kerdimilld aurinkokunnan
planeetoilta ja kuilta tarveaineita,

grafiikka, joka tarjoaa sellaisia ih-
meitd kuin seinisti Kkurottuvat
lonkerot, hampaat, tulenlieskat,
esiinkasvavat seiniit ja myriadit ja
muut uskomattomat viholliset.
Grafiikka onkin itsensi Bob Ste-
vensonin tekemdid. Eikd pelarta-
vuus tiputa grafiikan asettamaa
rimaa, silld koko peli tuntuu ole-
van suunniteltu pelaajan iloksi.
Salamanderin ainoa heikko koh-
ta on multiload, koska gameove-
rin koittaessa joutuu harmillises-
ti odottamaan minuutin pari.
Niin pelind kuin ohjelmointi-
suorituksena Salamander on yk-
sinkertaisesti niin hyvi peli, ettid
on vaikea uskoa jonkun pystyvin
pistimiin tdstii paremmaksi.
Toivottavasti joku sentdiin yrittidi.

Grafiikka: 10
Adinet: 9
Kiinnostavuus: 10

Nnirvi

joista sitten rakennetaan neutro-
nipommi. Jokaisella planeetalla
ja niiden kiertolaisilla on vahva
Egronien puolustusjdrjestelmi ja
suurin osa tarvittavista aineista
on kitketty maanalaisiin kéyti-
viin, joissa navigointi voi olla
hankalaa ilman karttaa. SG 2:ta
voi pelata joko seikkailupelini
(pelistéi l6ytyy erittdin hyodylli-
nen tilanteentallennustoiminto)
tai normaalina shoot-em-uppina,
lisiiksi alkumenussa on mahdol-
lisuus pelaamisen sijasta katsella
kaikkia pelistd l6ytyvid hahmoja
ja jopa piirrelld niilld huvikseen.

Ohjelmointitekniseni taidon-
ndytteend SG 2 on massiivinen ja
yksityiskohtiin on kiinnitetty esi-
merkillisesti huomiota. Peli var-
ten on luotu tivdellinen kolmiu-

coRRUPoy

Rainbird, 295,—

The Pawn iski Magnetic Scrollsin
kertaheitolla tekstipeleji harras-
tavan yleisdn tietoisuutta suojaa-
van muurin ldpi. Guild Of Thie-
ves ja Jinxter vakiinnuttivat MS:n
paikan Infocomin rinnalla maail-
man parhaiden tekstiseikkailu-
jen tekijind. Uusin peli, Corrup-
tion, on kuitenkin saanut ristirii-
taisia arvosteluja ulkomaalaisissa
tietokonelehdissi.

Corruptionin pakkaus sisiltidi
disketin, kasinon pelimerkin, ta-
valliset ohjekirjaset ja audiokase-
tin. Ohjekirjat eivit lilemmin va-
laise edessi olevaa tehtivii, vaan
pelaajaa kehotetaan sydksymiin
péddtdpahkaa pelin maailmaan.
| Muutaman minuutin jilkeen peli
pyytdd pelaajaa kuuntelemaan
mukana tulleen audiokasetin ja
juoni alkaa paljastua.

Selvidd, ewid tyOpaikkasi esi-
mies on lavastanut sinut syylli-
seksi vakavaan rikokseen leikke-
lemillid sopivasti nauhoja, joihin
hidn on salaa ddnittinyt keskuste-
lujasi. Tehtidvisi on poliiseja ja
muita viranomaisia viiltellen to-
distaa syyttomyytesi ja samalla

lotteinen universumi, jonka jo-
kaista esinettd voi katsella misti
kulmasta tahansa. Taytetty vekto-
rigrafiikka on himmistyttdvin
nopeata ja pehmeiti. Ainoa niky-
v (tai oikeastaan kuuluva) ero
ST:n ja Amigan versioiden vililld

(molemmat versiot ladataan
muuten samalta levyldi, kiitos Ar-
gonautin ihmeformaatin!) on -
ni. Amiga kiyttdd upeasti useita
digitoituja efekteji hyvikseen,
etenkin Stardriven jymini siirryt-

I'l"!l }

Amiga, ST, C-64, PC

paljastaa esimiehesi huumekau-
pat.

Juonen ollessa niinkin innos-
tava, on sdili, ettd peli jardd jil-
keensi sekavan munteen. Ensiksi-
kin tekstissdi on pienid epdjoh-
donmukaisuuksia ja toiseksi Cor-
ruption on ylettomin vaikea
Kun englantilaisetkin wvalittavat
pelin vaikeutta, onko ihme jos
suomalaisille Corruption on i
hes mahdoton. Grafiikkakaan ej
ole normaalia MS:n tasoa. Ohje-
kirjasta l6ytyy vinkkejd, mutta
kieltd taitamattomille niistd ei
ole mitdin apua. Kaikki timi e
suinkaan tarkoita, ettd Corrup-
tion olisi huono peli, pdinvas-
toin. Se ei vain ole sitd, mitd
MS:1td on totuttu odottamaan.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 9
Adinet

(alkumusiikki): 10

Kiinnostavuus: 8

Petri Teittinen

tdessd hyperavaruuteen (Warp
one, Mr. Sulu!) on eri jylhd! ST:n
d4dnipuoli on koneen mahdolli-
suudet huomioon ottaen hoidet-
tu kiitettdvisti.

Loppujen lopuksi on turha
yrittdd kuvailla SG 2:ta sanoin,
menkii ostamaan se ja kokeilkaa
itse!

Testattu: Amiga/

ST
Grafiikka: 10
Adinet: 10
Kiinnostavaus: 10
Petri Teittinen
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Ocean, 99,—/159,—

Sanokaa "Hep" jos kuulostaa tu-
tulta. Thmiskunta on ldhes tuhou-
unut ulkoavaruudesta (hep) tul-
leiden hirvididen ansiosta, ja
(hep!) vain yksi mies (HEP),Vin-
dicator, voi pelastaa maailman
(HEP!)

Vindicator on avaruusooppera
kolmessa ndytOksessi. Osassa yk-
81 Kostaja taistelee tiensi lipi nel-
jin sokkelon. Pddmdirind on 16y-
8 keino muukalaisten tietoko-
nekeskuksen tuhoamiseen. Ti-
hin vaaditaan hissipasseja ja tun-
mussanat tietokoneeseen, kuten
‘myos happipulloja ja tehokkaam-
pia ammuksia. Happea lukuun-
Oftamatta tavarat loytyviit vain eli-
minoimalla kompleksin vartijat.
Kun oikeaa tunnussanaa tarjo-
lan oikealle tietokoneelle, saa
wilipelin voittamalla yhden pom-
nkappaleen lopullista tihutyd-
fi varten.

Osassa kaksi pidstiinkin jo
futtuun ammuskeluun sen verti-
gaalisessa muodossa, kun Vindi-
Gltor lentdd ensin havittdjilldin,
Silten ajelee jeepilliin ldpi vihol-
ISlaumojen piddstikseen Kata-
Mombiin, jossa lymyilee piddpaha
0g. Tiysin odotettavasti kol-
fldnnessa osassa taistellaan klas-
siseen Green Beret -tyyliin tie ld-
i vihollislauman ja passitetaan

Lo T R T T T T

N e oy

C o n v ——

Gog huitin tuuttiin. Thmiskunta
voi jatkaa itsensd eliminoimista
ilman ulkopuolista apua.

Ocean jatkaa huolellista ty6-
tddn. Grafiikka ja ddnet Vindicato-
rissa ovat ensiluokkaisia ja peli-
nidkdin se ei ole hullumpi. En-
simmiinen osio tosin edustaa vi-
haamaani "Kartoita tai kuole”
tyylid, lisdantibonuksena sekava
suunnistus identtisissd kaytivis-
sd, joissa vaihtelevat ilmansuun-
nat pistivit pikku pédin mullin-
mallin. Vindicator on ammatti-
mainen tuote, joka perustuu niin
tuttuun ja rakkaaseen pelityyp-
piin ettd sen kaiken jidrjen mu-
kaan pitdisi vedota laajaan ylei-
s60n. Lisdplussa tulee siiti, etti
Ocean on lydnyt mukaan aidot
suomenkieliset ohjeet.

Grafiikka: 9
Aiinet: 9
Kiinnostavaus: 7

Nnirvi

croprose, 179,—/295,—

josi on 1996 ja Yhdysvaltojen
fesidentti on Huhtrlj Matton.
evaalit voivat kuitenkin olla
Hessél, silld presidentin ollessa
nelunm Lichtensteinissa
Jeoristit iskiviit ja kaappasivat
| It Mattonin lisaksi muidenkin
it ldET‘I johtajat, ikdin kuin bo-
seksi.

felaaja kiskaisee jalkoihinsa
i ismlkiian housut ja leikkii
€ SO Iivansa tietokoneen 4iressi (ei
B Ditlisi vaatia paljoa mielikuvitus-

|
!

1 I Koneella piidsee kiisiksi kaik-
‘g il tietoihin, jolla syylliset ja
1 gidentin olinpaikka pitiisi

Le o
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selvitd. Pdirteelld saa yhteyden
myds agentteihin, |urkd tekevit
kentityon pelaajan puolesta.
Paketin avaamalla alkaa kisit-
tdd mihin on itsensi taas sotke-
nut. Sisdltd l6ytyy ohjekirjojen li-
siksi viesti tun[emattomdlm I;i—
wpunlta m}nna dataa, Puuttuva
Presidentti sananmukaisesti hu-
kuttaa pelajan dataan. Koneella
voi selata epiiltyjen henkilotie-
toja, erilaisia virallisia papereita,
valokuvia ja tietysti salaisia tie-
dostoja, joihin pidisy vaatii koo-
din. Paljastuvia salasanomia var-
ten 16ytyy koodintulkinta-apuoh-
jelma ja epdiltyjen pidéttimisti

Go!, 120,—

| Muistanpa, kun nuorna miehni
jokainen kylin tenava haaveili
mestarivelhon ammatista. Vain
uraputken pimed puoli eli taiste-
lu entisten huippuvelhojen kans-
sa piti kylidsepin tuoreissa kisil-
leissd. Vuosisadat ovat vierineet,
velhous on poissa muodista ja
ndhtidvisti ainoa mahdollisuus
muistella vanhoja on Wizard
wria"‘.gc.f'llv:)jen Sota .jahutu k.l

u kol-
meen osaan, jotka erilaisista ta-
voitteistaan huolimatta ovat sa-
maa roskaa :ﬂlajaissa kansissa.

lapetaan
hirviﬁitﬁ, joiden jilkeensi jited-
mit tavarat tiytyy palauttaa oikei-
siin kaupunkeihin. Toisessa osas-
sa tapetaan hirviGitd, jotta saa-
daan vaadittavat tavarat kolman-
m eridin. Siind niitataan seitse-
muuta -
Erilaisia hirviditi mapf:;eineenm
kvmmentd ja arﬁenmll koostuu
massiivisesti yk 4 erilai-
sesta loitsusta, Niisti jﬁreﬁt nelji
saa valita.
Velho liikkuu pienessid ympy-
rinmuotoisessa  ruudunosassa,
joka ndyttidd enemmin tai vﬁhem

C'G"iq ST-. S‘peg Aﬂ]ﬁ

jan voimien mukaan. Maastolla
€i, vettd lukuunottamatta, ole vai-
kutusta liikkumiseen. Kun velho
sitten joskus kohtaa jonkun hir-
vibn, siirtyy taistelu erilliselle
areenalle Archonin tyyliin. Ja sit-
ten velhot mitkiviit toisiaan eri-
laisilla loitsuilla, Ndhtiviisti jot-
kut loitsut vaikuttavat paremmin
toisiin hirvidihin kuin toiset.

Wizard Warz on ainakin toteu-
tukseltaan omaperiinen peli,
mutta mitihin se yrittidid esittidd?
Pelaaminen on yhti jinnitédvai
kuin Sound Of Musicin katselu il-
man valoja. "Peli joka vie fanta-
siaroolipelin askeleen pitem-
mille.” Verrattuna mihin? Pac-
Maniin? Ehdinkin jo huolestua
kun Go! julkaisi pari hyvii pelii,
mutta nyt on taas palattu tutuille
teille.

varten linja poliiseille, Kasetilta
l6ytyy samomia, uutisia, nauhoi-
tuksia, puhelinkeskusteluja sun
muuta sun muuta.

Toteutus on erinomaista, lu-
kuunottamatta yhtid outoa bugia.
Jos haluaa katsoa valokuvaa ja
lur]mn aa nimen vdirin, koko oh-
jelma sekoaa. Toinen melko inha
juttu on jatkuva levyjen vaihtelu,
mutta se lienee viltzimitonti. Ar-
vosteluversiossani ei ollut ohjei-
ta kuusneloselle, vain PC:lle, ja
kun versiot eroavat toisistaan
kuin y6 ja pdivid, ongelmia tuli

C-64, PC

rutkasti, Kannattaa avata paketti
ennen ostoa.

President Is Missing on oikea
namupala etsivintyostid haaveile-
valle pelimiehelle ja muille ras-
kaaseen aivotydhon ihastuneille.
Eteneminen pelissd vaatii erin-
omaista englannin kielen hallin-
taa ja valtavasti muistiinpanojen
tekemisti, joten listoilla ei presi-
denttid varmaan nihdi. Onpa jo-
ka tapauksessa vaihteeksi hauska

kamppailla  informaatiotulvaa
vastaan hirvidarmadan asemasta.

Lo
Grafiikka: 7 \
Adinet: 6

Kiinnostavaus: 8
Nnirvi
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SubLogic, 450,—
SubLogicin Flight Simulator 1II ja
JET ovat varmasti tuttuja jokaisel-
le lentosimulaattorien ystiville.
Ja jos simulaattorit ovat lempiai-
he tietokonepeleistd puhuttaes-
sa, ei myoskdidn Microprose voi
olla uusi tuttavuus, Microprosen
Project: Stealth Fighterissa pelaa-
ja istutettiin nykyteknologian
tuoreimman saavutuksen F-19
Stealth Fighterin ohjaimiin ja nyt
SubLogicin Stealth Mission seu-
raa jalkipolttimen vanassa.
Stealth Missionissa valittavana
on kolme konetta: F-19, kokeelli-
nen X-29 ja vanha ty6juhta F-14
Tomcat. Ennen lentimisti on
kuitenkin suoritettava huima
midrd valintoja, jotka koskevat
vuorokauden aikaa, aseistusta ja
tehtdvin luonnetta, vain muuta-
mia mainitakseni. Kun mittaristo
lopulta ilmaantuu, onkin aloitte-
leva stealthaaja tidysin hukassa
kontrollien kanssa. Lihes jokai-
sesta ndppdimestd kontrolloi-
| daan jotain asiaa, mutta kiitos hy-
vin oh]eklr;an ja néippﬁmkaa-
vion, ei lentoonlihttéén mene

| HERLIOD O RREY

Varsinaiset ongelmat alkavat
ilmassa. 16-bittisten vauhtiin tot-
tuneelle 64:n kankea ruudunpii-
vitys on silkkaa tuskaa ja ohjaus-
liikkkeet lyovit karkeasti yli. Tay-
tetyn vektorigrafiikan saa muu-
tettua nappulan painalluksella
hieman nopeammaksi viivagra-
fiikaksi, mutta SubLogicin nor-
maalit Graafiset temput, kuten
spot-koneet, lennonjohtotorni-
ndkymait ja vastaavat, menettdvit
tehonsa.

Stealth Mission on Project:
Stealth Fighteriin verrattuna sil-
minnihden hitaampi ja vaikeam-
pi, koska simulaatiopuolta on ko-
rostettu, mutta paljon monipuo-
lisempi. Suositellaan vain simu-
laationnilkiisille.

Testattu: C-64
Alinet:
Kiinnostavuus:

Petri Teittinen

Lkauaa_

C-64

Silverbird, 39,—
Mystinen, lentdvilld pollella rat-
sastava soturi jostain toisesta
ajasta ja paikasta on saapunut pe-
lastamaan prinsessan, jonka tai-
kavoimia kidytetidn wvastoin hi-
nen tahtoaan pahan tarkoituk-
siin. Soturin on taisteltava viiden
tiynnd vihollisia olevan levelin
lipi. Tuhoamalla vihollisia soturi
saa kerittyd lisdaseita, jotka autta-
vat hidnet selviimiin koitoksesta.
Trojan Warrior on horisontaa-
Iiisesti rullaava shoot’'em-up, jee,
jopa hauska sellainen. Alussa on
hyvi muzakki ja rutkasti parempi
kunkin levelin lopussa olevassa
aikatunnelissa. Mukava pelatta-
vuus, ja humoristinen toteutus
Icwat valttia aikana, jolloin kaikki
paahtavat koodia otsa hiessi.
Voisihan timikin peli olla pa-
rempi, mutta miten? Kauan saat
miettid. Halpa hinta ja hyvi peli:
Suosittelen.
Grafiikka:
Adinet:

8
8
| IPelattavuus: 9
9

Kiinnostavuus:

Silverbird, 39,—

Jeehaa, hyppykeppiolympialai-
set eli Pogostick Olympics! Timi
onkin puuttunut urheilupeleisti.
Nyt kaikki on tiydellistd. Ei endid
urheilupeleji. Ei koskaan enii.
Hyppykepeilld pidisee kilpai-
lemaan viidessi lajissa: pallojen
puhkominen, 110 metrin pika-
pompinta, kolmiloikka, ammun-
ta ja esterata. Kaikille lajeille on
tyypillisti eteneminen oikealta
vasemmalle. Lajit eroavat toisis-
taan lihinnid erilaisina esteini ja
liikkkumisrajoitteina. Tisti huoli-
matta Pogostick on hyvi peli. Se
kiinnostaa ja tiukka musiikki in-
nostaa pelaamaan. Silverbirdin
peleissd onkin yhdistivind piir-

teend hyvd musiikki, pelien it
sensdkin ollessa kerrassaan hy
vid,

Hyvi peli, hyvid musa, hyvi fir-
ma. Parhaita budjettipelejd, mitd
olen tavannut, vain Thrust me-
nee edelle.

Grafiikka: 8
Musiikki: 9
Kiinnostavaus: 8
Pelattavuus: 8

Silverbird, 39,—

Taas tulee jalkapalloa, nyt Silver-
birdilti. European 5-A-Side ei
ole aivan niitd parhaimpia, mutta
pelattava ja halpa se on.
Tekijoilld on humoristinen ote
ja he ovat tehneet peliin muuta-
man hauskan jipon. Palloa pot-
kaistessa se nousee kooorkealle
ja kuuluu omituinen #ini, joka
on kuvaavinaan pallukan lentoa.

Kenttd ja pelaajat on kuvattu |

lintuperspektiivistd, Tamid uusi
katsanto ei haittaa pelii, vaan tuo
mukavasti uutta mielenkiintoa li- |
sdd. Pelattavuus on hyvi. Ukkelit
tottelevat heti, eiki viikon paisti,

mutta_maalivahdin hallinta on| \

hiukan hankalaa aluksi.

European 5-A-Side on pelatta-
va ja hyvid halpapeli. Ei sitd muu-
ten ostaisi, mutta halvaksi 5-A-Si-
de on kova sana.

BITTI 10/88

roBITIN
PIKKUILMOITUKSET

olla esimerkiksi firman logo.

........................

Rivi-imoitus on pelkk4 ladottavaa tekstid. Kuvia Ja logoja ei vol kiyt-
t44, Tekstid vol siltl eldvaittdd esimerkiksi *-merkelll4.

Moduuli on 45 mmx45 mm kokoinen nelid, jossa vol tekstin lisiksi

miina eli valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoltuna.

Joulukuun MikroBITTIIN (12/88, {lmestyy 1.12.1988) tarkoitetiu-
.fjnMangmumwmmﬂtii lokakuuta.

40 mk/rivi

600 mk

Moduulin materiaali tulee toimittaa val-

| L 22, 02151 ESPOO

DISKETTEJA ! OHJELMAT
Kidex 100 10 | Hullun hauska R-settl, diskettl-
(White Box) lehtl 64:lle, tilaa: L&h. 30 mk,
51/4 20 3.15 3.50 Ulvilantie 29/2 D 80, 00350 HKI.
31/2 ID 8.95 9.90 Y
Sony .
31/2 ZD 10.9511.90 |  GAD Bor VersacAD 5o Heo

;ard Lutul I:r;jﬁctll'.'la?agor Il
mphnon i arjousten mu-
ICARUS KY, 90-467 635 kgan’?ntaivsln 964-376695 Erkki,

| myds soittopyyntd.

TIETOKONEET

AMIGA 500 2800 mk, ST 520 +
levyas. 1700 mk. P. 90-557892.

1 -
.‘ 45 mm
g| Témén kokoinen
uf moduuli maksaa
¥ MikroBITISSA
vain 600 mk.

A 4
OH EISLAITTEET

DISK. 3,5" 2DD 10—40 & 9,50
50—190 a 8,75 200 a 7,95.
P.90-3741589. MAN & MAN CO,

PL 91, 01721 Vantaa.

MUUTA

* FINNISH » AMIGA » CLUB

Llittym. 25,—,

sis. uusimman

Jasendiskettilehd. TA 238504-3.

| Maksa pikkuilmoituk-
sesi etukdteen posti-

4 siirfotilillemme

N 173409-0. Liitg kuitti
fai sen kopio oheisen

N ilmoitustekstin mu-

kaan.

Postita pikkuilmoituk-
sesi osoitteella:

| MikroBITTI

| Imoitusosasto

PL 64

| 00381 HELSINKI

Kirjoita yksi kirjain tai valimerk-

|k ]’h!F.Frn ruutuun. Jit4 sanocjen
villin yks! tyhjd ruutu. Tekstin
lulee olla lopullisessa lehteen
tulevassa muodossa.
Imoitusten tules olla hyvdn ta-
van mukaisia. MikroBITT] varaa
iselleen clkeuden olla julkaise-
malta ilmoitusta.

Olen maksanut rivia X40 mk= mk PS-tilille 1734 09-0

Nimi

Osoite Puh.

Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle: [ | tietokoneet ohjelmat L oheislaitteet L muuta

T110/88
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LOAD ERROR, virheilmoitus, on saa-
nut monet Commodoren omistajat
hyppimiin tasajalkaa. Useimmissa
tapauksissa syy latauksen epidonnis-
tumiseen on se, ettii ddnipid el ole
oikein siddetty. Silloin el yleensi
auta muu kuin kidntid ruuvia. Se on
kuitenkin aikaa vievid tapa eiki aina
johda tulokseen.

Tidmi vinkki on ratkaissut ainakin
minun ongelmani. Ja mikd parasta,
se¢ on halpa ja koneessa valmiina.
Toiminta perustuu sithen, ettd ohjel-
mat on tallennettu nauhalle dinitaa-
juisena signaalina, joka tissi muute-
taan korvin kuultavaksi. Niin on di-
nen voimakkuuden ja terivyyden
avulla helppo siditdd dinipii oikein.

Toimi ndin:

1. Hanki suuriohminen kidekuulo-
ke. Kuulokkeita myyddin ainakin
kaikissa elektroniikkaliikkeissi.

2. Poista kuulokkeen liitin niin, ettd
johdon piit ovat vapaana.

3. Poista kuulokkeen korvaan tydn-
nettivi osa, jotta d&ini pidsisi pa-
remmin ulos.

4, Irrota Commodoren nippdimistd

L a8

6 1

|
0 Kidekuuloke

Kuva 1.

niin, ettd pddset kisiksi piirile-
vyyn.

5. Juota kuulokkeen johdot kasetti-
asemaliittimen nastoihin 4 ja 5
(kuva 1).

6. Kytke kasettiaseman liitin paikoil-
leen. Laita jokin ohjelmakasetti
kasettiasemaan ja paina play. Ai-
nen pitdisi nyt kuulua kuulok-
keesta.

Kiintelemilli &inipdin sditdruu-
via huomaat, miten se vaikuttaa -
neen, Tarkoitus on sddtdd ruuvi si-
ten, ettd dini kuuluu mahdollisim-
man selvistl ja terivistl.

Nyt on my&s helppo 16ytid ohjel-
man alkukohta nauhalta, mikili kase-
tilla on usecita ohjelmia ja kierroslas-

kuri heluwdd.
Erkki Rantakari

Amigan levyasema CITIZEN RF302C

- kestéva Citizen-koneisto

- pieni koko, pieni virrankulutus
- ketjuttamismahdollisuus

- 100 % yhteensopivuus

- HUOMAA, nyt mys virtakatkaisi
UUSIN MALLI USKOMATTOMAAN HINTAAN

« auto-answer/dial

g =
o W
|
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TELELEARNING 64
64 modeemi V.21 300 bp
.ter:ninagm:hjalma ; nggﬂﬁﬂ 5yY

+ kaupan paalle HAWK-TABBS -boxiohjelma

. GALACTIC GUNFIGHTER
# « maailman suosituin henkilokohtainen 1 9 8
LASERASE taisteluhintaan

Kysy my&s muita hintojamme, silld tuot-
teita on paljon: Atari -
Commodore... Toimitamme postienna-
e k0lla tuotteet Sinulle nopeasti - asutpa
E missé pdin Suomea tahansa. Soittele heti

MIKROPAS

g edl®

J’"N
5HM

450,-

miga - Amstrad -

Yrjonkatu 2+Pori
939 326 960

Lisétietoja MikroBITIN palvelu-
koriilla. Rangosio numero 72.

rajoittimeen (tuttu rdmind), vaan se

Niyton vieritysti

Vieritys olkealta vasemmalle onnis-
tuu parhaiten MID$-funktion avulla,
Oletetaan esimerkiksi, ettd teemme
grafilkkamerkeistd 200 merkkid pit-
kin merkkijonon, joka tallennetaan
muuttujaan A$ ja haluamme, ettid sii-
td printataan kerralla nidkyviin esi-
merkiksi 20 merkkii.

Kiytimme MID§-funktiota seuraa-
vasti: PRINT MID$(A$,X,20) jossa
X = monennestako merkistd Lihtien
printataan. Timidn jilkeen lisdtddn
X:n arvoa yhdelli. Ohjelman alussa
X=1 tal, jos haluat vierittdd tekstid
vasemmalta olkealle anna ohjelman
alussa X:lle arvo, joka on merkkijo-
non pituus miinus tulostettavien
merkkien lukumdiri ja vihennetdin
X:n arvoa yhdelld, Ald pidistd X.dd
plenenemdin nollaan, koska muuten
ohjelma pysihtyy virheilmoituk-
seen. Ald mydskiin piistd X:44 kas-
vamaan liian suureksi.

Tdtd kannattaa kiyttdd keskeytys-
ten avulla, esimerkiksi ON INTER-
VAL =50 GOSUB 100:INTERVAL ON
-kdskyilld ohjelma kiy noin kerran
sekunnissa printtaamassa uuden ri-
vin tekstid edellyttden, ettd printtaus-
allohjelmasl alkaa riviltd 100. Tilld
tavoin 200 merkkid pitkin merkkijo-
non tulostus kestid noin kolme mi-
nuuttia. Sitten vaan spritejd sekaan ja
peli on melkein valmis,

Listaus 1.

18 REMN 'EP”"ﬁU’Tﬂ BASI

29 COLOR 18,.1.4:S5CREEML

30 E OFF:RIDTHE G

48 *DPELHF1EI.¢9.ﬂFH*¥ aseatataan
Aiww

38 FORA=L144TOSD11IVPOKER, 218 MEXTIUFOKEBZ1T. . 129

5@ A= T’FF a2

7@ IFA=1THENGOS UE[HE
n4 IFA=STHENBDSLUB 148

R G0TC &9

128 REM esws SCROLL ALHARLTA YLAS seas
118 LOCATER . 4:PRINTCHRELZTO"H=:

120 LOCATED, 18:PRINTSTRIHGE( 20, 2063
138 RETURM

14Q REM =% SCROLL YLHA& LTa RLAS =aw
158 IG ATES, 45 FELH CHRECITIYL":

168 LOCATER,4:PRINTSTRI hl 20,2853 3
178 —F URH

Listaus 2.

& REM ==

28 REM =# JA UASEMMALTA OIKEALLE ==

38 REM »# EURSORINAPPAIMET KavTASSa we

40 COLOR 1@,1,1:SCREEN]1:WIDTHIZ: KEYDOFF; X=100

50 Af="=e ALKU TaSSd ON 200 MERPKKIA PITKE MERKKIJOMO UOIT MYSS SUUNMITELLA TAMAEN

WH‘P GHAFITKER MERKKETA « PUDLIUALI = MIKRD-BITT] OM HWYUL LEHT] 1234%aT7898 NUME
ROIT ﬁ JA MULTA HALYMPOLYE KUMMA SAMA LOPPU &=

ﬂ AOsSuUBlla

T A=STICK{@)
Bl IF A=TANDKL 1 T2THENY=d+] : ROSUBL1A

38 IF A=3AMDX> 1 THEMX=X-1:605UB1 18

108 GOTOD T

18 LOCATEL. L8:PRINTMIDS(AS, ¥, 295

128 PETURN

C-64
Saisti levyasemaasi

Télld pienelld ohjelmalla voit muut-

taa 1541:n toimintaa seuraavasti:
Kun 1541 lukee virheellistid sekto-

ria, lukupdi el iskeydy mekaaniseen

CILLA YLAB-ALAS KURSORIMAFPAINILLA LEVEMMETYSSA TEKSTITIL
ASSA MIIN SANOT IL A "RAJOITETULLA"™ TULOSTUBALUEELLR

rivian MAX. lukussirdlisl Z0{normaslisti

ESIMERKK] SCROLLAUKSESTA OTKEALTA UVASEMMALLE =e

Ei kannata vierittdd enempad kuin
kuutta rivii samanalkaisestl ja niité
kin esimerkiksi 3 rivid ylhdiled (kat
to) ja 3 rivid alhaalta (lattia), muuten
rupeaa Basicin hitaus haittaamaan
kun ensin liikkuu ylin rivi ja sitten
vartin pdistd viimeinen rivi. . .

Vieritys ylhiiltd alaspiin

Esimerkiksi kisky LOCATE 05
PRINT CHR$(27)"L"; (iso L-kirjaini)
slirtdd riviltd viisl alkaen kaikki ala
puolella olevat rivit yhden rivin ver-
ran alaspdin, jonka jilkeen print-
taan tyhjiksi tulleelle riville uusi rivi
eli LOCATE 0,5:PRINT"'UUSI RIVI";

Vieritys alhaalta yléspdin
Kisky LOCATE 0,5:PRINT CHR$(27)
"M"; siirtdd alapuolella olevia rivefi
yhden rivin yléspdin (tuhoaa ylim-
mdisen rivin) ja nyt printataan uus
rivi ruudun alareunaan (melkein)
LOCATE 0,22:PRINT"'UUSI RIVI";

Listaus 1 on esimerkki, jolla merk-
keji vieritetdin ylos tal alas kursork
ndppdimilld nilin sanotulla "rajoite-
tulla” tulostusalueella.

Listaus 2 on esimerkki horisontaa-
lisesta vierityksestd kursorinidppi
milld ohjaten.

Arto Jirvinen

Z3 tal 2

jdd samalle uralle, missd virheellinen

sektori oll. Niin sddstdt 1541:td e

hilta huoltokdynneilta.

1 OPEN 15,8,15

2 PRINT#15,”M-W"CHR$(106)
CHR$(0)CHR$(1)CHR$(193)

3 CLOSE 15

""Please wait, loading"

e N o B N |
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Tilaan TILAUSKORTTI

O 3118 MIKROKIVIKAUSI-KIRJAN 69 MK
0 3116 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAN 95 MK

L [0 3117 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAN OHJELMA-

LISTAUKSET KASETILLA 69 MK
0 3119 HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -KIRJAN 95 MK
[ 3102 HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -KIRJAN
OHJELMALISTAUKSET LEVYKKEELLA 69 MK
0 3115 BASICISTA KONEKIELEEN -KIRJAN 125 MK
BASICISTA KONEKIELEEN -KIRJAN MikroASSEMBLER-
OHJELMAN LEVYKKEELLA 79 MK:
] 3104 C-64 O 3106 Atari 0 3107 Apple

Lihetyskulut 18 mk/lihetys, paitsi Mikrokivikausi 10 mk/lihetys.

Nimi:

Dsoite:

Postinumero ja -paikka:

Puhelin: U Olen tilaaja [ Ostin irtonumeron

I

8222 &

28279 N
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BITTIPORSSI

TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!

[ ] OSTAN ] MYYN [] VAIHDAN

NIMI

KATUQSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Lahetd kuitti tali sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 Helsinki.

BITTI

00381 Helsinki

LAUSKORTTI

U TILAAN

MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
AUSHINTAAN 12 kk vain 165 mk.

laus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pluisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

O TILAAN ____ kpl

MikroBITTI-lehden sailytyskansioita

828 mk (+ lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl,

1200 mk/2 kpl ja 15,00 mklyli 3 kpl). 3100

’

|_ i

pstitoimip. Puh.

a | PLG4

PALVELUKORTTI 10/88

Kéyta ennen 15.10. 1988.

Rengasta ilmoituksessa ollut
tiedustelunumero lisatietojen
saamiseksi. Rengasta kor-
keintaan viisi numeroa.

Taman MikroBITIN kiinnosta-
vin artikkeli alkoi sivulta

Taman MikroBITIN kiinnosta-

DO O W=
cxNDORLNS
SBNBRRVBR
CEILERRBR2
sEI55RER02
CEITHELBRL
2BLIRXBI2
sedaardn
SEBIRERBB/2

10 20 30 40 50 60 70 80

vin ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

Nykyinen laitteistoni:
(] minulla ei ole kotimikroa
1 laitteistoni merkki on:

[0 Olen tilaaja

J Ostin irtonumeron

Nimi:

Osoite:

Postitoimip.

_1.

1
{
l
1




Peli Valmistaja C-64 Ams|MSX |Ami | sT | PC SRR
1 Summer Olympiad Tynesoft 1
2 Road Blasters U.S. Gold x | x | x X 8 2
3 Chartbusters Beau-Jolly X Ix | —_ 1
4 The Games:
Winter Edition U.S. Gold X x X | x — 1
5 Daley Thompson's
Olympic Challenge Ocean X X - 1
6 Bard's Tale III EA w 1% | = — 1
7 Football Manager Adictive x | x | x — 1
8 We Are the Champions | Ocean X | x | x 5 a4
_ 9 Pink Panther Gremlin X X X - 1
PEE v _ 10 Konami Arcade coll. | Ocean x x 18 3
e .:I?‘Y “lista fuf:}]ﬁ“r: 11 Street Fighter U.S. Gold x | x | x - 1
gnien tietojen pohjalta: 12 California Games Epyx x x » 2 11
y Suomi Oy ja Tﬂfnt;grﬂﬁ 13 Karate Ace Coll Gremlin X X = 1
lle I;::;zE:J:::::::z:::ii:; i::;:fis listan 14 Salamander Imagine x | x | % — 1
ati °n jdlkeen. Kasettien hin- 15 Test Drive Accolade X x | x 3 5
?dﬂonh;i:f?;ém mlﬁﬁ 16 Impossible Mission II | Epyx x x x 1 4
gan ja Atari ST:n levykkeet mak- 17 Airborne Ranger Microprose x x — 1
?okam:e?m Smkgmpii 18 Mickey Mouse Gremlin x | x | x — 1
ta sekd ylos- ettd alaspiin edelld 19 Skate Crazy Gremlin X | x | x — 1
mainituista. 20 Vindicator Ocean x | x| x I 1

M-DATA PL X 206/] TURKU PUH.32/-943325

COMNODORE ba /128 Kas./Disk. COMMODORE £4/128 Kas. /Disk,
Football Mamager ! 63,- 109,- Gpy vs Spy Trilogy 12~ 108,
Sumser Dlympiad 63,- 109,~ Jinks ,= %,
Bee Gee Air Rally 109,- Gunsaoke 12,- 104,-
Great Giana Sisters £3,- 109,~ Samurai Trilogy 12,- 109,-
Humt For Red October 109, 149,-  Avenger i

The Games, Winter Ed.  72,- 109,- Bulldog 12,- 108,~
Might & Magic 169,  Bankok Knights 12,- 109,
GEDS 199,- Star Sames !l 12,- 109,~
Frightmare T2,- 109,~ Ten Ereat Bases 1l 12;- 109;-
The Living Baylighs 007 72,- 109,-  Jack The Nipper 11 T2~ 109;-
Predator 72,- 109, Basil The Mouse Detectiv 72,- 109,-
Starvars 72,- 109,- Gary Linekers Football 72,- 109,-
Blood Valley 12,- 109, Mask 11 72,- 109,-
Gaze, Set & Match 79,- 119,~  Deflektor To- 14~
Rarauder 72, 109,~ Alternative World Games 72,- 109,-
Bad Cat Ti,- 109,- Venom Strikes Back T2, 108,~
Shackled 12,- 109,-  Morth Star 1~ 109,-
Hasteland 72,- 109,-  Tour De Fource Tl = 109,-
Super-Sprint 12,- Uridiun/Paradraid B9, -

Super-Hang On 72,- 109,- Cybernoid 12,- 109,-
Chaapionship Sprint 12, 109, Samash Hits 72,- 108,-
¥izen T2, 109,-  Nebulus 72,~ 109,-
Chuck Yegers Flight Siam. 119,- Exolon E9,-

Skate Or Die B9,- 119,- Yie-Ar Kung Fu 11 5, -

California Games 72, 109,- Terracresta o,

Cireet Sport Baseball  72,- 109,-  Arkancid - N,
Epyr In Scandinavia 79, 119, Aray Moves 9~ 9,
Street Sport Basketball 72,- 109,- Mag Ma 8,- 9,-
Street Sport Soccer T3,~ 108, Slap Flight M- 9,
Inpossibic Mission 11 72,- 109,- Rastan 8,- 8-
Knight Gases 11 12,- 109,-  Mhena 93,-

Hopping Ma2 T2,- 109,~ Basket Master a5, 9,-
Jewels OF Darkpess 99, 139,- Revenge Of Dok %,- A,
Chale 89, - Target Renzgade 8- 9,
Arcade Alley 2,- 109,-  Driller %,-

Konami Arcade Collection 72,- 109,- Seastalker 149,-
Guild OF Thieves 129,- Leatker Goddesses Of Phobos 179,-
Bubble Bobble 69,- 99,- The Hitchhikers Guide 179,-
Samurai Warrior 69,- 99,- Border lone 1n,-
Gothic B3,- 99,- Sherlock 14%,-
Boulderdash Constr.Kit 72,- 109, Murder On The Atlantic 99,- 129,-

78

COMMODORE E4/128

Platoon
Bubt

Ka.. /Disk,
72,= 109,-
58, 199,-

Azimcth sddtichjelms £%,-

¥e Are The Chaspions Td,= 129,-
Barbarian R -
SEMLL 9, 199,-
Jinzter 149, -
Exploding Fist 11 63,- 9,-
Carrier Sommand 12~ 103, -
Roadvar 2000 149,
Paadwar Suroge A
Battle 1f Antietas 173,-
Rebel Charge At Chickamuaga 179,-
Roadwars - 9,
Silent Service 12,- 108, -
Soloflignt 11 T2.=
Acraojet -
Bunship 109, 149,-
Pirates 109,~ 143,-
Alrtorne Ranger [09,- 149,-
Stealth Fighter 103,~ 143,-
huto Duel 48, -
Ultima IV 149,-
Ultima ¥ 149, -
Koebius 149, -
Microleague Mrestling 149, -
Defender OF The Crown  72,- £04,-
5.0.1 109,-
Sinbac i
Tetris 12,- 108,-
Batallion Commander T4 104~
Magnificent Seven 19,- 19,-
Buestron I 14],-
JET o3,-
Cobra 9. 99,-
Hutants #- N,
Barfield T2,= 109,-
Paranoia 72,- 104,
Nero 2000 - BY,-
Matchday I1 - N
Winter Olympiad 'EE T4~ 1,-

PC-YHTEENSORIVAT

Thanghal
GBA Basketball
Championsh:; Zzskethal! 159,-

Championship Football 169,-
Leisure Suit Larry 19,-
Ace 11 169,-
lapossible Mission 1! 189, -
Street Sport Basketbal! 199,

Summer Games I1 0 169, -
Pitstop 1! 199,

Gub Batile # 19, =
California Games # 169,~
Destroyer 4 1E9,~
The Games Minter Edition 189,-
Street Sport Soccer 189, -
Street Sport Baseball *  169,-
Boulderdash 11 113,
Space MAL # 319,-
The Hunt For Red Dcbober  199,-
Hitchhikers Gouide To .... 169,-
Sherlock 199, -
F-13 Strike Eagle 189, -
Hellcat Ace 149,
Silent Service 189, -
Sole Flight 15%;-
Spitfire Ace 493,-
Guaship 269,-
Stealth Fighter 159,-
Ultima ¥ 199,-
Pirates 193,-
hmerican Chail.Bailing Sim.249,-
F-16 Falcos -~
Universal Military Simgl, :99,-
IET g, -
Grazy Cars 199, -
Fire ¥ Forget 199,-
Borld Class Leaderboard 189, -
Sirip Poker 189,-
Battle Of Makietan M,
The Guild Of Thisves 168, -

= Wyis 3,5" Levykkeelld,

ARICE ATARI-51

Carvier Command I73,- Mindfighter 199,-
Hunt For Red.... 189,- Sirip Poker!1189,-
Winter 00 np.'88 169,- Predator 164, -
Koadwars 169,~ Sup.lce-Hock.199,-
Destroyer 193,- Calif.Games 199,-
wnship 263, GCpace Harrierl%y,-
Test Drive 229,- Thundercats 199,-
Ulbima IV 199, - lmp.Miss.Il 19%,-
Obliterator 199;,- Sub Batile 199,-
Susaer Olyspiad 169,- Int Fooltall 169,-
JET 378~ Target Reneg. 1£9,-
Tetris 169, Winter Edit. 194,-
Kercenary 139, Wirus 169,-
Street Fighter 179,- Super Cycle 169,-
Poverback Coll. 169,- Epyx On 5T 2H9,-
Barrison Il 199,- Chubby Crist.169,-
Kings Quest T:i. 199,- L.Goddesses..199,-
Barbarian PALACE 169,- Paranoia 169,-
Fire Power 183,- Leatherneck 1£9,-
Leisure Larry  199,- Gunship 139,-
C.Ship Football 199,- Ultima IV 1%9,-
Strip Poker 11 119,- Sinbad 234,
Fina! Trip B9,- Bera.Froject 199,-
California Games 169,- Barbarian  {19,-
Bubble Bobble  149,- Obliterator 195,-
Focket Ranger  16%,- Carrier Coma.199,-
Sup.star lce-Moc,169,- Police Quest 169,
Living Dayl. 007 16%,- Microl.Mrest.199,-
Starvars 143,~ Fire k Forg. 199,-
Enlightensent  149,- 5,25" 2,90
Seatine! i- 3,5 " 9,9%
Ui idiua 139,- LDAD-IT ,-
Aaargh 169, -

Erikoisnopeat toiwitukset, Max 5 piivai.
Tilad llmainen luetbelc (ayés ;ihelimitsal,
AUKTOLOAJAT
Arkisin 18.00-24.00
La-5Su 10.00-24.00
Muina aikeima tilauksesi ottaa
puhelinvastaaja.
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%Iu miehen
Z88. Timi kummajainen oli jdd-

Sinclairin

VASTAISKU

Clive Sinclair joutui luopu-
Spectrumista, murtta ei jii-
toimettomaksi mikrorinta-
a. Hdn suunnitteli pienen jo-
tieturin  nimeltddn

dd Suomessa tuntemattomaksi
suuruudeksi. Nyt kotimainen
maahantuoja on léytynyt ja pii-
semme tutustumaan lihemmin
“erilaiseen” mikrotietokonee-
seen.

JUTISPOMMI

EITE
..‘

hjelmistotalot tuovat loppusyk-

ndytille vusimmat uutuu-
Vuoden uutispommit on jo
ja bittimiehet lihetetty

an péille tavarapaljoutta ih-
lemdin. Tarjoamme luki-

illemme kattavan messupake-
n uutta ja ihmeellisté tietoa.

C-118N

SUOSITUKSI TULLUT

COMMODOREILLE
(64, 64C, Vic 20 +4, 128, 16)

SOPIVA LEVYASEMA

Vuoden takuu

Posti tuo sen paivassa perille

Postimaksu 20 mk

@ Kaikki tarpeellinen mukana —

tarvitse huoltoa

@ Hiljaisen suoravetoaskelmoottorin ansiosta hiljainen
kdynti, ei kuumene — virtalihde on erillinen
® Erittdin yhteensopiva C1541:11d ladattavaksi suunniteltujen

ohjeimalevyjen kanssa

@ Laitenumeron vaihtaminen kdy yksinkertaisesti kytkimelld
® Miellyttdvd ulkoasu — pienikokoinen, matala, tukeva

® Varmatoiminen — kestivd
® Myis véhittdin: 4x250 mk.

Poweria

Motorolan 68000-mikroproses-
sorilla varustetut mikrot valtaa-
vat pikkuhiljaa markkinoita. Ami-
ga ja Atari ST ovat yhid useamman
bittinikkarin naputeltavina, eiki
Macintoshkaan aivan tuntematon
nimi ole. Niisti koneista saadaan

Sharpin

TASKUTIETURIT

Sharp on maailman tunnetuin
taskutietokonevalmistaja.  Sen

kaikki irti vain konekieltd kidyt- | mallistosta l6ytyy sopiva laite jo- | @ Peliarvosteluja

tien. Aloitamme kauan kaivatun | kaiselle taskuun mahtuvaa tieto- | @ Peliuutuuksia ja vinkkeji
68000-konekielikurssin, jota pys- | teknologiaa etsiviille. Tutustuim- | @ Ohjelmalistauksia

tyvit seuraamaan myds uudet | me Sharpin mallistoon ja ker- | @ Viimeiset uutiset

@ Ohjelmoinnin opiskelua

mikroharrastajat. Power to the | romme lukijoille, miten niistd
@ ja paljon muuta...

MC68000! [6ytyy vadntosd eri tarkoituksiin.

I

Hinta vain

900 mk

kidytdnnbllisesti katsoen ei

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh. 973-821 945

Lisdtietojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numaro 55.
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